Construction d'une application swing MVC a trois couches
avec Spring
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1 Introduction

Nous poursuivons ici les atticles :

1. [Variations autour d'une application web 2 trois couches avec Spring et VB.NET], disponible a I'uzl
[http://tahe.developpez.com/java/web3tier]. Nous le nommerons par la suite [article1]. Cet atticle présentait une application
simplifiée d'achats de produits sur le web. Son architecture MVC était implémentée de trois fagons différentes :

* avec une servlet controleur et des pages JSP pour les vues
e avec le framework [Struts]
* avec le framework [Spring MVC]

2. [M2VC - un moteur MVC pour les applications swing], disponible a I'utl [http://tahe.developpez.com/java/m2vc]. Nous le
nommerons par la suite [article2]. [M2VC] est un framework MVC pour des applications Swing inspiré de [Struts]. M2VC
signifie Moteur MVC. On peut utiliser M2VC lorsqu'on veut donner une architecture MVC a une application swing.

Le présent article reprend l'application web de l'article 1 et en fait une application swing "standalone". L'architecture MVC initiale
de I'application web est reproduite grace au moteur M2VC décrit dans l'article 2. Un article analogue a été écrit pour le monde
[dotnet] et est disponible a l'utl [http://tahe.developpez.com/dotnet/win3det]. Le présent document teprend cet atticle et le
transpose dans le monde Java.

Nous commencerons pat rappeler le fonctionnement de l'application web [webatticles] décrite dans [articlel] et notamment
l'architecture a trois couches [web, domain, dao] utilisée. Puis nous remplagerons celle-ci par I'architecture [ui,domain, dao] suivante

* [dao] : la couche d'acces aux données implémentée dans 'article 1

* [domain] : la couche métier implémentée dans l'article 1

* [ui] : une couche implémentée par une interface swing. Nous supposons ici que l'application web initiale est devenue une
application windows classique. Pour implémenter la couche [ui] nous utilisons le moteur [M2VC] décrit dans [article2].

Outils utilisés :

* JBuilder X Foundation pour le développement des applications Java disponible a 'utl
[http:/ /www.botland.com/downloads/download_jbuilder.html]

* Spring IoC pour l'instanciation des objets nécessaires a l'architecture 3 tier de l'application disponible a l'url
[http:/ /www.sptingframework.org/download]

» Ibatis SqlMap pour la couche d'acces aux données du SGBD disponible a l'utl [http://ibatis.apache.org/downloads.html]

* le moteur M2VC disponible a I'utl [http://tahe.developpez.com/java/m2vc]

* une base de données avec un pilote JDBC. L'exemple livté avec cet article contient une base ACCESS accédé via un pilote
JDBC-ODBC parce que la plupart des lecteurs disposent du SGBD ACCESS. Ceci dit, toute base de données avec un pilote
JDBC fait l'affaire.

Tous ces outils sont gratuits, excepté ACCESS.

Dans une échelle [débutant-intermédiaire-avancé|, ce document est plutét dans la partie [avancé]. Sa compréhension nécessite
divers pré-requis. Certains d'entre-eux peuvent étre acquis dans des documents que j'ai écrits. Dans ce cas, je les cite. Il est bien
évident que ce n'est qu'une suggestion et que le lecteur peut utiliser ses documents favortis.

* [articlel] - cité plus haut

* [article2] - cité plus haut

+ utilisation de I'aspect IoC de Spring : [http://tahe.developpez.com/java/springioc]
* documentation Ibatis SqIMap : [http://ibatis.apache.org/downloads.html]

* documentation Spring : [http://www.springframework.org/documentation]

2 L'application [webarticles] - Rappels

Nous présentons ici les éléments de l'application web simplifiée de commerce électronique étudiée dans [articlel]. Celle-ci permet a
des clients du web :
- de consulter une liste d'articles provenant d'une base de données
- d'en mettre certains dans un panier électronique
- de valider celui-ci. Cette validation a pour seul effet de mettre a jour, dans la base de données, les stocks des articles
achetés.
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2.1 Les vues de I'application

Les différentes vues présentées a l'utilisateur sont les suivantes :

- la vue "LISTE" qui présente une liste des articles en - la vue [INFOS] qui donne des informations supplémentaires sur un

vente produit :
| | ] webarticles | | webarticles
Magasin virtuel | Voir le panier Magasin virtuel | Liste des articles
Liste des articles Article d'id [4]
INOM |PRIX INOM [PRIX [STOCK ACTUEL STOCK MINIMUM
Jarticle3[30.0 | Infos larticled [40.0 |[35 4
larticle440.0 |Infos -
Qe[
- la vue [PANIER] qui donne le contenu du panier du client - la vue [PANIERVIDE] pour le cas ou le panier du client
est vide

| L2 webarticles [
|| webarticles

Magasin virtuel | Liste des articles | Valider le panier

Magasin virtuel | Liste des articles

Contenu de votre panier .
Contenu de votre panier

Article |Qte[Pu [Total ‘
article4 2 [40.0[80.0 [Retirer |
article3 |1 30.0/30.0 iRetirer‘

Votre panier est vide.

Total de Ia commande : 110.0 euros

- la vue [ERREURS] qui signale toute etreur de I'application
T |

I\Jf[agasi[[ virtuel | Liste des articles | Voir le panier

Les erreurs suivantes se sont produites

+ Achat article [[3.article3,30.0.2,3],10] impossible - Verifiez son stock

2.2 Fonctionnement de I'application [webarticles]
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Nous donnons maintenant le cheminement des écrans rencontrés par un utilisateur de I'application. A partir de la liste des articles,

l'utilisateur peut choisir un article :

Qﬂl - |—_:> - |£:| @ | || http:/focalhost:8080 fwebartides/main?action=liste

¥ E::\,' x @ |-‘__.._-'| @ | u http: /localhost: 3080 webarticles/main?action=infos &id=3

I-D webarticles |

Magasin virtuel | Voir le panier

Liste des articles

'[| webarticles

Magasin virtuel | Liste des articles

Article d'id [3]

NOM |PRIX STOCK ACTUEL |STOCK MINIMUM
|artEcEe3.|3U_O |30 |3

[ Achster | Qtel |

L'acheteur peut acheter ici l'article n® 3. Faisons une erreur de saisie sur la quantité :

G-

@ ||_| http: /flocalhost;: 8080 fwebartides/main?action =infos&id=3

||'_|weharﬁcls

<:§| - I:") - % l.Lwl @‘ | || http:/flocalhost:8080/webartices/main?action=achataid=3

| | webarticles

Magasin virtuel | Liste des articles

Article d'id [3]

NOI\-{.|PRD;_':|STO(:K ACTUEL [STOCK MINIMUM
article3 30.0 |30 3

Acheter | Qte ixx

Magasin virtuel | Liste des articles

Article d'id [3]

NOM PRIX.Z STOCK ACTUEL STOCK MINIMUM
article3 30.0 |30 3

[ Achater ] Qte i}o( |Qnanﬁté incorrecte

N

L'erreur a été signalée. Maintenant, achetons quelques articles :

- I:LE? = % |:| | || http:/flocalhost:B080/webartides main?action =achatid=3

= I—_[\/ - § | :' | [1] http:/flocalhost:B080 jwebarticles/main?action =achat&id=2

|i;|webarﬁc|es

Magasin virtuel | Liste des articles

Magasin virtuel | Voir le panier

Article d'id [3]

[NOM [PRIX|STOCK ACTUEL [STOCK MINTMUM
article3(30.0 |30 3

| Acheter | Qte |3 | Quantité incorrecte

Liste des articles

NOM [PRIX
article3 30.0

Infos

article4 [40.0 [Infos

L'achat a été enregistré et la liste des articles réaffichée. Vérifions le panier :
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<@ - I::> - | @ ||_| http: /flocalhost: 8080 fwebar tides fmain ?action=achat&id=3 45] - EL} - % |__,

| [ | webarticles | | || webarticles |

Magasin virtuel | M% Magasin virtuel | Liste des articles | Valider le panier

Liste des articles Contenu de votre panier

NOM PRIX

5 [Article [Qte Pu[Total
article3|30.0 ||Infos : x
WPy = article3 |3 30.0/90.0 [Retirer

Total de la commande - 90.0 euros

L'achat est bien dans le paniet. Retirons-le :

il AR - = e — r . - : -
@ - I_l} - é-? (% @ | |} http:/flocalhost: 3080 webarticles/main?action =panier <:_-!-| i E:) ¥ % (X | @’ | || http:ffocalhost:8080 /webartides /main?action =retirerachatfid =3
|| webarticles | || webarticles |

Magasin virtuel | Liste des articles | Valider le panier Magasin virtuel | Liste des articles

2 Contenu de votre panier
Contenu de votre panier

Votre panier est vide.
Article |Qte Pu | |Total
article3 (3 [30.0[90.0 Refirer

Total de la commande : 90.0 euros

L'achat a été retiré du panier et ce dernier réaffiché. Ici, il est vide.

Achetons 100 articles n° 3 et 2 articles n® 4 :

@ - EL} - %1 3 @ | [ http:ffacalnost:3080 fwebartides/main?action=panier Qﬂ Y E[}? M |':=.| | |1 http:/facalhost:8080/webarticles/main?action=validationpanier
I | | webarticles | | ekiscticies |

Magasin virtuel | Liste des articles | Voir le panier

Magasin virtuel | Liste des arficles | Valider le p$

Les erreurs suivantes se sont produites
Contenu de votre panier
+ Achat article [[3.article3,30.0,30,3],100] impossible - Veérifiez son stock

Article |Qte |Pu ||Total
article3 100 30.0 [3000.0 Retirer

article41 [40.0[40.0 |Retirer

Total de la commande : 3040.0 euros

L'achat de l'article n° 3 s'est révélé impossible car on voulait en acheter 100 et il n'y en avait que 30 en stock. Cet achat est resté
dans le panier :
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- e - — =
-4 LV’ - %_I:_l_@ | || http:/focalhost; 3080 webartices,main?action=validationpanier - I_l} > % |.__-:__| @ | [ http:/flocalhost:3080,webartides/main?action=panier

| L webarticles | | |1 webarticles |

Magasm virtuel | Liste des articles | Voir qu.g Magasin virtuel | Liste des articles | Valider le panier

Les erreurs suivantes se sont produites 2
Contenu de votre panier

Article [Qte Pu |Total
article3 100 30.0[3000.0 Retirer

Total de la commande - 3000 .0 euros

* Achat article [[3,article3,30.0,30,3].100] impossible - Veérifiez son stock

L'article n° 4 a lui été acheté comme le montre son nouveau stock égal a 39 (40-1) :

- - - T ———
@ il EV 8 @ [ @ | | http:/focalhost:8080 fwebartides /main?action=liste - LLB ® % _'_| @ | |1 http:/focalhost: 8080/ webar tides /main?action =infos&id=4

| | L webarticI;_ T |

[ | webarticles

Magasin virtuel | Voi le pasier Magasin virtuel | List des articles

Liste des articles Article d'id [4]

- NOM [PRIX STOCK ACTUEL STOCK MINIMUM
NOM ERIX article4[40.0 39 7
article3 30.0  Infos

article4 |40.0 |lnf§s (Acheter | Qte| |

2.3 Architecture générale de 1'application

L'application [webarticles] décrite dans [articlel] a la structure a trois couches suivante :

Couche interface Couche d'acces aux
utilisateur [web] <> > données [dao] Données

SPRING

*  les trois couches sont rendues indépendantes grice a l'udlisation d'intetfaces Java
* l'intégration des différentes couches est réalisée par Spring
*  dans [article1] la couche [web] fait l'objet de trois implémentations différentes.

L'application respecte une architecture MVC (Modele - Vue - Contrdleur). Si nous teprenons le schéma en couches ci-dessus,
l'architecture MVC s'y intégre de la fagon suivante :
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Couche intetface utilisateur Couche métier Couche d'accés aux
[web] [domain] données [dao]

> Controleur ‘\[
4y 13 Modéle
\ Vues

pL

SPRING

Le traitement d'une demande d'un client se déroule selon les étapes suivantes :

1. le client fait une demande au controleur. Ce controleur est une servlet qui voit passer toutes les demandes des clients. Clest la
porte d'entrée de l'application. C'est le C de MVC.
2. le contrdleur traite cette demande. Pour ce faire, il peut avoir besoin de 1'aide de la couche métier, ce qu'on appelle le modele M
dans la structure MVC.
3. le contrbleur recoit une réponse de la couche métier. I.a demande du client a été traitée. Celle-ci peut appeler plusieurs réponses
possibles. Un exemple classique est
* une page d'erreurs si la demande n'a pu étre traitée correctement
* une page de confirmation sinon
4. le contrdleur choisit la réponse (= vue) a envoyer au client. Celle-ci est le plus souvent une page contenant des éléments
dynamiques. Le controleur fournit ceux-ci a la vue.
5. lavue est envoyée au client. C'est le V.de MVC.

2.4 Le modéle

Le modele M du MVC est ici constitué des éléments suivants :
1. les classes métier

2. les classes d'accés aux données
3. la base de données

2.4.1 La base de données

La base de données ne contient qu'une table appelée ARTICLES générée avec les commandes SQL suivantes :

CREATE TABLE ARTICLES (

ID INTEGER NOT NULL,
NOM VARCHAR (20) NOT NULL,
PRIX NUMERIC (15,2) NOT NULL,

STOCKACTUEL INTEGER NOT NULL,
STOCKMINIMUM INTEGER NOT NULL
) i
/* contraintes */
ALTER TABLE ARTICLES ADD CONSTRAINT CHK_ ID check (ID>0);
ALTER TABLE ARTICLES ADD CONSTRAINT CHK PRIX check (PRIX>=0) ;
ALTER TABLE ARTICLES ADD CONSTRAINT CHK STOCKACTUEL check (STOCKACTUEL>=0) ;
ALTER TABLE ARTICLES ADD CONSTRAINT CHK STOCKMINIMUM check (STOCKMINIMUM>=0) ;
ALTER TABLE ARTICLES ADD CONSTRAINT CHK NOM check (NOM<>'");
ALTER TABLE ARTICLES ADD CONSTRAINT UNQ NOM UNIQUE (NOM) ;
/* clé primaire */
ALTER TABLE ARTICLES ADD CONSTRAINT PK ARTICLES PRIMARY KEY (ID);

id clé primaire identifiant un article de fagon unique
nom nom de l'article

prix son prix

stockactuel son stock actuel

stockminimum e stock au-dessous duquel une commande de réapprovisionnement doit étre faite

2.4.2 Les paquetages du modeéle

Le modele M est ici fourni sous la forme de trois archives :
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* istia.st.articles.dao : contient les classes d'accés aux données de la couche [dao]
+ istia.st.articles.exception : contient une classe d'exception pour cette gestion d'articles
* istia.st.articles.domain : contient les classes métier de la couche [domain)]

arc hive co ntenu

70 le

istia.st.articles.dao - contient le paquetage [istia.st.articles.dao]| qui lui-méme
contient les éléments suivants :

- [IAtticlesDao]: l'interface d'acces a la couche Dao. Clest
la seule intetface que voit la couche [domain]. Elle n'en
voit pas d'autre.

- [Article] : classe définissant un article

- [ArticlesDaoSqlMap] : classe d'implémentation de
l'interface [IArticlesDao] avec 'outil SqIMap

istia.st.articles.domain - contient le paquetage [istia.st.articles.domain] qui lui-
méme contient les éléments suivants :

- [IArticlesDomain]: I'interface d'accés a la couche
[domain]. C'est la seule interface que voit la couche web.
Elle n'en voit pas d'autre.

- [AchatsArticles] : une classe implémentant
[[ArticlesDomain]

- [Achat] : classe représentant I'achat d'un client

- [Paniet] : classe représentant I'ensemble des achats d'un
client

istia.st.articles.exception - contient le paquetage [istia.st.atrticles.exception] qui lui-
méme contient les éléments suivants :

- [UncheckedAccessArticlesException]: classe définissant
une exception de type [RuntimeException]. Ce type
d'exception est lancée par la couche [dao] des qu'un
probleme d'acces aux données se produit.

2.4.3 Le paquetage [istia.st.articles.dao]

La classe définissant un article est la suivante :

package istia.st.articles.dao;
import istia.st.articles.exception.UncheckedAccessArticlesException;

/**
* Qauthor ST - ISTIA
*
=/

public class Article {
private int id;
private String nom;
private double prix;
private int stockActuel;
private int stockMinimum;

/‘k‘k
* constructeur par défaut
=/

public Article() {

}

public Article(int id, String nom, double prix, int stockActuel,
int stockMinimum) {
// init attributs d'instance
setId(id) ;
setNom (nom) ;
setPrix (prix) ;
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setStockActuel (stockActuel) ;
setStockMinimum (stockMinimum) ;

}

// getters - setters
public int getId() {
return id;

}

public void setId(int id) {
// id valide ?
if (id < 0)
throw new UncheckedAccessArticlesException("id[" + id + "] invalide");
this.id = id;
}

public String getNom() {
return nom;

}

public void setNom(String nom) {
// nom valide ?
if (nom==null || nom.trim() .equals("")) {
throw new UncheckedAccessArticlesException("Le nom est [null] ou vide");
}
this.nom = nom;

}

public double getPrix () {
return prix;

}

public void setPrix(double prix) {
// prix valide ?
if (prix<0) throw new UncheckedAccessArticlesException ("Prix["+prix+"]invalide") ;
this.prix = prix;

}

public int getStockActuel () {
return stockActuel;

}

public void setStockActuel (int stockActuel) {
// stock valide ?
if (stockActuel < 0)
throw new UncheckedAccessArticlesException ("stockActuel [" + stockActuel + "] invalide");
this.stockActuel = stockActuel;
}

public int getStockMinimum() {
return stockMinimum;

}

public void setStockMinimum (int stockMinimum) {
// stock valide ?
if (stockMinimum < 0)
throw new UncheckedAccessArticlesException("stockMinimum[" + stockMinimum + "] invalide");
this.stockMinimum = stockMinimum;

}

public String toString() {
return "[" + id + "," 4+ nom + "," + prix + "," + stockActuel + ","
+ stockMinimum + "]";

Cette classe offre :
1. un constructeur permettant de fixer les 5 informations d'un article
2. des accesseurs appelés souvent getters/setters servant a lire et écrire les 5 informations. Les noms de ces méthodes suivent
la norme JavaBean. I'utilisation d'objets JavaBean dans la couche DAO pour faire l'interface avec les données du SGBD
est classique.
une vérification des données insérées dans l'article. En cas de données erronées, une exception est lancée.
4. une méthode toString qui permet d'obtenir la valeur d'un article sous forme de chaine de caracteres. C'est souvent utile
pour le débogage d'une application.

»

L'interface [IArticlesDao] est définie comme suit :

package istia.st.articles.dao;

import istia.st.articles.domain.Article;
import java.util.List;

/**
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* @author ST-ISTIA

*

=/
public interface IArticlesDao {
/**
* @return : liste de tous les articles
=/
public List getAllArticles();
/**
* @param unArticle
* l'article a ajouter
=
public int ajouteArticle (Article unArticle);
/‘k‘k
* @param idArticle
* id de l'article a supprimer
=/
public int supprimeArticle (int idArticle);
/**
* @param unArticle
* l'article a modifier
=
public int modifieArticle (Article unArticle);
/‘k‘k
* @param idArticle
£ id de 1l'article cherché
* @return : l'article trouvé ou null
Rl
public Article getArticleById(int idArticle);
/‘k‘k
* vide la table des articles
=

public void clearAllArticles();
/‘k*
*

* @param idArticle id de l'article dont on change le stock
* @param mouvement valeur a ajouter au stock (valeur signée)
R4

public int changerStockArticle (int idArticle, int mouvement) ;

}

Le r6le des différentes méthodes de l'interface est le suivant :

getAllArticles rend tous les articles de la table ARTICLES dans une liste d'objets [Article]
clearAllArticles vide la table ARTICLES

getArticleByld rend l'objet [Article] identifié pat sa clé primaire

ajouteArticle permet d'ajouter un article a la table ARTICLES

modifieArticle permet de modidier un article de la table [ARTICLES]

supprimerArticle permet de supprimer un article de la table [ARTICLES]
changerStockArticle permet de modifier le stock d'un article de la table [ARTICLES]

L'interface met a disposition des programmes clients un certain nombre de méthodes définies uniquement par leurs signatures. Elle
ne s'occupe pas de la facon dont ces méthodes seront réellement implémentées. Cela amene de la souplesse dans une application.
Le programme client fait ses appels sur une interface et non pas sur une implémentation précise de celle-ci.

Int- : Implémentation 1

erf-

ace : Implémentation 2

Le choix d'une implémentation précise se fera au moyen d'un fichier de configuration Spring. La classe d'implémentation
[ArticlesDaoSqlMap] de l'interface IArticlesDao, choisie ici, utilise le produit open source Ibatis SqIMap. Celui-ci nous permet
d'enlever toute instruction SQL du code java.

package istia.st.articles.dao;

// Imports
import com.ibatis.sglmap.client.SglMapClient;
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import istia.st.articles.domain.Article;
import java.util.List;

public class ArticlesDaoSglMap implements IArticlesDao {

// Fields
private SglMapClient sglMap;

// Constructors
public ArticlesDaoSglMap (String sglMapConfigFileName) { }

// Methods

public SglMapClient getSglMap () {}

public void setSglMap (SglMapClient sglMap) { }

public synchronized List getAllArticles() {}

public synchronized int ajouteArticle (Article unArticle) {}
public synchronized int supprimeArticle (int idArticle) {}
public synchronized int modifieArticle (Article unArticle)
public synchronized Article getArticleById(int idArticle)
public synchronized void clearAllArticles() { }

public synchronized int changerStockArticle (int idArticle, int mouvement) {}

{}
{}

Toutes les méthodes d'accés aux données ont été synchronisées afin d'éviter les problémes d'accés concurrents a la source de
données. A un moment donné, un seul thread a acces 2 une méthode donnée.

La classe [ArticlesDaoSqlMap] utilise I'outil [Ibatis SqlMap]. L'intérét de cet outil est de permettre de sortir le code SQL d'acces aux
données du code Java. Il est alors placé dans un fichier de configuration. Nous aurons l'occasion d'y revenir. Pour se construite, la
classe [ArticlesDaoSqglMap] a besoin d'un fichier de configuration dont le nom est passé en paramétre au constructeur de la classe.
Ce fichier de configuration définit les informations nécessaires pour :

* accéder au SGBD dans lequel se trouvent les articles
» gérer un pool de connexions
* gérer les transactions

Dans notre exemple, il s'appellera [sqlmap-config-odbc.xml| et définira l'acces a une base ODBC :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<!DOCTYPE sqglMapConfig
PUBLIC "-//iBATIS.com//DTD SQL Map Config 2.0//EN"
"http://www.ibatis.com/dtd/sgl-map-config-2.dtd">

<sglMapConfig>
<transactionManager type="JDBC">
<dataSource type="SIMPLE">
<property name="JDBC.Driver" value="sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver"/>
<property name="JDBC.ConnectionURL"
value="7jdbc:odbc:odbc-access-dvp-articles" />
<property name="JDBC.Username" value="sysdba"/>
<property name="JDBC.Password" value="masterkey"/>
<property name="JDBC.DefaultAutoCommit" value="true"/>
</dataSource>
</transactionManager>
<sglMap resource="articles.xml"/>

</sglMapConfig>

Le fichier de configuration [articles.xml] référencé ci-dessus permet de définir comment construire une instance de la classe
[istia.st.articles.dao.Article] a partir d'une ligne de la table [ARTICLES] du SGBD. Il définit également les requétes SQL qui
permettront a la couche [dao] d'obtenir les données de la source de données ODBC.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 2>
<!DOCTYPE sglMap
PUBLIC "-//iBATIS.com//DTD SQL Map 2.0//EN"
"http://www.ilbatis.com/dtd/sgl-map-2.dtd">
<sglMap namespace="Articles">

<!-- un alias sur la classe istia.st.articles.dao.Article -->
<typeAlias alias="article" type="istia.st.articles.dao.Article"/>

<!-- le mapping ORM : ligne table ARTICLES - instance classe Article -->
<resultMap id="article" class="article">

<result property="id" column="ID"/>

<result property="nom" column="NOM"/>

<result property="prix" column="PRIX"/>

<result property="stockActuel" column="STOCKACTUEL"/>

<result property="stockMinimum" column="STOCKMINIMUM" />
</resultMap>

<!-- la requéte SQL pour obtenir tous les articles -->
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<statement id="getAllArticles" resultMap="article">
select id, nom, prix,
stockactuel, stockminimum from ARTICLES
</statement>

<!-- la requéte SQL pour supprimer tous les articles -->
<statement id="clearAllArticles">delete from ARTICLES</statement>

<!-- la requéte SQL pour insérer un article -->
<statement id="insertArticle">
insert into ARTICLES (id, nom, prix,
stockactuel, stockminimum) values
(#1d#, #nom#, #prix#, #stockactuel#, #stockminimum#)
</statement>

<!-- la requéte SQL pour supprimer un article donné -->
<statement id="deleteArticle">delete FROM ARTICLES where id=#id#</statement>

<!-- la requéte SQL pour modifier un article donné -->
<statement id="modifyArticle">
update ARTICLES set nom=#nom#,
prix=#prix#,stockactuel=#stockactuel#, stockminimum=#stockminimum# where
id=#id#
</statement>

<!-- la requéte SQL pour obtenir un article donné -->
<statement id="getArticleById" resultMap="article">
select id, nom, prix,
stockactuel, stockminimum FROM ARTICLES where id=#id#
</statement>

<!-- la requéte SQL pour modifier le stock d'un article donné -->
<statement id="changerStockArticle">
update ARTICLES set
stockActuel=stockActuel+#mouvement#
where id=#id# and stockActuel+#mouvement#s&gt;=0
</statement>
</sglMap>

2.4.4 Le paquetage [istia.st.articles.domain]

L'interface [IAtticlesDomain] découple la couche [métiet] de la couche [web]. Cette derniére accéde a la couche [métier/domain]

via cette interface sans se préoccuper de la classe qui I'implémente réellement. L'interface définit les actions suivantes pour l'acces a
la couche métier :

package istia.st.articles.domain;

// Imports
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

public abstract interface IArticlesDomain {

// Méthodes

void acheter (Panier panier);

List getAllArticles();

Article getArticleById(int idArticle);
ArrayList getErreurs();

List getAllArticles () rend la liste liste d'objets [Article] a présenter au client

Article getArticleByld(int idArticle)  rend I'objet [Article] identifié par [idArticle]

void acheter (Panier panier) valide le panietr du client en déctémentant les stocks des atticles achetés de la
quantité achetée - peut échouer si le stock est insuffisant

ArrayList getErreurs () rend la liste des erreurs qui se sont produites - vide si pas d'erreurs

Ici, l'interface [IArticlesDomain] sera implémentée par la classe [AchatsArticles] suivante :

package istia.st.articles.domain;

// Imports

import istia.st.articles.dao.IArticlesDao;

import istia.st.articles.exception.UncheckedAccessArticlesException;
import java.util.ArrayList;

import java.util.List;

public class AchatsArticles implements IArticlesDomain {

// Champs
private IArticlesDao articlesDao;
private ArraylList erreurs;
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// Constructeurs
public AchatsArticles (IArticlesDao articlesDao) { }

// Méthodes

public ArrayList getErreurs() {}

public List getAllArticles() {}

public Article getArticleById(int id) {}
public void acheter (Panier panier) { }

Cette classe implémente les quatre méthodes de l'interface [IArticlesDomain]. Elle a deux champs privés :

IArticlesDao articlesDao l'objet d'acces aux données fourni par la couche d'acces aux données
ArrayList erreurs la liste des erreurs éventuelles

Pour construire une instance de la classe, il faut fournir 'objet permettant I'accés aux données du SGBD :

public AchatsArticles (IArticlesDao articlesDao) constructeur

La classe [Achat] représente un achat du client :

package istia.st.articles.domain;
public class Achat {

// Champs
private Article article;
private int gte;

// Constructeurs
public Achat (Article article, int qgte) { }

// Méthodes

public double getTotal () {}

public Article getArticle() {}

public void setArticle (Article article) { }
public int getQte() {}

public void setQte() { }

public String toString () {}

La classe [Achat] est un JavaBean avec les champs et méthodes suivants :

article l'article acheté
qte la quantité achetée
double getTotal () rend le montant de l'achat

String toString() chaine d'identité de l'objet

La classe [Paniet] représente I'ensemble des achats du client :

package istia.st.articles.domain;

// Imports
import java.util.ArraylList;

public class Panier {

// Champs
private Arraylist achats;

// Constructeurs
public Panier() { }

// Méthodes

public ArraylList getAchats() {}

public void ajouter (Achat unAchat) { }
public void enlever (int idAchat) { }
public double getTotal () {}

public String toString() { }

La classe [Panier] est un JavaBean avec les champs et méthodes suivants :

achats la liste des achats du client - liste d'objets de type [Achat]
void ajouter (Achat unAchat)  jajoute un achat a la liste des achats
void enlever (int idArticle)  enleve l'achat de l'article idArticle
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double getTotal () rend le montant total des achats
String toString() rend la chaine d'identité du panier
ArrayList getAchats () rend la liste des achats

2.4.5 Le paquetage [istia.st.articles.exception]

Ce paquetage contient la classe définissant l'exception lancée par la couche [dao] lorsqu'elle rencontre un probléme d'acces a la

source de données :

package istia.st.articles.exception;

public class UncheckedAccessArticlesException
extends RuntimeException {

public UncheckedAccessArticlesException() {
super () ;

}

public UncheckedAccessArticlesException (String mesg) {
super (mesg) ;

}

public UncheckedAccessArticlesException (String mesg, Throwable th) {
super (mesg, th);
}
}

3 L'architecture 3tier de 1'application swing [swingarticles]

Nous allons construire une application windows qui reprendra l'architecture de I'application web précédente. On référencait cette
derniere par [webarticles]. Nous référencerons la nouvelle par [swingarticles]. Elle présentera I'architecture a trois couches suivante :

Couche interface Couche métier Couche d'accés aux
utilisateur [ui] <> [domain]| <> données [dao] Données
SPRING

* les trois couches sont rendues indépendantes grice a l'utilisation d'interfaces
* l'intégration des différentes couches est réalisée avec Spring

L'application respecte une architecture MVC (Modele - Vue - Contrdleur). Si nous teprenons le schéma en couches ci-dessus,
l'architecture MVC s'y intégre de la fagon suivante :

Couche interface utilisateur Couche métier Couche d'accés aux
[win] [domain)] données [dao]

-9 Controleur ‘\E
4y 13 Modéle
\ Vues

p

SPRING

Le fonctionnement de l'ensemble, déctit paragraphe 2.3, page 6, peut étre repris ici a l'identique. Les couches [dao] et [domain]
sont celles de [articlel]. Ce seront pour nous des boites noires dont nous avons rappelé les caractéristiques principales. La couche
[ui] sera réalisée a I'aide du moteur [M2VC]. Cette couche est I'objet de cet atticle.
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4 La couche [ui] de I'application [swingarticles]
‘ 4.1 Architecture générale

Revenons au schéma général de notre application [swingarticles] :

Couche interface Couche métier Couche d'accés aux
utilisateur [ui] <> [domain]| <> données [dao] Données
SPRING

La couche [ui] est la couche d'interface avec l'utilisateur. Pour I'implémenter nous allons utiliser le moteur MVC [M2VC]. Celui-ci
nous amene a implémenter la couche [ui] de la fagon suivante :

Couche interface utilisateur

[ui]

CONTROLEUR MODELE

Utilisateur <_~»‘ BaseControleur ‘

Action 1 Couche métiet| Couche d'acces i
[domain] aux données Données
1 Action 2 — [dao]
VUES < % — Action n -
« JFrame2
M=modéle les classes métier, les classes d'accés aux données et la base de données

V=vues les formulaires Windows

C=controleur e contréleur [BaseControleur| de traitement des requétes clientes, les objets [Action]
Rappelons les grands principes de fonctionnement du moteur [M2VC] :

1. le controleur [BaseControleur] est le coeur de l'application. Toutes les demandes du client transitent par lui. C'est une classe
fournie par [M2VC]. On peut dans certains cas étre amené a la dériver. Pour les cas simples, ce n'est pas nécessaire.

2. [BaseControleur] prend les informations dont il a besoin dans un fichier appelé [m2ve.xml]. Il y trouve la liste des objets
[Action] destinés a exécuter les demandes du client, la liste des vues de 'application, une liste d'objets [InfosAction] décrivant
chaque action. [InfosAction] a les attributs suivants :

X [vue] : désigne une vue [JFrame] 2 afficher si I'action ne consiste qu'a changer de vue.

X [action] : désigne un objet [Action] a exécuter si I'action demandée nécessite l'exécution d'un code

X [états] : un dictionnaire associant une vue a chacun des résultats possibles de l'objet [Action]. Le contrdleur affichera la vue
associée au résultat renvoyé par l'action.

3. l'utilisateur a devant lui un formulaire windows. Celui-ci traite certains événements lui-méme, ceux qui ne nécessitent pas la
couche méter. Les autres sont délégués au controleur. On dit alots que la vue demande 'exécution d'une action au controleur.
Le controleur recoit cette demande sous la forme d'un nom d'action.

4. [BaseControleut] récupere alors l'instance [InfosAction] liée au nom de l'action qu'on lui demande d'exécuter. Pour cela, il a un
dictionnaire associant le nom d'une action a une instance [InfosAction] rassemblant les informations nécessaires a cette action.

5. silattribut [vue] de [InfosAction] est non vide, alors la vue associée est affichée. On passe ensuite a 'étape 9.

6. si l'attribut [action] de [InfosAction] est non vide, alors I'action est exécutée. Celle-ci fait ce qu'elle a a faire puis rend au
controleur une chaine de caracteéres représentant le résultat auquel elle est parvenue.

7. le contrdleur utilise le dictionnaire [états] de [InfosAction] pour trouver la vue V a afficher. Il I'affiche.
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8. ici une vue a été affichée. Le contréleur s'est synchronisé avec et attend que la vue déclenche une nouvelle action. Celle-ci va
étre déclenchée par une action particuliere de l'utilisateur sur la vue, qui a cette occasion va repasser la main au controleur en lui
donnant le nom de l'action 2 exécuter.

9. le contrdleur reprend a I'étape 1

4.2 Les vues de l'application

Les différentes vues présentées a l'utilisateur sont les suivantes :

- la vue "LISTE" qui présente une liste des articles en - la vue [INFOS] qui donne des informations supplémentaires sur un
vente produit :

£ Magasin virtuel Magasin virtuel

Actions Actions
Magasin virtnel Magasin virtuel
Liste des articles Article d'ID [3] [ S ‘ | ; :i
| Mom Pirizg ;
!ar‘ticleS 0.0 Tnformations | Mom Prix Stock actuel Stock minimum |
|article] 100 TInforniations iar‘ticleS 0.0 24 5 ||
|article2 200 Inforniations
i
- la vue [PANIER] qui donne le contenu du panier du client - la vue [PANIERVIDE] pour le cas ou le panier du client

est vide

* Magasin virtuel
Actions £ Magasin virtuel

Actions

Magasin virtuel
Magasin virtuel

Contenu de votre panier
Yotre panier est vide !

Mot oté Ptix Tatal
articled 1 30.0 0.0 Reverer
articlet 1 100 10.0 Revirer

Montant du panier: 40.0 euro

- la vue [ERREURS] qui signale toute etreur d'achat d'articles

£ Magasin virtuel

Actions

Magasin virtuel

Les erreurs suivantes se sont produites

I1 - Achat article [[1,articlel 1007 ,1],14] impozsible - YWeérifiex zon stock
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4.3 Fonctionnement de I'application [swingarticles]

Nous présentons ci-dessous I'enchainement des vues lors d'une utilisation typique de I'application :

£ Magasin virtuel

Actions

Liste des articles

Magasin virtuel

--Nom Prix

article3 300 Tnformations
article 10,0 Tnformations
article2 200 Tnformations
1

A partir de la vue ci-dessus, nous utilisons les options du menu pour faire des opérations. En voici quelques unes. La colonne de
gauche représente la demande du client et la colonne de droite la réponse qui lui est faite.

Magasin virtuel

Ackions

Magasin virtuel

FEX

£ Magasin virtuel

actions

Magasin virtuel

Liste des articles Article d'ID [3] [ s ] ‘ q A‘
»

|Nu:|m Prix

larticled 0.0 Iﬂf",mgﬁ,m qu Prix ISh:u::k actugl  Stock minitum

larticlet 100 Tnfonaigtions article 30.0 24 €

larticle2 200 Tnformaiions

T

£ Magasin virtuel

£ Magasin virtuel

Actions Actions
Magasin virtuel Magasin virtuel
Article d'ID [3] [ bt ‘ 5% Contenu de votre panier
[ L
Pt Prrix; Stock actuel | Stock minimum ! Mom e Priz Total
articled 30.0 |24 |2 | aticled 2 l20.0 B0.0 [Resirer
|

Montant du panier: 60.0 euro
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Yalider le paniet

Cuitker

Magasin virtuel

Contenu de votre panier

Total
500

Prix

Mo cte
300

article3 |2 [Reverer

£ Magasin virtuel

Actions

Magasin virtuel

Liste des articles

o Prrix

article3 30.0 Teformeations
article 10.0 Teformations
article2 20.0 Teformeations

£ Magasin virtuel

Actions

Magasin virtuel

Liste des articles

o Prix

article3 30.0 Taformaiions
article 10.0 Tnformpitons
article? 200 Taformiittons

Actions
Magasin virtuel
o 1
Article d'ID [1] [ T ] 1 :|
;Nnm Prix Stock actuel Stock rinitrm
larticlet l1oo 7 il
|

Magasin virtuel

Actions

Magasin virtuel
Article dIID [1] l Acheter | | h1 o
I | >
g
[arm Prix Stock actuel Stock minimum |
article! [100 [7 1 |
1

Magasin virtuel

actions

Magasin virtuel

Contenu de votre panier

[ Mam [t Pri Total _
article3 2 300 600 B etirer
articlel 11 100 1100 Revirer

Montant du panier: 170.0 euro
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£ Magasin virtuel

Magasin virtuel

Actions

Liste des articles

M Magasin virtuel
Quitker

Contenu de votre panier

[ 1am cté Prix Tatal
|article3 2 30.0 0.0 R essrer
[articlet 11 100 1100 Retirer

Magasin virtuel

Actions

Magasin virtuel

Les erreurs suivantes se sont produites

|1 - &chat article [[1 articlet 1007 1],11] impozsible - YWeérifiez zon stock

< Magasin virtuel

Actions

Liste des articles

m Magasin virtuel
Q

Liitker

Les erreurs suivantes se sont produites

i‘l - Achat article [[1,article1,10.0,7,1],11] imposzsible - Yérifiez son stock |

Ackions

Magasin virtuel

Contenu de votre panier

Mom lG‘:té Prrixc
article] [11 oo

Total

[110.0 [Revirer

Magasin virtuel

Actions

Magasin virtuel

Contenu de votre panier

iNnm oté Priz
|articlet 11 l10.0

Tatal
1100

Renirer

Magasin virtuel

Actions

Magasin virtuel

Yotre panier est vide !

Magasin virtuel

Quitker

Magasin virtuel

Yotre panier est vide !
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Liste des articles

| Marm Priz

\articled 30.0 Informations
articlet 100 Teformations
|articlez 200 Teformations
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4.4 La structure du projet JBuilder [swingarticles]

La structure du projet JBuilder [swingarticles| est la suivante :

3] I% wingarticles jpx

; [ﬁi =Source du projet=

lﬁi iztia.st.m2vc magasin

=T actions

b #3 apstractBasetction java
- actionachat java
tf_ﬁ Actioninfos java

o8 actionListe java

8 actionRetirerAchat java

i tf_ﬁ Action'YaliderPanier java

L3 actionairPanier java

:‘@ hazes

23 Sessionjava

:‘@ controleur

L Controleur java

@ main

b 23 Mainjava

=08 vues
tf_ﬁ EBazeVuelppli java
tf_ﬁ LinkRenderer java
tf_ﬁ “YueErreurs java
tf_ﬁ “Yuelnfos java

tf_ﬁ “Yueliste java

tf_ﬁ “YuePanier java

tf_ﬁ. “YuePaniervide java

Les classes et interfaces du projet sont placées dans des paquetages [istia.st.m2vc.magasin.*]. Nous les décrivons maintenant.

4.5 La session

@ =Source du projet=

= @- iztia st m2ve magasin
-1 actions

[ﬁl bazes

il E_ﬁ Session java
@ controleur

Le moteur [M2VC] ne donne aucune aide pour les échanges d'informations entre vues et actions. C'est au développeur d'organiser
ceux-ci. Nous créons ici un unique objet qui contiendra toutes les informations a pattager entre les vues et les actions. Il n'y a pas de
probléme de synchronisation. Les objets du controleur ne sont jamais amenés a accéder a cet objet partagé de facon simultanée.
Nous appelons cet objet [Session] par similitude avec 'objet [Session] des applications web dans lequel on stocke tout ce qu'on veut
garder au fil des échanges client-serveur. Tous les objets d'une application web ont acces a cet objet [Session] comme ce sera le cas
ici.

La classe [Session] est la suivante :

1. package istia.st.m2vc.magasin.bases;

2.

3. import java.util.List;

4. import java.util.ArrayList;

5. import istia.st.articles.dao.Article;

6. import istia.st.articles.domain.IArticlesDomain;
7. import istia.st.articles.domain.Panier;

8.

9o [

10. * Qauthor serge.tahe@istia.univ-angers.fr
Ail,

12, =/
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13.pu

blic class Session {

// contient les données partagées par les actions et les vues

15.

16. // le service d'accés a la couce métier
17. private IArticlesDomain articlesDomain;
18. // le panier des achats

19. private Panier panier;

20. // la liste des articles

21. private List articles;

22. // un article particulier
23. private Article article;
24. // un identifiant d'article

25. private int idArticle;
26. // une liste d'erreurs

27. private ArraylList erreurs=new ArrayList();

28. // une quantité achetée

29. private int gte;

30. // les états des options du menu

31. private boolean etatMenuliste;

32. private boolean etatMenuValiderPanier;
33. private boolean etatMenuVoirPanier;
34. private boolean etatMenuQuitter;

35. // un message a afficher

36. private String message;

38. // getters and setters

39. public Article getArticle() {

40. return article;
41. 1}

42. public void setArticle (Article article) {
43. this.article = article;

44. '}

Les éléments de la classe sont tous déclarés privés et on déclare des méthodes publiques aux normes Javabean pour y accéder. Nous
ne présentons ci-dessus que la premiére propriété publique. Les autres sont analogues et omises.

Les éléments de I'objet [Session] sont les suivants :

articlesDomain - ligne 17
panier - ligne 19

articles - ligne 21
article - ligne 23
idArticle - ligne 25

erreurs - ligne 27

gte - ligne 29

le service d'acces a la couche métier. Sert uniquement aux objets [Action] pas aux vues.

le panier des achats. Utilisé par la vue [Paniet] et les actions [ActionAchat, ActionRetirerAchat,
ActionVoirPanier, ActionValiderPaniert]

la liste des articles en vente. Utilisée par la vue [VueListe] et I'action [ActionListe]

un article particulier. Utilisé par la vue [Vuelnfos] et l'action [ActionInfos]

l'identifiant d'un article particulier. Utilisé par les vues [Vuelnfos] et les actions [ActionAchat,
ActionRetirerAchat]

une liste d'erreurs. Utilisé par la vue [VueErreurs] et par toutes les actions susceptibles de
rencontrer des erreurs [VueListe, Vuelnfos, VueValiderPanier]

la quantité achetée d'un atticle particulier. Utilisée par la vue [Vuelnfos] et I'action [ActionAchat]

les options de menu - lignes fixe |'¢tat des options du menu de la vue [BaseVueAppli]. Cette vue, classe de base de toutes les

31-34

message - ligne 36

autres vues, a un menu a quatre options [Liste, Voir le panier, Valider le panier, Quitter]. Les
attributs  [etatMenuListe, etatMenuVoirPanier, etatMenuValiderPanier, etatMenuQuitter] de
l'objet [Session] permettent de fixer l'état visible ou non de ces quatre options. Utlisé par le
contréleur [Controleut] et la vue [BaseVueAppli].

un message affiché dans la vue [VueListe] lorsqu'une validation de panier a réussi. Utilisé par la
vue [VueListe] et l'action [ActionValiderPanier]

4.6 Les vues

Elles sont implémentées par les classes suivantes :
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Iﬁi =Source du projet=
—@- istiaat m2vec magasin
10 actions
{ﬁl bazes
{ﬁl controleur
Tﬁmmn
= {ﬁl VUEE
28 Basevuedppl java
'f_ﬁ LinkRenderer java
'f_ﬁ YueErreurs java
'f_ﬁ Yuelnfos java
'f_ﬁ Yuelizte java
'f_ﬁ YuePanier java
'f_ﬁ YuePanieryide java

4.6.1 La vue [BaseVueAppli]

La vue [BaseVueAppli] est une classe de base pour les cinq autres vues [VueListe, Vuelnfos, VuePanier, VuePanierVide,
VueErreurs]. On y a mis le comportement commun des cing vues :

package istia.st.m2vc.magasin.vues;

import java.awt.*;

import javax.swing.*;

import istia.st.m2vc.core.*;

import istia.st.m2vc.magasin.bases.*;
import java.awt.event.*;

OO0 Joy Ul WN -

/**

10. * Qauthor serge.tahel@istia.univ-angers.fr
1, =

12, =/

13.public class BaseVueAppli

14. extends BaseVueJFrame ({

16. // les composants

17. protected JPanel contentPane;

18. protected JLabel jLabell = new JLabel();

19. protected JPanel jPanell = new JPanel();

20. protected JMenuBar jMenuBarl = new JMenuBar();

21. protected JMenu jMenul = new JMenu();

22. protected JMenultem jMenultemlListeArticles = new JMenultem() ;
23. protected JMenultem jMenultemVoirPanier = new JMenultem();
24. protected JMenultem jMenultemValiderPanier = new JMenultem() ;
25. protected JMenultem jMenultemQuitter = new JMenultem();

27. //Construire le cadre
28. public BaseVueRppli () {

29. // gestion des évts

30. enableEvents (AWTEvent. WINDOW_EVENT_MASK) 3

31. try {

32. JbInit ()

33. }

34. catch (Exception e) {

35. e.printStackTrace () ;

36. }

37. '}

38.

39. //Initialiser le composant

40. private void jbInit() throws Exception {

41. contentPane = (JPanel)this.getContentPane () ;

42.

43. //Centrer la fenétre

44. Dimension screenSize = Toolkit.getDefaultToolkit () .getScreenSize();
45, Dimension frameSize = this.getSize();

46. if (frameSize.height > screenSize.height) {

47. frameSize.height = screenSize.height;

48. }

49, if (frameSize.width > screenSize.width) {

50. frameSize.width = screenSize.width;

51. }

52. this.setLocation( (screenSize.width - frameSize.width) / 2,
53. (screenSize.height - frameSize.height) / 2);
54.

55. }

56.

57. //Redéfini, ainsi nous pouvons sortir quand la fenétre est fermée

58. protected void processWindowEvent (WindowEvent e) {
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59, }

61. // données non visuelles

62. private Session session;

63.

64. // getters - setters

65. public Session getSession() {

66. return session;

67. }

68.

69. public void setSession(Session session) {

70. this.session = session;

71. '}

72.

73. // méthode d'exécution d'une action par le contrdleur
74. protected void exécuteAction (String action) {

75. // fait exécuter [action] par le contrdleur

76. // le titre

77. this.setTitle ("Magasin virtuel : patientez...");

78. // on géle le formulaire

79 this.setEnabled (false) ;

80. // on passe la main a la classe de base

81. super.exécute (action) ;

82. }

83.

84. public void affiche() {

85. // le menu

86. jMenultemListeArticles.setVisible (session.isEtatMenuliste());
87. jMenultemVoirPanier.setVisible (session.isEtatMenuVoirPanier());
88. jMenultemValiderPanier.setVisible (session.isEtatMenuValiderPanier());
89. jMenultemQuitter.setVisible (session.isEtatMenuQuitter());
90. // le titre

91. this.setTitle ("Magasin virtuel");

©2. // on autorise le formulaire

93. this.setEnabled (true);

94. // on affiche la classe parent

95. super.affiche();

96. }

97 .

98. wvoid jMenultemListeArticles actionPerformed(ActionEvent e) {
99. // action [liste]

100 this.exécuteAction ("liste");

101 }

102

103 void jMenultemVoirPanier actionPerformed (ActionEvent e) {
104 // action [voirpanier]

105 this.exécuteAction ("voirpanier");

106 }

107

108 void jMenultemValiderPanier actionPerformed(ActionEvent e) {
109 // action [validerpanier]

110 this.exécuteAction ("validerpanier");

111 }

112

113 void jMenultemQuitter actionPerformed(ActionEvent e) {
114 // action [quitter]

115 this.exécuteAction ("quitter");

116 }

117.}

118

119.class BaseVueAppli jMenultemListeArticles actionAdapter
120. implements java.awt.event.ActionListener {

121. BaseVuelAppli adaptee;

122.

123. BaseVueAppli jMenultemListeArticles actionAdapter (BaseVueAppli adaptee)
124. this.adaptee = adaptee;

125. }

126.

127. public void actionPerformed (ActionEvent e) {

128. adaptee.jMenultemListeArticles actionPerformed (e);
129. 1}

130.}

131.

132.class BaseVueAppli jMenultemVoirPanier actionAdapter
133. implements java.awt.event.ActionListener {

134 600

135.}

136.

137.class BaseVueAppli jMenultemValiderPanier actionAdapter
138. implements java.awt.event.ActionListener {

139c 0000

140.}

141.

142.class BaseVueAppli jMenultemQuitter actionAdapter

143. implements java.awt.event.ActionListener {

144....

145.}
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» la classe [BaseVueAppli] dérive de [BaseVue]Frame], une classe de base pour les vues définie dans le moteur [M2VC] - lignes
13-14
* l'objet [Session] défini précédemment devra étre injecté dans tous les actions [IAction] et les vues [IVue]. La classe
[BaseVueAppli] définit donc une propriété publique appelée [session] pour intégrer cet objet (lignes 61-71).
* la méthode [affiche] (lignes 84-96) définit un mode d'affichage standard pour toutes les vues de l'application. Elle affiche les
options du menu du formulaire de base d'aprés les indications mises par le contrdleur dans la session (lignes 86-89). Elle
" dégele " le formulaire affiché (ligne 93). En effet, nous allons voir bientdt qu'a l'exécution d'une action asynchrone par le
controleur, le formulaite se met en attente du tésultat de l'action en se " gelant" (ligne 79). La méthode [affiche] termine
l'affichage du formulaire par l'affichage de la classe de base (ligne 95). C'est obligatoire.
* la méthode [exécuteAction] a pour but de donner un comportement standard a l'exécution des actions asynchrones des
différentes vues :
* le titre est modifié pour indiquer une attente (ligne 77)
* la vue est gelée - ligne 79
* l'exécution de l'action est déléguée 2 la classe de base [BaseVue]Frame] (ligne 81).
* la vue retrouvera un état actif lorsqu'elle sera réaffichée (ligne 93)
* la vue [BaseVueAppli] 2 un unique composant dont elle gére les événements. Clest le menu, lignes 20-25. Les gestionnaires
d'événements sont :
+ lignes 98-101 : on y gére le clic sur l'option [Liste] en faisant exécuter I'action asynchrone " liste "
+ lignes 103-106 : on y geére le clic sur l'option [VoirPaniet] en faisant exécuter l'action asynchrone "voirpaniet"
+ lignes 108-111 : on y gére le clic sur l'option [ValiderPaniet] en faisant exécuter l'action asynchrone "validerpanier"
+ lignes 113-116 : on y gére le clic sur l'option [Quittet] en faisant exécuter I'action asynchrone "quitter"
* plusieurs caractéristiques des vues sont gérées dans [BaseVueAppli] :
* les vues seront centrées a I'écran : lignes 44-53
* les vues ne poutront étre fermées manuellement par l'utilisateur. La procédure [processWindowEvent| (ligne 58) qui gere le
clic sur le bouton de fermeture de la fenétre, ne fait rien. L'événement ne sera donc pas géré. L'utilisateur devra utiliser
l'option [Quitter] du menu pout quitter I'application.

4.6.2 La vue [Vueliste]

Rappelons l'aspect visuel ce cette vue :

" Magasin virtuel

Actions

Magasin virtuel

Liste des articles

fﬁom ﬁﬁx

jarticle3 300 Inforpgtions
larticle 10.0 Tnforn ations
larticle2 200 Infornations

La liste des articles est affichée dans un composant [JTable]. Ce composant est assez complexe d'utilisation et est utilisé dans
diverses vues de [swingarticles|. Nous allons détailler son fonctionnement dans [VueListe]. Nous le détaillerons moins dans les
autres vues.

4.6.2.1 Le code de la classe [VueListe]

Clest le suivant :

1. package istia.st.m2vc.magasin.vues;

2.

3. import java.awt.*;

4. import javax.swing.*;

5. import javax.swing.table.AbstractTableModel;
6. import istia.st.articles.dao.Article;

7. import java.awt.event.MouseEvent;

8.

Oo /=%

10. * @author serge.tahe@istia.univ-angers.fr
1, =

12. =/
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13

14.

.public class VueListe
extends BaseVueAppli {

// les composants de la vue

private JPanel contentPane;

private JLabel jLabell = new JLabel () ;

private JScrollPane jScrollPanel = new JScrollPane();

private JTable jTableArticles = new JTable();
private JLabel jLabelMessage = new JLabel () ;
//Construire le cadre
public Vueliste () {
try {

JjbInit();

// initialisations complémentaires

myInit () ;

}
catch (Exception e) {
e.printStackTrace () ;
}
}

//Initialiser le composant
private void jbInit () throws Exception {

}

// initialisations complémentaires

public void myInit () {
// personnalisation jTableArticles
jTableArticles.addMouselListener (new TableListe mouseAdapter (this));
jTableArticles.setRowSelectionAllowed (false);
jTableArticles.setColumnSelectionAllowed (false);

}

// afficher la wvue

public void affiche() {
// remplissage table des articles
jTableArticles.setModel (new MyTableModel (getSession() .

getArticles()));
// attributs table
jTableArticles.getColumnModel () .getColumn (2) .setCellRenderer (new
LinkRenderer()) ;

// affichage message
jLabelMessage.setText (getSession () .getMessage()) ;
// affichage parent
super.affiche() ;

}

// gestion du clic sur la table des articles
void table mouseClicked (MouseEvent e) {
// la colonne sélectionnée
int col = jTableArticles.getSelectedColumn () ;
// on ne s'intéresse qu'a la colonne n° 2
if (col !'= 2) {
return;
}
// on note l'identité de l'article
Article article=(Article) (getSession().getArticles().get(jTableArticles.
getSelectedRow ())) ;
getSession () .setIdArticle (article.getId()) ;
// on fait exécuter l'action
super.exécuteAction ("infos");

-}

.// le modele des données de jTableArticles
.class MyTableModel
extends AbstractTableModel {

// les colonnes
private String[] columnNames = {
llNom", "Prix", ""};

// les données
private Object[][] data;
private java.util.List articles;

// le constructeur
public MyTableModel (java.util.List articles) {
// on mémorise la référence de la liste des articles
this.articles = articles;
// on dimensionne le tableau des données
data = new Objectlarticles.size()]1I[3]1;
// on parcourt la liste des articles
Article article = null;
for (int i = 0; i < articles.size(); i++) {
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100. // article n° i

101. article = (Article) articles.get(i);
102. // ligne n°® i de jTableArticles

103. data[i][0] = article.getNom() ;

104. datal[i][1l] = new Double(article.getPrix());
105. data[i] [2] = "Informations";

106. }

107. 1}

108.

109. // le nombre de colonnes du modele

110. public int getColumnCount () {

111. return columnNames.length;

112. 1}

113.

114. // le nombre de lignes du modéle
115. public int getRowCount () {

116. return articles.size();

117. 1}

118.

119. // le nom des colonnes du modéle

120. public String getColumnName (int col) {
121. return columnNames[col];

122. 1}

123.

124. // les valeurs du modéle

125. public Object getValueAt (int row, int col) {
126. return data[row] [col];

127. }

128.}

129.

130.// gestion du clic sur la table

131.class TableListe mouseAdapter

132. extends java.awt.event.MouseAdapter {
133. Vueliste adaptee;

134.

135. TableListe mouseAdapter (VuelListe adaptee) ({
136. this.adaptee = adaptee;

137. '}

138.

139. public void mouseClicked (MouseEvent e) {
140. adaptee.table mouseClicked(e);

141. '}

142.}

* laclasse [VueListe] dérive de [BaseVueAppli] la classe de base pour toutes les vues de 'application - lignes 13-14
* les composants de la vue sont définis lignes 17-21 :
» jTableArticles est la table dans laquelle sera affichée la table des articles
» jLabelMessage est un message d'information affiché sous cette table
* lors de la construction de la vue, la méthode [mylnit] est exécutée. On y a mis les initialisations non prévues par défaut par
JBuilder dans la méthode générée [jblnit].

» ligne 43 : on s'abonne aux événements de la souris. On veut en fait intercepter le clic sur la colonne [Informations| du tableau

» lignes 44-45 : on inhibe la sélection des lignes et des colonnes du tableau. Lorsque cette sélection est active, un clic sur une
cellule du tableau change la couleur de fond de la ligne ou de la colonne sélectionnée. Ici, on ne veut pas de ce comportement.

* la méthode [affiche] (lignes 49-60) gere l'affichage des composants propres au formulaire [VueListe].

* elle remplit la table [jTableArticles] (ligne 51) avec la liste d'articles qu'elle trouve dans l'objet [session]. On rappelle que
[session] est un attribut de la classe de base [BaseVueAppli].

* clle fixe le mode d'affichage de sa colonne n° 2 (ligne 54), qui est la colonne [Informations]. On veut donner aux cellules de
cette colonne 'aspect de liens qui ne peut pas nous étre donné par le mode par défaut d'affichage des cellules d'un composant
[JTable]. Aussi définissons-nous un autre mode d'affichage appelé [LinkRenderer] sur lequel nous allons bientot revenir.

» clle affiche I'éventuel message qu'on lui a passé dans la session (ligne 57)

* eclle demande a sa classe de base de s'afficher (ligne 59).

* le formulaire ne gére qu'un événement : le clic sur la colonne [Informations] de la grille [jTableArticles|. Celui-ci est géré lignes
63-76. Nous reviendrons sur la gestion de cet événement un peu plus loin.

4.6.2.2 Remplissage de la table [jTableArticles] des articles

L'usage de la classe [JTable] est décrit dans un tutoriel de Sun a I'url

[http://java.sun.com/docs/books/tutorial /uiswing/components/table.html]. L'usage de la classe [JTable] est d'un abord assez
complexe et la lecture de ce tutoriel est un bon point de départ. Nous ne décrivons ici que les points nécessaires a la compréhension
du code de la vue [VueListe] ci-dessus et de celui des autres vues utilisant une table [JTable].

Dans le code précédent, la table [jTableArticles] est remplie lighe 51 par l'instruction suivante :

// remplissage table des articles
jTableArticles.setModel (new MyTableModel (getSession() .
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getArticles()));

La classe [jTable] a différents constructeurs. Celui utilisé dans [VueListe] est le constructeur sans argument (ligne 20). L'un des
constructeurs a la signature suivante :

JTable (TableModel)

ou [TableModel| est une interface définie comme ayant les méthodes suivantes :

void addTableModellistener (TableModellListener 1)

Class getColumnClass (int columnIndex)

int getColumnCount ()

String getColumnName (int columnIndex)

int getRowCount ()

Object getValueAt (int rowIndex, int columnIndex)

boolean isCellEditable (int rowIndex, int columnIndex)

void removeTableModellListener (TableModelListener 1)

void setValueAt (Object aValue, int rowIndex, int columnIndex)

OO0 Joy Ul WN

Une classe implémentant l'interface [TableModel] contient les données 2 afficher dans la table. L'interface [TableModel] donne a un
objet [JTable] les informations dont il a besoin pour se dessiner :

* le nombre de colonnes de la table sera obtenu par appel a la méthode [getColumnCount| du modele

* le nom de la colonne n° i sera obtenu par appel a la méthode [getColumnName(i)] du modele

* le nombre de lignes a afficher sera obtenu par appel a la méthode [getRowCount] du modele

* la valeur a afficher dans la cellule (i,j) de la table sera obtenue par appel a la méthode [getValueAt(i,j)] du modele. On a un objet
[obj] a afficher. Par défaut, ce sera la chalne de caracteres [obj.toString()] qui sera affichée.

Ces quatre méthodes sont suffisantes pour une table en lecture seule. Si la table peut étre modifiée,

* la méthode [isCellEditable(i,j)] permet a l'objet [JTable] de savoir si lors d'un double clic sur la cellule (i,j), celle-ci doit entrer en
mode "édition"
* laméthode [setValueAt(Object aValue, int i, int j)] permet d'affecter une nouvelle valeur a la cellule (i,j) de la table [JTable]

Les méthodes [addTableModelListener, removeTableModelListener] permettent d'ajoutet/enlever des "listeners" pour les
événements du modele. Ainsi si le modele change, on peut répercuter ce changement sur les données affichées par 'objet [JTable].
On utiliserait alors la méthode [setValueAt] pour afficher ces nouvelles valeurs.

La méthode [getColumnClass(j)] permet a l'objet [JTable] de connaitre la super classe des objets affichés dans la colonne n° j. Cela
lui permet de choisir un mode d'affichage adéquat pour tous les éléments de la colonne.

11 existe une classe d'implémentation de base de l'interface [TableModel]. 11 s'agit de la classe abstraite [AbstractTableModel]. Pour
obtenir une classe implémentant l'interface [TableModel], il suffit de dériver la classe [AbstractTableModel| et d'implémenter les
trois méthodes [getColumnCount, getRowCount, getValueAt(int row, int col)].

Dans [VueListe], la classe implémentant l'interface [TableModel| est définie lignes 80-128 :

+ ligne 81 : la classe dérive de [AbstractTableModel]

» ligne 84 : la table aura trois colonnes dont on fixe les noms dans le tableau [columnNames]

+ ligne 88 : les données pour la table [jTableArticles] seront stockées dans un tableau d'objets a deux dimensions

» lignes 92-107 : le constructeur du modeéle regoit la liste d'articles a afficher dans la table.

+ ligne 94 : la référence de la liste d'articles est mémorisée dans une variable privée

» ligne 96 : le tableau [data] des données est créé (mais pas rempli)

» lignes 99-105 : le tableau [data] est rempli avec les informations issues de la liste d'articles recue en parameétre

» lignes 110-112 : la méthode [getColumnCount| est définie. Il y a trois colonnes.

» lignes 115-117 : la méthode [getRowCount] est définie. Il y a autant de lignes dans la table [JTableArticles] que d'articles a
afficher.

* lignes 119-122 : la méthode [getColumnName] est définie. On y rend les valeurs du tableau [columnNames] défini ligne 84.

+ lignes 125-127 : la méthode [getValueAt] est définie. On y rend les valeurs du tableau [data] défini ligne 88 et initialisé par le
constructeut.

A chaque nouvel affichage de la vue [VueListe], le modele de [jTableArticles] est redéfini pour afficher une nouvelle liste d'articles.
Ceci est fait dans la méthode [affiche] ligne 51.

4.6.2.3 Gestion du clic sur une cellule de la table [jTableArticles]
La table [jTableArticles] d'affichage des articles a une colonne [Informations] sur laquelle l'utilisateur peut cliquer pour demander

des informations complémentaires sur un article donné de la table :
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Magasin virtuel

Ackions

Magasin virtuel

Liste des articles

i-Nnm Prix

articled 300 Inforpasions
|articlet 10.0 Fnforazrions
article2 20.0 Tnfornations

Le gestionnaire de I'événement "clic sur la table" est déclaré ligne 43 de la méthode [mylnit]. On y déclare un objet "listener"
instance d'une classe définie lignes 131-141. Si on suit le code de cette classe générée par JBuilder, on voit qu'au final I'événement
"clic sur la table" sera géré par la méthode [VueListe.table_mouseClicked], lignes 63-76.

* le n® de la colonne sur laquelle 'utilisateur a cliqué est récupéré ligne 65

* la colonne [Informations] qui nous intéresse est la colonne n® 2. Les autres sont ignorées (lignes 67-69).

* apattir du n° de la ligne sur laquelle l'utilisateur a cliqué, on peut récupérer l'objet [Article] affiché par cette ligne - ligne 71
» et placer le n° de cet article dans la session afin de le mettre a disposition de I'action qui va suivre - ligne 73

* l'exécution de l'action "infos" est demandée au controleur - ligne 75

4.6.2.4 La classe [LinkRenderer] d'affichage de la colonne [Informations]

La colonne [Informations] de la table [jTableArticles] est initialisée ligne 105 avec une simple chaine de caracteres. Si nous ne
faisons rien, celle-ci sera affichée telle quelle. Nous souhaitons lui donner l'aspect d'un lien afin que l'utilisateur comprenne qu'il
peut cliquer dessus pour avoir de I'information sur un article de la table. Pour cela, nous devons associer a la colonne [Informations]
une classe pour son affichage. Ceci est fait ligne 54 :

// attributs table
jTableArticles.getColumnModel () .getColumn (2) .setCellRenderer (new LinkRenderer()) ;

Ci-dessus, la classe d'affichage de la colonne n°2 est de type [LinkRenderet] suivant :

swingarticles jpx

5@ =Source du projet=

:Ffm istia.st.m2ve magasin

3 @ actions

@ hazes

@ controleur

&ﬁnmm

A vues

{i Eazevuelpplijava
{i LinkRenderer java
{i VueErr%s Java
{i “Yuelnfos java

{i “Yueliste java

{i “YuePanier java
{i “YuePanieride java

1. package istia.st.m2vc.magasin.vues;

2.

3. import javax.swing.JLabel;

4. import javax.swing.JTable;

5. import java.awt.Component;

6. import java.awt.Font;

7. import java.awt.Color;

8.

9. // la classe de rendu d'un lien dans une cellule de JTable
10.public class LinkRenderer

11. implements javax.swing.table.TableCellRenderer {
12.

13. // le contenu de la colonne sera un JLabel

14. private JLabel info = new JLabel ();

15.

16. // affichage du lien dans la cellule
17. public Component getTableCellRendererComponent (JTable table, Object value,
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18. boolean isSelected,

19. boolean hasFocus, int row,
20. int col) {

21. // [value] est le texte du lien

22. info.setText ( (String) wvalue);

23. // la police

24. info.setFont (new Font ("Garamond", Font.BOLD | Font.ITALIC, 14));
25. // la couleur de fond

26. info.setBackground(Color.lightGray) ;

27. // la couleur des caractéres

28. info.setForeground(Color.black) ;

29. info.setOpaque (true) ;

30. // on rend le jLabel

31. return info;

32. }

33.}

» ligne 10-11 : une classe d'affichage doit implementer l'interface [javax.swing.table. TableCellRenderet].
* cela implique d'implémenter la méthode [getTableCellRendererComponent] - lignes 17-31. Cette méthode recoit les arguments
suivants :
* JTable table : la table [JTable] gérée
*  Object value : l'objet 2 afficher dans la cellule. Ici nous aurons l'objet String "Informations".
* boolean isSelected : a vrai si la cellule est actuellement sélectionnée
* boolean hasFocus : a vrai si la cellule a actuellement le focus
e int row, int col : les coordonnées de la cellule a afficher
* la méthode rend un objet de type [Component] - ligne 17. C'est ce composant qui sera affiché dans la cellule. Ici ce sera 'objet
[info] de type [JLabel] défini ligne 14.
+ ligne 22 : le composant [info] recoit sa valeur
» ligne 24 : on lui fixe une police de caracteres
» ligne 26 : on fixe la couleur du fond de la cellule
* ligne 28 : on fixe la couleur du texte
+ ligne 31 : on rend le composant [JLabel]

D'autres vues de l'application [swingarticles] utilisent des objets [JTable] avec une colonne de liens. Ceux-ci seront également
affichés par une instance de la classe [LinkRenderer] précédente.

4.6.3 La vue [Vuelnfos]

Rappelons l'aspect visuel ce cette vue :

Magasin virtuel

Ackions

Magasin virtuel

Article d'ID [3] 2

éNom Priz Stock actuel Stock tinirnum '
[article3 30,0 24 I3

L'article est affiché dans un composant [JTable].

Le code de la classe [Vuelnfos| est le suivant :

. package istia.st.m2vc.magasin.vues;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

import javax.swing.table.AbstractTableModel;
import istia.st.articles.dao.Article;

Wo Jo U W

/**

10. * Qauthor serge.tahe@istia.univ-angers.fr
Ail,

12, =/

13.public class Vuelnfos

14. extends BaseVueAppli {

15. JPanel contentPane;
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16. JLabel jLabelIdArticle = new JLabel();

17. JScrollPane jScrollPanel = new JScrollPane();
18. JTable jTableArticle = new JTable();

19. JButton jButtonAcheter = new JButton();

20. JSpinner jSpinnerQte = new JSpinner();

21

22. //Construire le cadre

23. public VueInfos () {

24. enableEvents (AWTEvent .WINDOW EVENT MASK) ;
25. try {

26. JbInit () ;

27. // initialisations complémentaires

28. myInit();

29. }

30. catch (Exception e) {

31. e.printStackTrace() ;

32. }

33. }

34

35. //Initialiser le composant

36. private void jbInit () throws Exception {
37....

38. jButtonAcheter.addActionListener (new VueInfos jButtonAcheter actionAdapter (this));
390000

40. '}

41.

42. // initialisations complémentaires

43. public void myInit () {

44, // personnalisation jTableArticle

45, jTableArticle.setRowSelectionAllowed (false) ;
46. jTableArticle.setColumnSelectionAllowed (false) ;
47. '}

48.

49.// afficher la vue
50. public void affiche() {

51. // label ID article

52. jLabelIdArticle.setText ("Article d'ID [" + getSession().getIdArticle() +
53. u]u);

54. // spinner jSpinnerQte

55. jSpinnerQte.setModel (new SpinnerNumberModel (1, 1, 20, 1));

56. // remplissage table des articles

57. jTableArticle.setModel (new MyTableModelInfos (getSession() .

58. getArticle()));

59. // affichage parent

60. super.affiche () ;

61. }

62.

63. void jButtonAcheter actionPerformed (ActionEvent e) {

64. // l'article a été acheté - on note la quantité achetée

65. getSession () .setQte (((Integer) jSpinnerQte.getValue()) .intValue());
66. // on fait exécuter l'action d'achat

67. super.exécuteAction ("achat") ;

68. }

69.}

70.

71.// le modéle des données de jTableArticles
72 .class MyTableModelInfos

73. extends AbstractTableModel ({

74.

75. // les colonnes

76. private String[] columnNames = ({

77. "Nom", "Prix", "Stock actuel", "Stock minimum"};
78.

79. // les données

80. private Object[][] data;

8l. private Article article;

82.

83. // le constructeur

84. public MyTableModelInfos (Article article) {

85. // on mémorise la référence de l'article

86. this.article = article;

87. // on dimensionne le tableau des données

88. data = new Object[1l] [4];

89. // on remplit 1l'unique ligne

90. datal[0]1[0] = article.getNom() ;

91 data[0] [1] = new Double(article.getPrix());

92 datal[0]1[2] = new Integer(article.getStockActuel());
93. data[0] [3] = new Integer (article.getStockMinimum()) ;
94. 1}

95.

96.// le nombre de colonnes du modele
97. public int getColumnCount () {
98. return 4;

99. }

100.

101.// le nombre de lignes du modele
102. public int getRowCount () {
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103. return 1;

104. }

105.

106.// le nom des colonnes du modele

107. public String getColumnName (int col) {

108. return columnNames([col];

109. }

110.

111.// les valeurs du modele

112. public Object getValueAt (int row, int col) {

113. return data[row] [col];

114. 1}

115.}

116.

117.class VuelInfos jButtonAcheter actionAdapter
118. implements java.awt.event.ActionListener {
119. VuelInfos adaptee;

120.

121. VuelInfos jButtonAcheter actionAdapter (VueInfos adaptee) {
122. this.adaptee = adaptee;

123. }

124.

125. public void actionPerformed (ActionEvent e) {
126. adaptee.jButtonAcheter actionPerformed(e);
127. '}

128.}

129,

* laclasse [Vuelnfos] dérive de [BaseVueAppli], la classe de base pour toutes les vues de l'application - lignes 13-14
* les composants de la vue sont définis lignes 16-20.
* laméthode [affiche] (lignes 50-61) geére I'affichage des composants propres au formulaire [Vuelnfos]. Elle
* affiche l'identifiant de I'article a afficher - ligne 52
+ initialise le modele de l'incrémenteur des quantités achetées - ligne 55. Le modele choisi fixe les quatre caractéristiques de
l'incrémenteur :
*  valeur actuelle a 1
*  minimuma 1
*  maximum a 20
* incrémental
» remplit [jTableArticle] avec les informations de l'article a afficher - ligne 57. Comme dans la vue [VueListe], la table
[JTable] est associée a un modele, appelé ici [MyTableModellnfos] et défini lignes 72-115. Le lecteur est invité a lire le
code de ce modele a la lumicre des explications données pour le modele utilisé dans [VueListe], paragraphe 4.6.2.2, page
26.
 affiche la classe de base - ligne 60.
* le formulaire ne gére qu'un événement : le clic sur le bouton [Acheter] - ligne 38. Celui-ci est géré lignes 63-68. On note la
quantité achetée et on met celle-ci dans la session (ligne 65). Puis, on demande I'exécution de I'action asynchrone "achat" (ligne
67). Le controleur va alors prendre la main.

4.6.4 La vue [VuePanier]

Rappelons l'aspect visuel ce cette vue :

2 Magasin virtuel

Actions

Magasin virtuel

Contenu de votre panier

[hlom | oté | Pric | Total
|article3 1 200 200 Reisrer
larticiet 1 100 100 Reisrer

Montant du panier: 40.0 euro

Les achats sont affichés dans un composant [JTable].
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Le code de la classe [VuePanier] est le suivant :

1. package istia.st.m2vc.magasin.vues;

2.

3. import java.awt.*;

4. import java.awt.event.*;

5. import javax.swing.*;

6. import javax.swing.table.AbstractTableModel;
7. import istia.st.articles.dao.Article;

8. import istia.st.articles.domain.Panier;

9. import istia.st.articles.domain.Achat;

10.

AL, /e

12. * Qauthor serge.tahe@istia.univ-angers.fr
13, *

14. */

15.public class VuePanier

16. extends BaseVueAppli {

17. JPanel contentPane;

18. JLabel jlLabell = new JLabel();

19. JScrollPane jScrollPanel = new JScrollPane();
20. JTable jTablePanier = new JTable();

21. JLabel jlLabelMontant = new JLabel () ;

22.

23. //Construire le cadre

24. public VuePanier() {

25. enableEvents (AWTEvent .WINDOW EVENT MASK) ;
26. try {

27. JbInit () ;

28. // initialisations complémentaires

29. myInit();

30. }

31. catch (Exception e) {

32. e.printStackTrace () ;

33, }

34. 1}

35

36. //Initialiser le composant

37. private void jbInit () throws Exception {
3ocoo

39. 1}

40.

41. // initialisations complémentaires

42. public void myInit () {

43. // personnalisation jTablePanier

44. jTablePanier.addMouseListener (new TablePanier mouseAdapter (this));
45. jTablePanier.setRowSelectionAllowed (false) ;
46. jTablePanier.setColumnSelectionAllowed (false) ;
47. }

48.

49.// afficher la vue
50. public void affiche() {

51. // remplissage table des articles

52. jTablePanier.setModel (new MyTableModelPanier (getSession() .

53. getPanier()));
54. // attributs table

55. jTablePanier.getColumnModel () .getColumn (4) .setCellRenderer (new
56. LinkRenderer()) ;

57. // affichage montant a payer

58. jLabelMontant.setText ("Montant du panier : " + getSession().getPanier().getTotal() +
59. " euro");

60. // affichage parent

61. super.affiche() ;

62. }

63

64.// gestion du clic sur la table des articles
65. void table mouseClicked (MouseEvent e) {

66. // la colonne sélectionnée

67. int col = jTablePanier.getSelectedColumn () ;

68. // on ne s'intéresse qu'a la colonne n° 4

69. if (col != 4) {

70. return;

71. }

72. // on note 1l'identité de 1l'article

73. Achat achat=(Achat)getSession () .getPanier () .getAchats () .get (jTablePanier.getSelectedRow()) ;
74. getSession() .setIdArticle (achat.getArticle () .getId());
75. // on fait exécuter 1l'action

76. super.exécuteAction ("retirerachat");

77. }

78.}

79.

80.// le modéle des données de jTablePanier
81l.class MyTableModelPanier
82. extends AbstractTableModel ({
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135.
136.

// les colonnes
private String[] columnNames = {
llNomll’ lthéll’ llPrixll’ llTOtalll’ llll};

// les données
private Object[][] data;
private Panier panier;

// le constructeur

public MyTableModelPanier (Panier panier) {
// on mémorise la référence du panier
this.panier = panier;
// on dimensionne le tableau des données
data = new Object[panier.getAchats () .size()]1I[5];
// on parcourt la liste des achats

Achat achat = null;
for (int 1 = 0; i < panier.getAchats().size(); i++) {

// achat n° i
achat = (Achat) panier.getAchats () .get(i);
// ligne n° i de jTablePanier
data[i] [0] = achat.getArticle() .getNom() ;
datal[i]l[1l] = new Integer (achat.getQte());
data[i] [2] = new Double (achat.getArticle () .getPrix());
datal[i][3] = new Double (achat.getTotal());
data[i] [4]="Retirer";

// le nombre de colonnes du modéle
public int getColumnCount () {
return columnNames.length;

}

// le nombre de lignes du modéle
public int getRowCount () {
return panier.getAchats () .size();

}

// le nom des colonnes du modele
public String getColumnName (int col) {
return columnNames[col];

}

// les valeurs du modéle

public Object getValueAt (int row, int col) {
return data[row] [col];

o b

-}

.// gestion du clic sur la table

.class TablePanier mouseAdapter

extends java.awt.event.MouseAdapter {
VuePanier adaptee;

137.

138.
139.
140.

TablePanier mouseAdapter (VuePanier adaptee) ({
this.adaptee = adaptee;
}

141.

142.
143.
144.

145

public void mouseClicked (MouseEvent e) {
adaptee.table mouseClicked(e);

}

-}

la classe [VuePaniet] dérive de [BaseVueAppli], la classe de base pour toutes les vues de l'application - lignes 15-16
les composants de la vue sont définis lignes 17-21. On ne gere que les événements du composant [jTablePanier].
lors de la construction de la vue, la méthode [mylnit], lignes 42-47, déclare un "listener" pour les événements souris sur la table
(ligne 44) et interdit la sélection des lignes et des colonnes de la table (lignes 45-40).
la méthode [affiche]| (lignes 50-62) gére l'affichage des composants propres au formulaire [VuePanier|. Elle
» génere [jTablePanier] avec le contenu du panier trouvé dans la session, ligne 52. La table [jTablePanier] est associé a un
modéle [MyTableModelPanier] défini lignes 80-110. Le lecteur est invité a lire le code de ce modeéle a la lumiére des
explications données pour le modele utilisé dans [VueListe] et expliqué paragraphe 4.6.2.2, page 26.
» fixe le mode d'affichage de la colonne [Retirer], ligne 55. La classe d'affichage est [LinkRenderer| déja détaillée au
paragraphe 4.6.2.4, page 28.
 affiche le montant a payer - ligne 58
 affiche la classe de base - ligne 61
le formulaire ne gére qu'un événement : le clic sur la colonne [Retirer] du composant [jTablePaniet]. Celui-ci est géré lignes 65-
77.
on note le n° de la colonne a laquelle appartient la cellule cliquée - ligne 67
on ne s'intéresse qu'a la colonne [Retirer] n° 4 - lignes 69-71
on note l'achat qui doit étre retiré du panier - ligne 73
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* on met dans la session lidentifiant de l'article retiré (ligne 74). Puis, on demande l'exécution de l'action asynchrone
"retirerachat" (ligne 76). Le controleur va alors prendre la main.

4.6.5 La vue [VuePanierVide]

Rappelons l'aspect visuel ce cette vue :

£ Magasin virtuel

Ackions

Magasin virtuel

Yotre panier est vide !

Le code de la classe [VuePanierVide] est le suivant :

1. package istia.st.m2vc.magasin.vues;

2.

3. import java.awt.*;

4. import javax.swing.*;

5o

G /%5

7. * @author serge.tahe@istia.univ-angers.fr
o =

9o  FY

10.public class VuePanierVide extends BaseVueAppli {
11. JPanel contentPane;

12. JLabel jlLabell = new JLabel();

13.

14. //Construire le cadre
15. public VuePaniervVide () {

16. enableEvents (AWTEvent .WINDOW EVENT MASK) ;
17. try {

18. JbInit () ;

19. }

20. catch (Exception e) {

21. e.printStackTrace () ;

22. }

23. 1}

24

25. //Initialiser le composant

26. private void jbInit() throws Exception {
27....

28. jLabell.setText ("Votre panier est vide !");
29....

30. 1}

31.}

* laclasse [VuePanierVide] dérive de [Base VueAppli], la classe de base pour toutes les vues de l'application - ligne 10

* l'unique composant de la vue est défini ligne 12.

* la méthode [affiche] n'est pas définie. Or on sait que le controleur [BaseControleur] va l'appeler pour afficher la vue. Ce sera
donc la méthode [affiche] de la classe parent [BaseVueArticle] qui sera utilisée. Cela nous convient.

4.6.6 La vue [VueErreurs]

Rappelons l'aspect visuel ce cette vue :
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Magasin virtuel

Actions

Magasin virtuel

Les erreurs suivantes se sont produites

|1 - &chat article [[1 articlet 1007 ,1],14] impozsible - YWeérifiex son stock

Le code de la classe [VueErreurs] est le suivant :

package istia.st.m2vc.magasin.vues;

import java.awt.*;
import javax.swing.*;
import java.util.ArrayList;

/‘k‘k

* @author serge.tahe@istia.univ-angers.fr

*

10, */

1l.public class VueErreurs

12. extends BaseVueAppli {

13. JPanel contentPane;

14. JLabel jlLabell = new JLabel();

15. JScrollPane jScrollPanel = new JScrollPane();
16. JTextPane jTextPaneErreurs = new JTextPane();

Wo Jo U W

18. //Construire le cadre
19. public VueErreurs () {
20. try {

21. JbInit () ;

22. }

23. catch (Exception e) {
24. e.printStackTrace () ;
25. }

26. }

27

28. //Initialiser le composant
29. private void jbInit() throws Exception ({

31."}

33. // affichage formulaire
34. public void affiche() {

35. // affichage des erreurs dans le jTextPane

36. ArrayList erreurs = getSession() .getErreurs();
37. String msg = "";

38. for (int i = 0; 1 < erreurs.size(); 1i++) {

39. msg += (i+l) + " - " + (String) erreurs.get(i);
40. }

41. jTextPaneErreurs.setText (msg) ;

42. // affichage parent

43. super.affiche();

44. 1}

45.}

* laclasse [VueErreurs] dérive de [BaseVueAppli], la classe de base pour toutes les vues de I'application - lignes 11-12
* les composants de la vue sont définis lignes 13-16. Il n'y a aucun événement a gérer.
* la méthode [affiche] (lignes 34-43) gere I'affichage des composants propres au formulaire [VueErreurs]. Elle

» récupere dans la session la liste des erreurs a afficher - ligne 36

* les affiche - lignes 37-41
 affiche la classe de base - ligne 43

4.7 Les actions

Elles sont implémentées par les classes suivantes :
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Ej swingarticles jox

@ =Source du projet=

@ istia.st.m2ve magasin

=0l actions

23 abstractBazesction java

23 actionschat java

{ﬁ Actioninfos java

23 actionListe java

23 s ctionRetirerchat java

{ﬁ Action'/aliderPanier java
2 -1'3; Action/oirPanier java

[ﬁl hases

[ﬁl contraleur

fﬁmmn

4.7.1 L'action [AbstractBaseAction]

Le code de [AbstractBaseAction] est le suivant :

1. package istia.st.m2vc.magasin.actions;

2

3. import istia.st.m2vc.magasin.bases.*;

4. import istia.st.m2vc.core.*;

5.

Bo /=%

7. * @author serge.tahe@istia.univ-angers.fr
o =

9.  #/

10.public abstract class AbstractBaseAction implements IAction{
11.

12. // la session commune aux vues et aux actions
13. private Session session;

14

15. public Session getSession () {

16, return session;

17. '}

18. public void setSession(Session session) {
19. this.session = session;

20. 1}

21

22. // exécution de l'action
23. public abstract String execute();

* la classe implémente l'interface [IAction] (ligne 10) une interface du moteur [M2VC]. C'est obligatoire.

+ elle doit donc implémenter la méthode [execute] de cette interface. Clest fait ligne 23. On ne sait pas quoi exécuter. Seules les
classes dérivées le sauront. La méthode [execute] est donc marquée abstraite (abstract) ce qui entraine que la classe est elle-
méme abstraite (attribut abstract, ligne 10). On rappelle qu'une classe abstaite est une classe qu'on doit obligatoitement dériver
pour en avoir des instances.

* nous avons dit que la communication [actions-vues| se faisait via un unique objet [Session| partagé par tous les objets [actions-
vues]. L'objet [Session] sera injecté dans [AbstractBaseAction] grice a l'attribut public [session] (lignes 13-20).

4.7.2 L'action [ActionListe]

Cette action se produit a deux moments :
* lorsque l'application démarre
* lorsque l'utilisateur clique sur l'option [Liste] d'une vue
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£ Magasin virtuel

Actions

Walider le panigr

Quitker

Magasin virtuel

Contenu de votre panier

[or Gt P Total
larticles |2 |30.0 g0 Renirer |

Elle a pour role de mettre dans la session, la liste des articles en vente.

Le code de [ActionListe] est le suivant :

1. package istia.st.m2vc.magasin.actions;
2.

3. import java.util.ArrayList;

4. import istia.st.m2vc.magasin.bases.*;
5.

G0 =%

7. * Q@author serge.tahe@istia.univ-angers.fr
§. =

9, #/f

10.public class ActionListe

11. extends AbstractBaseAction {

12.

13. // liste des articles
14. public String execute() {

15. // on récupere la session

16. Session session = getSession();

17. // au départ pas d'erreurs

18. ArrayList erreurs = session.getErreurs();

19. erreurs.clear () ;

20. try {

21. // on demande la liste des articles a la couche métier
22. session.setArticles (session.getArticlesDomain () .getAllArticles());
23. // pas d'erreurs

24. return "succes";

25. }

26. catch (Exception ex) {

27. // on note 1l'erreur

28. erreurs.add(ex.toString()) ;

29. return "échec";

30. }

31. }

32.}

+ lignes 10-11 : la classe [ActionListe] dérive de la classe [AbstractBaseAction]

» lignes 14-31 : la classe [ActionListe] implémente la méthode [execute] que n'avait pas implémentée sa classe de base

[AbstractBaseAction]. Qu'y fait on ?
* ligne 16 : on récupere la session qui contient tous les objets partagés
» lignes 18-19 : on prépare une liste d'erreurs vide

+ ligne 22, on demande la liste des articles a la couche méter. Le service d'accés a cette couche est trouvé dans la session. Si on

échoue, le message d'erreur de l'exception est mémorisé dans la liste des erreurs (ligne 28).

* si tout s'est bien passé, on met dans la session la liste des articles récupérés (ligne 22) puis on retourne au controleur la chaine

" succes " (ligne 24), sinon la chaine " échec " (ligne 29)
* laméthode [execute] a terminé son travail

4.7.3 L'action [ActioniInfos]

Cette action se produit sur un clic dans la colonne [Info] de la vue [Vuelnfos] :
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Magasin virtuel

Ackions

Magasin virtuel

Liste des articles

ihnm Prix

articled 300 Inforpasions
|articlet 10.0 Fnforazrions
article2 20.0 Tnfornations

Elle a pour fonction de mettre dans la session, l'article sélectionné par l'udlisateur.

Le code de [ActionInfos] est le suivant :

O Joy Ul WN -

package istia.st.m2vc.magasin.actions;

import istia.st.m2vc.magasin.bases.*;
import java.util.ArrayList;

/**
* @author serge.tahe@istia.univ-angers.fr
*

wy

.public class ActionInfos

extends AbstractBaseAction {

// informations sur un article identifié par son ID
public String execute() {
// on récupere la session
Session session = getSession();
// au départ pas d'erreurs
ArrayList erreurs = session.getErreurs();
erreurs.clear();
// on demande l'article de clé idArticle a la couche métier
try {
session.setArticle (session.getArticlesDomain () .getArticleById(session.
getIdArticle()));
}
catch (Exception ex) {
// on mémorise l'erreur
erreurs.add (ex.toString()) ;
return "échec";
}
// on vérifie qu'on a bien obtenu un article
if (session.getArticle() == null) {
erreurs.add("L'article d'id=[" + session.getIdArticle() +
"] n'existe pas");
return "échec";
}
// c'est bon
return "succes";

lignes 10-11 : la classe dérive de la classe [AbstractBaseAction]

lighes 14-38 : la classe implémente la méthode [execute] que n'avait pas implémentée la classe de base[AbstractBaseAction].
Qu'y fait on ?

ligne 16 : on récupere la session qui contient tous les objets partagés

lignes 18-19 : on prépare une liste d'erreurs vide

lighe 22, on demande un article a la couche méder. Le service d'accés a cette couche est trouvé dans la session ainsi que
l'identifiant de l'article recherché. Si on échoue, le message d'erreur de I'exception est mémorisé dans la liste des erreurs (ligne
27)

si on a échoué sur une exception, on retourne au controleur la chaine " échec " (ligne 28)

si on n'a pas eu d'exception mais qu'on n'a pas eu l'article demandé, l'erreur est mémorisée dans la liste des erreurs (ligne 32) et
on retourne au contrdleur la chaine " échec " (ligne 34)

si tout s'est bien passé, on retourne au contrdleur la chaine "succes" - ligne 37

la méthode [execute] a terminé son travail

4.7.4 L'action [ActionAchat]
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Cette action se produit lors d'un clic sur le bouton [Achetert] de la vue [Vuelnfos] :

Magasin virtuel

Ackions
Magasin virtuel
Article dIID [1] Acheter | h1 *I
* |
E.Nom Prix Stock ;u-:tuel Stock minimum i
{article [10. [7 1 |

Elle a pour but d'ajouter au panier qui se trouve dans la session, l'article acheté.

Le code de [ActionAchat] est le suivant :

1. package istia.st.m2vc.magasin.actions;

2.

3. import istia.st.m2vc.magasin.bases.*;

4. import istia.st.articles.domain.Achat;

5.

R A

7. * Q@author serge.tahe@istia.univ-angers.fr

B, =

9. =/

10.public class ActionAchat

11. extends AbstractBaseAction {

12. // le client acheéte un article

13. public String execute() {

14. // on récupere la session

15. Session session = getSession();

16. // on met le nouvel achat dans le panier du client
17. session.getPanier () .ajouter (new Achat (session.getArticle(), session.getQte()));
18. return "succes";

19. }

20.}

+ lignes 10-11 : la classe dérive de la classe [AbstractBaseAction]

+ lignes 13-19 : la classe implémente la méthode [execute] que n'avait pas implémentée la classe de base[AbstractBaseAction].
Qu'y fait on ?

+ ligne 15 : on récupere la session

* ligne 17, on ajoute au panier (session.getPanier()) un nouvel achat spécifiant l'article acheté (session.getArticle()) et la quantité
achetée (session.getQte()). Tous ces éléments sont trouvés dans la session.

+ ligne 18 - on retourne au controleur la chaine "succes”

* la méthode [execute] a terminé son travail

4.7.5 L'action [ActionVoirPanier]

Cette action se produit lorsque I'utilisateur clique sur l'option [Voir le panier] du menu, ou lorsqu'il fait un achat ou lorsqu'il retire
un achat de son panier.

£ Magasin virtuel

Actions

Liske des articles

m Magasin virtuel
Q

Liitker

Les erreurs suivantes se sont produites

i'l - Achat article [[1,article 10.0,7 1],11] impossible - Wérifiez son atock

Elle a pour réle de dire si le panier est vide ou non afin qu'on sache quelle vue afficher.
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Le code de [ActionVoirPanier] est le suivant :

1. package istia.st.m2vc.magasin.actions;

2.0

3. import istia.st.m2vc.magasin.bases.*;

4.

5o /=%

6. * @author serge.tahe@istia.univ-angers.fr
Vo

8. */

9. public class ActionVoirPanier

10. extends AbstractBaseAction ({

11. // on retourne 1l'état du panier
12. public String execute() {

13. // on récupere la session

14. Session session = getSession();

15. // on rend l'état vide ou non du panier
16. if (session.getPanier () .getAchats () .size() == 0) {
17. return "paniervide";

18. }

19. else {

20. return "panier";

21. }

22. '}

23.}

+ lignes 9-10 : la classe dérive de la classe [AbstractBaseAction]

* lignes 12-22 : la classe implémente la méthode [execute] que n'avait pas implémentée la classe de base[AbstractBaseAction].
Qu'y fait on ?

+ ligne 14 : on récupere la session

+ ligne 16, on regarde si le panier est vide. Si oui, on retourne au contrbleur la chaine "paniervide" (ligne 17) sinon la chaine
" panier " (ligne 20). Donc cette action se contente d'indiquer I'état du panier.

* laméthode [execute] a terminé son travail

4.7.6 L'action [ActionRetirerAchat]

Cette action se produit lorsqu'on clique sur la colonne [Retiret] d'un article de la vue [VuePaniet] :

Magasin virtuel

Actions

Magasin virtuel

Contenu de votre panier

?Mbm Gte Prix Total |
|articlet [11 hoo [1100 IR exérar |

Elle a pour réle d'enlever du panier de la session, I'article ainsi désigné.

Le code de [ActionRetirerAchat] est le suivant :

package istia.st.m2vc.magasin.actions;

import istia.st.m2vc.magasin.bases.*;
import istia.st.articles.domain.Panier;

/**

* @author serge.tahe@istia.univ-angers.fr
*

“Y

10.public class ActionRetirerAchat

11. extends AbstractBaseAction ({

Wo Jo U W

13. // l'utilisateur retire un article de son panier
14. public String execute() {

15. // on récupere la session

16. Session session = getSession();

17. // on enléve l'article du panier
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Panier panier = session.getPanier();
panier.enlever (session.getIdArticle());
// on rend l'état vide ou non du panier
if (panier.getAchats().size() == 0) {
return "paniervide";
}
else {
return "panier";

lignes 10-11 : la classe dérive de la classe [AbstractBaseAction]

lignes 14-27 : la classe implémente la méthode [execute] que n'avait pas implémentée la classe de base[AbstractBaseAction].

Qu'y fait on ?
ligne 16 : on récupere la session
ligne 18 : on récupere le panier de cette session

ligne 19, on enléve du panier l'achat d'identifiant (session.getldArticle). Les informations nécessaires a l'action sont trouvées

dans la session.

ligne 21, on regarde si, apres cette opération, le panier est vide. Si oui, on retourne au contréleur la chaine "paniervide" (ligne

22) sinon la chaine " panier " (ligne 25).
la méthode [execute] a terminé son travail

4.7.7 L'action [ActionValiderPanier]

Cette action se produit lorsque 'utilisateur clique sur l'option [Valider le panier] du menu :

- Magasin virtuel

Actions

Liste des articles

M‘ Magasin virtuel
Quiitker

Contenu de votre panier

[Marn e Prix Total
[article3 2 30.0 E0.0 R etsrer
[articlel 11 10.0 110.0 Retsrer

Elle a pour but de décrémenter dans la base de données les stocks des articles achetés.

Le code de [ActionValiderPanier] est le suivant :

1. package istia.st.m2vc.magasin.actions;

2.

3. import istia.st.m2vc.magasin.bases.*;

4. import java.util.ArrayList;

5.

®o /=%

7. * @author serge.tahe@istia.univ-angers.fr

8. *

OFEY

10.public class ActionValiderPanier

11. extends AbstractBaseAction {

12.

13. // le client valide son panier

14. public String execute() {

15. // on récupere la session

16. Session session = getSession();

17. // on tente de valider le panier

18. try {

19. session.getArticlesDomain () .acheter (session.getPanier());
20 // on note les éventuelles erreurs d'achats
21. session.setErreurs (session.getArticlesDomain () .getErreurs()) ;
22. }

23. catch (Exception ex) {

24 // on note 1l'erreur

25 ArraylList erreurs = session.getErreurs();
26 erreurs.clear () ;

27 erreurs.add(ex.toString()) ;
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28. }

29. // on rend le résultat

30. if (session.getErreurs().size() == 0) {
31. return "succes";

32. }

33. else {

34. return "échec";

35. }

36. }

37.}

+ lignes 10-11 : la classe dérive de la classe [AbstractBaseAction]

» lignes 14-36 : la classe implémente la méthode [execute] que n'avait pas implémentée la classe de base[AbstractBaseAction].
Qu'y fait on ?

* ligne 16 : on récupere la session

» ligne 19, on demande la validation du panier. Le service d'acces a cette couche est trouvé dans la session ainsi que le panier.

* si on échoue pour cause d'exception, le message d'erreur de I'exception est mémorisé dans la liste des etreurs (lignes 25-27)

* sion échoue pour cause de stocks insuffisants, la liste des erreurs rendues par la couche métier est mémorisée dans la session -
ligne 21.

* siona échoué (ligne 30), on retourne au controleur la chaine " échec " (ligne 34), sinon " succes " (ligne 31)

* laméthode [execute] a terminé son travail

4.7.8 Conclusion

On pourra s'étonner de la grande simplicité de nos divers objets [Action]. Cette simplicité découle directement du découpage de
l'application en trois couches [ui, domain, dao]. La couche [ui] d'interface avec l'utilisateur ne s'occupe que du dialogue avec celui-ci.
Elle délégue tout le reste du travail au modéle de I'application, modeéle implémenté ici par les couches [domain, dao].

4.8 Le contrdleur [Controleur]

@'1 swingarticles jpx

{ﬁl =Source du projets
=:>--@ iztia =t m2vec nagasin

= @ cortraleur
LB Controleur java

--fﬁmmn
A0 vues

Le moteur [M2VC] vient avec un controleur [BaseControleur] qui peut étre dérivé. On le fait lorsqu'on veut implémenter la
méthode [BaseControleur.initVue] qui par défaut ne fait rien :

// la méthode initVue
public void initVue (String action, String état, String wvue) {

}
Cette méthode attend trois parametres :

action e nom de l'action asynchrone qui vient d'étre exécutée
etat la chaine de caracteres que cette action a rendue au contrdleur
vue le nom de la vue que s'appréte a afficher le controleur

L'idée derriére [initVue] est qu'une action n'a pas a savoir quelle vue va étre affichée. Elle rend simplement une chaine de caractéres
pour dire comment les choses se sont passées pour elle. Elle a mis dans la session des informations qui probablement seront
utilisées par la vue que le controleur s'appréte a afficher. Le controleur lui, sait quelle vue afficher mais il ne connait pas les
informations dont elle a besoin. On peut imaginer que, dans certains cas, l'action n'a pas mis dans la session toutes les informations
dont a besoin la vue. Seul le développeur de l'application peut alors compléter celles-ci. 1l le fera en dérivant [BaseControleur] et en
redéfinissant la méthode [initVue].

Dans notre application, toutes les vues ont le méme menu de base dont on n'affiche que certains éléments selon la vue. On ne voit
pas bien pourquoi une action devrait s'occuper de ce menu. Elle poutrait le faire, puisque elle est écrite par un développeur qui lui
sait quelle vue va étre affichée. On peut ne pas trouver cela tres " propre ". Pour l'exemple, on va donc dériver [BaseControleut]
pour pouvoir gérer le menu des vues dans la méthode [initVue]. Le code du nouveau contréleur est le suivant :

1. package istia.st.m2vc.magasin.controleur;
2.
3. import istia.st.m2vc.core.*;

swing3tier, serge.tahe@istia.univ-angers.fr 42/50



4. import istia.st.m2vc.magasin.bases.Session;
-

7 * @author serge.tahe@istia.univ-angers.fr
8. *

9, ¥/

10.public class Controleur

11. extends BaseControleur {

12.

13. // la session des objets partagés

14. private Session session;

15. public Session getSession() {

16. return session;

17. }

18. public void setSession(Session session) {
19. this.session = session;

20. 1}

21

22. // la méthode initVue
23. public void initVue (String action, String état, String vue) {

24. // on fixe les options de menu de la vue a afficher

25. // selon l'action [action] en cours

26. // l'état [état] résultant de cette action

27. // la vue [vue] qui va étre affichée

28

29. // l'option [quitter] est toujours active

30. session.setEtatMenuQuitter (true) ;

31. // 1l'option [liste]

32. session.setEtatMenulListe (!"liste".equals (vue) && !"liste".equals(action));
33. // 1l'option [voir le panier]

34. session.setEtatMenuVoirPanier ("liste".equals(vue) || "validerpanier".equals(action));
35. // l'option [valider le panier]

36. session.setEtatMenuValiderPanier ("panier".equals (vue)) ;
37. // le message de la vue [liste]

38. if ("liste".equals (vue)) {

39. if ("validerpanier".equals (action)) {

40. session.setMessage ("Validation réussie !");

41. }

42 else {

43. session.setMessage ("") ;

44 . }

45, }

46. 1}

47.}

* la classe [Controleur| dérive de [BaseControleur], lignes 10-11
* oninjectera dans le controleur 'objet [Session] déja partagé entre les actions et les vues - lignes 14-20
* lignes 23-46, on redéfinit la méthode [initVue| de [BaseControleur]. Rappelons que cette méthode est exécutée aprés qu'une
action asynchrone se soit terminée et avant que la vue associée au résultat de celle-ci ne soit affichée.
+ lignes 29-36, la méthode fixe 1'état des quatre options du menu de la vue qui va étre affichée et place celui-ci dans la session afin
que la vue puisse l'y trouver. C'est I'une des raisons qui nécessitent la présence de 1'objet [Session] dans le controleur.
» ligne 30 : 'option [Quitter] est toujours active afin de permettre a l'utilisateur de quitter I'application a tout moment.
+ ligne 32 : l'option [Liste des atticles] est toujours présente sauf lorsque :
* lavue [VueListe| est affichée
* l'action [liste] vient d'étre exécutée
» ligne 34 : l'option [Voir le panier] est présente lorsque :
* lavue [VueListe] est affichée
» l'action [validerpanier| vient d'étre exécutée.
+ lignes 38-45 : on fixe la valeur du message affiché sous la liste des articles dans la vue [VueListe].
» ligne 40 : si l'action en cours est "validerpanier”, alors le message doit étre "Validation réussie !"
» ligne 43 : sinon le message est vide

La méthode [initVue] peut rendre les actions indépendantes des vues et c'est une bonne chose.

4.9 Les fichiers de configuration de 1'application [swingarticles]

4.9.1 Le fichier de configuration [m2vc.xml]

L'écriture du fichier de configuration [m2vec.xml] nécessite de bien comprendre les régles de [Spring Ioc]. son contenu est tiche :

1. <?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>

2. <!DOCTYPE beans SYSTEM "http://www.springframework.org/dtd/spring-beans.dtd">
3. <beans>

4 <!-- la synchro -->

5 <bean id="synchro" class="istia.st.m2vc.core.Barriere"/>

6. <!-- objets métier -->

swing3tier, serge.tahe@istia.univ-angers.fr 43/50



7. <bean id="articlesDao" class="istia.st.articles.dao.ArticlesDaoSqglMap">

8. <constructor-arg index="0">

9, <value>sqglmap-config-odbc.xml</value>

10. <!-- avec une base Firebird

11. <value>sqglmap-config-firebird.xml</value>
12. -=>

13. </constructor-arg>

14. </bean>
15. <bean id="articlesDomain" class="istia.st.articles.domain.AchatsArticles">

16. <constructor-arg index="0">

17. <ref bean="articlesDao"/>

18. </constructor-arg>

19. </bean>

20. <bean id="panier" class="istia.st.articles.domain.Panier" />
21. <!-- les vues —-->

22. <bean id="vueErreurs" class="istia.st.m2vc.magasin.vues.VueErreurs">
23. <property name="nom">

24. <value>erreurs</value>

25. </property>

26. <property name="session">

27. <ref bean="session" />

28. </property>

29. <property name="synchro">

30. <ref bean="synchro" />

31. </property>

32. </bean>

33. <bean id="vueliste" class="istia.st.m2vc.magasin.vues.VuelListe">
34. <property name="nom">

35. <value>liste</value>

36. </property>

37. <property name="session">

38. <ref bean="session" />

39. </property>

40. <property name="synchro">

41. <ref bean="synchro" />

42. </property>

43. </bean>

44 . <bean id="vueInfos" class="istia.st.m2vc.magasin.vues.VueInfos">
45. <property name="nom">

46. <value>infos</value>

47. </property>

48. <property name="session">

49. <ref bean="session" />

50. </property>

51. <property name="synchro">

52. <ref bean="synchro" />

53. </property>
54. </bean>
55. <bean id="vuePanier" class="istia.st.m2vc.magasin.vues.VuePanier">

56. <property name="nom">

57. <value>panier</value>

58. </property>

59. <property name="session">
60. <ref bean="session" />
61. </property>

62. <property name="synchro">
63. <ref bean="synchro" />
64. </property>

65. </bean>

66. <bean id="vuePanierVide" class="istia.st.m2vc.magasin.vues.VuePanierVide">
67. <property name="nom">

68. <value>paniervide</value>
69. </property>

70. <property name="session">
71. <ref bean="session" />
72. </property>

73. <property name="synchro">
74. <ref bean="synchro" />

75. </property>
76. </bean>

77. <!-- la session -->

78. <bean id="session" class="istia.st.m2vc.magasin.bases.Session">

79. <property name="articlesDomain">

80. <ref bean="articlesDomain" />

8l. </property>

82. <property name="panier">

83. <ref bean="panier" />

84. </property>

85. </bean>

86. <!-- les actions -->

87. <bean id="actionListe" class="istia.st.m2vc.magasin.actions.ActionListe">
88. <property name="session">

89. <ref bean="session" />

90. </property>

91. </bean>

92. <bean id="actionInfos" class="istia.st.m2vc.magasin.actions.ActionInfos">
03, <property name="session">
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94. <ref bean="session" />
95. </property>

96. </bean>

97. <bean id="actionAchat" class="istia.st.m2vc.magasin.actions.ActionAchat">
98. <property name="session">

99. <ref bean="session" />

100. </property>

101. </bean>

102. <bean id="actionVoirPanier" class="istia.st.m2vc.magasin.actions.ActionVoirPanier">

103. <property name="session">
104. <ref bean="session" />
105. </property>

106. </bean>

107. <bean id="actionRetirerAchat" class="istia.st.m2vc.magasin.actions.ActionRetirerAchat">

108. <property name="session">
109. <ref bean="session" />
110. </property>

111. </bean>

112. <bean id="actionValiderPanier" class="istia.st.m2vc.magasin.actions.ActionValiderPanier">

113. <property name="session">

114. <ref bean="session" />

115. </property>

116. </bean>

117. <!-- la configuration des actions -->
118. <bean id="infosActionListe" class="istia.st.m2vc.core.InfosAction">
119. <property name="action">

120. <ref bean="actionListe" />

121. </property>

122. <property name="etats">

123. <map>

124. <entry key="succes">

125. <ref bean="vueListe" />

126. </entry>

127. <entry key="échec">

128. <ref bean="vueErreurs" />

129. </entry>

130. </map>

131. </property>

132. </bean>
133. <bean id="infosActionInfos" class="istia.st.m2vc.core.InfosAction">

134. <property name="action">
135. <ref bean="actionInfos" />
136. </property>

137. <property name="etats">

138. <map>

139. <entry key="succes">

140. <ref bean="vueInfos" />
141. </entry>

142. <entry key="échec">

143. <ref bean="vueErreurs" />
144. </entry>

145. </map>

146. </property>

147. </bean>
148. <bean id="infosActionAchat" class="istia.st.m2vc.core.InfosAction">

149. <property name="action">

150. <ref bean="actionAchat" />
151. </property>

152. <property name="etats">

153. <map>

154. <entry key="succes">

155. <ref bean="vuePanier" />
156. </entry>

157. </map>

158. </property>

159. </bean>
160. <bean id="infosActionVoirPanier" class="istia.st.m2vc.core.InfosAction">

le6l. <property name="action">

162. <ref bean="actionVoirPanier" />
163. </property>

l64. <property name="etats">

165. <map>

166. <entry key="paniervide">

167. <ref bean="vuePanierVide" />
168. </entry>

169. <entry key="panier">

170. <ref bean="vuePanier" />
171. </entry>

172. </map>

173. </property>

174. </bean>
175. <bean id="infosActionRetirerAchat" class="istia.st.m2vc.core.InfosAction">

176. <property name="action">

177. <ref bean="actionRetirerAchat" />
178. </property>

179. <property name="etats">

180. <map>

swing3tier, serge.tahe@istia.univ-angers.fr

45/50



181.
182.
183.
184.
185.
186.
187.
188.
189.
190.
191.
192.
193.
194.
195,
196.
197.
198.
199,
200.
201.
202.
203.
204.
205.
206.
207.
208.
209.
210.
211.
212.
213.
214.
215
216.
217.
218.
219.
220.
221.
222.
223.
224.
228 o
226.
227.
228.
229.
230.
231
232.
233.
234.
235.
236.
237.
238.
239.
240.
241.

242

swin,

<entry key="paniervide">
<ref bean="vuePaniervide" />
</entry>

<entry key="panier">
<ref bean="vuePanier" />
</entry>
</map>
</property>
</bean>

<bean id="infosActionValiderPanier" class="istia.st.m2vc.core.InfosAction">
<property name="action">
<ref bean="actionValiderPanier" />
</property>
<property name="etats">
<map>

<entry key="succes">
<ref bean="vueliste" />
</entry>

<entry key="échec">
<ref bean="vueErreurs" />
</entry>
</map>
</property>
</bean>
<!-- le contrdleur -->

<bean id="controleur" class="istia.st.m2vc.magasin.controleur.Controleur">
<property name="synchro">
<ref bean="synchro" />
</property>
<property name="session">
<ref bean="session" />
</property>
<property name="firstActionName">
<value>liste</value>
</property>

<property name="lastActionName">
<value>quitter</value>
</property>
<property name="actions">
<map>

<entry key="liste">
<ref bean="infosActionListe" />
</entry>
<entry key="infos">
<ref bean="infosActionInfos" />
</entry>
<entry key="achat">
<ref bean="infosActionAchat" />
</entry>
<entry key="voirpanier">
<ref bean="infosActionVoirPanier" />
</entry>
<entry key="retirerachat">
<ref bean="infosActionRetirerAchat" />
</entry>
<entry key="validerpanier">
<ref bean="infosActionvValiderPanier" />
</entry>
</map>
</property>
</bean>
.</beans>

l'objet [synchro] nécessaire a la synchronisation du contrdleur et des vues est défini ligne 5
le service d'acces a la couche [dao] est défini lignes 7-14. L'implémentation choisie est celle qui s'appuie sur [Ibatis SqIMap]. Le
constructeur de la classe d'implémentation a un unique parameétre qui est le nom du fichier de configuration de [Ibatis SqIMap].
Ici c'est le fichier [sqlmap-config-odbe.xml] qui utilise une source ODBC. En commentaires, le fichier [sqlmap-config-
firebird.xml] est un autre exemple utilisant cette fois-ci une source Firebird.
le service d'accés a la couche [domain] est défini lignes 15-19
l'objet [Panier], objet injecté dans la session est défini ligne 20
l'objet [Session] pattagé par les actions et les vues est défini lignes 78-85. On lui injecte le panier de la ligne 20 et le service
d'acces a la couche métier des lignes 15-19. 1l sera injecté a son tour dans le contréleur et chaque vue et chaque action.
les cinq vues [VueErreurs, VueListe, Vuelnfos, VuePanier, VuePanierVide,] sont définies lignes 22-76. On y définit leurs
attributs [nom, synchro, session].
les six actions [ActionListe, Actionlnfos, ActionAchat, ActionVoitPanier, ActionRetirerAchar, ActionValiderPanier] sont
définies lignes 87-116. On injecte dans chacune d'elles I'objet [Session] défini lignes 78-85.
les informations sur les différentes actions du contréleur sont données lignes 118-204.
l'objet [infosActionListe] sera associé¢ a I'action "liste" qui demande la liste de tous les articles. Les lignes 118-132 disent les
choses suivantes :

lighes 119-121 : que le controleur doit commencer par exécuter l'action [actionListe] définie lighes 87-91

g3tier, serge.tahe@jistia.univ-angers.fr 46/50



lighes 123-130 : que sur le résultat "succes" de l'action [actionListe], la vue [VueListe] doit étre affichée et que sur le résultat
"échec", la vue [VueErreurs| doit étre affichée.
nous laissons le lecteur comprendre les autres objets [InfosAction] a la lumiére de I'explication précédente
le controleur est défini lignes 206-241. Les attributs [synchro, session, firstActionName, lastActionName]| sont définis lignes
207-218, la liste des six actions controlées, lignes 219-240. Ainsi on lit que la premiere action a exécuter au démarrage du
controleur est l'action " liste " qui vise a afficher la liste des articles et que la derniére action sera l'action " quitter ". Dans
[BaseVueAppli], cette action a été associée a 'option de menu [Quittet].

4.9.2 Les fichiers de configuration de I'accés aux données

L'acces aux données est géré par l'outil [Ibatis SqIMap]. Les fichiers de configuration indiquant ou et comment récupérer les
données ont été détaillés paragraphe 2.4.3, page 8.

4.10 La classe [Main]

-@1 swingarticles jpx

- «Source du projet=
(=) [ﬁi istia. =t m2vc magasin
) actions

@- hases

} @- contraleur

* tmigin

e Main java
-0 vues %

La classe [Main] est chargée de lancer I'application [swingarticles]. Son code est le suivant :

Woo Jo U W

package istia.st.m2vc.magasin.main;

import java.io.BufferedReader;

import java.io.InputStreamReader;

import istia.st.m2vc.core.*;

import org.springframework.beans.factory.xml.XmlBeanFactory;
import org.springframework.core.io.ClassPathResource;

import istia.st.m2vc.core.IControleur;

import javax.swing.UIManager;

A

* @author serge.tahe@istia.univ-angers.fr

*

*/

.public class Main {

public static void main(String[] args) throws Exception {

// on fixe le look and feel des vues avant leur création
try {
UIManager.setLookAndFeel (UIManager.getSystemLookAndFeelClassName ()) ;
}
catch (Exception ex) {
// on s'arréte
abort ("Erreur lors de l1l'initialisation du look and feel", ex, 4);
}
// variables locales
IControleur monControleur = null;
// message de patience
System.out.println ("Application en cours d'initialisation. Patientez...");

try {
// on instancie le contrdéleur de 1l'application
monControleur = (IControleur) (new XmlBeanFactory(new ClassPathResource (

"m2vc.xml"))) .getBean ("controleur") ;

}
catch (Exception ex) {

// on s'arréte

abort ("Erreur lors de 1l'initialisation du contrdleur", ex, 1);
}
// exécution application
System.out.println ("Application lancée...");
try {

monControleur.run () ;
}
catch (Exception ex) {

// on affiche l'erreur et on s'arréte

abort ("Erreur d'exécution", ex, 2);
}
// fin normale
System.out.println ("Application terminée...");
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50. System.exit (0) ;
51. '}

53. // fin anormale
54. private static void abort (String message, Exception ex, int exitCode) throws

55. Exception {

56. // on affiche l'erreur

57. System.out.println (message) ;

58. System.out.println("-—----------"-"—"—-"-"—"——-"—"—"—-"——\—"—"—"—~—~—\—~—~—\—~—~—\—~—~—— ")

59. System.out.println(ex.toString());

60. System.out.println("----------""-"-""-""""-""—"—"—"—"—"—"—"——\—"—"——————— ")

61. // on laisse l'utilisateur voir le message

62. System.out.println ("Tapez [enter] pour terminer 1l'application...");
63. BufferedReader IN = new BufferedReader (new InputStreamReader (System.in));
64. IN.readLine () ;

65. // on s'arréte

66. System.exit (exitCode) ;

67. }

68.}

+ ligne 20 : on fixe le "look and feel" des vues

+ lignes 27-38 : on instancie le controleur a I'aide de Spring en utilisant le fichier de configuration [m2vec.xml]. Pour instancier le
controleur, Spring va étre amené a instancier toutes les vues et actions de [swingarticles]. Ces objets instanciés de fagon unique
seront ensuite disponibles pour l'application.

+ ligne 42 : le controleur M2VC est lancé. 1l va exécuter le cycle [action-vue-action] jusqu'a rencontrer l'action configurée comme
étant la dernicre dans le fichier de configuration.

5 Les tests

Le lecteur pourra télécharger sur le site de cet article le fichier [swingarticles-executable.zip] qui contient une version exécutable de
l'application [swingatticles]. La décompression de ce fichier donne le dossier suivant :

MNam Taille = Date de modification

[ [Barticles.mdb 116Ko 15/07/2005 14:46
B4 articles. xml Ko 05/03/2005 14:49

commons-ogging. jar 33 Ko 11/07/2005 14:55

| firebirdsgl-full. jar 463 Ko 11/07/2005 14:55
I-I_TA‘,!‘-ibaﬁs-cnmmnn—Z.jar 71lKp 11/07/2005 14:55
ﬁibaﬁs-dao-z.jar 51Ko 11/07/2005 14:55
ii_ﬁﬁ!jibaﬁs—sqlmap—z.jar 224Kp  11/07/2005 14:55
Iﬁ]isﬁa.st.arﬁdes.dan.jar S5Ko 08/03/2005 14:39

stia. st artices, domain. jar 4Kp 09/03/2005 14:39
stiz.st.articles. exception.jar 1Ko 08/03/2005 14:39

it log-1.2.8.jar 345Ko  11/07/2005 14:55
@Ing4j.properﬁes 1Ko 0%/03/2005 14:49
E’}mlvc.:ﬂ'nl 7Ep 15/07/2005 10:12
e m3ve-core jar &Ko 12/07/2005 20:38
38| spring.jar 1197Ko 11/07/2005 14:55
"_ﬂ'sqlmap-conﬁg-ﬁrebird.xml 1Ko 11/03/2005 15:06
%sqlmap—cnnﬁg-ﬂdbc.xml 1Ko 15/07/2005 10:03
Eﬁ@swingarﬁdes.jar 32Ko 15/07/2005 1&:01

@ artides.ldb

1ko 15/07/2005 16:10
1Ko 15/07/2005 16:10

Le fichier batch [swingarticles.bat] permet de lancer 'application :

%$java_home%\bin\java.exe -classpath spring.jar;commons-logging.jar;firebirdsqgl-full.jar;ibatis-common-
2.jar;ibatis-sglmap-
2.jar;istia.st.articles.dao.jar;istia.st.articles.domain.jar;istia.st.articles.exception.jar;logd4j-
1.2.8.jar;m2vc-core.jar;swingarticles.jar; istia.st.m2vc.magasin.main.Main

La variable java_home doit pointer sur le dossier racine d'un JDK 1.4 ou supérieur. Cela peut étre obtenu dans une fenétre DOS
par une commande analogue a la suivante :

dos>set JAVA HOME=C:\jewelbox\j2sdkl.4.2

La base de données utilisée est la base ACCESS [articles.mdb] qu'on trouvera dans le dossier issu de la décompression. Ce fichier
contient les données suivantes :
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B articles : Table

b| dpantalon | 100 7 2
2 jupe 80 4 4
3 manteau | 200 5 1

11 faut créer une source ODBC appelée [odbc-access-dvp-articles| a partir de cette base :

Installation ODBC pour Microsoft Access

MNem de la source de données : |ndbc-access-dvp-articles 0K |

Description :
| Annuler
Base de données :
Base de données ;. D ewing-m2vewuntimearticles. mdb Aide
Sﬂedmnnen_| Créer... | Reéparer... | Compadenn|

Avancé...

Si le lecteur ne dispose pas d'ACCESS, il pourra faite pointer la source ODBC [odbc-access-dvp-articles] sur une base de données
d'articles créée avec un autre SGBD.

L'exécution de l'application [swingarticles| s'obtient ensuite par un double-clic sur le fichier [swingarticles.bat] :

D= \temp\@5-B7-15N\swing-n2Zuchruntime >CiNjewelboxhj2sdkl . 4.
th spring.jar;commons—logging.jar;firebirdsql-full. jar;ib
s—sqlmap—2.jarjistia.st.articles.dao.jar;istia.st.article

rticles _exception.jar;logd4j—1.2. 8. jar;mZuc—core. jar;swing
mZuc _magasin.main.Main
ppllcatlun en cours d’'initialization. Patientez...

FO [main]l — Loading XML bean definitions from class pa
INFO [main]l] — Creating shared instance of singleton hean
INFO Lr
INFO [ Magasin virtuel (=]
INFO L
IHFD Actions
INFO

artlcle

Magasin virtuel

Liste des articles

'Nom Prix

|pantalon 100.0 Tnformations
liupe a0.0 Teformations
{manteau 200.0 Ieformations

Nous invitons le lecteur a reproduire les copies d'écran décrits paragraphe 4.3, page 17.

6 Conclusion

Nous avons transposé une application web, de complexité moyenne, mais néanmoins non triviale dans le monde swing Java. Nous
avons respecté l'architecture originelle de l'application web :

e architecture a trois couches

» indépendance des couches

» configuration des couches avec Spring
¢ fonctionnement MVC

Dans l'application web originelle, la couche [présentation] avait été codée sans outil. Ici, la couche [présentation] a utilisé le moteur

MVC [M2VC], ce qui donne a l'ensemble une architecture a la " Struts ". Nous avons ainsi montré que cette architecture trés
utilisée dans le monde des applications web pouvait I'étre également dans le monde des applications swing,.
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