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1.Généralités

1.1LES COMPOSANTES D'UNE APPLICATION WEB

Machine Serveur

2] G D

3

Scripts
Serveur <4/ Basede
données
~_ ~_

Machine Cliente

réseau

navigateur

/\
Scripts
< Navigateur ><_> Page WEB
\(

\/

reseau réseau

Base de
données

Machine Y

Machine X
~_

Numéro Role Exemples courants

1 OS Serveur Linux, Windows

2 Serveur Web Apache (Linux, Windows)

IIS (NT), PWS(Win9x)

3 Scripts exécutés coté serveur. Ils peuvent 1'étre par des PERL (Apache, IIS, PWS)
modules du serveur ou par des programmes externes au VBSCRIPT (IIS,PWS)
serveur (CGI). JAVASCRIPT (IIS,PWS)

PHP (Apache, IIS, PWS)
JAVA (Apache, IIS, PWS)

4 Base de données - Celle-ci peut étre sur la méme machine | Oracle (Linux, Windows)
que le programme qui I'exploite ou sur une autre via MySQL (Linux, Windows)
Internet. Access (Windows)

SQL Server (Windows)

5 OS Client Linux, Windows

6 Navigateur Web Netscape, Internet Explorer

7 Scripts exécutés coté client au sein du navigateur. Ces VBscript (IE)
scripts n'ont aucun accés aux disques du poste client. Javascript (IE, Netscape)

Perlscript (IE)
Applets JAVA
8 Coté navigateur, les scripts peuvent atteindre d'autres

machines via Internet si le site du client n'est pas protégé
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| par une marchine pare-feu (firewall). | |

1.2LES ECHANGES DANS UNE APPLICATION WEB AVEC FORMULAIRE DE
SAISIE

Machine Cliente

VRN
m Scripts
'@ Navigateur

navigateur

Machine Serveur

VRN
Scripts

Serveur

o
O~

Base de
données

serveur
web

L8]

O~
Page WEB

A
ESQs

Machine Y
Base de
Machine X données
\/
Numéro Role
1 Le navigateur demande une URL pour la 1ére fois (http://machine/url). Auncun parameétre
n'est passé.

2 Le serveur Web lui envoie la page Web de cette URL. Elle peut étre statique ou bien

dynamique, générée par un script serveur (SA) qui a pu utiliser le contenu de bases de
données (SB, SC). Ici, le programme détectera que I'URL a été demandée sans passage de
paramétres et génerera la page WEB initiale.

Le navigateur regoit la page. Il I'affiche (CA). Des scripts coté navigateur (CB) ont pu
modifier la page initiale envoyée par le serveur. Ensuite par des interactions entre
l'utilisateur (CD) et les scripts (CB) et éventuellement d'autres machines (CE) la page Web
va étre modifiée. Les formulaires vont notamment étre remplis.

3 Le navigateur redemande la méme URL mais cette fois-ci avec des paramétres : méthode
GET url?paraml=vall &param2=val2&... ou méthode POST url et les paramétres sont
envoyés en fin de dialogue navigateur/serveur sous la forme

paraml=vall &param2=val2&...

Le serveur déclenche le programme (SA) associ¢ a I'URL qui va détecter qu'il y a
maintenant des parameétres et va donc les traiter

4 Le serveur délivre la page WEB construite par programme (SA, SB, SC). Cette étape est
identique a I'étape 2 précédente. Les échanges se font désormais selon les étapes 2 et 3.
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1.3QUELQUES RESSOURCES

Serveur Apache

http://'www.apache.org
- Apache, Installation et Mise en ceuvre, O'Reilly

Serveur IIS,

http://'www.microsoft.com

PWS

PERL http://'www.activestate.com
- Programmation en Perl, Larry Wall, O'Reilly
- Applications CGI en Perl, Neuss et Vromans, O'Reilly
- la documentation HTML livrée avec Active Perl

PHP http://'www.php.net

- Prog. Web avec PHP, Lacroix, Eyrolles
- Manuel d'utilisation de PHP récupérable sur le site de PHP

VBSCRIPT, ASP

http://msdn.microsoft.com/scripting/vbscript/download/vbsdoc.exe
http://msdn.microsoft.com/scripting/default. htm?/scripting/vbscript/
- Interface entre WEB et Base de données sous WinNT, Alex Homer, Eyrolles

JAVASCRIPT | http://msdn.microsoft.com/scripting/jscript/download/jsdoc.exe
http://developer.netscape.com/docs/manuals/index.html
HTML http.//developer.netscape.com/docs/manuals/index. html
JAVA http://www.sun.com

- JAVA Servlets, Jason Hunter, O'Reilly
- Programmation réseau avec Java, Elliotte Rusty Harold, O'Reilly
- JDBC et Java, George Reese, O'reilly

Base de données

http://www.mysql.com

http://www.oracle.com

- Le manuel de MySQL est disponible sur le site de MySQL
- Oracle 8i sous Linux, Gilles Briard, Eyrolles

- Oracle 8i sous NT, Gilles Briard, Eyrolles
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Les outils

2.Serveurs Web, Navigateurs, Langages de scripts

1. Serveurs Web principaux
= Apache (Linux, Windows)
= Interner Information Server IIS (NT), Personal Web Server PWS (Windows 9x)
2. Navigateurs principaux
= Internet Explorer (Windows)
= Netscape (Linux, Windows)
3. Langages de scripts c6té serveur
= VBScript (IIS, PWS)
= JavaScript (IIS, PWS)
= Perl (Apache, IIS, PWS)
= PHP (Apache, IIS, PWS)
= Java (Apache, Tomcat)
4. Langages de scripts c6té navigateur
=  VBScript (IE)
= Javascript (IE, Netscape)
= Perlscript (IE)
= Java (IE, Netscape)

3.Les navigateurs

3.1Netscape

Ce navigateur est disponible a 'URL http://home.netscape.com/browsers.

3.2Internet Explorer (IE)

Ce navigateur est disponible a 'URL http://www.microsoft.com/windows/ie/download.

4.Les langages du WEB
4.1PHP

4.1.1Installation

Site de PHP : http://www.php.net

PHP est disponible a I'URL : http://www.php.net. On récupére une archive qu'on décompresse dans un
répertoire que nous appellerons <php>. Il contient l'arborescence suivante :

MSVCRT DLL 266 293 11/02/99 3:33 MSVCRT.DLL

PHP EXE 16 384 10/05/00 15:29 php.exe

PHP~1 INI 20 540 10/05/00 1:55 php.ini-dist
PHP~2 INI 20 327 20/04/00 16:25 php.ini-optimized
PHP4IS~1 DLL 20 480 10/05/00 15:31 phpdisapi.dll
PHPA4TS DLL 839 680 10/05/00 15:29 phpdts.dll

README TXT 2 448 06/05/00 22:34 README.txt
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PWS-PHP4 REG 132 11/09/00 11:19 PWS-php4.reg

L'exécutable est php.exe.
4.1.2Un premier script php

PHP n'est pas utilisable que dans le cadre du Web. On peut l'utiliser comme langage de scripts sous Windows.
Créez le script suivant et sauvegardez-le sous le nom date.php :

<?
// script php affichant l'heure
Smaintenant=date("j/m/y, H:i:s",time());
echo "Nous sommes le $maintenant'’;

7>

Dans une fenétre DOS, placez-vous dans le répertoire <php> de php.exe et exécutez le script précédent :

C:\php4>php d:\data\php\essais\date.php
X-Powered-By: PHP/4.0RC2
Content-type: text/html

Nous sommes le 16/11/00, 08:59:50

4.2PERL

4.2.1Installation

Il est préférable que Internet Explorer soit déja installé. S'il est présent, Active Perl va le configurer afin qu'il
accepte des scripts PERL dans les pages HTML, scripts qui seront exécutés par IE lui-méme c6té client.

Site de Active Perl : http://www.activestate.com
Le fichier d'installation d'Active perl est disponible a 'URL :
http://www.activestate.com/download/ActivePerl/Windows

A l'installation, PERL sera installé dans un répertoire que nous appelerons <perl>. Il contient I'arborescence
suivante :

DEISL1 IsU 32 403 23/06/00 17:16 DeIsLl.isu
BIN <REP> 23/06/00 17:15 bin

LIB <REP> 23/06/00 17:15 1lib

HTML <REP> 23/06/00 17:15 html

EG <REP> 23/06/00 17:15 eg

SITE <REP> 23/06/00 17:15 site
HTMLHELP <REP> 28/06/00 18:37 htmlhelp

L'exécutable perl.exe est dans <perI>\bin.
4.2.2Tests

Perl est un langage de scripts fonctionnant sous Windows et Unix. Il est de plus utilisé dans la programmation
WEB. Ecrivons un premier script :

# script PERL affichant I'heure
# modules

use strict;
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# programme
my (8secondes, $minutes,$heure)=localtime(time),
print "Il est Sheure:3minutes:$secondes\n";

Sauvegardez ce script dans un fichier heure.pl. Ouvrez une fenétre DOS, placez-vous dans le répertoire
<perl>\bin contenant l'exécutable perl.exe et lancez I'exécution du script :

C:\Perl\bin>perl d:\data\perl\essais\heure.pl
Il est 9:16:44

4.3JAVA

4.3.1Installation

Java est disponible a 'URL : http://www.sun.com/download.

Java s'installe dans une arborescence qu'on appellera <java>. Elle contient les éléments suivants :

UNINST ISU 112 984 23/06/00 17:31 Uninst.isu
BIN <REP> 23/06/00 17:31 bin

README TXT 5 063 28/04/00 10:23 README.txt
LICENSE 10 849 28/04/00 10:23 LICENSE
COPYRI~1 945 28/04/00 10:23 COPYRIGHT
README~1 HTM 18 374 28/04/00 10:23 readme.html
JRE <REP> 23/06/00 17:31 jre

LIB <REP> 23/06/00 17:31 1lib

INCLUDE <REP> 23/06/00 17:31 include
INCLUD~1 <REP> 23/06/00 17:31 include-old
DEMO <REP> 23/06/00 17:31 demo

SRC JAR 19 565 690 28/04/00 10:24 src.jar

Dans bin, on trouvera javac.exe, le compilateur Java et java.exe la machine virtuelle Java.

4.3.2Tests

1. Ecrire le script suivant :
//programme Java affichant l'heure

import java.io. *;
import java.util. *;

public class heure{
public static void main(String arg/[]){
// on récupére date & heure
Date maintenant=new Date();
// on affiche
System.out.printin("ll est "+maintenant.getHours()+
":"+maintenant.getMinutes()+":"+maintenant.getSeconds());
M/main
Mclass
2. Sauvegarder ce programme sous le nom heure.java. Ouvrir une fenétre DOS. Se mettre dans le répertoire
du fichier heure.java et le compiler :

D:\data\javalessais>c:\jdkl.3\bin\javac heure.java
Note: heure.java uses or overrides a deprecated API.
Note: Recompile with -deprecation for details.

Dans la commande ci-dessus c:\3jdk1.3\bin\javac doit é&tre remplacé par le chemin exact du compilateur
Jjavac.exe. Vous devez obtenir dans le méme répertoire que heure.java un fichier heure.class qui est le
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programme qui va maintenant étre exécuté par la machine virtuelle java.exe.

3. Exécuter le programme :

D:\data\javalessais>c:\jdkl.3\bin\java heure

I1 est 10:44:2

5.Serveurs WEB

5.1Serveur Apache

5.1.1Installation

Site d'Apache : http://www.apache.org

Le fichier d'installation est disponible a I'URL :

http://httpd.apache.org/dist/binaries/win32

L'installation crée une arborescence ou on trouve tous les fichiers nécessaires au serveur. Appelons <apache>
ce répertoire. Il contient I'arborescence suivante :

UNINST IsU 118 805 23/06/00 17:09 Uninst.isu
HTDOCS <REP> 23/06/00 17:09 htdocs
APACHE~1 DLL 299 008 25/02/00 21:11 ApacheCore.dll
ANNOUN~1 3 000 23/02/00 16:51 Announcement
ABOUT ~1 13 197 31/03/99 18:42 ABOUT_ APACHE
APACHE EXE 20 480 25/02/00 21:04 Apache.exe
KEYS 36 437 20/08/99 11:57 KEYS

LICENSE 2 907 01/01/99 13:04 LICENSE
MAKEFI~1 TMP 27 370 11/01/00 13:47 Makefile.tmpl
README 2 109 01/04/98 6:59 README

README  NT 3 223 19/03/99  9:55 README.NT
WARNIN~1 TXT 339 21/09/98 13:09 WARNING-NT.TXT
BIN <REP> 23/06/00 17:09 bin

MODULES <REP> 23/06/00 17:09 modules

ICONS <REP> 23/06/00 17:09 icons

LOGS <REP> 23/06/00 17:09 logs

CONF <REP> 23/06/00 17:09 conf

CGI-BIN <REP> 23/06/00 17:09 cgi-bin

PROXY <REP> 23/06/00 17:09 proxy

INSTALL LOG 3 779 23/06/00 17:09 install.log
conf dossier des fichiers de configuration d'Apache

logs dossier des fichiers de logs (suivi) d'Apache

bin les exécutables d'Apache

5.1.2Configuration

Dans le dossier <dpache>\conf, on trouve les fichiers suivants : httpd.conf, srm.conf, access.conf. Dans les
derni¢res versions d'Apache, les trois fichiers ont été réunis dans httpd.conf. La lecture de ces fichiers de
configuration n'est pas simple au départ. Voici les points importants :

ligne(s) role
ServerRoot "D:/Program Files/Apache |indique le dossier ou se trouve l'arborescence de Apache
Group/Apache"
Port 80 indique sur quel port va travailler le serveur Web. Classiquement

c'est 80. En changeant cette ligne, on peut faire travailler le serveur
Web sur un autre port
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ServerAdmin root@istia.univ-angers.fr

l'adresse email de 'administrateur du serveur Apache

ServerName stahe.istia.uang

le nom de la machine sur laquelle "tourne" le serveur Apache

DocumentRoot "D:/Apache/htdocs"

le dossier racine de l'arborescence des pages Web délivrées par le
serveur. Ici, l'url http://machine/repl/ficl.html correspondra au
fichier d:\apache\htdocs\rep1\ficl.html

<Directory "D:/Apache/htdocs''>

fixe les propriétés du dossier précédent

ErrorLog d:/apache/logs/error.log

dossier des logs

ScriptAlias /cgi-bin/ "D:/Apache/cgi-
bin/"

d:\apache\cgi-bin sera la racine de l'arborescence ou l'on pourra
mettre des scripts CGI. Ainsi 1'URL Attp://machine/cgi-
bin/repl/scriptl.pl sera lurl du script CGI d:\apache\cgi-
bin\repl\scripti.pl.

<Directory ""D:/Data/Apache/cgi-bin'>

fixe les propriétés du dossier ci-dessus

ScriptAlias /php4/ "d:/php4/"
AddType application/x-httpd-php4
.php4

Action application/x-httpd-php4
/php4/php.exe

ces lignes permettent au serveur Apache de délivrer des pages
générées par des scripts php4. Ceux-ci sont repérés par leur suffixe
.php4. L'exécutable php.exe est dans d:\php4. L'erreur la plus
fréquente est d'oublier le dernier / dans le nom du répertoire
""d:/php4".

5.1.3Lien PHP - Apache

= installer php si ce n'est déja fait

= modifier le fichier httpd.conf de Apache comme indiqué dans le paragraphe ci-dessus
=  Pour tester, créer le fichier intro.php4 avec la seule ligne suivante :

<? phpinfo() 7>

et le mettre a la racine des pages du serveur Apache(DocumentRoot ci-dessus). Demander I"URL
http://localhost/intro.php4. On doit voir une liste d’informations php.

3 http: //localhostfintro.php4 - Microsoft Internet Explorer

J Fichier Edition  Affichage Faworiz  Dutls 7

S e X A Q @ 9 | B oo
Précédente Suivante Arréter Actualizer Démarrage | Rechercher  Fawvoriz Historigue Coaurrier Imprimer E dition
J Adrezze I@ http: 4 Alocalbost/intro. phpd j PDK “ L

System Windows 95/53 4.10
Build Date Mfay 10 2000
Server API HE]

Virtual Directory Support disabled
Configuration File {php.ini) Path php.ini
ZEND_DEBUG disabled
Thread Safety enabled

5.1.4Lien PERL-APACHE
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I1 est fait grace a une ligne de la forme :
ScriptAlias /cgi-bin/ "D:/Apache/cgi-bin/"

du fichier <apache>\conf\httpd.conf. Sa syntaxe est

ScriptAlias /cgi-bin/ "<cgi-bin>"
ou <cgi-bin> est le dossier ou on pourra placer des scripts CGI. CGI (Common Gateway Interface) est une
norme de dialogue serveur WEB <--> Applications. Un client demande au serveur Web une page dynamique,
c.a.d. une page générée par un programme. Le serveur WEB doit donc demander a un programme de générer la
page. CGI définit le dialogue entre le serveur et le programme, notamment le mode de transmission des
informations entre ces deux entités.

Si besoin est, modifiez cette ligne et relancez le serveur Apache. Faites ensuite le test suivant :
1. Ecrire le script suivant :

#lc:\perl\bin\perl.exe

# script PERL affichant l'heure

# modules
use strict;

# programme

my (8secondes, $minutes,$heure)=localtime(time);
print <<FINHTML

Content-Type: text/html

<html>
<head>
<title>heure</title>
</head>
<body>
<hl>Il est $heure:3minutes:$secondes</h1>
</body>
FINHTML

2. Mettre ce script dans <cgi-bin>\heure.pl ou <cgi-bin> est le dossier pouvant recevoir des scripts CGI (cf
httpd.conf). La premiére ligne #/c:\perl\bin\perl.exe désigne le chemin de l'exécutable perlexe. Le
modifier si besoin est.

3. Lancer Apache si ce n'est fait

4. Demander avec un navigateur 1'URL http.//localhost/cgi-bin/heure.pl. On obtient la page suivante :

; heure - Microsoft Internet Explorer

J Fichier  Edition  Affichage  Faworz  Ouhlz 7

j¢,*,@ﬁ@@€3%*é

Précédente Sunarte Aaréter Actualizer  Démarrage | Rechercher  Favons Hiztarique Courrier Irng

J Adresse I@ http: /flocalhost/cai-bindeszaisheure. pl

Il est 10:18:29
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5.2l e serveur PWS

5.2.1Installarion

Avec Internet Explorer. Prendre une installation personnalisée.
5.2.2Configuration

La racine des pages Web du serveur PWS est d:\inetpub\wwwroot. Ainsi 1'url http://machine/repl/pagel.html
correspondra au fichier d:\inetpub\wwwroot\repl\pagel.html. Le serveur PWS interpréte tout fichier de suffixe
.asp (Active Server pages) comme étant un script qu'il doit exécuter pour produire une page HTML.

5.2.3Lien PHP - PWS

1. Ci-dessous un fichier .reg destiné a modifier la base de registres. Double-cliquer sur ce fichier pour
modifier la base. Ici la dll nécessaire se trouve dans d:\php4 avec l'exécutable de php. Modifier si besoin
est. Les \ doivent étre doublés dans le chemin de la dll.

REGEDIT4

[HKEY LOCAL MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\w3svc\parameters\Script Map]
" php"="d:\\php4\\php4isapi.dil"

2. Relancer la machine pour que la modification de la base de registres soit prise en compte.

3. Créer un dossier php dans d:\inetpub\wwwroot qui est la racine du serveur PWS. Ceci fait, activez PWS et
prendre I’onglet « Avancé ». Sélectionner le bouton « Ajouter » pour créer un dossier virtuel :

Répertoire/Parcourir : d:\inetpub\wwwroot\php
Alias : php

Cocher la case exécuter.

4. Valider le tout et relancer PWS. Mettre dans d:\inetpub\wwwroot\php le fichier intro.php ayant la seule
ligne suivante :

<? phpinfo() 7>
5. Demander au serveur PWS I"URL http://localhost/php/intro.php. On doit voir une liste d’informations

php4.

5.3Tomcat : servilets Java et pages JSP (Java Server Pages)

Tomcat est un serveur Web permettant de générer des pages HTML grace a des servlets (programmes Java
exécutés par le serveur web) ou des pages JSP (Java Server Pages), pages mélangeant code Java et code HTML.
Clest I'équivalent des pages ASP (Active Server Pages) du serveur IIS/PWS de Microsoft ou la on mélange code
VBScript ou Javascript avec du code HTML.

5.3.1Installation

Tomcat est disponible a 'URL : http://jakarta.apache.org/downloads/binindex.html

On récupere un fichier compressé. L'installation consiste simplement & décompresser cette archive dans un
répertoire. Prenez un répertoire ne contenant dans son chemin que des noms sans espace (pas par exemple
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"Program Files"), ceci parce qu'il y a un bogue dans le processus d'installation de Tomcat. Prenez par exemple
C:\tomcat ou D:\tomcat. Appelons ce répertoire <tomcat>. On y trouvera dedans un dossier appelé jakarta-
tomcat et dans celui-ci l'arborescence suivante :

LOGS <REP> 15/11/00 9:04 logs
LICENSE 2 876 18/04/00 15:56 LICENSE
CONF <REP> 15/11/00 8:53 conf
DOC <REP> 15/11/00 8:53 doc

LIB <REP> 15/11/00 8:53 1lib

SRC <REP> 15/11/00 8:53 src
WEBAPPS <REP> 15/11/00 8:53 webapps
BIN <REP> 15/11/00 8:53 bin
WORK <REP> 15/11/00 9:04 work

5.3.2Lancement du serveur Web Tomcat

Tomcat est un serveur Web comme 1'est Apache ou PWS. Pour le lancer, procéder ainsi :

= ouvrir une fenétre DOS
= définir une variable TOMCAT_ HOME ayant pour valeur le chemin du répertoire contenant 'arborescence
précédente :
SET TOMCAT HOME=<tomcat>\jakarta-tomcat
par exemple set TOMCAT_HOME=d:\tomcat\jakarta-tomcat, si vous avez décompress¢ l'archive
tomcat dans d:\tomcat.
=  définir une variable JAVA HOME ayant pour valeur le chemin du répertoire contenant une version
récente d'un JDK Java, par exemple
set JAVA HOME=d:\jdk1.3 si vous avez un JDK en d:\jdk1.3
=  mettre le répertoire contenant I'exécutable java.exe du JDK dans le PATH de votre machine. En suivant
I'exemple précédent, cela se ferait par set PATH=d:\jdk1.3\bin;%PATH% qui rajoute d:\jdk1.3\bin a
votre path actuel (%PATH%)
= ceci fait, le serveur Tomcat peut étre lancé par la commande % TOMCAT_HOME%\bin\startup qui
lance un fichier batch startup.bat se trouvant dans <tomcat>\jakarta-tomcat\bin.

On obtient alors une fenétre DOS ressemblant a ceci :

Trop de paramétres

S$tarting tomcat in new window

Using classpath: c:Mtomcat“jakarta-tomcathclasses;cohwtomcathjakarta-tomcatilib'
ebserver.jar;cohtomcathvjakarta-tomcathlibhjasper.jar;c:htomcathjakarta-tomcatili
bixml.jar;c:htomcathjakarta-tomcathlibhservlet.jar;conwjdk1.3M\1libM\tools. jar;Co\Pr
ogram Files‘Jamba‘Java;

Context log: path="fexamples" Adding context path="Sfexamples" docBase="webapps/

examples”

Context log: path="" Adding context path="" docBase="webapps/RODT"

Context log: path="ftest™ Adding context path="/test" docBase="webapps/test™
Starting tomcat. Check logsftomcat.log for error messages

S$tarting tomcat install="c:%“tomcat“jakarta-tomcat” home="C:%“tomcatrjakarta-tomca
t" classPath="c:“\tomcat'jakarta-tomcathclasses;c:tomcathjakarta-tomcatilibwebs
erver.jar;c:%Wtomcatyjakarta-tomcathlibhjasper.jar;c-htomcatyjakarta-tomcathlibhy
ml.jar;c:\tomcathjakarta-tomcat\libservlet.jar;c:yjdk1.3\1ibMtools_jar;C:W\Progr

am Files‘“Jamba“Java;

L'ensemble peut étre automatisé dans un fichier batch :
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rem lance le serveur web Tomcat

set TOMCAT HOME=d:\tomcat\jakarta-tomcat
set JAVA HOME=d:\jdkl.3

set PATH=d:\jdkl.3\bin;%PATHS%

$TOMCAT HOME$%\bin\startup

5.3.3Premiers tests

Le serveur Web Tomcat travaille sur le port 8080. Une fois Tomcat lancé, prenez un navigateur Web et
demandez 1'URL http://localhost:8080. Vous devez obtenir la page suivante :

/) Tomcat v3.1 - Microsoft Internet Explorer

J FEichier Edition  Affichage  Faworiz  Outls 2

J.&Qresse I@ http: /#localhast: 8080/ j 0K |J Liens *
Yersion 3.1
/ This the the default Tomeat home page. Thiz page serves as a gquick reference guide to related resources and is
located at:
= </path/to/tomcat>/ wvebpages/ index . html %

Included within this release are functional examples with associated source code, AP documentation for servlets and ISP, a README, a
techrical FAQ on this release and an assortment of Jar files which are pre-requisites for continied development of web technologies
inclading ISP and Bervlets.

Examples:

» JSP Examples
= Servlei Examples

Suivez le lien Servlet Examples :

Hello World ‘h Execute , Source
Reguest Info % Execute , Aource
Reguest Headers % Execute , Source
Reguest Parameters % Executs , Soutce
Cookies % Execute , Source

Cliquez sur le lien Execute de RequestParameters puis sur celui de Source. Vous aurez un premier apergu de ce
qu'est un servlet Java.

5.3.4Lien Apache-Tomcat

Peut-on visualiser ces servlets et pages JSP avec un serveur autre que Tomcat ? La réponse est oui pour Apache.

I1 faut pour cela modifier son fichier de configuration et récupérer une dll : ApacheModuleJServ.dll. Celle-ci,

au moment de I'écriture de ce document était disponible a I'URL :
http:/ljakarta.apache.org/builds/tomcat/release/v3. 1/bin/win32/i386/ApacheModule]Serv.dll

Elle est disponible a I'endroit ou vous avez récupéré Tomcat.

Appelons <apache>, le répertoire d'installation du serveur Apache (par exemple d:\Program files\Apache
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Group\Apache). ApacheModuleJServ.dll doit étre placé dans le dossier <apache>\modules.
Dans <apache>\conf on trouvera le fichier de configuration httpd.conf. Ajouter en fin de fichier les lignes
suivantes :

# tomcat
Include "D:\tomcat\jakarta-tomcat\conf\tomcat-apache.conf"

si vous avez installé Tomcat dans d:\tomcat. Auparavant, vérifiez que le fichier D:\tomcat\jakarta-

tomcat\conf\tomcat-apache.conf existe bien.

5.3.5Tests Tomcat-Apache

= lancer Tomcat
= lancer Apache. La fenétre DOS d'Apache doit indiquer qu'il travaille avec Tomcat :

& APACHE

[Wed Mov 15 16:55:12 280@]1 [warn] pid file c: program files- apache group/3
logs/httpd.pid overwvritten — Unclean shutdown of previous Apache run?
Apacher1.3.12 (Win3d2» tomcats1.8 running...

= demander I'URL http://localhost/examples/servlets/ (ne pas oublier le dernier /). Vous obtiendrez la
méme page que lorsque vous avez fait les tests des servlets avec le serveur Tomecat. Si vous demandez
I'URL http://localhost/examples/jsp/, vous pourrez tester des pages JSP délivrées par Apache.
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Pages statiques, Pages dynamiques

Une page statique est représentée par un fichier HTML. Une page dynamique est générée "a la volée" par un

programme.

Dans la suite, nous adopterons les notations suivantes :

notation signification habituellement a I'ISTIA
<apache> racine de 'arborescence du serveur apache d:\program files\apache group\apache
<apache- racine des pages Web délivrées par Apache. C'est sous | d:\apache\htdocs
DocumentRoot | cette racine que doivent se trouver les pages Web.
> Ainsi I'URL http://localhost/pagel.htm correspond au

fichier <apache-DocumentRoot>\pagel.htm

<apache-cgi-

racine de l'arborescence ou l'on peut placer des scripts

d:\apache\cgi-bin

bin> CGI pour Apache. Ainsi I'URL http://localhost/cgi-
bin/testl.pl correspond au fichier <apache-cgi-
bin>\testl.pl
<pws- racine des pages Web délivrées par PWS. Clest sous | d:\inetpub\wwwroot
DocumentRoot | cette racine que doivent se trouver les pages Web.
> Ainsi I'URL http://localhost/pagel.htm correspond au
fichier <pws-DocumentRoot>\pagel.htm
<perl> racine de l'arborescence de perl. L'exécutable perl.exe | d:\perl
se trouve en général dans <perl>\bin
<php> racine de l'arborescence de php. L'exécutable php.exe | d:\php4
se trouve en général dans <php>
<java> racine de l'arborescence de java. Les exécutables liés a | d:\jdk1.3
java se trouvent dans <java>\bin j:yjdk12
<tomcat> racine du serveur Tomcat. On trouve des exemples de | d:\tomcat\jakarta-tomcat

servlets dans <tomcat>\webapps\examples\serviets et
des exemples de pages JSP dans
<tomcat>\webbapps\examples\jsp

6.Page statique HTML

6.1Le script essai1.html

<html>
<head>

<title>essai 1 :

</head>
<body>

une page statique</title>

<center>
<h1>Une page statique...</hl>

</body>
</html>

J FEichier Edition  Affichage  Favoriz  Quhle 7

=4

@« =2 @ [ 4 QA @ I B g wo
Frécédents Gl arte Arréter Actualiser Démarrage | Fechercher  Favoris Histarique Caourrier |prirner Edition

| Adresse I@ bitp: / Aocalhost/essais/essail . himl

| @k || Liens
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6.2Les tests

- lancer serveur Apache

- mettre le script essail.html dans <apache-DocumentRoot>

- visualiser I’'URL #http://localhost/essail. html avec un navigateur
- arréter le serveur Apache

- lancer serveur PWS
- mettre le script essail.html dans <pws-DocumentRoot>
- visualiser I’'URL #http://localhost/essail. html avec un navigateur

7.Une page ASP (Active Server Pages)

7.1Le script essai2.asp

<html>
<head>
<title>essai 1 : une page asp</title>
</head>
<body>
<center>
<h1l>Une page asp générée dynamiquement par le serveur PWS</hl>
<h2>I1 est <% =time %></h2>
<br>
A chaque fois que vous rafraichissez la page, l'heure change.
</body>
</html>

Une page asp générée dynamiquement par le serveur PWS

Nest11:41:40

% & chadgue fois gque vous rafraichissez la page, heure change.

7.2L e test

- lancer le serveur PWS
- mettre le script essai2.asp dans <pws-DocumentRoot>
- demander I’URL http://localhost/essai2.asp avec un navigateur

8.Un script Perl

8.1Le script : essai3.pl

#!d:\perl\bin\perl.exe
($Ssecondes, Sminutes, Sheure)=localtime (time) ;

print <<HTML
Content-type: text/html

<html>

<head>
<title>essai 1 : un script Perl</title>
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</head>
<body>
<center>
<hl>Une page générée dynamiquement par un script Perl</hl>
<h2>I1 est S$heure:S$minutes:$secondes</h2>
<br>
A chaque fois que vous rafraichissez la page, 1l'heure change.
</body>
</html>

HTML

’

La premiére ligne est le chemin de 1'exécutable perl.exe. L'adapter si besoin est.

Une page générée dynamiquement par un script Perl

Dest 11:48:11
R

& chague fois que vous rafraichizssez 1a page, Theute change.

8.2L e test

- serveur Web : Apache

- pour information, visualiser le fichier de configuration srm.conf et rechercher la ligne parlant de cgi-bin
- mettre le script essai3.pl dans <apache-cgi-bin>

- demander 1'url http://localhost/cgi-bin/essai3.pl

A noter qu’il faut davantage de temps pour avoir la page per/ que la page asp. Ceci parce que le script Perl est
généré par un interpréteur Perl qu’il faut charger avant qu’il puisse exécuter le script. Il ne reste pas en
permanence en mémoire.

9.Un script PHP

9.1Le script : essai4d.php

<html>
<head>
<title>essai 4 : une page php</title>
</head>
<body>
<center>
<hl>Une page PHP générée dynamiquement par le serveur Apache</hl>
<h2>
<?
Smaintenant=time () ;
echo date("j/m/y, h:i:s",S$maintenant) ;
?>
</h2>
<br>
A chaque fois que vous rafraichissez la page, 1l'heure change.
</body>
</html>
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Une page PHP générée dynamiquement

12/09/00, 11:54:19

& chague fois que vous rafrsichissez la page, Iheure change.

9.2Les tests

- consulter le fichier de configuration srm.conf ou httpd.conf d'Apache dans <Apache>\conf
- pour information, vérifier les lignes de configuration de php

- lancer le serveur Apache

- mettre essai4.php4 dans <apache-DocumentRoot>

- demander I’'URL http.//localhost/essai4.php4

- lancer le serveur PWS

- pour information, vérifier la configuration de PWS a propos de php
- mettre essai4.php dans <pws-DocumentRoot>\php

- demander I'URL http://localhost/essai4.php

10.Un script JSP

10.1Le script : heure.jsp

<%
//programme Java affichant I'heure
%>
<% // classes importées %>
<%@ page import="java.util. *" %>

<%// code JAVA pour calculer I'heure
Date maintenant=new Date();
String heures=""+maintenant.getHours();
String minutes=""+maintenant.getMinutes();
String secondes=""+maintenant.getSeconds();
// heures, minutes, secondes sont des variables globales
// qui pourront étre utilisées dans le code HTML

%>

<%// code HTML %>
<html>
<head>
<title>Page JSP affichant l'heure</title>
</head>
<body>
<center>
<hl>Une page JSP générée dynamiquement</h1>
<h2>Il est <%=heures%>:<%=minutes%>:<%=secondes%></h2>
<br>
<h3>A chaque fois que vous rechargez la page, I'heure change</h3>
</body>
</html>
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8 Page J5P affichant I'heure - Microsoft Internet Explorer

J Fichier  Edition  Affichage Favors  Outls 2

j¢,*v@f§@@a§%-w

Précédente Gl arte Arréter Actualizer Démamnage | Rechercher  Fawvaris Historique Caurrier Imprirmer Editia

J-&Q'ESSB IE http: //localhost fexamples/jsp/persodheure.jsp j ,f-{)’

Une page JSP générée dynamiquement

Mest 11:52:38

A chague fois que vous rechargez la page, I'heure change

Ly

10.2Les tests

= mettre le script heure.jsp dans <tomcat>\jakarta-tomcat\webapps\examples\jsp
= Jancer le serveur Tomcat

= lancer le serveur Apache

= demander 'URL http.//localhost/examples/jsp/heure.jsp
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Scripts coté navigateur

Une page Web peut contenir des scripts qui seront exécutés par le navigateur. Les langages de script
disponibles sont nombreux. En voici quelques-uns :

| Langage | Navigateurs utilisables |
Vbscript IE
Javascript IE, Netscape
PerlScript IE
Java IE, Netscape

11.Une page Web avec un script Vbscript, co6té navigateur

11.1La page : vbs1.html

<html>
<head>
<title>essai : une page web avec un script vb</title>
<script language="vbscript">
function reagir
alert "Vous avez cliqué sur le bouton OK"
end function
</script>
</head>

<body>
<center>

<h1>Une page Web avec un script VB</hl>
<table>
<tr>
<td>Cliquez sur le bouton</td>

<td><input type="button" value="OK" name="cmdOK" onclick="reagir"></td>
</tr>

</table>
</body>
</html>

Une page Web avec un script VB

Cliquez sur le bouton CIKl

Microzoft Internet Explorer Ed |

& Yous avez cligué sur le bouton OF.

s
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11.2Les tests

- serveur Apache
- script vbs1.html dans <apache-DocumentRoot>
- demander 1’url Attp://localhost/vbs1.html avec le navigateur IE

- serveur PWS
- script vbsi.html dans <pws-DocumentRoot>
- demander 1’url Attp://localhost/vbs1.html avec le navigateur IE

12.Une page Web avec un script Javascript, c6té navigateur

12.1La page : js1.html

<html>
<head>
<title>essai 4 : une page web avec un script Javascript</title>
<script language="javascript">
function reagir() {
alert ("Vous avez cliqué sur le bouton OK") ;
}
</script>
</head>

<body>
<center>
<hl>Une page Web avec un script Javascript</hl>
<table>
<tr>
<td>Cliquez sur le bouton</td>
<td><input type="button" value="OK" name="cmdOK" onclick="reagir ()"></td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Une page Web avec un script Javascript

Cliguez sur le bouton DKl

Microzoft Internet Explorer |

& Yous avez cligué sur le bouton QK

12.2L e test

- serveur Apache
- script jsI.html dans <apache-DocumentRoot>
- demander 1’url http://localhost/js1.html avec le navigateur 1E
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- serveur PWS
- script jsI.html dans <pws-DocumentRoot>
- demander 'url Attp://localhost/js1.html avec le navigateur IE

13.Une page Web avec un script Perl, c6té navigateur

13.1La page : ps1.html

<html>
<head>
<title>Une page web avec un script Perl, cdté navigateur</title>
<script language="perlscript">
sub reagir{
$window->alert ("Vous avez cliqué sur le bouton OK") ;
}
</script>
</head>

<body>
<center>
<h1>Une page Web avec un script Perl, cété navigateur</hl>
<table>
<tr>
<td>Cliquez sur le bouton</td>
<td><input type="button" value="OK" name="cmdOK" onclick="reagir () "></td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Une page Web avec un script Perl, c6té navigateur

Cliquez sur le houton CIKl

Microsoft Internet Explorer E2

& Yous avez cliqué sur le bouton OF.

13.2Le test

- serveur Apache
- script psi.html dans <apache-DocumentRoot>
- demander 1’url Attp://localhost/ps1.html avec le navigateur IE

- serveur PWS

- script psi.html dans <pws-DocumentRoot>
- demander 1’url Attp://localhost/ps1.html avec le navigateur IE
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Scripts coté serveur

14.Une page Web avec un script VB, coté serveur

14.1La page : vbs2.asp

<html>
<head>
<title>Une page web avec un script Javascript</title>
<script language="javascript'">
function reagir() {
alert ("Vous avez cliqué sur le bouton OK") ;
}
</script>
<script language="vbscript" runat="server'">
function infos
infos=time
end function
</script>
</head>

<body>
<center>
<h1>Une page Web avec </hl>
<hl>-un script Javascript, cdété navigateur</hl>
<hl>-un script VB, cété serveur</hl>
<hr>
<% heure=infos %>
<h2>I1 est <% =heure $%></h2>
<br>
<table>
<tr>
<td>Cliquez sur le bouton</td>
<td><input type="button" value="OK" name="cmdOK" onclick="reagir ()"></td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Une page Web avec
-un script Javascript, coté navigateur

-un script VB, c6té serveur
%

Il est 12:06:10

Cliguez sur le houton OKl
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14.2L e test

- serveur PWS
- page vbs2.asp dans <pws-DocumentRoot>
- demander url Attp://localhost/vbs2.asp avec un navigateur
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Formulaires Web

15.Formulaire Web, javascript c6té navigateur

15.1La page : form1.html

<html>
<head>
<title>Formulaire web</title>
<script language="javascript'">
function effacer () {
document. frmPersonne. txtNom.value="";
document. frmPersonne. txtAge.value="";
}
</script>
</head>

<body>
<center>
<h1>Un formulaire Web</hl>
<h2>Récupération des valeurs des champs par un script Javascript coté
navigateur</h2>
<hr>
<form name="frmPersonne" method="post">
<br>
<table>
<tr>
<td>Nom</td>
<td><input type="text" value="" name="txtNom"></td>
</tr>
<tr>
<td>Age</td>
<td><input type="text" value="" name="txtAge"></td>
</tr>
<tr></tr>
<tr>
<td><input type="button" name="cmdEffacer" value="Effacer"
onclick="effacer () "></td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

Un formulaire Web

Récupération des valeurs des champs par un script Javascript c6té navigateur

Hom I

Age I

Eﬁacerl
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15.2Les tests

- serveur PWS
- mettre le script form1.html dans <pws-DocumentRoot>
- demander I’'URL http.//localhost/form1.html avec un navigateur

- serveur Apache
- mettre le script formI.html dans <apache-DocumentRoot>
- demander I’'URL http.//localhost/form1.html avec un navigateur

16.Formulaire Web, vbscript c6té navigateur

16.1La page : form2.html

<html>
<head>
<title>Formulaire web</title>
<script language="vbscript'">
function effacer
frmPersonne. txtNom.value=""
frmPersonne. txtAge.value=""
end function
</script>
</head>

<body>
<center>
<hl>Un formulaire Web</hl>
<h2>Récupération des valeurs des champs par un script VBscript coté
navigateur</h2>
<hr>
<form name="frmPersonne" method="post">
<br>
<table>
<tr>
<td>Nom</td>
<td><input type="text" value="" name="txtNom"></td>
</tr>
<tr>
<td>Age</td>
<td><input type="text" value="" name="txtAge"></td>
</tr>
<tr></tr>
<tr>
<td><input type="button" name="cmdEffacer" value="Effacer"
onclick="effacer"></td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>
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Un formulaire Web

Récupération des valeurs des champs par un script VBscript c6té navigateur

Hom I

Age I

Eﬁacerl

16.2Le test

- serveur PWS
- mettre le script form2.html dans <pws-DocumentRoot>
- demander I’'URL http.//localhost/form2.html avec navigateur IE

- serveur Apache
- mettre le script form2.html dans <apache-DocumentRoot>
- demander I’'URL http.//localhost/form2.html avec navigateur IE

17.Formulaire Web, Perlscript c6té navigateur

17.1La page : form3.html

<html>
<head>
<title>Formulaire web</title>
<script language="Perlscript">
sub effacer({
$window->document->frmPersonne->txtNom->{value}="";
$window->document->frmPersonne->txtAge->{value}="";
}
</script>
</head>

<body>
<center>
<hl>Un formulaire Web</hl>
<h2>Récupération des valeurs des champs par un script Perlscript coété
navigateur</h2>
<hr>
<form name="frmPersonne" method="post">
<br>
<table>
<tr>
<td>Nom</td>
<td><input type="text" value="" name="txtNom"></td>
</tr>
<tr>
<td>Age</td>
<td><input type="text" value="" name="txtAge"></td>
</tr>
<tr></tr>
<tr>
<td><input type="button" name="cmdEffacer" value="Effacer"
onclick="effacer () "></td>
</tr>
</table>
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</form>
</body>
</html>

Un formulaire Web

Récupération des valeurs des champs par un script Perlscript coté navigateur

17.2Le test

- serveur PWS
- mettre le script form3.html dans <pws-DocumentRoot>
- demander I’URL http://localhost/form3.html avec le navigateur Internet Explorer

- serveur Apache
- mettre le script form3.html dans <apache-DocumentRoot>
- demander I’URL http://localhost/form3.html avec le navigateur Internet Explorer

18.Vérification du formulaire avant I’envoi, par un script coté
navigateur

18.1Le texte HTML

<html>
<head>
<title>Formulaire web</title>
<script language="javascript">
function effacer () {
document. frmPersonne. txtNom.value="";
document. frmPersonne.txtAge.value="";
}
function envoyer () {
// vérification des données
with (document.frmPersonne) {
champs=/*\s* (\d+) \s*$/.exec (txtAge.value) ;
if (champs == null) {
alert("Age incorrect");
txtAge. focus() ;
return;
}// if
// 1'age est correct
txtAge.value=champs[1];
submit () ;
}// with
}// envoyer
</script>
</head>

<body>
<center>
<hl1>Un formulaire Web</hl>
<h2>Test de validité avant envoi</h2>
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<hr>
<form name="frmPersonne" method="post">
<br>
<table>
<tr>
<td>Nom</td>
<td><input type="text" value="" name="txtNom"></td>
</tr>
<tr>
<td>Age</td>
<td><input type="text" value="" name="txtAge'"></td>
</tr>
<tr></tr>
<tr>
<td><input type="button" name="cmdEffacer" value="Effacer"
onclick="effacer () "></td>
<td><input type="button" name="cmdEnvoyer" value="Envoyer"
onclick="envoyer () "></td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Hom |jean

&ze |azer1y

Effau::erl Envoyer

Microzoft Internet Explorer I
Mo

Age & Age incomect

18.2Test

- serveur Apache ou PWS
- navigateur supportant javascript
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Dialogue Client-serveur

19.Le dialogue client/serveur

19.1Le formulaire : form4.asp

#3 Formulaire web - Microsoft Internet Explorer

J Fichier  Edition  Affichage Fawore  Outle 7

=

-

» . @ [ @ | Q (& 3

Précéd... Slvamte Arréter  Actualizer Démarr.. | Recher.. Fawvorz  Historigue

b

J-‘*‘-QTESSE @ hitp://localhost formd. azp j o 0K

J Liens ¥

Un formulaire Web

Y

Mo I

doge I

Effacer | Ervoyer |

|@ Terming I_l_ 25 Intranet local

o B

19.2L e texte HTML du formulaire

<html>
<head>
<title>Formulaire web</title>
<script language="javascript">
function effacer () {
document. frmPersonne. txtNom.value="";
document. frmPersonne.txtAge.value="";
}
</script>
</head>

<body>
<center>
<h1>Un formulaire Web</hl>
<hr>
<form name="frmPersonne" method="get">
<br>
<table>
<tr>
<td>Nom</td>
<td><input type="text" value="" name="txtNom"></td>
</tr>
<tr>
<td>Age</td>
<td><input type="text" value="" name="txtAge"></td>
</tr>
<tr></tr>
<tr>
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<td><input type="button" name="cmdEffacer" value="Effacer"
onclick="effacer () "></td>
<td><input type="submit" name="cmdEnvoyer" value="Envoyer"></td>
</tr>
</table>
</form>
<hr>

</body>
</html>

19.3Demande initiale du formulaire

Pour savoir quelles information le client navigateur envoie au serveur Web lors de la demande initiale du
formulaire :

- on ferme tout serveur web fonctionnant sur le port 80

- on lance un serveur tcp générique sur le port 80. Ce serveur fait un suivi de tout ce que les clients lui envoient
- on demande I’URL http://localhost/form4.asp avec un navigateur quelconque

- on obtient le résultat suivant avec IE4

093018 : <- GET Mormd. azsp HT TR A

09:30:18 : <- Acceph: =/

093018 : <- Accept-Language: fr

033018 : <- Accept-Encoding: gzip, deflate

093018 : <- Uzerdgent: Mozilla/d.0 [compatible; MSIE 5.0; Windows 98; DigExt) ;I
03:30:18 : <- Userdgent: Mozilla/4.0 [compatible; MSIE 5.0; \Windows 38; DigE ut] ﬂ
09:30:18: <- Host: localhost

0%:30:18 : <- Connection: K.eep-dlive

03:30:18 : <- Cookie: .-*-.SF"SESSIEINIDFFFEWJHF=DEIFF'HKDIF'KHGB.-‘E-.FKLFHFEIIj
033018 <- =

19.4Envoi du formulaire : méthode GET

On remplit le formulaire et on appuie sur le bouton Envoyer. Le navigateur va alors transmettre les valeurs du
formulaire au serveur de la fagon suivante :

Un formulaire Web

Hom I‘v’aler‘ltin

Age |45|

Effacer | Envoyer

- le serveur tcp générique est actif sur le port 80
- on appuie sur le bouton Envoyer
- le navigateur envoie alors les commandes suivantes
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0:44:27 - <- GET Aarmd. azp Pt om=v alentindtskdge=458cmdE nvoyer=E nivayer Ha
03:44: 27 - <- Accept: applicationvnd. me-excel, application/maword, application v
09:44:27 : <- Referer: hittp: /localhoztformd. azp

03:44:27 - <- Accept-Language: fr

03:44: 27 : <- Accept-Encoding: gzip, deflate LI
09:44:27 : <- Accept-Encoding: gzip, deflate -
03:44:27 - <- User-dgent: Mozilla/4.0 [compatible; MSIE 5.0; Windows 38; DigE xt]
09:44:27 - <- Host: localhost J
09:44:27 : <- Connection: K.eep-dlive

09:44.27 . <- Cookie: .ﬁ.SF'SESSIEINIDFFFEWJFEF=DEIFF'HKDIF'KHGE.-’-‘-.FKLFHFEIE;I

09:44:27 - <- Uzer-digent: Mozilla/4.0 [compatible: MSIE 5.0; Windows 98; DigExt] ;I
03:44:27 - <- Host: localhost

09:44:27 : <- Connection: Feep-dlive

09:44:27 - <- Cookie: ASPSESSIONIDFFFEWAIRF=DBIFFHEDIPEHGRAFELFHFE]

On voit que les paramétres ont été envoyés par le navigateur au serveur par la commande :

-
10%:44:27 < GET Hebmd asp et o=\ alentindtstd.ne=45cmdE nvoper=E nvaver Ha |

c.a.d. derriere le nom de I'URL qui va les traiter.

19.5Envoi du formulaire : méthode POST

On modifie dans le formulaire la méthode d’envoi des valeurs du formulaire au serveur par le navigateur :

<form name="frmPersonne" method="POST">

On remplit le formulaire et on appuie sur le bouton Envoyer. Le navigateur transmet les valeurs du formulaire
au serveur de la fagon suivante :

10:04:58: <- POST Hormd.asp HTTPA -
10:04:58 : <- Accept: applicationvnd. me-excel, application/maword, applicationsne
10:04:52 : <- Referer; http: /flocalhost/formd. azp

10:04:58 : <- Accept-Language: fr

10:04:58 : <- Content-Type: applications-wwww-form-urlencoded LI

10:04:58 : <- Content-Type: applications-wans-form-urlencoded ;I
10:04:53 : <- Accept-Encading: gzip, deflate

10:04:58 ; <- Uzer-bgent; Mozilla/d.0 [compatible; MSIE 5.0; Windows 98; DigE=t] |
10:04:58 : <- Host: localhost

10:04:58 : <- Content-Length: 44 ;I
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10:04:53 ; <- Content-Length; 44 ﬂ
10:04:58 : <- Connection: Keep-dlive

10:04:58 : ¢- Cookie: ASPSESSIOMIDFFFEWJRF=DBIFPHEDIPKHGEBAFKLFHFEIE
10:04:58 ; <-

10:04:53 ¢ <- btk o= alentingtxtAge=458cmdE nvaner=E nvoyer

Les commandes ci-dessus nous montrent comment ont été¢ envoyés les parametres :

= la commande Content-Length: 44 précise que le navigateur va envoyer 44 caractéres
= ces 44 caractéres sont envoyés apres une ligne vide

10:04:58 : <-

10:04:58 : <- tatH om=\ alentinktxthge=45%cmdE nvoyer=E rivoyer
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Traitement des formulaires coté serveur

20.Traitement du formulaire Web avec un script ASP c6té serveur

20.1La page ASP pour une méthode d’envoi GET

<%
" on récupeére les éventuels paramétres - méthode GET
nom=Request.QueryString("txtNom"')
age=Request.QueryString("'txtAge")

%>

<html>
<head>
<title>Formulaire web</title>
<script language="javascript">
function effacer () {
document. frmPersonne. txtNom.value="";
document. frmPersonne.txtAge.value="";
}
function envoyer () {
// vérification des données
with (document.frmPersonne) ({
champs=/"\s* (\d+) \s*$/.exec (txtAge.value) ;
if (champs == null) {
alert ("Age incorrect");
txtAge.focus() ;
return;
y// if
// 1'dge est correct
txtAge.value=champs[1];
submit () ;
}// with
}// envoyer
</script>
</head>

<body>
<center>
<hl>Un formulaire Web</hl>
<h2>Test de validité avant envoi</h2>
<hr>
<form name="frmPersonne" method="get">
<br>
<table>
<tr>
<td>Nom</td>
<td><input type="text" name="txtNom" value="<%=nom%>"></td>
</tr>
<tr>
<td>Age</td>
<td><input type="text" name="txtAge" value="<%=age%>"></td>
</tr>
<tr></tr>
<tr>
<td><input type="button" name="cmdEffacer" value="Effacer"
onclick="effacer () "></td>
<td><input type="button" name="cmdEnvoyer" value="Envoyer"
onclick="envoyer () "></td>
</tr>
</table>
</form>
<hr>
<h2>Valeurs des différents champs du formulaire recues par le serveur</h2>
<br>
<table border=1>
<%
response.write ("<tr><td>Nom</td><td>" & nom & "</td></tr>")
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response.write ("<tr><td>Age</td><td>" & age & "</td></tr>")

3>
</table>
</body>
</html>

20.2L e test

- serveur PWS
- navigateur supportant javascript

Un formulaire Web

Test de validité avant envol

5

Hom fmelanie

Lge h1

Eﬁacerl Envuyerl

Valeurs des différents champs du formulaire recues par le serveur

[Nom [meélarie
lage 11

20.3La page ASP pour une méthode d’envoi POST

<%
' on récupere les éventuels parametres - méthode POST

nom=Request.Form("txtNom")
age=Request.Form("txtAge")
2>

<html>

<head>
<title>Formulaire web</title>

<script language="javascript">
function effacer () {
document. frmPersonne.txtNom.value="";
document . frmPersonne.txtAge.value="";
}
function envoyer () {
// vérification des données
with (document.frmPersonne) {
champs=/"\s* (\d+) \s*$/.exec (txtAge.value) ;
if (champs == null) {
alert ("Age incorrect");
txtAge.focus() ;
return;
y// if
// 1'dge est correct
txtAge.value=champs[1l];
submit () ;
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}// with

}// envoyer
</script>
</head>

<body>
<center>
<h1>Un formulaire Web</hl>
<h2>Test de validité avant envoi</h2>
<hr>
<form name="frmPersonne" method="post">
<br>
<table>
<tr>
<td>Nom</td>
<td><input type="text" name="txtNom" value="<%=nom$%>"></td>
</tr>
<tr>
<td>Age</td>
<td><input type="text" name="txtAge" value="<%=age%>"></td>
</tr>
<tr></tr>
<tr>
<td><input type="button" name="cmdEffacer" value="Effacer"
onclick="effacer () "></td>
<td><input type="button" name="cmdEnvoyer" value="Envoyer"
onclick="envoyer () "></td>
</tr>
</table>
</form>
<hr>
<h2>Valeurs des différents champs du formulaire recues par le serveur</h2>
<br>
<table border=1>
<%
response.write ("<tr><td>Nom</td><td>" & nom & "</td></tr>")
response.write ("<tr><td>Age</td><td>" & age & "</td></tr>")
%>
</table>
</body>
</html>

20.4Le test

- serveur PWS
- navigateur supportant javascript
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Un formulaire Web

Test de validité avant envoi

Hom Ijoachim

Age |'|3

Effacer | Enwvayer |

[,

i

Valeurs des différents champs du formulaire recues par le serveur

b om||joachim

A

21.Traitement d’un formulaire Web avec un script Perl c6té serveur

21.1Le script Perl

#!d:\perl\bin\perl.exe

use CGI qw/:all/;
use strict;

# on récupere les éventuels parameétres
my $nom=param('' txtNom");
my $age=param(''txtAge");

# on écrit la page Web
print <<FINHTML
Content-Type : text/html

<html>
<head>
<title>Formulaire web</title>
<script language="javascript">
function effacer(){
document.frmPersonne.txtNom.value="";
document.frmPersonne.txtAge.value="";
}
function envoyer(){
// vérification des données
with (document.frmPersonne) {
champs=/"\\s*(\\d+)\\s*\$/.exec(txtAge.value);
if(champs == null) {
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alert("Age incorrect");
txtAge.focus();
return;
I if
// 1'age est correct
txtAge.value=champs[1];
submit();
H/ with
}// envoyer
</script>
</head>

<body>
<center>
<h1>Un formulaire Web</h1>
<h2>Récupération des valeurs des champs d'un formulaire</h2>
<h2>par un script Perl ¢6té serveur</h2>
<hr>
<form name=""frmPersonne" method="get'">
<br>
<table>
<tr>
<td>Nom</td>
<td><input type=""text" value="$nom'" name="""txtNom'></td>
</tr>
<tr>
<td>Age</td>
<td><input type=""text" value="S$age" name="txtAge"></td>
</tr>
<tr></tr>
<tr>
<td><input type="button" name="cmdEffacer" value="Effacer" onclick="effacer()"></td>
<td><input type="button" name="cmdEnvoyer" value="Envoyer" onclick="envoyer()"></td>
</tr>
</table>
</form>
<hr>
<h2>Valeurs des différents champs du formulaire regues par le serveur</h2>
<br>
<table border=1>
<tr>
<td>Nom</td><td>$nom</td>
</tr>
<tr>
<td>Age</td><td>$age</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>
FINHTML

b

Noter que 1’une des lignes de la fonction javascript a été modifiée afin de prendre en compte le fait que certains
caractéres ont une signification en Perl.

champs=/*\\s* (\\d+) \\s*\$/.exec (txtAge.value) ;

C’est le cas du caractére \ : \c veut dire que le caractére ¢ doit étre pris pour ce qu’il est et non étre interprété.
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Ainsi le caractére $ a une signification en Perl. Pour éviter I’interprétation on écrit \$. Le caractére \ a une
signification en Perl. Pour éviter son interprétation, on écrira \\.

21.2L e test

- serveur Apache

- mettre le script form5.pl dans <apache-cgi-bin>

- demander I’'URL http.//localhost/cgi-bin/form5.pl avec un navigateur

- modifier le texte HTML pour que la méthode d’envoi des valeurs du formulaire par le navigateur soit
successivement GET puis POST. Constater que le script Perl ci-dessus est valable dans les deux cas

- noter ’URL de la page ramenée par le GET :

http://localhost:8080/cgi-bin/form5.pl? txtNom=valentin&txtAge=45

Un formulaire Web
Récupération des valeurs des champs d'un formulaire

par un script Perl coté serveur

Hom Ijoachim

Lge |'|3

Effacer | Envcl%er |

Valeurs des différents champs du formulaire recues par le serveur
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Un exemple geénéral de formulaire Web

22.Technologie ASP

22.1Le formulaire a construire

a Un formulaire exemple - Microzoft Internet Explorer

J Fichier  Edition  Affichage  Faworg  Outilz 7 |

jQTQ,@ﬁ@@Q%*”

Erezedente S Emte Arréter Actualizer  Démarrage | Rechercher  Fawvonis Historique Courrier

J.-’-‘-.;Iresse I@ 0:%E changes'webexemple. htrn j 0K |J Liens **

F

Un formulaire exemple

Un champ textuel

. i ch texiuel lrisi &
simple H CRamp EL SLP PISICHIS HgHes

Ce texte est modifiable

KIEL

Deshoutons radio : % F1d ¢ g0 © po Deschoix multiples : [ un [ dewx [ trois
Fenault =
Citrogn

Tn met déroulant I ROF vI Tne liste
Peugeot |

Unmot de passe I Un champ de contexte caché

Envoyer | Annuler |

sl |

|@ Terming I_ I_ | Poste de travail

Ce formulaire a été construit avec Microsoft FrontPage Express. Il présente les principaux contrdles qu’on peut
trouver dans un formulaire Web. En construisant un formulaire avec un outil de génération de pages HTML et
en consultant ensuite le code HTML généré on peut découvrir facilement les balises dont on a besoin.

22.2L es balises HTML de base

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type"

content="text/html; charset=iso-8859-1">

<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage Express 2.0">
<title>Un formulaire exemple</title>

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF">
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<p align="center"><font size="6">Un formulaire exemple</font></p>
<hr>

<form method="GET" name="frmExemple">
<input type="hidden" name="cache" value="secret"><div
align="center"><center><table border="0">
<tr>
<td align="center"><font size="4"><em><strong>Un
champ textuel simple</strong></em></font></td>
<td align="center" width="100">&nbsp;</td>
<td align="center"><font size="4"><em><strong>Un
champ textuel sur plusieurs lignes</strong></em></font></td>
</tr>
<tr>
<td align="center"><input type="text" size="20"
name="simple"></td>
<td align="center" width="100">&nbsp;</td>
<td align="center"><textarea name="lignes" rows="2"
cols="40">Ce texte est modifiable</textarea></td>
</tr>
</table>
</center></div><table border="0">
<tr>
<td><strong>Des boutons radio :</strong></td>
<td><input type="radio" checked name="radio"
value="FM">FM</td>
<td><input type="radio" name="radio" value="GO">GO</td>
<td><input type="radio" name="radio" value="PO">PO</td>
<td>&nbsp;</td>
<td><strong>Des choix multiples :</strong></td>
<td><input type="checkbox" name="gcm" value="un">un</td>
<td><input type="checkbox" name="gcm" value="deux">deux</td>
<td><input type="checkbox" name="gcm" value="trois">trois</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>
<td>Un menu déroulant : </td>
<td><select name="menu" size="1">
<option>50 F</option>
<option>60 F</option>
<option>70 F</option>
<option>100 F</option>
</select></td>
<td>Une liste :</td>
<td><select name="lstVoitures" multiple size="3">
<option>Renault</option>
<option>Citroén</option>
<option>Peugeot</option>
<option>Fiat</option>
<option>Audi</option>

</select></td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>

<td>Un mot de passe : </td>
<td><input type="password" size="21" name="passwd"></td>

<td>&nbsp;</td>
<td>Un champ de contexte caché : </td>
</tr>
</table>
<hr>
<div align="center"><center><table border="0">
<tr>
<td align="center"><input type="submit"
name="cmdEnvoyer" value="Envoyer"></td>
<td align="center"><input type="reset"
name="cmdAnnuler" value="Annuler"></td>
</tr>
</table>
</center></div><hr>
</form>
</body>
</html>
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22.3Une page HTML simplifiée

Avec un peu d'expérience, on voit que la page générée par FrontPage est alourdie de balises sans réelle utilité.
Une page simplifiée serait la suivante :

<html>

<head>
<title>Un formulaire exemple</title>
</head>

<body bgcolor="#FFFFFF">
<center>
<h1>Un formulaire exemple</hl>
<hr>
<form method="GET" name="frmExemple">
<input type="hidden" name="cache" value="secret">
<table border="0">
<tr>
<td align="center">Un champ textuel simple</td>
<td align="center" width="100">g&nbsp;</td>
<td align="center">Un champ textuel sur plusieurs lignes</td>
</tr>
<tr>
<td align="center"><input type="text" size="20" name="simple"></td>
<td align="center" width="100">&nbsp;</td>
<td align="center">
<textarea name="lignes" rows="2" cols="40">
Ce texte est modifiable

</textarea>
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>
<td><strong>Des boutons radio :</strong></td>
<td>
<input type="radio" checked name="radio" value="FM">FM
</td>
<td>
<input type="radio" name="radio" value="GO">GO
</td>
<td>
<input type="radio" name="radio" wvalue="PO">PO
</td>

<td>&nbsp;</td>
<td><strong>Des choix multiples :</strong></td>
<td>
<input type="checkbox" name="gcm" value="un">un
</td>
<td>
<input type="checkbox" name="qgcm" value="deux">deux
</td>
<td>
<input type="checkbox" name="qgcm" value="trois">trois
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>
<td>Un menu déroulant : </td>
<td>
<select name="menu" size="1">
<option>50 F</option>
<option>60 F</option>
<option>70 F</option>
<option>100 F</option>
</select>
</td>
<td>Une liste :</td>
<td>
<select name="lstVoitures" multiple size="3">
<option>Renault</option>
<option>Citroé&n</option>
<option>Peugeot</option>
<option>Fiat</option>
<option>Audi</option>
</select>
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</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>
<td>Un mot de passe : </td>
<td><input type="password" size="21" name="passwd"></td>
<td>&nbsp;</td>
<td>Un champ de contexte caché : </td>
</tr>
</table>
<hr>
<table border="0">
<tr>
<td align="center">
<input type="submit" name="cmdEnvoyer" value="Envoyer">
</td>
<td align="center">
<input type="reset" name="cmdAnnuler" value="Annuler">
</td>
</tr>
</table>
<hr>
</form>
</body>
</html>

22.4Passage des valeurs du formulaire par la méthode GET

objectif : récupérer les valeurs d’un formulaire transmises par un navigateur via la méthode GET

<hr>
<form>
<center><h3>Collection QueryString (méthode GET)</h3></center>
<table border=1>
<% for each item in Request.QueryString
for i=1 to Request.QueryString(item) .count
response.write ("<tr><td " & colorl & ">" & item & "(" & 1 & ")" & "</td><td " &
color2 & "> " & request.querystring(item) (i) & "</td></tr>")
next
next
>
</table>
</form>
</body>
<html>

Tests
Ajouter le texte précédent derriere la balise </form> de la page html précédente. Sauvegarder le tout

dans un fichier .asp. Tester avec PWS.

On fait la saisie suivante :
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Un formulaire exemple

Un chatnp textuel simple Un champ textuel sur plusieurs lignes

lignel

gqs mots lignez

Lo 1]

Des bnutﬁ'fs radio : " FM @0 & PO Des choixmultiples : W un ¥ deus [ trois
Benault B

Unnmnud&nﬂmﬂ:|1DDF YIUneﬁﬂe:

Trmot de passe I’“‘“‘“‘“‘“‘ Un champ de contexte cacheé

Feugeothd

Emvoyer I Annuler

Le résultat obtenu est le suivant :

Collection DueryString (méthode GET)

|cache(1) |s ecret
menu(L) 100 F
|simple[:1:] |qqs mots
llignes(l) lignel ligneZ
|qcm|:1j |un

|qcm(2j |deu:c
lradio(1) PO

|lstTJ oitures(1) |Renault
|lsﬂ.F oiture s |P eugeot

|p asswd(l) |a.zert§.r
|cdenv-:|5rerﬁ1:] |Emr|:|5rer

22.5Passage des valeurs du formulaire par la méthode POST

objectif : récupérer les valeurs d’un formulaire transmises par un navigateur via la méthode POST

<hr>
<form>
<center><h3>Collection Form (méthode POST)</h3></center>
<table border=1>
<% for each item in Request.Form
for i=1 to Request.Form(item).count

response.write ("<tr><td " & colorl & ">" & item & "(" & 1 & ")" & "</td><td " &
color2 & "> " & request.form(item) (i) & "</td></tr>")
next
next
&>
</table>
</form>
</body>
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<html>

Tests
Ajouter le texte précédent entre les balises </form> et </body> de la page html initiale du formulaire.

Sauvegarder le tout dans un fichier .asp. Tester avec PWS.

22.6Récupération des variables d’environnement du serveur Web

Un script coté serveur a accés a un certain nombre de variables dites d’environnement, qui permettent de

connaitre diverses informations :
- Les entétes envoyés par le navigateur
- L’identité du navigateur

Voyons comment un script ASP peut récupérer ces informations :

<html>
<head>
<title>Environnement ASP</title>
</head>
<body>
<h2>Variables d'environnement du serveur PWS</h2>
<form>
<table border=1>
<%
for each item in Request.ServerVariables
for i=1 to Request.ServerVariables (item) .count

response.write ("<tr><td>" & item & "(" & 1 & ")" & "</td><td> " &
Request.ServerVariables (item) (i) & "</td></tr>")
next
next
%>
</table>
</form>
</body>
<html>

On obtient un résultat dont voici le début :

Variables d'environnement du serveur PWS

HTTF_ACCEPT image/gif, imagefe-xhitmap, imagefipeg, image/pipeg, applicationnd.ms-excel,

applicationdmsword, applicationnd ms-powerpoint, */* HTTP_ACCEPT _LANGUAGE:fr

ALL_HTTF(1) HTTF_CONNECTICON Keep-Alive HTTP_HOST locathost HTTP_USER_AGENT Mozillad.0 (compatitle;
- MEIE 5.0; Windows 98; DigExt)

HTTP_COOKIE ARPEEIEIONIDFFERZBIV=BBMBILOBACLDNMEFIKICEGLE

HTTP_ACCEPT _ENCODING gzip, deflate

Accept: image/gif, tnage/z-zhitmap, imagefipeg image/pipes applicationrnd.ms-excel, application/msword,

applicationdrnd.ms-powerpoint, *™* &ccept-Language: fr Connection: Keep-Alive Host: localhost User- %

ALL_RAWC) Agent: Mozillad 0 (cotpatible; MEBIE 5.0, Windows 92; Dighxf) Coolie:
ABPEESSIONIDFFERZBIV=EEMBILOBACLDNMEFIKICBGLEF Accept-Encoding: gzip, deflate
|APPLJMD_PATH(U |ﬂlﬂﬂh@SVCHﬂﬂDOT

|4PPL_PHYSICAL PATH() |[C:netpubtwwwroot:
|4UTH_PASSWORD(L)

|AUTH_TYPE(L)

|AUTH_USER(D)

[ZERT_COOKIE(L)

[ZERT_FLAGS(L)
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23.Technologie Perl

On reprend le probléme traité précédemment avec la technologie ASP.

23.1Le formulaire a construire

Un formulaire exemple

Un champ texitual

simple Un champ textuel sur plusienrs lignes

lignel ;I

|une ligne lignez LI

Des houtons radio :  Fi G0 & PO Des choix multiples : W un [T deux M trois
Fenault B

Tn merm déroulant. I.'-"I:I F vI Tne histe

Ui mot de passe I"““‘ﬂ Ut chatup de contexte caché

Feuge

Envoyer Annuler

23.2L e script Perl d’affichage et de traitement du formulaire

Le formulaire précédent est construit et traité avec le script Perl suivant :

#!d:\perl\bin\perl.exe

# modules
use CGI qw/:all/;
use strict;

# on envoie la leéere partie de la page

print <<HTML1
Content-type: text/html

<html>

<head>
<title>Un formulaire exemple</title>
</head>

<body bgcolor="#FFFFFEF">
<center>
<h1>Un formulaire exemple</hl>
<hr>
<form method="POST" name="frmExemple">
<input type="hidden" name="cache" value="secret">
<table border="0">
<tr>
<td align="center">Un champ textuel simple</td>
<td align="center" width="100">&nbsp;</td>
<td align="center">Un champ textuel sur plusieurs lignes</td>
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</tr>
<tr>

<td align="center"><input type="text" size="20" name=

<td align="center" width="100">&nbsp;</td>

<td align="center">

<textarea name="lignes" rows="2" cols="40">
Ce texte est modifiable

</textarea>
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>
<td><strong>Des boutons radio :</strong></td>
<td>
<input type="radio" checked name="radio" value="FM">FM
</td>
<td>
<input type="radio" name="radio" wvalue="GO">GO
</td>
<td>
<input type="radio" name="radio" wvalue="PO">PO
</td>

<td>&nbsp; </td>
<td><strong>Des choix multiples :</strong></td>
<td>
<input type="checkbox" name="gcm" value="un">un
</td>
<td>
<input type="checkbox" name="gcm" value="deux">deux
</td>
<td>
<input type="checkbox" name="qgcm" value="trois">trois
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>
<td>Un menu déroulant : </td>
<td>
<select name="menu" size="1">
<option>50 F</option>
<option>60 F</option>
<option>70 F</option>
<option>100 F</option>
</select>
</td>
<td>Une liste :</td>
<td>
<select name="lstVoitures" multiple size="3">
<option>Renault</option>
<option>Citroén</option>
<option>Peugeot</option>
<option>Fiat</option>
<option>Audi</option>

</select>
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>

<td>Un mot de passe : </td>

—_n

simple"></td>

<td><input type="password" size="21" name="passwd"></td>

<td>&nbsp;</td>
<td>Un champ de contexte caché : </td>
</tr>
</table>
<hr>
<table border="0">
<tr>
<td align="center">
<input type="submit" name="cmdEnvoyer" value="Envoyer">
</td>
<td align="center">
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<input type="reset" name="cmdAnnuler" value="Annuler">
</td>
</tr>
</table>
<hr>
</form>
<hr>
HTML1

’

# on envoie un complément s'il y avait des parametres
if (param()) {
# traitement du formulaire
print "<table>\n";
my @parametres=param() ;
foreach my $param (@parametres) {
my @valeurs=param(Sparam) ;
print "<tr><td>$param</td><td>".Jjoin(",",@valeurs) ."</td></tr>\n";
}#foreach
print "</table>\n";
J#if

# on envoie la fin de la page
print <<HTML2

</body>

</html>
HTML2

’

23.3Le test

Lorsque ce script est exécuté avec le formulaire présenté précédemment, on obtient les résultats suivants :

Valeurs du formulaire recues par le serveur

|cache |secret
|si.mple |une ligne
|]ignes |]ig,nel lignel
|radi|:| |PD

|qcm |1m,t:rn:nis
|menu |TEI E

|1sﬂ? oitures |Renau.1t,P eugeot

|p asswrd |mdp

|cdenV|:|3rer |Env05rer

23.4Récupération des variables d’environnement du serveur

Voici un script Perl qui récupere les variables d'environnement du serveur Apache :

#!D:\perl\bin\perl.exe
# modules

use CGI qw/:all/;
use strict;
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# on envoie la leére partie de la page

print <<HTML1
Content-type: text/html

<html>
<head>
<title>Environnement PERL/APACHE</title>

</head>

<body>
<h2>Variables d'environnement du serveur APACHE</h2>

<form>
<table border=1>
HTML1

’

# affichage des variables d'environnement
foreach my $param (keys $ENV) {
print "<tr><td>$param</td><td>".S$ENV{S$param}."</td></tr>";

}

# fin de page
print <<HTML3
</table>

</body>
</html>
HTML3

7

Voici un début de la page obtenue :
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Variables d'environmement du serveur APACHE

[<ERVER_SOFTWARE |&paches1 3.12 (Win32) tomeat/1.0

[GATEWAY INTERFACE  [[CCLAL
[DOCUMENT_ROOT |d:datarapache/htdocs
[REMOTE_ADDR [127.001
[SERVER_PROTOCOL [HTTPA1

[*ERVER_SIGHATURE

|.Apacheﬂ.3. 12 Server af sfahe.isfiauang Forf 80

[REQUEST_METHOD [GET

[contzpEC [CACOMBMAND COM

[QUERY_STRING s

[HTTP_USER_&GENT [Mozillasd 0 (compatible, MSIE 5.0; Windows 98; Digxd)

[wHDIR [c:vaTHDO W
ChProgram Filles\Apache GrouptApache,CIDKL BN, CAMORACLEVREASDEIN CAPROGEAM FILESWORACL

o ATH \BIN CANOVELLYCLIENT32,CAWINDOWS,CAWINDO W COMMAND,C\PROGRAMFILES\MTS,C\DTLIPR
"BORLANDACBUILD~1EIN;CAPROGR 4~ 1\ BORLANDACEUILD~1 PROJECTS\EFL,C:\PROGR A~ BORLAND
\BIN,CPROGRA~1\BORLAND'DELPHIS\PROJECTS\BPL, Z:\WINSHARE, V\PUBLICXBIN W \ACCESS

HTTF_&CCEPT

|1'.mage.-‘gif, itmagefx-rhitmap, imagefjpeg, itmage'pipeg, applicationfrnd ms-excel, applicationdmsword, application’

24.Amélioration du script Perl

Dans l'exemple précédent, lorsque l'utilisateur appuie sur le bouton Envoyer, la page lui revient vide avec en
plus les résultats demandés. On voudrait que la page revienne avec les valeurs qu'elle avait lorsqu'elle a été

envoyée.

24.1Le script

#!c:\perl\bin\perl.exe

use strict;
use CGI gqw/:all/;

# initialisations
my $lignes="Ce texte est modifiable";
ny ($simple, $radio, @gcm, $gcm, S$menu, @lstVoitures,
# on récupere les parametres
if (param()) {
Ssimple=param ("simple") ;
$lignes=param("lignes") ;
Sradio=param ("radio") ;
@gcm=param ("gcm") ;
Sgcm=join (' ',@gcm) ;
Smenu=param ("menu") ;
@lstVoitures=param("lstVoitures");
SlstVoitures=join (' ',@lstVoitures);
Spasswd=param ("passwd") ;
$Scache=param ("cache") ;

}

# ggs traitements

my $FM="checked" if $radio eq "FM";
my $GO="checked" if $radio eq "GO";
my $PO="checked" if S$radio eq "PO";

my $QCMl="checked" if S$qcm=~/1/;
my $QCM2="checked" if S$qgcm=~/2/;
my $QCM3="checked" if $qcm=~/3/;

my $menu50="selected" if S$menu=~/50/;
my Smenu60="selected" if S$Smenu=~/60/;
my $menu70="selected" if S$menu=~/70/;
my S$Smenul00="selected" if $menu=~/100/;

if $1lstVoitures=~/Renault/;
if $1lstVoitures=~/Citroén/;

Srenault="selected"
Scitroen="selected"

my
my
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my $peugeot="selected" if $lstVoitures=~/Peugeot/;
my $fiat="selected" if $lstVoitures=~/Fiat/;
my $audi="selected" if $lstVoitures=~/Audi/;

# on affiche le formulaire de base
&afficheDebutFormulaire;
&afficheValeursFormulaires if param();
&afficheFinFormulaire;

sub afficheDebutFormulaire{
print <<HTML1
Content-type: text/html

<html>
<head>
<title>Script CGI/PERL</title>
</head>
<body bgcolor="#C0COCO">
<center>
<h1>Un formulaire exemple </hl>
<hr>
</center>
<form name="frmExemple" method="post">
<table>
<tr>
<td><strong>Un champ textuel simple</strong></td><td><input name="simple" size=30
value="$simple"></td></tr>
</tr>
<tr>
<td><strong>Un champ textuel sur plusieurs lignes</strong></td>
<td><textarea name="lignes" rows=5 cols=40>$lignes
</textarea></td>
</td>
</tr>
<tr>
<td><strong>Des boutons type radio</strong></td>
<td>
<input type="radio" name="radio" value="FM" $FM>Modulation de fréquences
<input type="radio" name="radio" value="GO" $GO>Grandes Ondes
<input type="radio" name="radio" value="PO" $PO>Petites Ondes
</td>
</tr>
<tr>
<td><strong> Des choix multiples</strong></td>
<td>
<input type="checkbox" name="gcm" value=1 $QCM1> un
<input type="checkbox" name="gcm" value=2 $QCM2> deux
<input type="checkbox" name="gcm" value=3 $QCM3> trois
</td>
</tr>
<tr>
<td><strong>Un menu déroulant</strong></td>
<td>
<select name="menu">
<option $menu50> 50F </option>
<option $menu60> 60F </option>
<option $menu70> 70F </option>
<option $menul00> 100F </option>
</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td><strong>Une liste a choix multiple</strong></td>
<td>
<select name="lstVoitures" multiple>
<option S$renault> Renault </option>
<option $citroen> Citroén </option>
<option S$peugeot> Peugeot </option>
<option $fiat> Fiat </option>
<option $audi> Audi </option>
</select>
</td>

<tr>
<td><strong>Un mot de passe</strong></td>
<td>
<input type="password" name="passwd" value="passwd" size=40 value="S$passwd">
</td>
</tr>
<tr>
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<td><strong>Un champ de contexte caché</strong></td>
<td>
<input type="hidden" name="cache" value="secret">
</td>
</tr>
</table>
<hr>
<center>
<table>
<tr>
<td><input type="reset" value="Annuler"></td>
<td><input type="submit" value="Envoyer"></td>
</tr>
</table>
</form>
HTML1

}#afficheDebutFormulaire

sub afficheFinFormulaire{

print <<HTML3
</body></html>

HTML3

}#afficheFinFormulaire

sub afficheValeursFormulaires{
print <<HTML2
<hr>
<center>
<h2>Paramétres saisis</h2>
<table>
<tr><td><strong>Simple</strong></td><td>$simple</td></tr>
<tr><td><strong>Lignes</strong></td><td>$lignes</td></tr>
<tr><td><strong>Radio</strong></td><td>$radio</td></tr>
<tr><td><strong>Qcm</strong></td><td>$gcm</td></tr>
<tr><td><strong>Menu</strong></td><td>$menu</td></tr>
<tr><td><strong>lstVoitures</strong></td><td>Q@lstVoitures</td>
<tr><td><strong>Passwd</strong></td><td>$passwd</td></tr>
<tr><td><strong>Cache</strong></td><td>$cache</td></tr>
</table>
</center>
HTML2

}#afficheValeursFormulaires

24.2L es tests
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Parametres saisis

Sinple s mots
L\\) Lignes ligniel ligtned ligned

Radio PO

Qcm 23

Menu T0F

IsiVoitures Renault Peugeot
Pazsswd take

Cache sectet

25.Technologie JSP
Nous reprenons 1'étude du formulaire traité précédemment avec les technologies ASP et PERL.

25.1Le script JSP

<%Q@ page import="java.util.*" %>

<html>
<head>
<title>Essai page Jsp</title>
</head>
<body bgcolor="#C0C0OCO">
<center>
<hl>Formulaire traité par JSP(Java Server Pages)</hl>
<hr>
<form method="post">
<input type="hidden" name="cache" value="secret">
<table border="0">
<tr>
<td align="center">Un champ textuel simple</td>
<td align="center" width="100">&nbsp;</td>
<td align="center">Un champ textuel sur plusieurs lignes</td>
</tr>
<tr>
<td align="center"><input type="text" size="20" name="simple"></td>
<td align="center" width="100">&nbsp;</td>
<td align="center">
<textarea name="lignes" rows="2" cols="40">Ce texte est modifiable
</textarea>
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>
<td><strong>Des boutons radio :</strong></td>
<td>
<input type="radio" checked name="radio" value="FM">FM
</td>
<td>
<input type="radio" name="radio" value="GO">GO
</td>
<td>
<input type='"radio" name="radio" value="PO">PO
</td>
<td>&nbsp;</td>
<td><strong>Des choix multiples :</strong></td>
<td>
<input type='"checkbox" name="gcm" wvalue="un">un
</td>
<td>
<input type="checkbox" name="qcm" value="deux">deux
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</td>
<td>
<input type='"checkbox" name="gcm" value="trois">trois
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>
<td>Un menu déroulant : </td>
<td>
<select name="menu" size="1">
<option>50 F</option>
<option>60 F</option>
<option>70 F</option>
<option>100 F</option>
</select>
</td>
<td>Une liste :</td>
<td>
<select name="lstVoitures" multiple size="3">
<option>Renault</option>
<option>Citroén</option>
<option>Peugeot</option>
<option>Fiat</option>
<option>Audi</option>

</select>
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>

<td>Un mot de passe : </td>
<td><input type="password" size="21" name="passwd'"></td>
<td>&nbsp;</td>
<td>Un champ de contexte caché : </td>
</tr>
</table>
<hr>
<table border="0">
<tr>
<td align="center">
<input type="submit" name="cmdEnvoyer" value="Envoyer'">
</td>
<td align="center">
<input type="reset" name="cmdAnnuler" wvalue="Annuler">
</td>
</tr>
</table>
<hr>
</form>
<hr>
<hl>Paramétres du formulaire</hl>
<table border=1>
<%
// on recupere la liste des parametres du formulaire
Enumeration liste;
liste=request.getParameterNames () ;
// on parcourt cette liste
while (liste.hasMoreElements () ) {
// nom et valeurs du parametre courant
String nomParam=(String) liste.nextElement() ;
String[] valeursParam=request.getParameterValues (nomParam) ;
// parcours & affichage des valeurs
if (valeursParam!=null)
for(int i=0; i<valeursParam.length;i++) {
String valeur=valeursParam[i];
if (valeur.equals("")) valeur="&nbsp";
out.println ("<tr><td>"+nomParam+" ("+i+")</td><td>"+valeur+"</td></tr>") ;

}
else out.println ("<tr><td>"+nomParam+"</td><td>&nbsp</td></tr>");

}

%>

</table>

<hl>Entétes du client</hl>

<table border=1>

<%
// on recupere la liste des entetes
Enumeration listeHeaders;
listeHeaders=request.getHeaderNames () ;
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// parcours de la liste des entetes
while (listeHeaders.hasMoreElements ()) {
// nom et valeur de l'entete courant
String nomHeader=(String) listeHeaders.nextElement() ;
String valHeader=(String) request.getHeader (nomHeader) ;
// affichage
if (valHeader==null || valHeader.equals("")) valHeader="&nbsp";
out.println ("<tr><td>"+nomHeader+"</td><td>"+valHeader+"</td></tr>") ;
}
%>
</table>
</body>
</html>

25.2L e test

= Sauvegardez le script précédent sous le nom parametres.jsp dans <tomcat>\jakarta-
tomcat\webapps\examples\jsp

= lancez les serveurs Tomcat et Apache

= demandez I'URL http.//localhost/examples/jsp/parametres.jsp

Si les saisies sont les suivantes :

Lignez
H{s mots ligne:z
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et le suivant pour les entétes :

26.Technologie PHP

Nous reprenons 1'étude du formulaire traité précédemment avec les technologies ASP, PERL et JSP.

26.1Le script PHP

<?

// pour avoir le dictionnaire des paramétres du formulaire,
// des variables du serveur, ...

php_track_vars

?>

<? // on affiche la page vide ?>
<html>
<head>
<title>Essai page php</title>
</head>
<body bgcolor="#C0C0CO">
<center>
<h2>Formulaire traité par PHP (Personal Home Page)</h2>
<hr>
<form method="post">
<input type="hidden" name="cache" value="secret">
<table border="0">
<tr>
<td align="center">Un champ textuel simple</td>
<td align="center" width="100">&nbsp;</td>
<td align="center">Un champ textuel sur plusieurs lignes</td>
</tr>
<tr>
<td align="center"><input type="text" size="20" name="simple"></td>
<td align="center" width="100">&nbsp;</td>
<td align="center">
<textarea name="lignes" rows="2" cols="40">Ce texte est modifiable
</textarea>
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>
<td><strong>Des boutons radio :</strong></td>
<td>
<input type="radio" checked name="radio" wvalue="FM">FM
</td>
<td>
<input type="radio" name="radio" value="GO">GO
</td>
<td>
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<input type="radio" name="radio" wvalue="PO">PO
</td>
<td>&nbsp;</td>
<td><strong>Des choix multiples :</strong></td>
<td>
<input type='"checkbox" name="gcm[]" value="un">un
</td>
<td>
<input type='"checkbox" name="qgcm[]" value="deux">deux
</td>
<td>
<input type='"checkbox" name="qgcm[]" value="trois">trois
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>
<td>Un menu déroulant : </td>
<td>
<select name="menu" size="1">
<option>50 F</option>
<option>60 F</option>
<option>70 F</option>
<option>100 F</option>
</select>
</td>
<td>Une liste :</td>
<td>
<select name="lstVoitures[]" multiple size="3">
<option>Renault</option>
<option>Citroén</option>
<option>Peugeot</option>
<option>Fiat</option>
<option>Audi</option>

</select>
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">

<tr>
<td>Un mot de passe : </td>
<td><input type="password" size="21" name="passwd'"></td>
<td>&nbsp;</td>
<td>Un champ de contexte caché : </td>
</tr>
</table>
<hr>
<table border="0">
<tr>
<td align="center">
<input type="submit" name="cmdEnvoyer" value="Envoyer'">
</td>
<td align="center">
<input type="reset" name="cmdAnnuler" value="Annuler">
</td>
</tr>
</table>
</form>
<hr>
<hl>Paramétres du formulaire</hl>
<table border=1>
<h3>Environnement global</h3>
<table border=1>
<?
reset ($GLOBALS) ;next ($GLOBALS) ;
for (;$item=key ($GLOBALS) ;next ($GLOBALS)) {
print ("<tr><td>$item</td><td>".pos (SGLOBALS) ."</td></tr>") ;
?>}
</table>
<hr>
<h3>Environnement POST</h3>
<table border=1>
<?
if (is_array ($HTTP_POST VARS)) {
reset ($HTTP_POST_VARS) ;next ($HTTP_POST_VARS) ;
for (;$item=key ($HTTP_POST_ VARS) ;next ($HTTP_POST_ VARS)) {
$valeur=pos ($HTTP_POST_VARS) ;
if (is_array($valeur))
for ($i=0;$i<count ($valeur) ;$i++)
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print ("<tr><td>$item"." ($i)</td><td>".$valeur[$i]."</td></tr>\n");
else print ("<tr><td>$item</td><td>$valeur</td></tr>\n");
}//for
}//if
2>
</table>
</body>
</html>

26.2Les tests

Test 1

= Sauvegardez le script précédent sous le nom parametres.php4 dans <apache-DocumentRoot>
= lancez le serveur Apache

» demandez I'URL http.//localhost/parametres.php4

Test 2

=  Sauvegardez le script précédent sous le nom parametres.php dans <PWS-DocumentRoot>\php
» lancez le serveur PWS

» demandez I'URL http.//localhost/parametres.php

Si les saisies sont les suivantes :

HOs mots ligmesz

les résultats obtenus sont alors les suivants :

Programmation Web, un survol 62



Programmation Web, un survol 63



WEB et Base de données

27.L'application

On se propose d’écrire une application Web permettant d'accéder a une base de données selon le schéma
suivant :

Base de
données

v i

Serveur Web > Client Web

La base de données sur un PC Windows. Le serveur Web se trouve sur ce méme PC et est interrogé par des
postes clients distants.

La base aura un identificateur DSN (Data Source Name) sur le PC qui I’héberge. Rappelons qu’un
identificateur DSN permet aux clients de la base de se référer a ce seul nom et d’ignorer ainsi le chemin

physique de la base. Nous supposerons que la base utilisée (ACCESS, MySQL, ORACLE,...) a un pilote
ODBGC, le lien entre le programme d'interrogation et la base se faisant via ce pilote.

Requétes sur une base DSN/Windows

aricles

select* from aricles
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update articles set prix=prix+1

27.1Pilote ODBC/Nom DSN

11 existe de nombreuses bases de données sur le marché. Afin d’uniformiser les accés aux bases de données sous
MS Windows, Microsoft a développé une interface appelée ODBC (Open DataBase Connectivity). Cette couche
cache les particularités de chaque base de données sous une interface standard. Il existe sous MS Windows de
nombreux pilotes ODBC facilitant I’accés aux bases de données. Voici par exemple, une liste de pilotes ODBC
installés sur une machine Win9x (Menu Démarrer/Panneau de configuration/Source de données ODBC 32
bits).
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£l Adminiztrateur de gource de données ODBC

DSH utilisatewr | DSH systémel DSH fichier  Filotes ODEC | Faz a pasl & prcnpl:usl

Filotez ODBC ingtallés sur vatre systéme ;

Mom | Y ersion | Socigte | Fichier &
Mizraozoft Access: Driver [F.mdh) 351102900 Microzaft Corparation adbejt
Mizrozoft dB aze Driver [*.dbf] 351102900 Microzaft Corparation odbet?
Microgoft Excel Driver [.xls) 251102900 Microzoft Corporation odbit?
Microzoft FosPro Diriver [*. dbf) 351102900 Microzoft Corporation odbt?
kizrozoft DDBC pour Oracle 273728303 Wicrozoft Corparation MSOR
Microzoft Parados Driver [*.db ] 351102900 Microzaft Corparation odbet?
Microsoft Test Driver [=t=t “cev] 351102900 Microzoft Corporation  odbji—

Filote ODBC Microzoft powr Oracle  2.00.0068225%  Microzoft Corparation MS0OR

P.TI Server S R0 N305 I'-.-'Iinrnrtnf{ Carnnratinn Rnl:&i’ij
4 »

IIn pilate ODBC permet aux programmes compatibles ODBC d'obtenir des
informations zur d'autres sources de données ODEC, Powr installer de
houyveals pilotes, utilizez le programme d'inztallation du pilate.

0k, I Annuler Sppliguer Aide

Une application s’appuyant sur un pilote ODBC peut utiliser n’importe quelle base de données ayant un tel
pilote sans ré-écriture.

Base de
données 1

Application Pilote ODBC
P o E—
——p

Base de
données 2

Pour faire d'une base de données, une base publique connue sous un certain nom, procéder de la fagon suivante
»  Menu Démarrer/Panneau de configuration/Source de données ODBC 32 bit/DSN utilisateur

= Adjouter

= choisir le type de la base/Terminer

= ensuite, cela peut varier selon le type de la base de données. Néanmoins deux informations seront a donner

1. le choix de la base
2. le nom DSN qu'on veut lui donner

Voici un exemple pour ACCESS :
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Installation ODBC pour Microsoft Access '

Mom de la source de ] |
données ; o
Dezcription ; I by
Annuler |
—Base de données
Base de données : Aide |
Sélectionner... | Créer... | Reéparer... | Compacter...

Options avanceées... |

— Baze de données syztéme

& Aucune

" Base de données ;

Hase dejdonnees systeme)..

Dphiongs»

Le nom DSN est & indiquer dans le champ "Nom de la source de données". Le choix de la base ACCESS a
associer a ce nom se fait avec le bouton Sélectionner. Ceci fait, cette base ACCESS pourra étre référencée via
son nom DSN par les programmes d'interrogation de la base.

Nous traitons maintenant le probleéme posé avec les différentes technologies ASP, PERL, JSP et PHP.

27.2Technologie ASP

27.2.1Le script

<

o°

v

formulaire d'acceés a une base de données

' variables globales
dim couleurFond, couleurErreur, couleurResultats, couleurChamps, couleurCelluleChamp

dim client ' identité client HTTP
dim vbDbName ' nom DSN de la base de données a exploiter
dim vbsglCmd ' texte de la commande SQL

on récupere ggs données
client=request.serverVariables ("remote host")
vbdbName=request.form("dbName")
vbsglCmd=request.form("sglCmd")

o

>

<html>
<head>
<title>Gestion d'une base de données via le Web</title>

<!-- les scripts cdété serveur -->
<script language="vbscript" runat="server">

function initForm
' initialise des varaibles globales
couleurFond="#C0C0CO0"
couleurErreur="#FF0000"
couleurResultats="#0000FF"
couleurChamps="#FF0080"
couleurCelluleChamp="#FF8000"

end function

function erreur (codeErreur,msgErreur)
' fonction de gestion des erreurs
' codeErreur : entier code de 1l'erreur
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' msgErreur : message d'erreur du systeéme

' si codeErreur=0, il n'y a pas eu d'erreur
if codeErreur=0 then

erreur=false

exit function
end if

' il y a eu une erreur - on le dit
with response
.write("<h3>L'erreur suivante s'est produite<h3>")
.write("<h4><table border=1><tr><td cellspacing=5><font color='" & couleurErreur &
"'><strong> " & msgErreur & "</strong></font></td></tr></table></h4>")
.write ("</body></html>")
end with
erreur=true
end function ' erreur

function executeSQL (dbName, sqlCmd)

' gestion des erreurs
on error resume next

' création d'un objet base de données
set db=server.createObject ("ADODB.Connection")
if erreur (err.number,err.description) then
db.close
set db=nothing
on error goto 0
exit function
end if

' association de l'objet db a la base physique
db . open (dbName)
if erreur (err.number,err.description) then
db.close
set db=nothing
on error goto 0
exit function
end if

' exécution de la requéte SQL
set resultats=db.execute (sqlCmd,nbLignes)
if erreur (err.number,err.description) then
db.close
set db=nothing
resultats.close
set resultats=nothing
on error goto 0
exit function
end if

' on rend la gestion des erreurs a vb
on error goto 0

' traitement du résultat de la requéte
with response
.write ("<h2>Résultats de la requéte<br> (émetteur : " & client & ")</h2>")

' select ou requéte de mise a jour ?
nbColonnes=0
nbColonnes=resultats.fields.count
if (err.number<>0 or nbColonnes=0) then
' c'était une cmde SQL de mise a jour
.write("<h3>" & nblignes & " ligne(s) modifiée(s)</h3>")
on error goto 0
exit function
end if
on error goto 0

' c'était une commande SQL de recherche - on a récupéré une table
.write("<table border=1 cellspacing=10>")
' affichage des libellés des champs de la table des résultats
.write("<tr>")
for each champ in resultats.fields
.write("<td align='center' bgcolor='" & couleurCelluleChamp & "'><font size=4
color="'" & couleurChamps & "'><strong> " & champ.name & "</strong></font></td>")
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next

.write ("</tr>")

' parcours séquentiel de la table des résultats

do while not resultats.eof
' parcours des champs de la ligne courante de la table des résultats
.write("<tr>")
for each champ in resultats.fields

.write("<td><font color='" & couleurResultats & "'><strong> " &
resultats.fields (champ.name) & "</strong></font></td>")
next

.write("</tr>")
' passage a la ligne suivante
resultats.moveNext

loop

.write ("</table>")

' fermeture de la table des résultats
resultats.close

set resultats=nothing

' fermeture de la base
db.close
set db=nothing
end with
end function
</script>

<!-- scripts cbété navigateur -->

<script language="javascript">
function verifier(){
// on vérifie que les deux champs ont été remplis
with (document.formSQL) {
// nom de la base DSN
champ=/"\s*S/.exec (dbName.value) ;
if(champ!=null) {
alert ("Vous n'avez pas indiqué la base DSN");
dbName. focus () ;
return;
}
// requéte SQL
champ=/"\s*S/.exec (sqlCmd.value) ;
1if (champ!=null) {
alert ("Vous n'avez pas indiqué la requéte SQL"),
sqlCmd. focus () ;
return;
}
// on envoie le formulaire
submit () ;
}// with
}// function
</script>
</head>

<!-- fin de head, début de body -->

<!-- on initialise la page -->
<% ' init page

initForm
>

o

<!-- on affiche la page -->
<body Dbgcolor="<% =couleurFond %>">
<center>
<hl>Requétes SQL sur une base de données DSN</hl>
<hr>
<form name="formSQL" method="post">
<table>
<tr>
<td>Base de données DSN</td>
<td><input type="text" size=60 name="dbName" value="<%=vbdbName%>"></td>
</tr>
<tr>
<td>Requéte SQL</td>
<td><input type="text" name="sqlCmd" value="<%=vbsqlCmd%>" size=60></td>
</tr>
</table>
<input type="button" value="Exécuter" name="cmdExecuter" onclick="verifier()">
</form>
<hr>
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<% ' y-a-t-il des arguments a traiter ?
nbParametres=request.form.count
if nbParametres<>0 then

executeSQL request.form("dbName") ,request.form("sqlCmd")

end if

%>

</body>
</html>

27.2.2Les tests

» mettre le script précédent dans <PWS-DocumentRoot>\sqll.asp
= lancer le serveur PWS

= assurez-vous d'avoir les noms DSN que vous voulez utiliser

» demander I'URL http://localhost/sqll.asp

Le formulaire de base, le nom DSN biblio a été¢ associé¢ a une base de données MySQL

selact* from hibligl

Ici le serveur MySQL n'était pas lancé :

[TCXIPMyODBC]Can't connect to MySQL server on “localhust’ (10061)

Maintenant on lance le serveur MySQL et on obtient le résultat suivant :
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Nouvelle requéte :

gelect™from biblio where disponible='o’

Nouveaux résultats :
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Nouvelle requéte :

insertinta hiblio walues('prog php''lacroix’, 'web',240,'2000/02/14".'0%

Une requéte sur une base Oracle :

DSMN=ventes-oracle:U|D=system;Password=manager
gelect™* from articles

27.3Technologie JSP

27.3.1Le script

<!-- Gestion d'une base de donnees avec une page JSP -->

<%Q@ page import="java.sql.*" %>
<%@ page import="java.util.*" &>
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<html>
<head>
<title>Gestion d'une base de donnees via le Web</title>

<!-- scripts cote navigateur -->

<script language="javascript">
function verifier() {
// on verifie que les deux champs ont ete remplis
with (document.formSQL) {
// nom de la base DSN
champ=/~\s*$/.exec (dbName.value) ;
if (champ!=null) {
alert("Vous n'avez pas indique la base DSN");
dbName. focus () ;
return;
}
// requete SQL
champ=/*\s*$/.exec (sqlCmd.value) ;
if (champ!=null) {
alert("Vous n'avez pas indique la requete SQL");
sqlCmd. focus () ;
return;
}
// on envoie le formulaire
submit () ;
}// with
}// function
</script>
</head>

<!-- fin de head, debut de body -->
<!-- on initialise la page -->

<%
initPage (request) ;

%>
<!-- on affiche la page -->
<body bgcolor='<%$=couleurFond%>"'>
<center>
<hl>Requétes SQL sur une base de données DSN</hl>
<hr>
<form name="formSQL" method="post">
<table>
<tr>
<td>Base de donnéees DSN</td>
<td><input type="text" size=60 name="dbName" value="<%=dbName%>"></td>
</tr>
<tr>
<td>Requéte SQL</td>
<td><input type="text" name="sqlCmd" value="<%=sqlCmd%>" size=60></td>
</tr>
</table>
<input type="button" value="Executer" name="cmdExecuter" onclick="verifier()">
</form>
<hr>
<!-- Traitement de la requete -->

<% //on traite la requete si besoin est
if ('dbName.equals("")) executeSQL (out,dbName,sqlCmd) ;
%>
</body>
</html>

<!-- Methodes de la page JSP -->
<!

// variables globales
String couleurFond,couleurErreur,couleurResultats,couleurChamps,couleurCelluleChamp;

String client; // identite client HTTP
String dbName; // nom DSN de la base de donnees a exploiter
String sqglCmd; // texte de la commande SQL

// init Formulaire
private void initPage (HttpServletRequest request) {

// on recupere ggs donnees
client=request.getHeader ("remote host");
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dbName=request.getParameter ("dbName") ;
1f (dbName==null) dbName="";
sqlCmd=request.getParameter ("sqlCmd") ;
if (sqlCmd==null) sqglCmd="";

// on fixe ggs couleurs
couleurFond="#C0C0C0";
couleurErreur="#FF0000";
couleurResultats="#0000FF";
couleurChamps="#FF0080";
couleurCelluleChamp="#FF8000";

}

// execution de la requete SQL
private void executeSQL (JspWriter out, String dbName, String sqlCmd)
throws IOException{
// Affichage titre
out.print ("<hl>Résultats de la requéte</hi>");
Connection connect=null;
Statement S=null;
ResultSet RS=null;
try{
// connexion a la base
Class.forName ("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver") ;
// on récupere les composants dsn,user,uid dans dbName
StringTokenizer st=new StringTokenizer (dbName,",");
int nbComposants=st.countTokens () ;
String dsn=st.nextToken () ;
String user="";
String passwd="";
if (nbComposants>=1) user=st.nextToken () ;
if (nbComposants>=2) passwd=st.nextToken();
connect=DriverManager.getConnection ("jdbc:odbc:"+dsn,user,passwd) ;
// creation d'un objet Statement
S=connect.createStatement () ;
// execution dela requete SQL
if(S.execute (sqlCmd)) {
// on a obtenu un ResultSet - on 1'exploite
RS=S.getResultSet (),
// nombre de colonnes
int nbColonnes=RS.getMetaData ().getColumnCount () ;
// exploitation de la table des resultats
out.print ("<table border=1 cellspacing=10>");
// affichage des titres de colonnes
ResultSetMetaData RSMD=RS.getMetaData () ;
out.print ("<tr>");
for(int i=1;i<=nbColonnes;i++)
out.print ("<td align='center' bgcolor='" + couleurCelluleChamp + "'><font size=4
color="'" + couleurChamps + "'><strong>"+RSMD.getColumnLabel (i)+"</strong></font></td>");
out.print ("</tr>");
// exploitation des lignes de la table
while (RS.next ()) { // tant qu'il y a une ligne a exploiter
// on l'affiche a 1'ecran
out.print ("<tr>");
for (int i=1;i<=nbColonnes;i++)
out.print ("<td><font color='" + couleurResultats + "'><strong>" + RS.getString(i)+
"</strong></font></td>") ;
out.print ("</tr>") ;
}// while
out.print ("</table>");
} else |
// c'etait une requete de mise a jour
int nbLignes=S.getUpdateCount() ;
// suivi
out.print ("<h4>"+nbLignes + " ligne(s) ont &eacutet&eacute mises &agrave jour</h4>");
}//if
} catch (Exception e){
out.print ("<h3>L'erreur suivante s'est produite</h3><table
border=1><tr><td><h4>"+e+"</h4></td></tr></table>");
}
// fermeture de la base
try{
// on libere les ressources liees a la base
RS.close () ;
S.close() s
connect.close () ;
} catch (Exception e){}
}// executeSQL
>

o
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27.3.2Les tests

= mettre le script précédent dans <tomcat>\jakarta-tomcat\webapps\examples\jsp\sql1.jsp
= arrétez le serveur PWS si besoin est

= lancer le serveur Tomcat, puis le serveur Apache

= assurez-vous d'avoir les noms DSN que vous voulez utiliser

= demander I'URL http.//localhost/examples/jsp/sqll jsp

On obtient les mémes résultats qu'avec le script ASP. La gestion des erreurs est 1égérement différente. Voici
l'erreur affichée lorsqu'on utilise un DSN inexistant :

hibliog
select * fram hiblio
L

La fagon de préciser la séquence DSN, USER, PASSWORD également. Voici le cas de la base Oracle déja
utilisée précédemment :

ventes-oracle system, manager
select™from articles
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27.4Technologie PHP

27.4.1Le script

<?php_track_vars?>
<!-- données PHP globales -->

<?php
ScouleurFond="#C0C0CO";
SsqglCmd2=stripslashes (SsqlCmd) ;
SdbNamel2=stripslashes (SdbName) ;

// fonctions
function executeSQL (SdbName, SsqlCmd) {

// exécution de la requéte $sqlCmd sur la base $dbName

// on récupere les composantes DSN, USER, PASSWORD dans S$dbName
Schamps=explode (",",SdbName) ;

Sdsn=Schamps[0] ;

Suser=$champs[1];

Spasswd=Schamps|[2] ;

// on se connecte & la base DSN
if (!$odbc link=odbc connect ($dsn,$user,$passwd)) {
return "$php errormsg";

}//1if

// interroger la base
if(!Sodbc result=odbc do ($odbc link,$sqlCmd))
return "$php errormsg";

// a-t-on récupéré une table ?

if (! odbc field name ($odbc result,1)){
// on n'a pas une table
snbLignes=odbc num rows ($odbc result);
print("SnbLignes lignes ont été affectées par la requéte");
return "";

}

// récupérer les champs de la table des résultats
print ("<table border=1><tr>\n");
snbChamps=odbc _num fields (Sodbc result);
for ($i=1;8i<=$nbChamps;S$i++)

print ("<td>".odbc field name ($odbc result,$i)."</td>\n");
print ("</tr>");

// exploitation de la table
while (odbc _fetch into($odbc result,&srow)) {
print ("<tr>\n") ;
for ($i=0,;8%1i<S$nbChamps;Si++)
print ("<td>".Srow[Si]."</td>") ;
print ("</tr>\n");
}

// fin de la table

print ("</table>") ;

// on ferme la connexion & la base
odbc_close ($odbc_link);

// retour sans erreur

return "";
}//function executeSQL
?>
<html>
<head>

<title>Exécuter une commande SQL sur une base DSN</title>
<!-- scripts cdété navigateur -->

<script language="javascript">
function verifier() {
// on vérifie que les deux champs ont été remplis
with (document.formSQL) {
// nom de la base DSN
champ=/~\s*$/.exec (dbName.value) ;
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if (champ!=null) {
alert("Vous n'avez pas indiqué la base DSN");
dbName. focus () ;
return;
}
// requéte SQL
champ=/*\s*$/.exec (sqlCmd.value) ;
if (champ!=null) {
alert("Vous n'avez pas indiqué la requéte SQL");
sqlCmd. focus () ;
return;
}
// on envoie le formulaire
submit () ;
}// with
}// function

function effacer () {
with (document.formSQL) {
dbName .value="";
sqlCmd.value="";
}//with
}//effacer
</script>
</head>

<!-- fin de head, début de body -->

</head>
<body bgcolor="<?php echo $couleurFond; ?>"><center>
<hl>Requétes SQL sur une base DSN</hl>
<hr>
<form name="formSQL" method="post'">
<table>
<tr>
<td>Base de données</td>
<td><input type="text" size=30 name="dbName" value="<? echo $dbName2 ?>"></td>
</tr>
<tr>
<td>Requéte SQL</td>
<td><input type="text" size=60 name="sqlCmd" value="<? echo $sqlCmd2 °?>"></td>
</tr>
</table>
<br><br>
<table>
<tr>
<td><input type="button" name="cmdExecuter" value="Exécuter"
onclick="verifier () "></td>
<td><input type="button" name="cmdEffacer" value="Effacer" onclick="effacer () "></td>
</tr>
</table>
</form>
<hr>
<! -- traitement du formulaire -->
<?
// exploration de 1'environnement
if(is array (SHTTP POST VARS) && $dbName!="" && sqlCmd!="") {

// on a récupéré des données
print ("<hl>Résultats de la requéte</hl>");

// on tente d'exécuter la requéte SQL

i1f (Serreur=executeSQL ($dbName, $sqlCmdZ2) ) {
print ("<h3>L'erreur suivante s'est produite</h3>\n");
print("<table border=1><tr><td>".Serreur."</td></tr></table>\n");

}
}//if
?>
</body>
</html>

27.4.2Les tests

Test 1
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= mettre le script précédent dans <Apache-DocumentRoot>\sqll.php4
= lancer le serveur Apache

= assurez-vous d'avoir les noms DSN que vous voulez utiliser

= demander I'URL http://localhost/sqll.php4

Test 2

= mettre le script précédent dans <PWS-DocumentRoot>\php\sql1.php
= lancer le serveur PWS

= assurez-vous d'avoir les noms DSN que vous voulez utiliser

= demander I'URL http://localhost/php/sqll.php

On obtient les mémes résultats que précédemment. On remarque simplement qu'en cas d'erreur le script
n'arrive pas a récupérer un message d'erreur significatif.

select®from aricles

X
On a utilis¢ un nom DSN inexistant et le message d'erreur obtenu n'est pas compréhensible. Ici on avait
positionné dans <windows>\php.ini les directives suivantes :

display errors = Off ; Print out errors (as a part of the HTML script)
track_errors = On | Store the last error/warning message in $php _errormsg (boolean)

Si maintenant on configure php de la fagon suivante :

display errors = On ; Print out errors (as a part of the HTML script)
track_errors = On | Store the last error/warning message in $php _errormsg (boolean)

on obtient le résultat suivant :
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-

Ici, on voit clairement 'erreur qui s'est produite mais d'une fagon pas acceptable dans une page renvoyée a un
utilisateur. On voit par ailleurs, que le message d'erreur récupéré (Sphp_errormsg) correspond au second
warning. Il aurait fallu avoir accés au premier.

27.5Technologie PERL

27.5.1Le script

#!"C:\Perl\bin\perl.exe"

# modules

use CGI qw/:all/;
use strict;

use DBI;

use English;

# données globales
my $couleurFond="#C0COCO";

# paramétres
my $dbName=param ("dbName") ;
my $sglCmd=param("sglCmd") ;

# affichage page principale
print <<FINHTML1
Content-type: text/html

<html>
<head>
<title>Exécuter une commande SQL sur une base DSN</title>

<!-- scripts cété navigateur -->

<script language="javascript'>
function verifier () {
// on vérifie que les deux champs ont été remplis
with (document.formSQL) {
// nom de la base DSN
champ=/"\\s*\$/.exec (dbName.value) ;
if(champ!=null) {
alert ("Vous n'avez pas indiqué la base DSN") ;
dbName. focus () ;
return;
}
// requéte SQL
champ=/"\\s*\$/.exec (sqlCmd.value) ;
if (champ!=null) {
alert ("Vous n'avez pas indiqué la requéte SQL");
sqlCmd. focus () ;
return;
}
// on envoie le formulaire
submit () ;
}// with
}// function

function effacer () {
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with (document.formSQL) {

dbName.value="";
sqlCmd.value="";
}//with
}//effacer
</script>
</head>
<!-- fin de head, début de body -->

<body bgcolor="$couleurFond">

<center>
<hl>Requétes SQL sur une base DSN</hl>
<hr>
<form name="formSQL" method="post">
<table>
<tr>

<td>Base de données</td>
<td><input type="text" size=60 name="dbName" value="$dbName"></td>
</tr>
<tr>
<td>Requéte SQL</td>
<td><input type="text" size=60 name="sqlCmd" value="$sqlCmd"></td>
</tr>
</table>
<br><br>
<table>
<tr>
<td><input type="button" name="cmdExecuter" value="Exécuter"
onclick="verifier () "></td>
<td><input type="button" name="cmdEffacer" value="Effacer"
onclick="effacer () "></td>
</tr>
</table>
</form>
<hr>
FINHTML1

7

# traitement du formulaire
if (param()){
# on a récupéré des données
print ("<hl>Résultats de la requéte</h1l>");
# on tente d'exécuter la requéte SQL
my $erreur;
if ($erreur=executeSQL ($dbName, $sqlCmd)) {
print ("<h3>L'erreur suivante s'est produite</h3>\n");
print("<table border=1><tr><td>".S$erreur."</td></tr></table>\n");
}# if erreur
}# if param

# fin du formulaire
print "</body></html>\n";
exit 0;

# procedure executeSQL

sub executeSQL{
# on récupére les paramétres
my ($dbName,$sqlCmd)=@_;

# exécution de la requéte $sqlCmd sur la base $dbName

# on récupére les composantes DSN, USER, PASSWORD dans $dbName
my ($dsn,$user, $passwd)=split(",",$dbName) ;

# on se connecte a la base DSN
my $dbh;
return "Connexion a la base $dsn impossible"
if ! ($dbh=DBI->connect ("DBI:ODBC:$dsn",6 $user, $passwd)) ;

# préparer la requéte
my $statement;
return $dbh->errstr if ! ($statement=$dbh->prepare ($sqlCmd)) ;

# exécuter la requéte

my $resultats;
return $dbh->errstr if ! ($resultats=$statement->execute());
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# a-t-on récupéré une table ?

my $colonnes=$statement->{NAME lc};

my $nbColonnes=$#{$colonnes}+1;

if ($nbColonnes==0) {
# on n'a pas une table
print "$resultats lignes ont été affectées par la requéte\n";
return "";

M if

# afficher les noms de colonnes

print "<table border=1><tr>\n";

my $colonne;

foreach $colonne (@{$colonnes}) {
print "<td>$colonne</td>\n";

}# foreach

print "</tr>";

# afficher la table

my @ligne;

print "<tr>";

while (@ligne=$statement->fetchrow_array) {
for (my $i=0;$i<$nbColonnes;$i++) {

print("<td>$ligne[$i]</td>\n") ;

}#for
print "</tr>";

}4#while

# fin de la table HTML
print("</table>") ;

# on libére les ressources
$statement->finish;
$dbh->disconnect;

# retour sans erreur
return "";
}#procedure executeSQL

27.5.2Les tests

= mettre le script précédent dans <Apache-DocumentRoot>\cgi-bin/sqll.pl
= lancer le serveur Apache

= demander 'URL http.//localhost/cgi-bin/sqll.pl

= assurez-vous d'avoir les noms DSN que vous voulez utiliser

Ils donnent les mémes résultats qu'avec les technologies précédentes. Au contraire de PHP, le message d'erreur
récupéré est ici significatif. Le script PERL a été obtenu par un copier/coller du script PHP tant les langages
sont proches l'un de l'autre. Le principal travail a été de transposer a PERL les commandes PHP de gestion de
base de données.
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28.Les sessions WEB

28.1Technologie Perl

28.1.1Les champs cachés

#lc:\perl\bin\perl.exe

# modules
use strict;
use CGI qw/:all/;

# on récupere le champ caché
my S$hdAcces=param("hdAcces");
# on l'incrémente

ShdAcces++;

print <<HTML1
Content-type: text/html

<html>

<head>
<title>Les sessions : champ caché</title>
<script language="javascript">
</script>

</head>

<body bgcolor="#C0C0OCO">
<center>
<h2>Session WEB : champ caché</h2>
<hr>
<center>
<form name="frmSessions" method="POST">
<input type="hidden" name="hdAcces" value="$hdAcces">
<table>
<tr>
<td><h3>Nombre d\'accés : </h3></td>
<td><h3>$hdAcces</h3></td>
</tr>
</table>
<input type="submit" value="Encore">
</form>
<hr>
A chaque fois que vous redemandez la page, le nombre d'acces augmente.<br>
Celui-ci est maintenu au fil de la session avec un champ caché.<br>
</body>
</html>
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HTML1

28.1.2Le cookie initialisé coté serveur

#!c:\perl\bin\perl.exe

# modules

use CGI gw/:all/;
use strict;

use English;

# on récupére le cookie

my $query=new CGI;

my $hdAcces=S$query->cookie (-name=>"hdAcces") ;

# on incrémente le nbre d'acces

ShdAcces++;

# on renvoie le cookie

my $cookie=$query->cookie (-name=>"hdAcces",-value=>$hdAcces) ;
print $query->header (-cookie=>$cookie) ;

# on écrit la page
print <<HTML1
<html>

<head>
<title>Les sessions : cookie</title>
</head>

<body bgcolor="#C0C0OC0">
<center>
<h2>Session WEB : le cookie cdété serveur</h2>
<hr>
<center>
<form name="frmSessions" method="POST">
<input type="hidden" name="hdAcces" value="$hdAcces">
<table>
<tr>
<td><h3>Nombre d\'accés : </h3></td>
<td><h3>$hdAcces</h3></td>
</tr>
</table>
<input type="submit" value="Encore">
</form>
<hr>
A chaque fois que vous redemandez la page, le nombre d'acces augmente.<br>
Celui-ci est maintenu au fil de la session grédce a un cookie.<br>
</body>
</html>
HTML1

’
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28.1.3Le cookie initialisé c6té navigateur

#!c:\perl\bin\perl.exe

# modules

use CGI qw/:all/;
use strict;

use English;

# initialisations
my Q@Qliste=("élément0", "élémentl", "élément2", "élément3");

# on récupere le cookie

my $query=new CGI;

my $index=$query->cookie (-name=>"index") ;
$index+=0;

# on écrit la page
print <<HTML1
Content-type: text/html

<html>

<head>
<title>Les sessions : cookie</title>
<script language="javascript">
function envoyer () {
with (document.frmSessions) {
document.cookie="index="+1stElements.selectedIndex;
submit () ;
}//with
}//envoyer ()
</script>
</head>

<body bgcolor="#C0C0OCO">
<center>
<h2>Session WEB : le cookie cdété navigateur</h2>
<hr>
<center>
<form name="frmSessions" method="POST">
<select name="lstElements" size="1">
HTML1

’

for(my $1i=0;$i<=S$#liste;S$i++) {

my S$selected=($i==$index) ? "selected" : "";
print "<option $selected> $liste[$i] </option>";
} #for

print <<HTML2
<input type="button" value="Envoyer" onclick="envoyer ()">
</form>
<hr>
L'élément $index ($liste[$index]) a été sélectionné
</body>
</html>
HTML2

’
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28.2Technologie ASP
On reprend les trois exemples développés en Perl.

28.2.1Les champs cachés

A
o°

' on récupere le champ caché
hdAcces=request.form("hdAcces")
' on l'incrémente
hdAcces=hdAcces+1

' on écrit la page

%>
<html>
<head>
<title>Les sessions : champ caché</title>
</head>
<body bgcolor="#C0C0CO0">
<center>
<h2>Session WEB : champ caché</h2>
<hr>
<form name="frmSessions" method="POST">
<input type="hidden" name="hdAcces" value="<% =hdAcces $%>">
<table>
<tr>
<td><h3>Nombre d'accés : </h3></td>
<td><h3><% =hdAcces $%$></h3></td>
</tr>
</table>
<input type="submit" value="Encore">
</form>
<hr>
A chaque fois que vous redemandez la page, le nombre d'acceés augmente.<br>
Celui-ci est maintenu au fil de la session avec un champ caché.<br>
</body>
</html>

28.2.2Le cookie initialisé coté serveur

A
o

' on récupere le cookie
hdAcces=request.cookies ("hdAcces")
' on incrémente le nbre d'acces

if hdAcces="" then
hdAcces=0
else
hdAcces=hdAcces+1
end if
' on renvoie le cookie
response.cookies ("hdAcces")=hdAcces
' on affiche la page
%>
<html>
<head>
<title>Les sessions : le cookie</title>
</head>
<body bgcolor="#C0C0OCO">
<center>
<h2>Session WEB : le cookie</h2>
<hr>
<form name="frmSessions" method="POST">
<table>
<tr>
<td><h3>Nombre d'acces : </h3></td>
<td><h3><% =hdAcces $%$></h3></td>
</tr>
</table>
<input type="submit" value="Encore">
</form>
<hr>

A chaque fois que vous redemandez la page, le nombre d'acceés augmente.<br>
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Celui-ci est maintenu au fil de la session avec un cookie.<br>
</body>
</html>

28.2.3Le cookie initialisé coté navigateur

AN
o°

' initialisations

liste=array("élément0", "élémentl", "élément2", "élément3")

' on récupere le cookie - il faut forcer index a étre un nombre
' on lui ajoute 0 pour cela

index=request.cookies ("index") +0

' on écrit la page

%>
<html>
<head>
<title>Les sessions : cookie</title>
<script language="javascript">
function envoyer () {
with (document.frmSessions) {
// on crée un cookie pour index
document.cookie="index="+lstElements.selectedIndex;
// on envoie le formulaire
submit () ;
}//with
}//envoyer ()
</script>
</head>
<body bgcolor="#C0C0OCO">
<center>
<h2>Session WEB : le cookie cété navigateur</h2>
<hr>
<center>
<form name="frmSessions" method="POST">
<select name="lstElements" size="1">
<%
for 1i=0 to ubound(liste)
selected=""
' attention ici il faut que i et index soient 2 nombres
if i=index then
selected="selected"
end 1if
response.write ("<option " & selected & "> " & liste(i) & " </option>")
next
>
</select>
<input type="button" value="Envoyer" onclick="envoyer ()">
</form>
<hr>
L'élément <% =index %> (<% =liste(index) %>) a été sélectionné
</body>
</html>

28.3Technologie PHP
On reprend les trois exemples déja traités avec Perl et ASP.

28.3.1Les champs cachés

<?
// on incrémente le champ caché hdAcces
$hdAcces=$hdAcces+1;
// on écrit la page

?>

<html>
<head>
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<title>Les sessions : champ caché</title>

</head>

<body bgcolor="#C0C0OCO">

<center>

<h2>Session WEB : champ caché</h2>
<hr>

<form name="frmSessions" method="POST">
<input type="hidden" name="hdAcces" value="<? echo $hdAcces ?>">
<table>
<tr>
<td><h3>Nombre d'acces : </h3></td>
<td><h3><? echo $hdAcces ?></h3></td>
</tr>
</table>
<input type="submit" value="Encore">
</form>
<hr>
A chaque fois que vous redemandez la page, le nombre d'acceés augmente.<br>
Celui-ci est maintenu au fil de la session avec un champ caché.<br>
</body>
</html>

28.3.2Le cookie initialisé coté serveur

<?
// on incrémente le cookie hdAcces
ShdAcces=$hdAcces+1;
// on renvoie le cookie
setcookie ("hdAcces", S$hdAcces);
// on affiche la page

?>
<html>
<head>
<title>Les sessions : le cookie</title>
</head>
<body bgcolor="#C0C0OCO">
<center>
<h2>Session WEB : le cookie</h2>
<hr>
<form name="frmSessions" method="POST">
<table>
<tr>
<td><h3>Nombre d'acces : </h3></td>
<td><h3><? echo $hdAcces ?></h3></td>
</tr>
</table>
<input type="submit" value="Encore">
</form>
<hr>
A chaque fois que vous redemandez la page, le nombre d'acces augmente.<br>
Celui-ci est maintenu au fil de la session avec un cookie.<br>
</body>
</html>

28.3.3Le cookie initialisé coté navigateur

<?

// initialisations
Sliste=array ("élément0", "élémentl", "élément2", "élément3");

// le cookie index a été récupéré dans $index
$index+=0; //pour la lere fois lorsque $index=""
// on écrit la page

?>

<html>
<head>
<title>Les sessions : cookie</title>
<script language="javascript">
function envoyer () {
with (document.frmSessions) {
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// on crée un cookie pour index
document.cookie="index="+1stElements.selectedIndex;
// on envoie le formulaire
submit () ;
}//with
}//envoyer ()
</script>
</head>

<body bgcolor="#C0C0C0">
<center>
<h2>Session WEB : le cookie cdté navigateur</h2>
<hr>
<center>
<form name="frmSessions" method="POST">
<select name="lstElements" size="1">

<?
for ($i=0;$i<sizeof ($liste);S$i++) {
$selected= ($i==$index) ? "selected" : "";
print ("<option $selected>$liste[$i]</option>\n");
}//for
2>
</select>
<input type="button" value="Envoyer" onclick="envoyer ()">
</form>
<hr>
L'élément <? echo $index ?> (<? echo $liste[S$index] ?>) a été sélectionné
</body>
</html>

28.4Technologie JSP

28.4.1Les champs cachés

A
o

// on incrémente le champ caché hdAcces
String S _hdAcces=request.getParameter ("hdAcces");
int hdAcces;
try{
hdAcces=Integer.parselnt (S _hdAcces);
}catch (Exception e) {
hdAcces=0;
}
hdAcces++;

// on écrit la page

o°
\

<html>
<head>
<title>Les sessions : champ caché</title>
</head>
<body bgcolor="#C0C0OCO">
<center>
<h2>Session WEB : champ caché</h2>
<hr>
<form name="frmSessions" method="POST">
<input type="hidden" name="hdAcces" value="<%$=hdAcces%>">
<table>
<tr>
<td><h3>Nombre d'acces : </h3></td>
<td><h3><%=hdAcces%></h3></td>
</tr>
</table>
<input type="submit" value="Encore">
</form>
<hr>
A chaque fois que vous redemandez la page, le nombre d'acces augmente.<br>
Celui-ci est maintenu au fil de la session avec un champ caché.<br>
</body>
</html>
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28.4.2Le cookie initialisé coté serveur

<

o°

// on récupere tous les cookies
Cookie[] cookies=request.getCookies();
// on cherche le cookie "hdAcces"
int 1i;
for (i=0;1i<cookies.length;i++)
if (cookies[i].getName () .equals ("hdAcces")) break;
// on prépare le nouveau cookie
Cookie cookie=null;
if (i<cookies.length) cookie=cookies[i];
else cookie=new Cookie ("hdAcces","0");
// on incrémente le nombre d'acceés
int hdAcces=0;
try{
hdAcces=Integer.parselnt (cookie.getValue());
} catch (Exception ignored) {}
// incrémentation et mémorisation
hdAcces++;
cookie.setValue (""+hdAcces) ;
// on renvoie le nouveau cookie
response.addCookie (cookie) ;
// on affiche la page
>

oo

<html>
<head>
<title>Les sessions : le cookie</title>
</head>
<body bgcolor="#C0C0CO">
<center>
<h2>Session WEB : le cookie</h2>
<hr>
<form name="frmSessions" method="POST">
<table>
<tr>
<td><h3>Nombre d'acces : </h3></td>
<td><h3><%=hdAcces%></h3></td>
</tr>
</table>
<input type="submit" wvalue="Encore">
</form>
<hr>

A chaque fois que vous redemandez la page, le nombre d'accés augmente.<br>
Celui-ci est maintenu au fil de la session avec un cookie.<br>
</body>
</html>

28.4.3Le cookie initialisé coté navigateur

A
o

// initialisations

String[] liste={"élémentO", "élémentl", "élément2", "élément3"};
// on récupere tous les cookies

Cookie[] cookies=request.getCookies();
// on cherche le cookie "index"

int i;
for (i=0; i<cookies.length;i++)
if (cookies[i].getName () .equals ("index")) break;

// on récupere l'index s'il existe, sinon index=0
int index=0;
if (i<cookies.length)
try(
index=Integer.parselnt (cookies[i].getValue());
} catch (Exception ignored) {}

// on écrit la page
>

o°

<html>
<head>
<title>Les sessions : cookie</title>
<script language="javascript">
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function envoyer () {
with (document.frmSessions) {
// on crée un cookie pour index
document.cookie="index="+1stElements.selectedIndex;
// on envoie le formulaire
submit () ;
}//with
}//envoyer ()
</script>
</head>

<body bgcolor="#C0C0C0">
<center>
<h2>Session WEB : le cookie cdté navigateur</h2>
<hr>
<center>
<form name="frmSessions" method="POST">
<select name="lstElements" size="1">

AN
o°

for (i=0;i<liste.length;i++) {
String selected= (i==index) ? "selected" : "";
out.println("<option " + selected + ">" + liste[i] + "</option>");
}//for

oo
\

</select>
<input type="button" value="Envoyer" onclick="envoyer ()">
</form>
<hr>
L'élément <%=index%> (<%=liste[index]%>) a été sélectionné
</body>
</html>
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29.JAVASCRIPT

Nous montrons dans cette partie quelques exemples d'utilisation de Javascript dans les pages WEB. Nous nous
centrons sur la gestion des formulaires mais Javascript peut faire bien davantage.

29.1Récupérer les informations d'un formulaire

L'exemple ci-dessous montre comment récupérer au sein du navigateur les données entrées par l'utilisateur au
sein d'un formulaire. Cela permet en général de faire des pré-traitements avant de les envoyer au serveur.

29.1.1Le formulaire

On a un formulaire rassemblant les composants les plus courants et d'un bouton Afficher permettant d'afficher
les saisies faites par 1'utilisateur.

Ce texte est wodifiable

champ cache=secret
champ textuel simple= -
charnp textuel multiple=Ce texte est modifiahle

29.1.2Le code

<html>

<head>
<title>Un formulaire traité par Javascript</title>
<script language="javascript'>
function afficher () {
// affiche dans une liste les infos du formulaire

// on efface d'abord
effacerIinfos () ;

// on affiche la valeur des # champs
with (document. frmExemple) {

// champ caché

ecrire ("champ caché="+cache.value) ;
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// champ textuel simple

ecrire ("champ textuel simple="+simple.value);

// champ textuel multiple

ecrire ("champ textuel multiple="+lignes.value) ;

// boutons radio

for(i=0;i<radio.length;i++) {
texte="radio["+i+"]="+radio[i].value,
if(radio[i].checked) texte+=", coché";
ecrire (texte) ;

}//for

// cases a cocher

for (i=0;i<gcm.length;i++) {
texte="gcm["+i+"]="+gcm[i].value,;
if(gcm[i].checked) texte+=", coché";
ecrire (texte) ;

}//for

//liste déroulante

ecrire("index sélectionné dans le menu="+menu.selectedIndex) ;

for (i=0;i<menu.length;i++) {
texte="menu["+i+"]="+menu.options[i].text;
if (menu.options[i].selected) texte+=",sélectionné';
ecrire (texte) ;

}//for

//liste a choix multiple

for(i=0,;i<lstVoitures.length;i++) {
texte="1stVoitures["+i+"]="+1stVoitures.options[i].text;
if(lstVoitures.options[i].selected) texte+=",sélectionné”;
ecrire (texte) ;

}//for

//mot de passe

ecrire ("mot de passe="+passwd.value) ;

}//with
}//function

function ecrire (texte) {
// écrit texte dans la liste des infos
frmInfos.lstInfos.options[frmInfos.lstInfos.length]=new Option (texte)
}//écrire

function effacerInfos () {
frmInfos.lstInfos.length=0;
}//effacerInfos
</script>
</head>

<body bgcolor="#C0COCO0" onload="afficher ()">
<center>
<h2>Un formulaire traité par Javascript</h2>
<hr>
<form method="POST" name="frmExemple">
<input type="hidden" name="cache" value="secret">
<table border="0">
<tr>
<td align="center">Un champ textuel simple</td>
<td align="center" width="100">&nbsp;</td>
<td align="center">Un champ textuel sur plusieurs lignes</td>
</tr>
<tr>
<td align="center"><input type="text" size="20" name="simple"></td>
<td align="center" width="100">&nbsp;</td>
<td align="center">
<textarea name="lignes" rows="2" cols="40">Ce texte est modifiable</textarea>
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>
<td><strong>Des boutons radio :</strong></td>
<td>
<input type="radio" checked name="radio" value="FM">FM
</td>
<td>
<input type="radio" name="radio" value="GO">GO
</td>
<td>
<input type="radio" name="radio" value="PO">PO
</td>
<td>&nbsp;</td>
<td><strong>Des choix multiples :</strong></td>
<td>
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<input type="checkbox" name="gcm" value="un">un
</td>
<td>
<input type="checkbox" name="gcm" value="deux">deux
</td>
<td>
<input type="checkbox" name="gcm" value="trois">trois
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>
<td>Un menu déroulant : </td>
<td>
<select name="menu" size="1">
<option>50 F</option>
<option>60 F</option>
<option>70 F</option>
<option>100 F</option>
</select>
</td>
<td>Une liste :</td>
<td>
<select name="lstVoitures" multiple size="3">
<option>Renault</option>
<option>Citroén</option>
<option>Peugeot</option>
<option>Fiat</option>
<option>Audi</option>

</select>
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>

<td>Un mot de passe : </td>
<td><input type="password" size="21" name="passwd"></td>
<td>&nbsp;</td>
<td>Un champ de contexte caché : </td>
</tr>
</table>
</form>
<hr>
<h2>Informations du formulaire</h2>
<form name="frmInfos">
<table>
<tr>
<td><input type="button" value="Effacer" onclick="effacerInfos ()"></td>
<td>
<select name="lstInfos" multiple size="3">
</select>
</td>
<td>
<input type="button" name="cmdAfficher" value="Afficher" onclick="afficher()">
</td>
</tr>
</form>
</body>
</html>

29.2L es expressions réguliéres en Javascript

Coté navigateur, Javascript peut étre utilisé pour vérifier la validité des données entrées par l'utilisateur avant
de les envoyer au serveur. Voici un programme de test de ces expressions régulicres.

29.2.1La page de test
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008

Iy & carrespondance
champs[0]=[45abcdb7]
champs[1]=[45]

G303 2] [45aneds? =] [ Joueilereple ]

29.2.2LLe code de la page

<html>

<head>
<title>Les expressions réguliéres en Javascript</title>
<script language="javascript'">
function afficherInfos () {
with (document.frmRegExp) {
// qgq chose a faire ?
if (! verifier()) return;
// c'est bon - on efface les résultats précédents
effacerInfos () ;
// vérification du modéle
modele=new RegExp (txtModele.value) ;
champs=modele.exec (txtChaine.value) ;
if (champs==null)
// pas de correspondance entre modele et chaine
ecrireInfos ("pas de correspondance");
elsef
// correspondance - on affiche les résultats obtenus
ecrireInfos ("I1 y a correspondance");
for (i=0,;i<champs.length;i++)
ecrireInfos ("champs/["+i+"]=["+champs[i]+"]");
}//else
}//with
}//function

function ecrirelInfos (texte) {
// écrit texte dans la liste des infos
document.frmRegExp.lstInfos.options[document.frmRegExp.lstInfos.length]=new
Option (texte) ;
}//écrire

function effacerInfos () {
frmRegExp.lstInfos.length=0;
}//effacerInfos

function jouer() {
// teste le modéle contre la chaine dans 1'exemple choisi
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with (document.frmRegExp) {
txtModele.value=lstModeles.options[lstModeles.selectedIndex].text
txtChaine.value=1lstChaines.options[lstChaines.selectedIndex].text
afficherInfos () ;
}//with
}//jouer

function ajouter(){
//ajoute le test courant aux exemples
with (document.frmRegExp) {
// qq chose a faire ?
if (! verifier()) return;
// ajout
lstModeles.options[lstModeles.length]=new Option (txtModele.value) ;
lstChaines.options[lstChaines.length]=new Option (txtChaine.value);
// raz saisies
txtModele.value="";
txtChaine.value="";
}//with
}//ajouter

function verifier () {
// vérifie que les champs de saisie sont non vides
with (document.frmRegExp) {
champs=/"\s*$S/.exec (txtModele.value) ;
if (champs!=null) {
alert ("Vous n'avez pas indiqué de modele");
txtModele. focus () ;
return false;
}//1if
champs=/"\s*$S/.exec (txtChaine.value) ;
if (champs!=null) {
alert ("Vous n'avez pas indiqué de chaine de test");
txtChaine. focus () ;
return false;
}//1if
// c'est bon
return true;
}//with
}//verifier
</script>
</head>

<body bgcolor="#C0C0OCO">

<center>
<h2>Les expressions régulieéres en Javascript</h2>
<hr>
<form name="frmRegExp">
<table>
<tr>

<td>Expression réguliere</td>
<td>Chaine de test</td>
</tr>
<tr>
<td><input type="text" name="txtModele" size="20"></td>
<td><input type="text" name="txtChaine" size="20"></td>
</tr>
<tr>
<td>
<input type="button" name="cmdAfficher" value="Jouer
onclick="afficherInfos()">
</td>
<td>
<input type="button" name="cmdAjouter" value="Ajouter aux
onclick="ajouter ()">
</td>
</tr>
</table>
<hr>
<h2>Résultats de l'instruction champs=expression réguliere.exec (chaine)</h2>
<table>
<tr>
<td>
<select name="1lstInfos" size="3">
</select>
</td>
</tr>
</table>
<hr>
<h2>Exemples</h2>
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<table>
<tr>
<td align="center">Modeles</td>
<td align="center">Chaines</td>
</tr>
<tr>
<td>
<select name="lstModeles" size="1">
<option>~\d+$</option>
<option>" (\d+) (\d+)$</option>
<option>" (\d+) (.*) (\d+) $</option>
<option>* (\d+) (\s+) (\d+) $</option>
</select>
</td>
<td>
<select name="lstChaines" size="1">
<option>67</option>
<option>56 84</option>
<option>45abcd67</option>
<option>45 67</option>
</select>
</td>
<td>
<input type="button" name="cmdJouer" value="Jouer l'exemple" onclick="jouer ()">
</td>
</tr>
</form>
</body>
</html>

29.3Gestion des listes en JavaScript

29.3.1Le formulaire

29.3.2Le code

<html>

<head>
<title>Les listes en Javascript</title>

<script language="javascript'">
// ajouter
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function ajouter(L1,L2,T){
// ajoute la valeur du champ T aux listes L1,L2
// qq chose & faire ?
champs=/"\s*S/.exec (T.value) ;
if (champs!=null) {
// le champ est vide
alert ("Vous n'avez pas indiqué la valeur a ajouter");
txtElement.focus () ;
return;
}//1if
// on ajoute 1'élément
Ll.options[L1l.length]=new Option(T.value) ;
L2.options[L2.length]=new Option (T.value) ;
T.value="";
}//ajouter

//vider

function vider (L) {
// vide la liste L
L.length=0;

}//vider

//transfert
function transfert(L1,L2,simple) {

//transfére dans L2 les éléments sélectionnés dans la liste L1

// gqq chose & faire ?
// index de 1'élément sélectionné dans L1
indexl=L1.selectedIndex;
if (indexl==-1){
alert ("Vous n'avez pas sélectionné d'élément");
return;
}//1if
// quel est le mode de sélection des éléments des listes
if (simple){ // sélection simple
elementl=L1.options[indexl].text;,
//ajout dans L2
L2.options[L2.length]=new Option(elementl) ;
//suppression dans L1
Ll.options[indexl]=null;
}//simple
if(! simple){ //sélection multiple
//on parcourt la liste 1 en sens inverse
for(i=L1.length-1,1i>=0;1i--) {
//élément sélectionné ?
if(Ll.options[i].selected) {
//on 1'ajoute a L2
L2.options[L2.length]=new Option(Ll.options[i].text);
//on le supprime de LI
Ll.options[i]=null;
}//1if
}//for i
}//if ! simple
}//transfert
</script>
</head>

<body bgcolor="#C0C0OCO">
<center>
<h2>Les listes en Javascript</h2>
<hr>
<form name="frmListes">
<table>
<tr>
<td>
<input type="button" name="cmdAjouter" value="Ajouter"
onclick="ajouter (1stlA,lstlB,txtElement) ">
</td>
<td>
<input type="text" name="txtElement">
</td>
</tr>
</table>
<table>
<tr>
<td align="center">liste 1</td>
<td align="center"><input type="button" value=">>"
onclick="transfert (lstlA,lst2A, true) "</td>
<td align="center"><input type="button" value="<<"
onclick="transfert (1st2A,lstlA, true) "</td>
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<td align="center">liste 2</td>

<td width="30"></td>

<td align="center">liste 1</td>

<td align="center"><input type="button" value=">>"

onclick="transfert (lstlB,1st2B,false) "</td>
<td align="center"><input type="button" value="<<"
onclick="transfert (1st2B,1stlB, false) "</td>
<td align="center">liste 2</td>
</tr>

<tr>

<td></td>

<td align="center">
<select name="1stlA" size="5">
</select>

</td>

<td align="center">
<select name="1st2A" size="5">
</select>

</td>

<td></td>

<td></td>

<td></td>

<td align="center">
<select name="1stlB" size="5" multiple >
</select>

</td>

<td align="center">
<select name="1st2B" size="5" multiple>
</select>

</td>

</tr>
<tr>
<td></td>
<td align="center'"><input type="button" value="Vider" onclick="vider (lstlA) "</td>
<td align="center'"><input type="button" value="Vider" onclick="vider (1st2A)"</td>
<td></td>
<td></td>
<td></td>
<td align="center"><input type="button" value="Vider" onclick="vider (1stlB) "</td>
<td align="center"><input type="button" value="Vider" onclick="vider (1st2B) "</td>
<td></td>
</tr>
<tr>
<td></td>
<td colspan="2"><strong>Sélection simple</strong></td>
<td></td>
<td></td>
<td></td>
<td colspan="2"><strong>Sélection multiple</strong></td>
<td></td>
</tr>

</table>
<hr>
</form>
</body>
</html>
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