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1 Apprentissage de la programmation Android
‘ 1.1 Introduction

1.1.1 Contenu

Ce document est la réécriture de plusieurs documents existants :

¢ Android pour les développeurs J2EFE ;
* Introduction a la programmation de tablettes Android par I'exemple ;

¢ Commander un Arduino avec une tablette Android ;

et introduit les nouveautés suivantes :

+ utilisation de la bibliotheque [Android Annotations] [http://androidannotations.org/]. Cette bibliothéque réduit la quantité
de code a écrire ;

+ utilisation de I'IDE [IntelljfIDEA Community Edition], version 13.1.5 [http://www.jetbrains.com/idea/download/] 2 la
place d'Eclipse ;

Les exemples suivants sont présentés :

Exemple Nature

1 Un projet Android basique

2 Une application Maven / Android basique

3 Une application [Android Annotations] basique

4 Vues et événements

5 Navigation entre vues

6 Navigation par onglets

7 Utilisation de la bibliotheque [Android Annotations] avec Gradle
8 Navigation entre vues revisitée

9 Architecture a deux couches

1e Architecture client / serveur

1 Composants de saisie de données

12 Utilisation d'un patron de vues

13 Le composant ListView

14 Utiliser un menu

€tude de cas | Gestion des rendez-vous d'un cabinet de médecins
TP 1 Gestion basique d'une paie

TP 2 Commande de cartes Arduino

Ce document est utilisé en derniére année de I'école d'ingénieurs IstiA de l'université d'Angers [istia.univ-angers.fr]. Cela explique le
ton parfois un peu particulier du texte. TP 1 et TP2 sont des textes de TP dont on ne donne que les grandes lignes de la solution.
Celle-ci est a construire par le lecteur.

Le code source des exemples est disponible a I'URL |http://tahe.ftp-developpez.com/fichiers-archive /android-exemples-intellij-

aa.zip|.

Ce document est un document de formation partielle a la programmation Android. Il ne se veut pas exhaustif. Il cible
essentiellement les débutants.
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Le site de référence pour la programmation Android est 2 'URL [http://developer.android.com/guide/components/index.html].

Clest la qu'il faut aller pour avoir une vue d'ensemble de la programmation Android.

1.1.2  Pré-requis

Les pré-requis a une utilisation optimale du document sont les suivants :

1. bonne maitrise du langage Java ;
2. connaissances ¢lémentaires d'IntelliiIDEA et des projets Maven ;

Le point 2 n'est pas bloquant. Son apprentissage peut se faire en suivant les exemples pas a pas.

1.1.3 Les outils utilisés

Les exemples qui suivent ont été testés dans l'environnement suivant :

*  machine Windows 8.1 pro 64 bits ;

+ JDK1.8;

¢ Android SDK API 19 et 20 ;

*  IntellijlDEA Community Edition 14.0.3 ;
* tablette Samsung Galaxy Tab 2 ;

Pour suivre ce document vous devez installer :

* un JDK (cf paragraphe 1.16.2, page 178) ;

* un SDK Android (cf paragraphe 1.16.3, page 179) ;

*  le gestionnaire d'émulateurs Genymotion (cf paragraphe 1.16.4, page 181) ;
*  le gestionnaire de dépendances Maven (cf paragraphe 1.16.5, page 182) ;

+ I'IDE [IntellifIDEA Community Edition] (cf paragraphe 1.16.6, page 183) ;

Les projets IntelljIDEA des exemples sont disponibles a 1'URL [http://tahe.ftp-developpez.com/fichiers-archive /android-
exemples-intellij-aa.zip]. Pour les exécuter, vous devez suivre la procédure du paragraphe 1.16.7, page 189.

Google préconise d'utiliser [Android Studio] [https://developer.android.com/sdk/installing/studio.html] pour les développements
Android. [Android Studio] est dérivé de [IntelliIDEA] et les deux produits sont tres semblables. [IntellijfIDEA Community Edition]
a été préféré ici a [Android Studio] pour deux raisons :

*  [Android Studio] n'est pas 'Maven friendly'. Les projets [Android Studio] utilisent de préférence Gradle pour gérer leurs
dépendances. Ce ne serait pas génant s'il était possible également d'utiliser Maven. Ce n'est pas le cas ;

*  [Android Studio] est orienté clients Android. Dans une application client / serveur, il n'offre pas de facilités pour créer le
serveur. Quand on veut créer un projet, c'est uniquement un projet Android ;

[InteljIDEA Community Edition] n'offre pas ces deux inconvénients et par ailleurs il bénéficie réguliecrement des améliorations
apportées a [Android Studio].
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1.2 Exemple-01: un projet Android basique

Créons avec IntellijfIDEA un premier projet Android.

1.2.1

Création du projet

Tout d'abotd créons un dossier [exemples] vide ou seront placés tous nos projets :

ndroid + dvp »
Nom

1. exemples

puis créons un projet avec IntellijiIDEA] :

Intelli) IDEA . —
| 3 Java 'ﬁ' Gradle: Android Module
5 Java FX Application Medule 4%
Android [§) & Empty Modul ""'
Quick Start el 2 : mpty Medule
£% Intelli) Platform Plugin 9 Library Module
‘ @ Create Mew Project m Maven
_I L@
Pn Import Project
L~
ED Open Project
VCS

’ Check out from Version Control

en [1-3], on crée un nouveau projet Android de type [Application Module] ;

oIl B New Project
Application name: | exemple-01| ! Project name: | exemnple-01 573
Package name®: android.exemples 727 Project location: ’ D\ Temph 14-10-18\dvph exemplesh exemple-01

@ Create "Hello, Werld!" activity Project SDK: ‘ 'ﬁ' Android AP| 20 Platform (java version "1 E€9 %

Activity name | MyActivity | d Target device: |Sh0w device chooser dialog mj

TR

en [9], on choisit une plateforme Android. Celles présentées dans la liste sont celles installées avec le SDK (cf paragraphe
1.16.3, page 179) ;

en [10], on fixe le périphérique d'exécution de l'application (une tablette, un émulateur, ...). [Show device chooser dialog]
permet de donner cette information au dernier moment, juste avant l'exécution de l'application ;

Le projet créé est le suivant [11] :
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b [ idea
v [4 exemple-01
[ assets
3 bin n
r % gen
[ libs
> res
b erc
5 AndroidManifest.xml
n ant.properties
[ buildaml
b]] exemple-01.iml
n local.properties
E proguard-project.bd
l} project.properties

en [12], on accéde aux propriétés du module ;

21 'i Project Structure (Ctrl+Alt+Maj+5)
Jp % B s&[ﬁ{] [

e

¢

E Project Settings i

Modules
Libraries
Facets

Artifacts

— Platform Settings —
SDKs
Global Libraries

en [13-16], la configuration du projet ;

http://tahe.developpez.com

Project name:

| exemple-01 n

Project SDK:
This 5DK is default for all project medules.
A module specific SDK can be configured for each of the mo

1" Android API 20 Platform (java version "1.8.0") n E

Project language level: u
This language level is default for all project modules.
A module specific language level can be configured for each

6.0 - @C0verride in interfaces n

Project compiler output:

This path is used to store all project compilation results.

A directory corresponding to each medule is created under t
This directory contains twe subdirectories: Preduction and T
A module specific compiler output path can be configured fi

D Temp\14-10-14\dvphexemples\exemple-0T\out n—
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¢ + -0 @ Module "exemple-01'
Project Settings EI'E:I(:!I“PM-‘].'I Name: | exemple-1 -
Project W' Android Excluded
205 -
urcs Paths | Dependencies + Add Content Root
Libraries

Facets Language level: |<Use praject langua D:\Temp\...dvp\exemples\exemple-01 *

Artifacts Source Folders
Platform Settings Markas: [15Scurces [1Tests [ER ;’:ﬂ P— e

SDKs 1 D:A\Temp\14-10-14\dvphexempl

Global Libraries [ .idea

[ assets -

[ bin

[ gen

[ libs

[ res

[T src

*  en [17-19], un projet IntellifIDEA est composé d'un ou de plusieurs modules. Dans tout ce document, les projets n'auront
qu'un module ;
*  en [20-21B], la configuration du code source du module ;

En [20-21], il est important de vérifier les dossiers qui contiennent du code source. Ils sont en bleu. La compilation d'un projet peut

échouer si certains dossiers contenant du code source n'ont pas été renseignés. C'est typiquement le cas lorsqu'on importe un projet
provenant d'un autre IDE (Eclipse par exemple).

Module "exemple-01° Module "exemple-01°

Mame: |exemp|e—0‘| MName: |exemp|e—0'|

|Sources Paths @Endencies |-Sources Paths Dependencies

Compiler output

h3 Module SDE: | 'ﬁ' Project SDK (Android API 20 Platform) E[

IE:I Inherit project compile output path

Export |

Android API 20 Platform (java version "1.
[ «Module source>

() Use module compile output path

OQutput path: | DA\ Temph14-10-14\dv
Test output path: | D\Temp\14-10-14\dv

[V Exclude output paths

* en [22-23], la configuration du dossier ou seront stockés les produits issus de la compilation. La configuration faite par
défaut ici indique que ce dossier est celui configuré pour le projet parent du module (cf plus haut page 9, pastille 106) ;
*  en [24-20], les dépendances du module Android. Ici, il n'y en a pas en-dehors de I'API 20 du SDK (25) ;

ap = @ = Facet 'Android’
3 exemple-01

[ Library module
Z
il " project.properties” file automatically:

Structure | Generated Sources| Packaging | ProGuardl

Manifest file: | D\ Temph1 4—10—14\dvp\exempIes\exemple—O'I\AndroidManifest.meﬁ

Resources directory: |D:\Temp\14-10-1-’1\dvp\exempIes\exemple-()'l\res ﬂ

Assets directory: | D\ Temph14-10-14dvp\exemplesiexemple-0T\assets

Mative libs directory: | DA Ternp\14-10- 14\ dvphexempleshexernple-01\libs g@
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1.2.2

en [26-27], la structure du module Android ;
en [28], le fichier [AndroidManifest.xml| qui configure le projet Android ;
en [29], le dossier des ressources du projet Android ;

en [30], un dossier de bibliotheques Java. Toute archive Java placée dans ce dossier fera partie du Classpath du projet ;

Le manifeste de 'application

=8} Project - |

il ant.properties

Le fichier [AndroidManifest.xml] [1] fixe les caractéristiques de I'application Android. Son contenu est ici le suivant :

WoONOUVTDA WNR

BB
NR -

NP RRRRRBR
@LVLONOU AW

= exemple-01 (D0 Termp' 14-10-14

.idea
assets
bin

[ gen
libs
res

[ sre

{9 AndroidManifestxml

% build.xml
b]] exemple-01.iml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="android.exemples"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0">
<uses-sdk android:minSdkVersion="20"/>
<application
android:label="@string/app_name"
android:icon="@drawable/ic_Launcher">
<activity
android:name="MyActivity"
android:label="@string/app_name">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN"/>
<category android:name="android.intent. category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>
</manifest>

ligne 3 : le paquetage du projet Android ;
ligne 12 : le nom de 'activité ;

Ces deux renseignements viennent des saisies faites lors de la création du projet [2] :

G

Bl

} Application name: exemple-01|
Package name™ android.exemples

@ Create "Hello, Werld!" activity

Activity name | MyActivity

ligne 3 : le paquetage du projet Android. Un certain nombre de classes sont automatiquement générées dans ce paquetage

3] 5
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SrC res res

i [£1 android.exemples — drawable-hdpi __ drawable-hdpi

c My Activity El ic_launcher.png drawable-ldpi

=5 AndroidManifest.xml drawable-mdpi

drawable-xhdpi
layout
values

[
=5 strings.xml

» ligne 7 : la version minimale d'Android pouvant exécuter l'application. Ici la vetsion 20 ;
»  ligne 10 : l'icone [4] de l'application. Elle peut étre changée ;
ligne 14 : le libellé de I'aplication. Il se trouve dans le fichier [strings.xml] [5] :

1. <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2. <resources>

3. <string name="app_name">exemple-01</string>
4. </resources>

Le fichier [strings.xml] contient les chaines de caractéres utilisées par l'application. Ligne 3, le nom de l'application
provient de la saisie faite lors de la construction du projet [6] :

bl

Application name: exemple-01| .
Package name*: android.exemples

@ Create "Hello, Werld!" activity

Activity name | MyActivity

* ligne 11 : une balise d'activité. Une application Android peut avoir plusieuts activités ;
*  ligne 15 : l'activité est désignée comme étant l'activité principale ;
* ligne 16 : et elle doit apparaitre dans la liste des applications qu'il est possible de lancer sur l'appateil Android.

Nous modifions le fichier [AndroidManifest.xml] de la facon suivante :

1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2 <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
3 package="android.exemples"”

4. android:versionCode="1"

5. android:versionName="1.0">

6 <uses-sdk

7 android:minSdkVersion="11"

8 android:targetSdkVersion="20"/>

©); <application

10. android:label="@string/app_name"

11. android:icon="@drawable/ic_Launcher">

12. <activity android:name="MyActivity"

13. android:label="@string/app_name">

14. <intent-filter>

15. <action android:name="android.intent.action.MAIN"/>

16. <category android:name="android.intent. category.LAUNCHER" />
17. </intent-filter>

18. </activity>

19. </application>
20. </manifest>

* en[11], on indique que le périphérique d'exécution doit étre propulsé par une API >= 11 ;
* en [12], on indique que le périphétique d'exécution cible est un périphérique propulsé par I'API 20 ;

La syntaxe générale est la suivante :
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<uses-sdk android:minSdkVersion="integer"

1.2.3

android:targetSdkVersion="integer"
android:maxSdkVersion="integer" />

L'activité principale

[ Project M res res
exemple-01 drawable-hdpi drawable-hdpi
Jidea drawable-ldpi drawable-ldpi
assets drawable-mdpi drawable-mdpi
bin drawable-xhdpi drawable-xhdpi
& gen ¥ [ layout layaut
libs 1 mainml _ values
res T values 3 strings.xml
src
android.exemples
£ MyActivity

Une application Android repose sur une ou plusieurs activités. Ici une activité [1] a été générée : [MyActivity]. Une activité peut
afficher une ou plusieurs vues selon son type. La classe [MyActivity] générée est la suivante :

WoONOUVTDA WNR

a)
b)
)
d)
e)
)
g)
h)
i)
3)
k)
1)
m)

package android.exemples;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;

public class MyActivity extends Activity {
@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);

}
}

ligne 6 : la classe [MyActivity] étend la classe [Activity]. C'est le cas de toutes les activités ;

ligne 8 : la méthode [onCreate] est exécutée lorsque l'activité est créée. C'est avant l'affichage de la vue associée a l'activité ;
ligne 9 : la méthode [onCreate] de la classe parente est appelée. 11 faut toujours le faire ;

ligne 10 : le fichier [main.xml] [2] est la vue associée a I'activité. La définition XML de cette vue est la suivante :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fill_parent"”
android:layout_height="fill_parent"

<TextView
android:layout_width="filLl_parent"”
android:layout_height="wrap content"
android:text="Hello World, MyActivity"
/>
</LinearLayout>

*  lignes a-f: le gestionnaire de mise en forme. Celui qui a été choisi par défaut est le type [LinearLayout]. Dans ce
type de conteneur, les composants sont placés les uns sous les autres. Le conteneur conseillé est [RelativeLayout]
ou on place les composants les uns par rapport aux autres (a droite de, a gauche de, dessous, au-dessus) ;

*  lignes h-1: un composant de type [TextView| qui sert a afficher du texte ;

« ligne k: le texte affiché. Il est déconseillé de mettre du texte en dur dans les vues. Il est préférable de déplacer
ces textes dans le fichier [res/values/strings.xml| [3] :

Le texte affiché sera donc [Hello World, MyActivity]. Ou sera-t-il affiché ? Le conteneur [LinearLayout| va remplir I'écran.
Le [TextView] qui est son seul et unique élément est affiché en haut et a gauche de ce conteneur, donc en haut et a gauche
de l'écran ;
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Que signifie [R.layout.main] ligne 10 ? Chaque ressource Android (vues, fragments, composants, ...) se voit attribuée un identifiant.
Ainsi une vue [V.xml] se trouvant dans le dossier [res / layout] sera identifiée par [R.Jayout.V]. R est une classe générée dans le
dossier [gen] :

exemple-01
assets
bin
3 gen
android.exemples
£ % BuildConfig
= Manifest
©wr

La classe [R] est la suivante :

NouphwNnR

/*___Generated_by_IDEA__ */
package android.exemples;

/* This stub is only used by the IDE. It is NOT the R class actually packed into the APK */
public final class R {
¥

Cette classe est un squelette et n'est pas celle embarquée dans le binaire [APK]. Lorsqu'on développe avec Eclipse on a accés a la

classe [R] :

1.
2.
BE
4.
5o
6.
7.
8.

9.

10.
11.
12.
13.
14.
15.

package android.exemples;

public final class R {
public static final class attr {

}

public static final class drawable {
public static final int ic_Llauncher=0x7{020000;
}

public static final class layout {
public static final int main=0x7{030000;

public static final class string {
public static final int app name=0x7f040000;
¥
}

ligne 10 : l'attribut [R.layout.main] est I'identifiant de la vue [res / layout / main.xml] ;
ligne 12 : l'attribut [R.string.app_name] est l'identifiant de la chaine [app_name] dans le fichier [res / values / string.xml] :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

<string name="app_name">exemple-02</string>
</resources>

ligne 7 : l'attribut [R.drawable.ic_launcher] est l'identifiant de l'image [res / drawable-hdpi / ic_launchet] et de celles de
méme nom dans les dossiers [drawable-1dpi, drawable-mdpi, drawable-xhdpi] ;

Avec [IntelljfIDEA], on se souviendra donc que lorsqu'on référence [R.layout.main], on référence un attribut de la classe [R]. L'IDE
nous aide a connaitre les différents éléments de cette classe :
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setContentView {R.L

s
b

@'ﬁ drawable (zar
@ B string (andr
cast
field

par
var
Prezzing Ctrl+ Ezpace twice

1.2.4

Pour exécuter une application Android, il nous faut créer une configuration d'exécution :

Run Tools VC5 Window Hely
B

¢ Ei nfiguratic

setContentView(R.layout.|
L
class
cast
field
par

war
Press Ctrl+Point to che

Exécution de 1'application

+ %:emwe Configuration (Alt+Supprimer) l
v roid Application

» 9 Defaults

* en [1], choisir [Edit Configurations] ;
* le projet a été créé avec une configuration [exemple-01] que nous allons supprimer [2] pour la recréer ;
*  en [3], créer une nouvelle configuration d'exécution ;

+ -H¥E+ 3
Add Mew Configuration

l# Android 5 Es

& Applet

Add Mew Configuration (Alt+Insérer)
Defaults

Mame: | exemple-01

General | Emulstor | Logest |
Medule: nexemple-l]‘l (5

Package

(*) Deploy default APK

O Deploy custom artifact:

o Do not deploy anything
Activity
() Do not launch Activity

(*) Launch default Activity

o Launch:

~ Target Device
(®) Show chooser dialog o

() USB device
() Emulator

E Use same device for future launches

Prefer Android Virtual Device:

*  en [4], choisir [Android Application] ;
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* en [5], dans la liste déroulante choisir le projet [exemple-01] ;

*  en [6], donner un nom 2 cette configuration d'exécution ;

* en [7], sélectionner [Launch Default Activity]. Cette activité par défaut est celle définie dans le fichier
[AndroidManifest.xml| (ligne 2 ci-dessous) :

1 <activity

2 android:name="MyActivity"

3 android:label="@string/app_name">

4. <intent-filter>

5 <action android:name="android.intent.action.MAIN"/>

6 <category android:name="android.intent. category.LAUNCHER" />
7 </intent-filter>

8. </activity>

* en [8], sélectionner [Show Chooser Dialog] qui permet de choisir apres la compilation le périphérique d'exécution de
l'application (émulateur, tablette) ;

* en[9], on indique que ce choix doit étre mémorisé ;

»  validez la configuration ;

Help [ Genymotion Device Manager

&?ETE?@Q m

mainxml % |

* en [10], lancer le gestionnaire des émulateurs [Genymotion] (cf paragraphe 1.16.4, page 181) ;

List of available Genymotion virtual devices

[ Name | AOSP Version |Genymotion .| IP Address |  Status |
Custom Phane - 44,4 - AP| 18 - 7681280 444 230 Off

Custom Tablet - 4.4.4 - API 19 - 25601600 244 230 | [of |

n Start

Refresh

* en [11], sélectionner un émulateur de tablette et lancez le [12] ;
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Id Run Run 'exemple-01' (Alt+Maj+X) @l] Choose Device “
o1 =y \ [-] =
i 18 exemple-01 - L’kl‘( _ D* +E (*) Choose a running device
Device Serial Mumber State
B = | %~ I+ | @ mainaml X

Compatible
Genymotion Custom Tablet 10 - 4.1.1 - API 16 - 25{192.168.56.101:5555 t

() Launch emulator

Android virtual device; | Phone-4.4

@ Use same device for future launches 14

S (o

*  en [13], exécutez la configuration d'exécution [exemple-01] ;
* en [14] est présenté le formulaire de choix du périphérique d'exécution. Un seul est ici disponible : I'émulateur
[Genymotion] lancé précédemment ;

L'émulateur logiciel affiche au bout d'un moment la vue suivante :

al

Branchez maintenant une tablette Android sur un port USB du PC puis modifiez la configuration d'exécution [exemple-01] de la
fagon suivante :

Run Tools VC5 Window | Target Device

Run | Run 'exemple-01' (Alt+Maj+X)
01 I=y a - - -
B [ exempleo1 ~ | P i | (*) Show chooser dialog i@ exemple-01 ~ || B | ik Dﬁ % @
¢ Edit Configurations... D Use same device for future Iaunchs
W exempE-01 m () USE device @ = | % 1= | © mainxml
F = O Emulator

feTwml wrawsis

Prefer Android Virtual Device:

en [1], décochez la phrase [Use same device...] puis validez la nouvelle configuration ;
en [2], réexécutez l'application ;
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@ Choose a running device

Device
[Es2msung GT-P5110 Android 4.1.2 (API 16)
E Genyrmotion Custom Tablet 10 - 41,1 - API16 - 251192,168.56.101:3555

Online

O Launch emulator

Android virtual device: | Phone-4.4

-]

D Uze same device for future launches

*  en [3], sélectionnez la tablette Android et testez l'application. Vous devez obtenir la méme chose que sur I'émulateur.

http://tahe.developpez.com

o JEE=

18/344



1.3 Exemple-02 : une application Maven / Android basique

Par la suite, les dépendances de certains de nos projets Android vont étre gérées avec Maven [http:

maven.apache.org/]. Maven est

un outil qui sait faire beaucoup de choses qui facilitent la vie des développeurs. Nous n'allons 'utiliser que pour une seule de ses
fonctionnalités : la gestion des dépendances d'un projet, ¢-a-d la liste des bibliotheéques Java (jars) qui doivent étre présentes dans le
Classpath du projet pout qu'il soit compilable et exécutable.

Nous allons dupliquer le module [exemple-01] :

3 cxemple 01
[ Project | MNew
B3 exemple—0 (D Tommsmt 14 10 140l el oct Add Framework Support...

[ .idea D= o6 Cut
[ assets Add Framework Support... DTh] Copy
1 bin ob Cut Copy Path
[% gen ﬁ] W Copy Reference
[ libs Copy Pa )
[ res ) Copy Reference Find Usages
B sre [l Paste

* en [1], clic droit sur le projet [exemple-01] puis sélectionner [Copy] ;
*  en [2], clic droit dans la fenétre du projet puis sélectionner [Paste] ;

Copy

Copy directory D:\Temp\14-10-14\dvp\exemples\exemple-01

New name: | exemple-02

To directory: I DA Temph14-10- 14 dvpexemples

Use Ctrl+Espace for path completion

e en [3], donner un nom au nouveau module ;
*  en [4], fixer le dossier parent de ce nouveau module. Ici ce sera le dossier [exemples] ;
*  en [5-0], ouvrez le projet [exemple-02] que vous venez de créer ;

£ exemple-02 |

(=3 Froject 5.2 |

E'.'exemple-ﬁl [exemple-01] (D Ten

[ .idea

[ assets

[ bin

[ gen

[T libs

[ res

Csrc

3 AndroidManifestaml
|_-|'T| ant.properties
[& buildxml

Il exemple-01.iml
ml local.properties

http://tahe.developpez.com

2l

Iau Edit View MNavigat
Mew Project...
Mew Module...
Import Project...
Import Medule...

MNew...

= m
Beopen Proje

Close Project

[ 14-10-14
[ dvp
[ exemples
?ﬂ exemple-01

| exemple-02

i Project Structure (Ctrl+Alt+Maj+S) |

» L ¥EY?E

Project Settings

3

Modules
Libraries
Facets
Artifacts
Platform Settings
SDKs

General Settings for Project "exe
Project name:

’ EXEmM ple—O?_I @

Project SDK:
This 5DK is default for all project
A module specific SDK can be co

1" Android API 20 Platform (ja

19/344


http://maven.apache.org/

* en [7], le projet [exemple-02] ;
*  en [8-10], on change le nom du projet ;

+ — [0 @ % =  Module ‘exemple-02*
v L0 exemple-02 |11
i Android

Mame: [exemple—ﬁ?_ Q‘E"
Sources | Paths = Dependencies

Module SDK: | 1 Project SDK (4ncroid AP

*  en [11-12], on change le nom du module ;

[ .idea
D ascets
3 bin
Es gen
T libs
[ res
[ src

E AndroidManifestaml
m ant.properties

[ buildxml

Il exemple-02.iml

m local.properties

E proguard-project.tet
I.-:I project.properties

I+ Wi External Libraries

* en [13], le nouveau projet. Vous pouvez remarquer que son nom a changé (pastilles 13 et 7) ;

€f{ Make Project (Ctrl+Fg) |5 V¢

d Run Teools VCS Window Help

W i exemple0t ¥ [ exempie0t =] B Wk O | 9

[ —

¢ Edit Cpnfigurs

'ﬁi exemple-01

exemple-0.

* en [14], on compile le projet ;
*  en [15], on édite les configurations d'exécution ;
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+ [ ¥+ +0O

MName: | exemple-02

¥ & Android Application n
lilmmple—ﬂ.‘z
» 9 Defaults

- Emulator | Logcat |
e 55 serie2 3 1

Package
(*) Deploy default APK

O Deploy custom artifact:

o not deploy anything
D depl hi
Activity

() Do not launch Activity

() Launch default Activity

(O Launch: | android.exemples.MyActivity

Target Device
@ Show chooser dialog u
E Use same device for future launches

() USB device

*  en [16-19], on crée une configuration d'exécution nommée [exemple-02] ;

Bt |
v [& exemple-02 (D Ternp' 14-10-14dup'e
b [ idea
[ assets
[ bin
» [ gen
[ libs
v Ores
» [ drawable-hdpi
» [ drawable-ldpi
» [ drawable-mdpi
[ drawable-xhdpi
layout
v [ values
E stringsxml

[ =

ild Run | pun 'exemple-02' (Alt+Maj+X)

*  en [20], on modifie le fichier [strings.xml] ;

1. <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2. <resources>

3. <string name="app_name">exemple-01</string>
4. </resources>

Ligne 3, changez la chaine [exemple-01] en [exemple-02].

*  en [21], exécutez la configuration d'exécution [exemple-02]. Vous devez obtenir la vue suivante :
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{s]0]

"v' exemple-02

Nous avons désormais une copie du module [exemple-01] que nous transformons maintenant en module Maven.

exemple-02 Bl Add Frameworks Support

~

[E- Project -

exemple-02 New

dea Add Framewerk Support... Oe Groowy
assets L, — k I
bin ¥ Cut

% gen [ Copy

Please select the desired technologies.
This will download all needed libraries and create Facets in project

]

* en [1-3], on ajoute un support Maven au projet ;

- i Meodule ‘exemple-02°
T Project Structure (Ctrl+Alt+Maj+5)

- W  PFIEE ? D ame: | exemple-
e 0. | ] N ple-02 |5
1 Sources  Paths | Dg endencies.
4] | Dependendie |
Language level: | <Use project language level> (effective on project reload)
Mark as: Sources Tests [%Resources [E Test Resources [ Excluded
DA Temph14-10-14\dvp'\ exempleshexemple-02 + Add Content Root
.idea
assets D:ATemp\...dvp\exemples\exemple-02 X
bin Source Folders
gen [generated] .. A7 P, X
* g_e" src\main'\java . P X
libs
out Test Source Folders
srchtest\java P X
res
src Resource Folders
srchmain\resources bt
Excluded Folders
target X

* en [4], on accede a la structure du projet ;
* en [5-7], on peut voir que la structure du module [exemple-02] a changé. Avant, le dossier [src] contenait les codes source.

Maintenant c'est le dossier [stc / main / java] (7) ;
* en [7], un nouveau dossier [gen] va contenir du code source. Ces codes source vont étre générés par le processus de [build]

de Maven ;
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Mmuehmmmh4ﬂ'!!

Name: | exemple-02

[Sources Paths Dependenciesl

Compiler output

O Inherit project compile cutput path

@ Use module compile output path

Output path: | D\ Temp' 14-10- 14\ dvphexemples\ exemple-02\targeti.classes i,;; -

Test output path: | D\ Temph14-10-18dvp\exemples\exemple-02\target\test-classes

[ Exclude output paths

*  en [8-12], les produits issus du [build] Maven iront dans le dossier [tatget / classes] ;

Mark as: [ Sources [1Tests [&Resources [2 Test Resources [ Excluded

D Temph14-10-10dvphexemples

[ idea
[ assets
1 bin
[ gen
[ libs
D out
[ res
[ sre
1 main
v [test
[ java -
B target
[ classes
[ android
[ exemples
[ generated-sources

[ annotations

mple-02

+ Add Content Root
D:\Temp\..dvp\exemples\exemple-02

Source Folders
gen [generated]
src\main'\java

Test Source Folders
srchtest\java

Resource Folders
srcymainiresources

Excluded Folders
targetigenerated-sourceshaidl
target\generated-sourcesir

Mark as: [ Scurces [ Tests [d Resou
] DA Temph14-10- 18 dvphexemples\e

[ idea

[ assets

[ bin

£ gen

[ libs

[ out

[ res

[Jsre

D target -y

v [ classes !@
¥ [ android

[ exemples

[ generated-sources

[ annotations

. en [13-14], un dossier [src / test / java] pourra contenir les classes de test du projet. Ces classes ne sont pas incluses dans
s J p proj p

le produit du [build] ;
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23/344



(=] Project hd
Ca exemple-02 (D Temp' 14- 1014 dvp

[ .idea

[ assets

[ bin

C% gen

[ libs

[ res

[ =rc

E AndroidManifest.oml

r|L|| ant.properties
[ buildxml

Il exemple-02.iml
I-.']J local.properties
M pomxml

E proguard-project.bed
m - N .-

* en [15], un fichier [pom.xml] a été ajouté. C'est le fichier de configuration des projets Maven. C'est dans ce fichier qu'on va
controler les dépendances Maven.

Le contenu de ce fichier sera le suivant :

1 <?xml version="1.80" encoding="UTF-8"?>

2 <project xmlns="http://maven.apache.org/POM/4.0.0" xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"”
3 xsi:schemalLocation="http://maven.apache.org/POM/4.0.0 http://maven.apache.org/maven-v4 6 _6.xsd">
4. <modelVersion>4.0.0</modelVersion>

5o <groupId>android.exemples</groupId>

6 <artifactId>exemple-02</artifactId>

7 <version>1.0-SNAPSHOT</version>

8 <packaging>apk</packaging>

9 <name>exemple-02</name>

1

Q.

11. <properties>

12. <project.build.sourceEncoding>UTF-8</project.build.sourceEncoding>
13. </properties>

14.

15. <dependencies>

16. <!-- Android -->

17. <dependency>

18. <groupId>com.google.android</groupId>
19. <artifactId>android</artifactId>

20. <version>4.1.1.4</version>

21. <scope>provided</scope>

22. </dependency>

23. </dependencies>

24. <!-- build -->
25. <build>

26. <finalName>${project.artifactId}</finalName>

27. <pluginManagement>

28. <plugins>

29. <plugin>

30. <groupId>com.jayway.maven.plugins.android.generation2</groupId>
SJilo <artifactId>android-maven-plugin</artifactId>
32. <version>3.8.2</version>

33. <extensions>true</extensions>

34. </plugin>

35. </plugins>

36. </pluginManagement>

37. <plugins>

38. <plugin>

39. <groupId>com.jayway.maven.plugins.android.generation2</groupId>
40. <artifactId>android-maven-plugin</artifactId>
41. <configuration>

42. <sdk>

43. <platform>2@</platform>

44. </sdk>

45, </configuration>

46. </plugin>
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47.
48.
49.

</plugins>
</build>
</project>

Une compilation Maven (un Build) produit un artifact identifié par plusieurs informations :

un identifiant [artifactld] (ligne 6) ;

un groupe [groupld] (ligne 5). On peut produire plusieurs artifacts appartenant au méme groupe ;

une version [version] (ligne 7). Pour un méme artifact, on peut produire des versions successives n'apportant pas les
mémes fonctionnalités ;

le type du fichier de l'artifact (ligne 8). Le type [jat] est le type par défaut pour les applications Java. Ici le type [apk]
(Android package) est destiné aux applications Android. C'est ce type qui est déployé sur les périphériques Android ;

un nom (ligne 9). Cette information est facultative ;

lignes 5-9 : identification de l'artifact produit par la compilation du module [exemple-02]. Les informations entrées ici
n'ont pas de liens avec celles définies dans le fichier [AndroidManifest.xml]. Ici par exemple le [groupld]
[android.exemples] est aussi le nom donné au package de 'application Android dans le fichier [AndroidManifest.xml]. Ca
n'a rien d'obligatoire ;

lignes 15-23 : les dépendances nécessaires au module [exemple-02] ;

lignes 17-22 : pour étre compilé, le module a besoin des bibliothéques d'Android ;

ligne 21 : cette dépendance n'est nécessaire que pour la compilation. Elle n'est pas nécessaire lorsque 1'[apk] produit est
déployé sur un périphérique Android qui fournit alors cette dépendance. Ce fonctionnement est obtenu avec la balise :

<scope>provided</scope>
lignes 25-48 : configurent le processus de compilation (build) du projet Maven. On fera attention a la ligne 43. Le numéro

de plateforme doit étre le numéro d'une des API téléchargées avec le SDK Manager d'Android. Ici, nous n'avons
téléchargé que I'API 20.

Pour télécharger ces dépendances, il faut forcer un peu les choses :

Copy Reference Ctrl+Alt+Maj+C
[l Paste Ctrl+V
Paste from History... Ctrl+Maj+V £
Paste Simple Ctrl+Alt+Maj+V i Win| project Structure (Ctrl+Alt+ Maj+S)
Column Selection Mode Alt+Maj+ Insérer Zl > M Fiﬁ- %
Find Usages Ctrl+G m
Analyze 4
= T
Refactor ]
Folding 4
GoTo ]
Generate... Alt+Insérer
Validate
Local History 4

Compare with Clipboard

Generate DTD from XML File
Generate XSD Schema from XML File...

m T, © (N i —

& Create Gist... 1% Generate Sources and Update Folders
Evaluate XPath... Ctrl+ Alt+X, E Ignore Projects
Show unique XPath Ctrl+Alt+¥, P — Remove Projects

en [1-2], on force Maven a relire son fichier de configuration [pom.xml] et a télécharger les dépendances ;
en [3], on acceéde a la structure du projet Maven ;
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Module *exemple-02°

Mame: |a<emp|e-[)2
|. Sources | Paths Dependencies
Joion 120 B8 [ New... | [ it |

'ﬁ' Maven Android AP| 20 Platform -Zja-.g ;

Module SDE:

Export Scope 4
Maven Android APl 20 Platform (java version "1.8.0")

<Module source>

[} il Maven: com.google.android:android:4.1.1.4 Provided -
[} il Maven: commons-logging:commons-logging:1.1.1 Provided - M
[} il Maven: org.apache httpcomponents:httpclient:4.0.1 Provided -
[} il Maven: org.apache httpcompenents:httpcore:4.0.1 Provided =
D il Maven: commons-codec:commons-codec1.3 Provided -
D i Maven: org.khronos:epengl-api:gll.1-andreid-2.1_r1 Provided -
|:| il Maven: xercesxmiParserAPls:2.6.2 Provided -
|:| i Maven: xpp3app3:i1.1.4c Provided -
[} il Maven: org.json:json:20080701 Provided -

* en [4,7], on retrouve les dépendances inscrites dans le fichier [pom.xml] ;

A ce point, on peut exécuter le nouveau module [exemple-02] :

CXE

I Run | Run 'exemple-02 (Alt+Maj+X)

Z": |-" exemple-OZV| (‘E F;g 9}‘

&

.-
&5 | exemple-02

@ = | 8- §© | M exemple-02 %

o —=

La compilation Maven a produit I'lapk] [1] du module dans le dossier [target] :

=) Project = |

exemple-02

.idea
assets
bin

4 gen
libs
res
src
target

classes

L1 android

Iil exemnple-02.apk

generated-sources
& AndroidManifestxml
il ant.properties

4 build.xml

* en [1], le binaire [apk] du module [exemple-02]. Ce binaire est transportable et exécutable sur tout périphérique Android.
On peut également le faire glisser de I'IDE [IntelliiIDEA] et le déposer sur l'émulateur [Genymotion| qui va alors
l'enregistrer et l'exécuter ;
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1.4 Exemple-03 : une application Maven [Android Annotations] basique

Nous allons maintenant introduire la bibliotheque [Android Annotations] qui facilite 'écriture des applications Android. Pour cela
on duplique le module [exemple-02] dans [exemple-03]. On suivra la procédure décrite pour dupliquer [exemple-01] dans [exemple-

02] mais il faut auparavant supprimer le dossier [target] du module [exemple-02] :

exemple-03 -

=0 Project v|
vy [3 exemnple-03 [exemple-02] (0 T=r
adea g
assets
bin
& gen
libs
res

src
target

1 AndroidManifestaml

il ant.properties

4 build.xml

I exernple-02.iml

Wl local.properties

m pomxml

exemple-03

E‘l‘-‘ Project - |

* 3 exemple-03 (D:\Terp'14-10-14
.idea
assets
bin
4 gen
libs
res
src
target
@ AndreidManifest.xml
il ant.properties
4 build.xml
al exernple-03.iml
ill local.properties

m pom.axml

exemple-03
.idea
assets
bin
4 gen
libs
res
drawable-hdpi
drawable-Idpi
drawable-mdpi
drawable-xhdpi
layout
v [ values

-
3 stringsaml

src
target

& AndroidManifestxml

il ant.properties

4 build.xml

Il exemple-03.iml

all local properties

M pom.xml

=l proguard-project.ixt

* en [1], le projet créé. En suivant la démarche utilisée précédemment on renomme le projet et le module en [exemple-03]

[2] (notez la différence surlignée) ;

Nous continuons la personnalisation du projet [exemple-03] avec les modifications suivantes :

<resources>

AwNn R

</resources>

le fichier [pom.xml]| [4] est modifié :

le fichier [res / values / strings.xml] [3] est modifié :
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<string name="app_name">gxemple-03</string>

<modelVersion>4.0.0</modelVersion>
<groupId>android.exemples</groupId>
<artifactId>exemple-@3</artifactId>

<packaging>apk</packaging>
<name>exemple-03</name>

1
2
3.
4. <version>1.0-SNAPSHOT</version>
5
6

Nous rafraichissons le nouveau projet [5-7] :
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ﬂavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VC5 Window Help

; Tool Windows 6

Reimport All Maven Projects

3 A +, ol & = B
Recent Files Ctrl+E 3| Project Alt+1 %6 I‘_~| :; [r-‘n = B -
: A Th exemple-
Recently Changed Files Ctrl+Maj+E ™ P HliE .
Recent Changes P Bun Alt+4
[
Quick Switch Scheme... Ctrl+Accent grave avec chasse
’ ? = TODO Alt+6
¢ V Toolbar % Structure Alt+7
I Tool Buttons
I! W' Status Bar N Pt
% Mavigation Bar Alt+Origine ¥ Ant Build
Enter Presentation Maode
Enter Full Screen & Build Variants
I.IIII\J'\FEUIC'ILIPI ?

drawable-mdpi = Commander

drawable-xhdpi

layout Event Log

values [l Maven Projects 6

& strings.ml

Ceci fait, on crée une configuration d'exécution nommée [exemple-03] et on l'exécute :

4
ET exemple-03

Hello World, My

Nous allons maintenant introduire la bibliothéque [Android Annotations] que nous appellerons par facilité AA. Cette bibliothéque
introduit de nouvelles classes pour annoter les sources Android. Ces annotations vont étre utilisées par un processeur qui va créer
de nouvelles classes Java dans le module, classes qui participeront a la compilation de celui-ci au méme titre que les classes écrites
par le développeur. On a ainsi la chaine de compilation suivante :

Sources
Sources S > Processeur e

annotés

| Compilateur

A
v

Sources
généreés

Nous allons tout d'abord mettre dans le fichier [pom.xml] les dépendances sut le compilateur d'annotations AA (processeur ci-
dessus) :

il <dependencies>

28 <!-- Android -->

3. <dependency>

4. <groupId>com.google.android</groupId>

5o <artifactId>android</artifactId>

6. <version>4.1.1.4</version>

7/ o <scope>provided</scope>

8. </dependency>

g8 <!-- Android annotations-->

10. <dependency>

11. <groupId>org.androidannotations</groupId>
12. <artifactId>androidannotations</artifactId>
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13. <version>3.1</version>

14. </dependency>

15. <dependency>

16. <groupId>org.androidannotations</groupId>

17. <artifactId>androidannotations-api</artifactId>
18. <version»>3.1</version>

19. </dependency>

20. </dependencies>

*  les lignes 10-19 ajoutent les deux dépendances qui forment la bibliothéque AA ;

Project Settings [exemples]
m Settings (Ctrl+Alt+5) |_ Code Style
Compiler
Excludes
Java Compiler

Annotation Processors | ).
RMI Cempiler
Groovy Compiler

Andreid Compilers
Gradle

Copyright

File Colors

* en [1], on accede a la configuration du projet [exemples] ;
* en [2], on configure l'option [Compiler / Annotation Processors| qui sert a configurer les processeurs d'annotations tels

que AA;
Compiler ¥ Annotation Processors
+ — [V] Enable annotation processing
Default ® Obtai . S Eﬂ
t ct t
Maven default annotation processors profile B e L h
[ exemple-03 () Processor path: |

| % |
6]

Store generated sources relative to: O Module output directory @ Meodule content root

Production sources directory: | target/generated-sources/annotations E7§

Test sources directony: | target/generated-test-sources/test-annotations Esg

* en [3], on configure le module [exemple-03] ;

* en [4], on autorise les processeuts d'annotations ;

* en [5], on indique que ceux-ci seront trouvés dans le Classpath du projet. 1l faut se rappeler que AA étant une dépendance
Maven, elle sera automatiquement dans le Classpath du projet ;

* en[7], on indique dans quel dossier doivent étre placés les produits du processeur d'annotations ;

* en [6], on indique la racine de [7]. Donc [7] sera <module>/target/generated-soutrces/annotations ou <module> est le
dossier du module configuré ;

*  en [8], une opération similaire pour les sources de tests ;

3 Eltarget
yze Befi Make Project (Ctrl+Fg) 5 V€S W | Win| project Structure (Ctrl+ Alt+Maj+5) | [ classes
& b |'ﬁ' exemple-03 "_l ) '__| | 3 & 9}‘ Fﬂ ? @o ] [ generated-sources

naml ‘:E,k [ annotations -
O & #- 1 | ] s nw

4 Resources

* en [9], on compile le module [exemple-03] ;
* en [10], on acceéde aux propriétés du module [exemple-03] ;
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+ en [11-12], on fait du dossier [target/generated-soutrces/annotations] un dossiet de soutces a compiler. C'est en effet dans
ce dossier que AA va placer les classes issues du traitement des annotations Java trouvées dans les codes source ;

D:data\...dvp\exemples\exemple-03 X

Source Folders
target\generated-sources\r [generated] X
src\main\java X
target\generated-sources\annotations X

Test Source Folders
srchtest\java B, X

Excluded Folders

target\classes
target\generated-sources\combined-assets
target\generated-sour ombined-resources
target\generated-sources\extracted-dependenci

*  en [13], un récapitulatif des configurations faites.
A ce stade, vérifiez que la configuration d'exécution [exemple-03] fonctionne toujours.
Nous allons maintenant introduire une premicre annotation de la bibliotheque AA dans la classe [MainActivity] :
Src
main
java

android.exemples
E) % MyActivity

La classe [MyActivity] est pour l'instant la suivante :

1. package android.exemples;

2.

3. import android.app.Activity;

4. import android.os.Bundle;

5.

6. public class MyActivity extends Activity {
7. @Override

8. public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
9. super.onCreate(savedInstanceState);
10. setContentView(R.layout.main);

1. }

12. }

Nous avons déja expliqué ce code au paragraphe 1.2.4, page 15. Nous le modifions de la facon suivante :

1. package android.exemples;

28

3. import android.app.Activity;

4. import android.os.Bundle;

5. import org.androidannotations.annotations.EActivity;
6.

7. (@EActivity(R.layout.main)

8. public class MyActivity extends Activity {

9. @Override

10. public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
11. super.onCreate(savedInstanceState);

12.  }

13. }

+ ligne 7 : 'annotation [@EActivity] est une annotation AA (ligne 7). Son parameétre est la vue associée a l'activité ;
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Cette annotation va produire une classe [MyActivity_]| dérivée de la classe [MyActivity] et c'est cette classe qui sera la véritable

activité. Nous devons donc modifier le manifeste du projet [AndroidManifest.xml] de la facon suivante :

B OVoONOOUVA WNER

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="android.exemples"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0">
<uses-sdk
android:minSdkVersion="11"
android:targetSdkVersion="20"/>
<application
android:label="@string/app_name"
android:icon="@drawable/ic_Launcher">
<activity android:name="MyActivity "
android:label="@string/app_name">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN"/>
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>
</manifest>

ligne 12 : la nouvelle activité ;

Ceci fait, nous pouvons compiler le projet [1] :

| : target
i Make Project (Ctri+Fg) s VCS  Winday generated-sources
& B[ﬁ:_‘ -ﬁ- exemple03 ~ | P # ¥ [ annotations
P android.exemples
’ PSS I S P '.\E,"b MyActivity_

android.exemples
2 % BuildCenfig
i Manifest
Bar

=l androidannotations.log

exemple-03.apk

i exemple-03.unaligned.apk

en [2], on voit la classe [MyActivity_]| générée dans le dossier [annotations] ;

La classe [MyActivity_] générée est la suivante :

LWONOOUVTA WNR

18.
19.
20.
21.

//
// DO NOT EDIT THIS FILE, IT HAS BEEN GENERATED USING AndroidAnnotations 3.1.

//

package android.exemples;

import android.content.Context;

import android.exemples.R.layout;

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.view.ViewGroup.LayoutParams;

import org.androidannotations.api.builder.ActivityIntentBuilder;
import org.androidannotations.api.view.HasViews;

import org.androidannotations.api.view.OnViewChangedNotifier;

public final class MyActivity_
extends MyActivity
implements HasViews

private final OnViewChangedNotifier onViewChangedNotifier_ = new OnViewChangedNotifier();
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23.

24. @Override

25. public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

26. OnViewChangedNotifier previousNotifier =
OnViewChangedNotifier.replaceNotifier(onViewChangedNotifier_);

27. init_(savedInstanceState);

28. super.onCreate(savedInstanceState);

29. OnViewChangedNotifier.replaceNotifier(previousNotifier);

30. setContentView(layout.main);

31. }

32.

33. private void init_(Bundle savedInstanceState) {

34. }

35.

36. @Override

37. public void setContentView(int layoutResID) {

38. super.setContentView(layoutResID);

39. onViewChangedNotifier_.notifyViewChanged(this);

40. }

41.

42. @Override

43. public void setContentView(View view, LayoutParams params) {

44, super.setContentView(view, params);

45. onViewChangedNotifier_.notifyViewChanged(this);

46. }

47.

48. @Override

49. public void setContentView(View view) {

50. super.setContentView(view);

51. onViewChangedNotifier_.notifyViewChanged(this);

52. }

53.

54. public static MyActivity_.IntentBuilder_ intent(Context context) {

55. return new MyActivity .IntentBuilder_(context);

56. }

57.

58. public static MyActivity_ .IntentBuilder_ intent(android.app.Fragment fragment) {

59. return new MyActivity_ .IntentBuilder_(fragment);

60. }

61.

62. public static MyActivity_.IntentBuilder_ intent(android.support.v4.app.Fragment supportFragment) {

63. return new MyActivity .IntentBuilder_(supportFragment);

64. }

65.

66. public static class IntentBuilder_

67. extends ActivityIntentBuilder<MyActivity_ .IntentBuilder_>

68. {

69.

70. private android.app.Fragment fragment_;

71. private android.support.v4.app.Fragment fragmentSupport_;

72.

73. public IntentBuilder_(Context context) {

74. super(context, MyActivity .class);

75. }

76.

77. public IntentBuilder_(android.app.Fragment fragment) {

78. super (fragment.getActivity(), MyActivity .class);

79. fragment_ = fragment;

80. }

81.

82. public IntentBuilder_(android.support.v4.app.Fragment fragment) {

83. super (fragment.getActivity(), MyActivity .class);

84. fragmentSupport_ = fragment;

85. }

86.

87. @Override

88. public void startForResult(int requestCode) {

89. if (fragmentSupport_!= null) {

90. fragmentSupport_.startActivityForResult(intent, requestCode);

91. } else {

92. if (fragment_!= null) {

93. fragment_.startActivityForResult(intent, requestCode);

94. } else {

95. super.startForResult(requestCode);

96. }
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97. }
8. }

99.

100. }

101.

102.}

*  lignes 17-18 : la classe [MyActivity_] étend la classe [MyActivity] ;
Nous ne chercherons pas a expliquer le code des classes générées par AA. Elles gerent la complexité que les annotations cherchent
a cacher. Mais il peut étre parfois bon de l'examiner lorsqu'on veut comprendre comment sont 'traduites' les annotations qu'on

utilise.

On peut désormais exécuter de nouveau la configuration [exemple-03]. On obtient le méme résultat qu'auparavant. Nous allons
désormais partir de ce projet que nous dupliquerons pour présenter les notions importantes de la programmation Android.
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1.5

1.5.1

Exemple-04 : Vues et événements

Création du projet

On suivra la procédure décrite pour dupliquer [exemple-02] dans [exemple-03] au paragraphe 1.4, page 27 :

Nous :

1.5.2

dupliquons le module [exemple-03] dans [exemple-04] (apres avoir supprimé le dossier [target] de [exemple-03]) ;
chargeons le module [exemple-04] ;

changeons le nom du projet et du module en [exemple-04] (structure du projet) ;

changeons le nom du projet dans les fichiers [pom.xml, strings.xml] ;

rafraichissons le projet Maven ;

le compilons ;

créons une configuration d'exécution nommée [exemple-04] ;

exécutons celle-ci ;

=) Project M

exemple-04

Jidea
assets
bin
4 gEN
libs
res

_d
I85! exemple-04

Hello World, MyActivity

src
target

@l AndreidManifestxml

il ant.properties

4 build.xml
Il exernple-0d.iml
il local properties

m pom.xml

Consttruitre une vue

Nous allons maintenant modifiet, avec I'éditeur graphique, la vue affichée par le module [exemple-04] :

res Il New Layout Resource File
drawable-hdpi

drawable-ldpi Eilename:  [vuel |2 |

drawable-mdpi Root element: | Rel ati\reLayouﬂ . |

drawable-xhdpi

@ main.xml D
values b4 Cut Ctrl+X  E Fil
ere [ Copy Cirl+C Directory

en [1], créez une nouvelle vue XML [clic droit sur layout / New / Layout resource File] ;

en [2], nommez la vue ;

en [3], indiquez la balise racine de la vue. Ici, nous choisissons un conteneur [RelativeLayout]. Dans ce conteneur de
composants, ceux-ci sont placés les uns par rapport aux autres : " a droite de ", " 4 gauche de ", " au-dessous de ", " au-

dessus de " ;

http://tahe.developpez.com 34/344



v e

» [ drawable-hdpi
[ drawable-Idpi

[ drawable-mdpi
B drawable-xhdpi

4 ¥y vvw

[ layout

-
= main.xml

=
&5 yuelxml

Le fichier [vuel.xml] généré [4] est le suivant :

auh wNnERE

4);

Deesi g: !

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<RelativelLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent">

</Relativelayout>

& ﬁ Mexus 4+ ﬁ' @Light . 0- lﬁlzn.
[ Mexus 5 (5.0, 1080 = 1920: sxchdpi)

[ Nescus 7 (7.0, 1200 = 1920: xhdpi)

Y Mexus 4 (4.7", 768 = 1280; xhdpi)

[ Mexus 10 (101", 2560 = 1600: xhdpi)
[ Mexus 7 (2012) (7.0, 800 = 1280 twdpi)
[ Galaxy Mexus (4.7", 720 x 1280: xhdpi)
7] Nescus S (4.0, 480 = 200: hdpi)

[ Mexus One (3.7", 480 = B00: hdpi)

':' Android Wear Square (280 = 280: hdpi)
l:' Android Wear Round (320 = 320: hdpi)

1 Android TV (1080p) (1920 » 1080: xhdpi)
21 Android TV (720p) {1280 x 720: tvdpi)

Generic Phones and Tablets
Add Device Definition...

Preview All Screen Sizes

[ 5.1" WVGA (480 x 200: mdpi)
[ 47" WXGA (1280 » 720: xhdpi)
3] 465" 720p (720 = 1280; xhdpi)

* en[1], sélectionnez l'onglet [Design] dans la vue [vuel.xml] affichée ;
*  en [2], mettez-vous en mode tablette ;
*  en [3], mettez-vous a I'échelle 1 de la tablette ;

- |ﬁ|1gv

Theme.Helo

% Automatically Pick Best

http://tahe.developpez.com

API20: Android 4.4W

Preview Android Versions

ligne 2 : un conteneur [RelativeLayout] vide qui occupera toute la largeur de la tablette (ligne 3) et toute sa hauteur (ligne

C—

Recent
Hole Dark

Holo Light

Classic

Classic Ligh
Device Default
Dialogs

Light

All
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* en [4], choisissez I'API 19 car avec I'API 20, la vue n'est pas affichée ;
*  en [6], changez le style des vues (Holo : blanc sur fond noir) ;
* en [7], choisissez le style [Holo Light| (noir sur fond blanc) ;

ety | B | @rignt | T~ | @~ [ fi6- [L- [ 101" wxea mablet- | [1)- @ught - @- 120~

=

D Pertrait %

[ Landscape

Ul Maode

Might Made

|ﬁ exemple-04

felle World, MyActivity

*  en [8], choisissez le mode 'paysage’ pour la tablette ;
* la copie d'écran [9] résume les choix faits.

[ Widgets N Maj+ Entre i

— I
[&b] Plain TextView IW exemple-04 I text: | Large Text %‘

Large T:i id: @+ id/textView|
[AB] Mediume

8] Srmall Text
0K Button

arge Tey

* en [1], prendre un [Large Text] et le tirer sur la vue [2] ;

* en [3], double-cliquer sur le composant ;

*  en [4], modifier le texte affiché. Plutot que de le mettre en 'dut’ dans la vue XML, nous allons I'externaliser dans le fichier
[tes / values / string.xml]

Il Jl  New String Value Resol |a| exemple-01

Project | System | Resource name:
[ String

P app_name

Resource value:

Eile name: strings.xml Vuen®1

Create the resource in directories:

E values

* Mew Resource |

* en [5], on ajoute une nouvelle valeur dans le fichier [strings.xml] ;
* en [8], on donne un identifiant 4 la chaine ;
* en [9], on donne la valeur de la chaine ;

* en [10], la nouvelle vue apres validation de I'étape précédente ;
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textlsSelectable [}
text: | @string,/titre_vuel |E| 505 |g.1 exemple-04
id: | @+id/tedViewTitreVue! | | textStyle i

Vuen® 1

* apres un double clic sur le composant, on change son identifiant [11] ;
* en [12], dans les propriétés du composant, on change la taille des caracteres [50sp] ;
* en [13],]a nouvelle vue ;

Le fichier [vuel.xml| a évolué comme suit :
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

1

2

3

4. android:layout_width="match_parent"

5 android:layout_height="match_parent">
6

7

8

<TextView

. android:layout_width="wrap_content"
cE android:layout_height="wrap_content"”
10. android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"”
11. android:text="@string/titre_vuel"
12. android:id="@+id/textViewTitreVuel"
13. android:layout_marginTop="121dp"
14. android:layout_alignParentTop="true"
15. android:layout_alignParentLeft="true"
16. android:layout_marginLeft="201dp"
17. android:textSize="50sp"/>

18. </Relativelayout>

*  les modifications faites dans l'interface graphique sont aux lignes 11, 12 et 17. Les autres attributs du [TextView]| sont des
valeurs par défaut ou bien découlent du positionnement du composant dans la vue ;

*  lignes 8-9 : la taille du composant est celle du texte qu'elle contient (wrap_content) en hauteur et largeur ;

*  lignes 13-14 : le haut du composant est aligné avec le haut de la vue (ligne 14), 121 pixels dessous (ligne 13) ;

*  lignes 10-12: le c6té gauche du composant est aligné avec la gauche de la vue (ligne 15), 201 pixels a droite (ligne 16) ;

En général, les tailles exactes des marges gauche, droite, haute et basse seront fixées directement dans le XML.

En procédant de la méme fagon, créez la vue suivante [1] :

iﬁd exemple-04

Vue n® 1

Quel est votre nom ?

Valider
Vue n® 2

Les composants sont les suivants :
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N° Id
1 textViewTitreVuel
2 textViewl
3 editTextNom
4 buttonValider
5 buttonVue2

Type
TextView
TextView
EditText
Button
Button

Réle

Titre de la vue

une question

saisie d'un nom

pour valider la saisie
pour passer a la vue n° 2

Placer les composants les uns par rapport aux autres est un exercice qui peut s'avérer frustrant, les réactions de I'éditeur graphique

étant parfois surprenantes. Il peut étre préférable d'utiliser les propriétés des composants :

Le composant [fext17ewT] doit étre placé a 50 pixels sous le titre et a 50 pixels du bord gauche du conteneur :

Properties

bottom

layout:alignComponent [top:bottom]

topitop
top:bottom
left:left
leftiright
bottom:bottom

bottom:top

layout:alignParent
? 5
top
left
bottom
IEI textViewTitreVuel -

[left]

layout:margin
all
left
top
right

bottom

[ 50dp, 50dp, 7, 7]

50dp
S0dp

* en [1], le bord supérieur (top) du composant est aligné par rapport au bord inférieur (bottom) du composant
[zextV Gew Titrel nel] a une distance de 50 pixels (top) ;
* en [2], le bord gauche (left) du composant est aligné par rapport au bord gauche du conteneur a une distance de 50 pixels

3] (eft) ;

Le composant [edifTextNon| doit étre placé a 60 pixels a droite du composant [fext]7ew]] et aligné par le bas sur ce méme

composant ;

layout:alignComponent [left:right, bottc

topitop
top:bottom
left:left
left:right
bottom:bottom

bottom:top

(A0 textView1 -
(At textView -

layout:margin
all
left
top

[/, 60dp, 7, 7, 7]

60dp

* en [1], le bord gauche (left) du composant est aligné par rapport au bord droit (right) du composant [ zexzl7ewl] a une

distance de 60 pixels [2] (left). Il est aligné sur le bord inférieur (bottom:bottom) du composant [zexzl zewT] [1] ;

Le composant [buttonl alider] doit étre placé a 60 pixels a droite du composant [edifTextNom| et aligné par le bas sur ce méme

composant ;

layout:alignComponent [leftright, bottorm:k

topitop
top:bottom
left:left
left:right
bottom:bottom

bottom:top

http://tahe.developpez.com

| | editTextMom
| | editTextMom

layout:margin
all
left
top

[, 60dp, 7, 7, 7]

G0dp
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en [1], le bord gauche (left) du composant est aligné par rapport au bord droit (right) du composant [edifTextNom| a une
distance de 60 pixels [2] (left). Il est aligné sur le bord inférieur du composant (bottom:bottom) [editTextNowm] [1] ;

Le composant [buttonlu2] doit étre placé a 50 pixels sous le composant [zext]7ewl] et aligné par la gauche sur ce méme composant ;

layout:alignComponent [top:bottom, left:left] layout:margin [ 7 50dp, 7, 71
topitop all
tep:bottom [Ab] textView1 - @string left
left:left [Ab] textView1 - @string top 50dp
left:right S right -
bottom:bottom bottom

en [1], le bord gauche (left) du composant est aligné par rapport au bord gauche (left) du
placé dessous (top:bottom) a une distance de 50 pixels [2] (top) ;

Le fichier XML généré est le suivant :

1
2
3
4.
5
6
7
8

©o

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<RelativelLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent">

<TextView
android:layout _width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge”
android:text="@string/titre_vuel"
android:id="@+id/textViewTitreVuel"
android:layout_marginTop="49dp"
android:textSize="50sp"
android:layout_gravity="center/[left"
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_centerHorizontal="true"/>

18.

19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.

<TextView
android:layout _width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/txt_nom"
android:id="@+1id/textViewl"
android:layout_below="@+id/textViewTitreVuel"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_marginLeft="50dp"
android:layout_marginTop="50dp"
android:textSize="30sp"/>

29.

30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.

<EditText
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"
android:id="@+id/editTextNom"
android:inputType="textCapCharacters"
android:minWidth="2060dp"
android:layout_toRightOf="@+id/textViewl"
android:layout_marginLeft="60dp"
android:layout_alignBottom="@+id/textViewl" />

39.

40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.

<Button
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/btn_valider"
android:id="@+id/buttonValider"”
android:layout_alignBottom="@+id/editTextNom"
android:layout_toRightOf="@+id/editTextNom"
android:textSize="30sp"
android:layout_marginLeft="60dp"/>

49.

50.

http://tahe.
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51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.

android:layout_width="wrap_ content”
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/btn_vue2"

android:id="@+1id/buttonVue2"

android:layout_below="@+id/textViewl"
android:layout_alignLeft="@+id/textViewl"
android:layout_marginTop="50dp"

android:textSize="30sp"/>

</Relativelayout>

On y retrouve tout ce qui a été fait de fagcon graphique. Une autre facon de créer une vue est alors d'écrire directement ce fichier.
Lotrsqu'on est habitué, cela peut étre plus rapide que d'utiliser I'éditeur graphique.

ligne 34, on trouve une information que nous n'avons pas montrée. Elle est donnée via les propriétés du composant

[edit TextNom| [1] :

inputType
none
text
textCapCharacters
textCapWords
textCapSentences

[textCapCharacters]

O

O
]
O
O

res
drawable-hdpi
drawable-ldpi
drawable-mdpi
drawable-xhdpi
layout
1 main.xml
@1 vuelxml

values

-
& strings.xml

Tous les textes proviennent du fichier [strings.xml] [2] suivant :

1
2
3.
4.
5
6
7
8

Maintenant, modifions l'activité [MainActivity] pour que cette vue soit affichée au démarrage de l'application :

LOONOOUVTEA WNR

10.
11.
12.
13.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<{resources>

<string name="app_name">exemple-01</string>

<string name="titre_vuel">Vue n°® 1</string>

<string name="txt_nom">Quel est votre nom ?</string>
<string name="btn_valider">Valider</string>

<string name="btn_vue2">Vue n°® 2</string>

</resources>

package android.exemples;

import android.app.Activity;
.0s.Bundle;

import android

import org.androidannotations.annotations.EActivity;

@EActivity(R.layout.vuel)
public class MyActivity extends Activity {

@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

}
}

* ligne 7 : c'est la vue [vuel.xml] qui est désormais affichée par l'activité ;

Modifiez le fichier [AndroidManifest.xml] de la facon suivante :

1
2
3.
4.
5
6
7
8

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="android.exemples"

android:versionCode="1

android:versionName="1.0">

<uses-sdk

android:minSdkVersion="11"

android:targetSdkVersion="20"/>
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9. <application

10. android:label="@string/app_name"

11. android:icon="@drawable/ic_Launcher"

12. >

13. <activity android:name="MyActivity_ "

14. android:label="@string/app _name"

15. android:windowSoftInputMode="stateHidden">
16. <intent-filter>

17. <action android:name="android.intent.action.MAIN"/>
18. <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
19. </intent-filter>

20. </activity>

21. </application>
22. </manifest>

» ligne 12 : modifier le théme de I'application en choissant le théme [Light] (textes noirs sur fond blanc) ;
»  ligne 15: cette lighe de configuration empéche le clavier d'apparaitre dés I'affichage de la vue [vuel]. En effet celle-ci a un

champ de saisie qui a le focus lots de l'affichage de la vue. Ce focus fait apparaitre par défaut le clavier virtuel ;

Exécutez I'application et vérifiez que c'est bien la vue [vuel.xml] qui est affichée :

exemple-04

Vue n® 1

| Valider|

Quel est votre nom ?

Vue n® 2

1.5.3 Gestion des événements

Gérons maintenant le clic sur le bouton [Valider] de la vue [Vuel] :
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Vue n® 1

Quel est votre nom? |2 . Valider

Vuen’ 2

Banjour abed

Le code de [MainActivity] évolue comme suit :

package android.exemples;

import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import android.widget.EditText;

import android.widget.Toast;

import org.androidannotations.annotations.Click;
import org.androidannotations.annotations.EActivity;
9. import org.androidannotations.annotations.ViewById;

CONOUVT A WNPRE

11. @EActivity(R.layout.vuel)
12. public class MyActivity extends Activity {

14. // les éléments de 1'interface visuelle
15.  (@ViewById(R.id.editTextNom)
16. protected EditText editTextNom;

17.

18. @Override

19. public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
20. super.onCreate(savedInstanceState);

21. 1}

22.

23. // gestionnaire d'évt

24.  (@Click(R.id.buttonValider)
25. protected void doValider() {

26. // on affiche le nom saisi

27. Toast.makeText(this, String.format("Bonjour %s", editTextNom.getText().toString()),
Toast.LENGTH_LONG) .show();

28.  }

29. }

+  lignes 15-16 : on associe le champ [protected EditText editTextNom] au composant d'identifiant [R.id.editTextNom)] de
l'interface visuelle. Le champ associé au composant doit étre accessible dans la classe dérivée [MyActivity_] et pout cette
raison ne peut étre de portée [private]. Le champ identifié par [R.id.editTextNom] provient de la vue [vuel.xml] :

<EditText
android:layout_width="wrap_content”
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android:
android:
:minWidth="2600dp"

:layout_toRightOf="@+id/textViewl"
android:
android:
android:

android
android

layout_height="wrap_content"
id="@+id/editTextNom"

layout_marginLeft="60dp"
layout_alignBottom="@+id/textViewl"
inputType="textCapCharacters"/>

+  ligne 24 : 'annotation [@Click(R.id.buttonValider)] désigne la méthode qui gere I'événement 'Click' sur le bouton
d'identifiant [R.id.buttonValidet]. Cet identifiant provient également de la vue [vuel.xml] :

<Button

android:
android:
android:
android:
android:
android:
:textSize="30sp"
android:

android

layout_width="wrap_content”
layout_height="wrap_content"”
text="@string/btn_valider"
id="@+1id/buttonValider"
layout_alignBottom="@+id/editTextNom"
layout_toRightOf="@+id/editTextNom"

layout_marginLeft="60dp"/>

»  ligne 27 : affiche le nom saisi :

. Toast.makeText(...).show() : affiche un texte a I'écran,

. le 1 parametre de makeText est I'activité,

. le second parametre est le texte a afficher dans la boite qui va étre affichée par makeText,

. le troisieme parametre est la durée de vie de la boite affichée : Toast LENGTH_ILONG ou

Toast LENGTH_SHORT ;

Exécutez le module [exemple-04] et vérifiez qu'il se passe quelque chose lorsque vous cliquez sut le bouton [Validez].
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1.6 Exemple-05 : navigation entre vues

Dans le projet précédent, le bouton [Vue n° 2] n'a pas été exploité. On se propose de l'exploiter en créant une seconde vue et en
montrant comment naviguer d'une vue a l'autre. Il y a plusieurs facons de résoudre ce probleme. Celle qui est proposée ici est
d'associer chaque vue a une activité. Une autre méthode est d'avoir une unique activité de type [FragmentActivity] qui affiche des
vues de type [Fragment]. Ce sera la méthode utilisée dans des applications a venir.

1.6.1  Création du projet
On suivra la procédure décrite pour dupliquer [exemple-02] dans [exemple-03] au paragraphe 1.4, page 27 :

Nous :
*  dupliquons le module [exemple-04] dans [exemple-05] (aptes avoir supprimé le dossier [target] de [exemple-04]) ;
*  chargeons le module [exemple-045 ;
*  changeons le nom du projet et du module en [exemple-05] (structure du projet) ;
*  changeons le nom du projet dans les fichiers [pom.xml, strings.xml] ;
*  rafraichissons le projet Maven ;
*  le compilons ;
*  créons une configuration d'exécution nommée [exemple-05] ;
¢ exécutons celle-ci ;

Eraka -
v 3 exemple-05 (D Termp\14-
b [ idea
D ascets o
» [gen V -I
1 libs ue n
b Eres
» Elsrc
b [target
EAndroidManifest.xml QUE' ESt VOtre nom ?
l} ant.properties
[ buildaml
I exernple-05.iml

ﬁlocal. roperties =
el Vuen® 2

‘Vaﬁdeq

1.6.2  Ajout d'une seconde activité

Pour gérer une seconde vue, nous allons créer une seconde activité. C'est elle qui gerera la vue n® 2. On est 1a dans un modéle une
vue = une activité. Il y a d'autres modeles possibles.

v L3 exemple-05
[ assets
» [gen
[ libs
b Clres
v Csrc
¥ [ main
¥ [java
+ [21 android.exemples
(€ 5 MyActivity

(E) Java Class

3 Cut Ctex Bl File
b test
e
» [ target [ Copy Cirl+C ? Package
& AndroidManifest xml Copy Path Ctrl+Maj+C I:I Image Asset
l'_i ant.properties Copy Reference Ctrl+Alt+Maj+C I'
[ huiild vl [l Paste Crl+V package-infojava

*  en[1-3], on crée un nouveau composant Android ;
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Il New Android Component

I Create Layout For 'SecondActivity'

Mame: | SecondActivity

13

Kind: | Activity

4]

Label: | Second Activity m |

| |

[] Mark as startup Activity

[E‘J' Create layout file
7
ﬁ Cancel Help

File name: |\.rue2

B

Reot glement: IReIativeLayout

Directory name: | layout m

Available qualifiers:

(@ Network Code

@ Language

(i Region

E Layout Direction

E Smallest Screen Width
E Screen Width

Screen Height

-

B[]

Chosen qualifiers:

MNothing

*  en [4], ce nouveau composant Android sera une activité ;

5
5

* en [5], le nom de la classe qui sera générée ;
e enl6

* en|7

* en [8],le nom de la vue (vue2.xml) ;

* en|

* en [10], le dossier ou sera placée la vue ;

[ layout

= .
= main.xml

=
= yuelxml

1 main
java
[51 android.exemples
C's MyActivity
\CB SecondActivity
[ test
[ target
@ AndroidManifestxm

L'activité [SecondActivity] est la suivante :

, on demande la création d'une vue qui sera associée a cette nouvelle activité ;

en [11], les fichiers impactés par la configuration précédente ;

1. package android.exemples;

2.

3. import android.app.Activity;

4. import android.os.Bundle;

5.

6. public class SecondActivity extends Activity {
7. @Override

8. public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
9. super.onCreate(savedInstanceState);

1e. setContentView(R.layout.vue2);

1.  }

12.}

http://tahe.developpez.com

9], le type de mise en forme utilisée pour la disposition des composants sur la vue ;

]
|
], le label de l'activité. 1l sera placé dans la barre de titre de la fenétre associée a l'activité ;
|
|
|
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*  ligne 10 : l'activité est associée a la vue [vue2.xml] ;

La vue [vue2.xml] est la suivante :

1. <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2.

3. <Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
4. android:layout_width="match_parent"

5o android:layout_height="match_parent">

6.

7. </Relativelayout>

C'est donc une vue vide avec un gestionnaire de disposition de type [RelativeLayout] (ligne 3).

Le manifeste du module Android [AndroidManifest.xml] évolue de la fagon suivante :

1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2 <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
3 package="android.exemples"

4. android:versionCode="1"

5. android:versionName="1.0">

6 <uses-sdk

7 android:minSdkVersion="11"

8 android:targetSdkVersion="20"/>

9. <application

10. android:label="@string/app_name"

11. android:icon="@drawable/ic_Launcher"

12. android:theme="@android:style/Theme.Light">

13. <activity android:name="MyActivity "

14. android:label="@string/app_name"

15. android:windowSoftInputMode="stateHidden">
16. <intent-filter>

17. <action android:name="android.1intent.action.MAIN"/>
18. <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
19. </intent-filter>

20. </activity>

21. <activity

22. android:name=".SecondActivity"

23. android:label="Second Activity"/>

24. </application>
25. </manifest>

Aux lignes 21-23, une seconde activité est enregistrée avec les informations données dans 'assistant de création de celle-ci.

1.6.3 Navigation de la vue n° 1 ala vue n° 2

Revenons au code de la classe [MainActivity] qui affiche la vue ° 1. Le passage a la vue n° 2 n'est actuellement pas géré :

srC
main
[ java
1 android.exemples
B % MyActivity
c SecondActivity

Nous la gérons de la facon suivante :

1. // naviguer vers la vue n° 2

2. @Click(R.id.buttonVue2)

BP protected void navigateToView2() {

4. // on navigue vers la vue n°® 2 en lui passant le nom saisi dans la vue n° 1
5. // on crée un Intent

6. Intent intent = new Intent();

7. // on associe cet Intent a une activité

8. intent.setClass(this, SecondActivity.class);

g8 // on associe des informations a cet Intent

10. intent.putExtra("NOM", editTextNom.getText().toString().trim());
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11. // on lance 1'Intent, ici une activité de type [SecondActivity]
12. startActivity(intent);
13. }

* lignes 2-3 : la méthode [navigateToView?2] gere le 'clic' sur le bouton identifié par [R.id.buttonVue2] défini dans la vue
[vuel.xml] :

1 <Button

2 android:layout_width="wrap_content”

3 android:layout_height="wrap content”

4. android:text="@string/btn_vue2"

5. android:id="@+id/buttonVue2"

6 android:layout_below="@+id/textViewl"

7 android:layout_alignLeft="@+id/textViewl"
8 android:layout_marginTop="50dp"

9 android:textSize="30sp"/>

Les commentaires décrivent les étapes a réaliser pour le changement de vue :

1. ligne 6: créer un objet de type [Intent]. Cet objet va permettre de préciser et I'activité a lancer et les informations a lui
passet ;

2. ligne 8: associer I'Intent a une activité, ici une activité de type [SecondActivity] qui sera chargée d'afficher la vue n° 2. 11
faut se souvenir que l'activité [MainActivity] affiche elle la vue n° 1. Donc on a une vue = une activité. Il nous faudra
définir le type [SecondActivity] ;

3. ligne 10: de fagon facultative, mettre des informations dans l'objet [Intent]. Celles-ci sont destinées a l'activité
[SecondActivity] qui va étre lancée. Les parameétres de [Intent.putExtra] sont (Object clé , Object valeur). On notera que la
méthode [EditText.getText()] qui rend le texte saisi dans la zone de saisie ne rend pas un type [String] mais un type
[Editable]. 11 faut utiliser la méthode [toString] pour avoir le texte saisi ;

4. ligne 12 : lancer l'activité définie par l'objet [Intent|.

Exécutez le projet [exemple-05] et vérifiez que vous obtenez bien la vue n® 2 :

(s]o]
Second Actiirity

Quel est votre nom ? ||

Vuen® 2
[

1.6.4 Construction de la vue n° 2

[res [ res
[ drawable-hdpi [ drawable-hdpi
[ drawable-1dpi [ drawable-Idpi
[ drawable-mdpi [ drawable-mdpi
[ drawable-xhdpi [ drawable-xhdpi
B Ii?_rout [ layout
EE f rnain.xml & yuelaml
— 25 yuelaml — & vue2.xml
& yued xml [ values

-—

* en [1-2], nous supprimons la vue [main.xml| qui ne nous sert plus, puis nous modifions la vue [vue2.xml] de la facon
suivante :
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Vuen® 2

Vuen® 1

Les composants sont les suivants :

N°

1 textViewTitreVue2

Id

2 textViewBonjour
5 btn_vuel

Type Réle
TextView Titre de la vue
TextView un texte
Button pour passer a la vue n° 1

Le fichier XML [vue2.xml] est le suivant :

1
2
3
4.
5o
6
7
8
9

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.

Exécutez le projet [exemple-05] et vérifiez que vous obtenez bien la nouvelle vue en cliquant sur le bouton [Vue n° 2].

1.6.5

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

<TextView

android:
android:
android:
rtext="@string/titre_vue2"
android:
:layout_marginTop="5@0dp"
android:
android:
android:
android:

android

android

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
:textSize="30sp"
android:
android:

android

<Button

android:
android:
android:
android:
android:

android

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent">

layout_width="wrap_content”
layout_height="wrap_content"
textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge”

id="@+1id/textViewTitreVue2"

textSize="50sp"
layout_gravity="center[left"
layout_alignParentTop="true"
layout_centerHorizontal="true"/>

layout_width="wrap_content”
layout_height="wrap_content"
id="@+1d/textViewBonjour"
layout_centerVertical="true"
layout_alignParentLeft="true"
layout_below="@+1id/textViewTitreVue2"
layout_marginTop="50dp"
layout_marginLeft="50dp"

text="Bonjour !"
textColor="#ffffb91b"/>

layout_width="wrap_content"
layout_height="wrap_content"”
text="@string/btn_vuel"
id="@+1id/buttonVuel"
layout_marginTop="50dp"

:textSize="30sp"
android:
android:

layout_alignlLeft="@+id/textViewBonjour"
layout_below="@+1d/textViewBonjour"/>

</Relativelayout>

L'activité [SecondActivity]

Dans [MainActivity], nous avons écrit le code suivant :

// naviguer vers la vue n° 2
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oNOUV A WN

9
1
1
1

protected void navigateToView2() {
// on navigue vers la vue n°® 2 en lui passant le nom saisi dans la vue n° 1
// on crée un Intent
Intent intent = new Intent();
// on associe cet Intent a une activité
intent.setClass(this, SecondActivity.class);
// on associe des informations a cet Intent
. intent.putExtra("NOM", edtNom.getText().toString().trim());
0. // on lance 1'Intent, ici une activité de type [SecondActivity]
1. startActivity(intent);
2.}

Ligne 9, nous avons mis pour [SecondActivity] des informations qui n'ont pas été exploitées. Nous les exploitons maintenant et cela
se passe dans le code de [SecondActivity] :

src
main
Java
android.exemples
c MyActivity
\E %6 SecondActivity

Le code de [SecondActivity] évolue comme suit :

1. package android.exemples;

2.

3. import android.app.Activity;

4. import android.content.Intent;

5. import android.os.Bundle;

6. import android.widget.TextView;

7. import org.androidannotations.annotations.AfterViews;
8. import org.androidannotations.annotations.Click;

9. import org.androidannotations.annotations.EActivity;
10. import org.androidannotations.annotations.ViewById;
11.

12. @EActivity(R.layout.vue2)

13. public class SecondActivity extends Activity {

14.

15. // composants de 1l'interface visuelle

16. (@ViewById

17. protected TextView textViewBonjour;

18.

19. @Override

20. public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
21. super.onCreate(savedInstanceState);

22, }

23.

24. @AfterViews

25. protected void initActivity() {

26. // on récupére 1l'intent s'il existe

27. Intent intent = getIntent();

28. if (intent != null) {

29. Bundle extras = intent.getExtras();

30. if (extras != null) {

31. // on récupére le nom

32. String nom = extras.getString("NOM");

33. if (nom != null) {

34. // on 1'affiche

35. textViewBonjour.setText(String.format("Bonjour %s !", nom));
36. }

37. }

38. }

39.  }

40.

41. }

ligne 12 : on utilise I'annotation [@EActivity] pour indiquer que la classe [SecondActivity] est une activité associée a la vue

[vue2.xml] ;
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+  ligne 16 : on récupére une référence sur le composant [TextView] identifié par [R.id.textViewBonjout]. Ici, on n'a pas écrit
[@ViewByld(R.id.textViewBonjour)]. Dans ce cas, AA suppose que l'identifiant du composant est identique au champ
annoté, ici le champ [textViewBonjour] ;

+ ligne 24 : l'annotation [@AfterViews| annote une méthode qui doit étre exécutée aprés que les champs annotés par
[@ViewByld] ont été initialisés. Dans la méthode [OnCreate] (ligne 20), on ne peut pas utiliser ces champs car ils n'ont pas
encore été initialisés. Dans le projet [exemple-05], on bascule d'une activité a une autre et il n'était a priori pas clair si la
méthode annotée [@AfterViews] allait étre exécutée une fois a l'instanciation initiale de l'activité ou a chaque fois que
l'activité est démarrée. Les tests ont montré que la seconde hypothese était vérifiée ;

*  ligne 27 : 1a classe [Activity] a une méthode [getIntent] qui rend l'objet [Intent] associé a l'activité ;

*  ligne 29 : l]a méthode [Intent.getExtras| rend un type [Bundle] qui est une sorte de dictionnaire contenant les informations
associées a l'objet [Intent] de l'activité ;

*  ligne 32 : on récupere le nom placé dans l'objet [Intent] de l'activité ;

*  ligne 35 : on l'affiche.

Revenons sur la classe [SecondActivity]. Parce que nous avons éctit :

@EActivity(R.layout.vue2)
public class SecondActivity extends Activity {

AA va générer une classe [SecondActivity_] dérivée de [SecondActivity] et c'est cette classe qui sera la véritable activité. Cela nous
ameéne a faire des modifications dans :

[MyActivity]

// naviguer vers la vue n° 2
@Click(R.id.buttonVue2)
protected void navigateToView2() {

// on associe cet Intent a une activité
intent.setClass(this, SecondActivity .class);

ONOUVTDAWNBR

*  ligne 6, on doit remplacer [SecondActivity]| par [SecondActivity_] ;

[AndroidManifest.xml]

1. <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2. <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
3. package="android.exemples"

4. android:versionCode="1"

5o android:versionName="1.0">

6. <uses-sdk

7. android:minSdkVersion="11"

8. android:targetSdkVersion="20"/>

<), <application

10. android:label="@string/app_name"

11. android:icon="@drawable/ic_Launcher"”

12. android:theme="@android:style/Theme.Light">

13. <activity android:name="MyActivity "

14. android:label="@string/app_name"

15. android:windowSoftInputMode="stateHidden">
16. <intent-filter>

17. <action android:name="android.intent.action.MAIN"/>
18. <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
19. </intent-filter>

20. </activity>

21. <activity

22. android:name="l.SecondActivity "

23. android:label="Second Activity"/>

24. </application>
25. </manifest>

* ligne 22, on doit remplacer [SecondActivity| par [SecondActivity_] ;

Testez cette nouvelle version. Tapez un nom dans la vue n° 1 et vérifiez que la vue n°® 2 I'affiche bien.
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Quel est votre nom ? istia

Vuen® 2
L

1.6.6 Navigation de la vue n°® 2 vers la vue n° 1

Vuen® 1

Pour naviguer de la vue n° 1 a la vue n° 2 nous allons suivtre la procédute vue précédemment :
*  mettre le code de navigation dans l'activité [SecondActivity] qui affiche la vue n° 2 ;
+  écrire la méthode [@AfterViews] dans l'activité [MyActivity] qui affiche la vue n° 1 ;

Le code de [SecondActivity] évolue comme suit :

@Click(R.id.buttonVuel)
protected void navigateToViewl() {
// on crée un Intent pour 1l'activité [MyActivity_ ]

intentl.setClass(this, MyActivity_.class);

// on récupére 1l'Intent de 1'activité courante [SecondActivity]

Intent intent2 = getIntent();

1

2

3.

4. Intent intentl = new Intent();
5

6

7

8 if (intent2 != null) {

9. Bundle extras2 = intent2.getExtras();

10. if (extras2 != null) {

11. // on met le nom dans 1'Intent de [MyActivity_]
12. intentl.putExtra("NOM", extras2.getString("NOM"));
13. }

14. // on lance [MyActivity_]

15. startActivity(intentl);

16. }

17. }

»  lignes 1-2 : on associe la méthode [navigateToView1] au clic sur le bouton [btn_vuel] ;

*  ligne 4 : on crée un nouvel [Intent] ;

»  ligne 5 : associé a l'activité [MyActivity_] ;

*  ligne 7 : on récupere I'Intent associé a [SecondActivity] ;
* ligne 9 : on récupere les informations de cet Intent ;

*  ligne 12 :la clé [NOM] est récupérée dans [intent2] pour étre mise dans [intent]] avec la méme valeur associée ;

+  ligne 15 : l'activité [MyActivity_] est lancée.
Dans le code de [MyActivity] on ajoute la méthode [@AfterViews| suivante :

1 @AfterViews

2 protected void initActivity() {

3 // on récupére l'intent s'il existe
4 Intent intent = getIntent();

5. if (intent != null) {

6 Bundle extras = intent.getExtras();
7 if (extras != null) {

8 // on récupére le nom

g8 String nom = extras.getString("NOM");
10. if (nom != null) {

11. // on l'affiche

12. editTextNom.setText(nom);

13. }
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Faites ces modifications et testez votre application. Maintenant quand on revient de la vue n° 2 a la vue n° 1, on doit retrouver le
nom saisi initialement, ce qui n'était pas le cas jusqu'a maintenant.

Quel est votre nom ? |android

T Vuen® 2
e
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1.7

Exemple-06 : navigation par onglets

Nous allons maintenant explorer les interfaces a onglets.

1.71

Nous créons un nouveau projet :

Création du projet

o l Welcome to Intelli) IDEA

Recent Projects

Quick Start

exemple-06
Didaz

istiz-1415\android) dvpl exemples 1
Exemple-03 k

E Import Project

DA\ Temp!14-09-30\exemple-05

3 Java
3 Java FX

£% Intelli) Platform Plugin

Gradle: Android Module

lﬁl Application Medule
l=l Empty Module
lﬁl Library Medule

m Maven
@ Gradle

* en [1-3], nous créons un projet de type [Gradle:Android Module] ;

Dans [Android Studio] qui est dérivé de [IntelliiIDEA], Google a opté pour [Gradle] plutot que Maven pour construite les projets
Android. [IntellifIDEA] propose également cette solution. Pour nous, le changement visible sera que les dépendances d'un projet
seront gérées par [Gradle] plutot que [Maven] et que l'architecture du projet est alors différente.

I Exermnple-06

Application name:

Medule name: | app

Package name: | android.exemples

Minimum required SDK: l API11: Andreid 3.0 (Honeycomb) n

| API 20: Android 4.4 (KitKat Wear) ﬂ]

Target SDK:

Compile with: l AP 20: Android 4.4 (KitKat Wear) n
Language Level: Iﬁ.ﬂ - @Override in interfaces m
Theme: l Haole Light with Dark Action Bar n

|:| Create custom launcher icon

[¥] Create activity

* en [4], on donne un nom au projet ;

* en [5], on donne un nom au module dans ce projet ;
*  en [6], on donne un nom au package Android ;

* en[7], on garde les valeurs par défaut ;

* en [8], on choisit un JDK;

*  en [9], on choisit une activité avec onglets ;
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Activity Name | MainActivity m Project name: | Exemple-05 |14

[Rvonihame | ain EIME Project location: | D:\datahistia- 141 Fandroid\ dvphexemples\exemple-06 |
Fragment Layout Mame | fragment1 [12)]

9 y [frag 12
Navigation Style [Action Bar Tabs (with ViewPager) n

~ More Settings

Medule name: app

Content root: | D:\data\istia-1415\android\ dvp'exemples\exemple-06\app ﬁ
[ |

Module file location: | D:\dataistia- 141 android\dvp\exemples\exemple-06\app

Project format: | .idea (directory based)

*  en [10], on nomme l'activité unique du projet ;

* en [11], la vue associée sera [main.xml|. Cette vue agira comme un patron (template) dans lequel viendront s'insérer des
fragments, qui sont des vues partielles ;

* en [12], un fragment ;

*  en[13], le type d'onglets désiré ;

14], le nom du projet ;

15], le dossier de celui-ci ;

16], le nom du module de ce projet ;

17], on garde les valeurs proposées ;

en |
e en|
en |
e en|

Le projet créé est alors le suivant :

[3- Project - Caapp
3 exemple-06 (D 3 build
[ .idea [ libs
[ app [ sre
[ gradle 3 main
EI .gitignore [ java

[£3 android.exemples
)% MainActivity

& build.gradle
Il exemple-06.iml

[sin gradle properties Esres
E] gradlew [E1 drawable-hdpi
[ gradiew.bat [E3 drawable-mdpi
I_-||T| local.properties [ drawable-xhdpi
%) settings.gradle [E1 drawable-xcchdpi
[ layout
[EJ menu
[ values

[ values-wd20dp

3 AndroidManifestaml

* en [1], on trouve un projet [exemple-06] du nom de son dossier et un module [app] ;
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* en [2], le module [app]. Clest 1a que tout se passe et qu'on retrouve les éléments déja rencontrés dans les exemples
précédents ;

Une configuration d'exécution [app], du nom du module, a été automatiquement créée [3] :

Run/Debug Configurations <O Genymotion pour usat

Name: | app

General | Emulator | Logeat

-
“E l Exemple-06 SECTION 1 SECTION 2 SECTION 3

Module: app

Package
(®) Deploy default APK

(") Deploy custom artifact:

O Do not deploy anything
Activity

() Do not launch Activity

(®) Launch default Activity
O Launch:

Target Device
{(*) Show chooser dialog
[] Use same device for future launches

() USE device

() Emulator

On peut l'exécuter. S'affiche alors une fenétre avec trois onglets pour l'instant vides [4].

1.7.2 L'activité

Le code généré pour l'activité est assez complexe. Clest une caractéristique de la programmation Android. Tout devient vite assez
complexe.

src
main
java
android.exemples
\C) B MainActivity

Le code de [MainActivity] est le suivant :

package android.exemples;

import android.os.Bundle;

import android.support.v4.app.Fragment;

import android.support.v4.app.FragmentManager;
import android.support.v4.app.FragmentPagerAdapter;
import android.support.v4.app.FragmentTransaction;
import android.support.v4.view.ViewPager;

import android.support.v7.app.ActionBar;

10. import android.support.v7.app.ActionBarActivity;
11. import android.view.*;

VWOoONOOUDE WNPR

13. import java.util.locale;
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15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

24.
25.
26.
27.

29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.

public class MainActivity extends ActionBarActivity implements ActionBar.TablListener {

// le gestionnaire de fragments ou sections

SectionsPagerAdapter mSectionsPagerAdapter;

// le conteneur des fragments

ViewPager mViewPager;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
// classique
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);
// la barre d'onglets
final ActionBar actionBar = getSupportActionBar();
actionBar.setNavigationMode(ActionBar.NAVIGATION_MODE_TABS);
// instanciation du gestionnaire de fragments
mSectionsPagerAdapter = new SectionsPagerAdapter(getSupportFragmentManager());
// on récupére la référence du conteneur de fragments
mViewPager = (ViewPager) findViewById(R.id.pager);
// qu'on associe a notre gestionnaire de fragments
mViewPager.setAdapter(mSectionsPagerAdapter);

// notre gestionnaire de fragments

// a redéfinir pour chaque application

// doit définir les méthodes suivantes

// getItem, getCount, getPageTitle

public class SectionsPagerAdapter extends FragmentPagerAdapter {

¥

// un fragment est une vue affichée par un conteneur de fragments

public static class PlaceholderFragment extends Fragment {

¥

}

ligne 15 : l'activité dérive de la classe [ActionBarActivity]. C'est nouveau. Dans les exemples précédents, elle dérivait de la
classe [Activity]. La classe [ActionBarActivity] permet de gérer la barre des actions [ActionBar] qui se trouve en haut de la

fenétre de l'activité ;

ligne 21 : Android fournit un conteneur de vues de type [android.support.v4.view.ViewPager] (ligne 8). Il faut

fournir a ce conteneur un gestionnaire de vues ou fragments. C'est le développeur qui le fournit ;
ligne 18 : le gestionnaire de fragments utilisé dans cet exemple. Son implémentation est aux lignes 45-47 ;

ligne 24 : la méthode exécutée a la création de l'activité ;

ligne 27 : la vue [main.xml] est associée a l'activité. Cette vue est un conteneur dans lequel vont venir s'afficher des

[Fragments] :
1. <android.support.v4.view.ViewPager xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
2. xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
Bo android:id="@+id/pager"”
4. android:layout_width="match_parent"
5o android:layout_height="match_parent"
6. tools:context=".MainActivity" />

Les fragments vont venir s'insérer dans le conteneur d'id [pager] de la ligne 3.

lignhe 34: le gestionnaire de fragments est instancié. Le parametre du constructeur est la classe Android

[android.support.v4.app.FragmentManager] (ligne 5) ;
ligne 37 : on récupere dans la vue [main.xml] la référence du conteneur de fragments ;
ligne 39 : le gestionnaire de fragments est lié¢ au conteneur de fragments ;

Le gestionnaire de fragments [SectionsPagerAdapter] est le suivant :

ubwnNn

// notre gestionnaire de fragments
// a redéfinir pour chaque application
// doit définir les méthodes suivantes
// getItem, getCount, getPageTitle
public class SectionsPagerAdapter extends FragmentPagerAdapter {
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// constructeur
public SectionsPagerAdapter(FragmentManager fm) {

00 N O

9. super(fm);

10. }

11.

12. @Override

13. public Fragment getItem(int position) {

14. // fragment n°® position

15. return PlaceholderFragment.newInstance(position + 1);
16. }

17.

18. // rend le nombre de fragments a gérer

19. @Override

20. public int getCount() {

21. // 3 fragments

22. return 3;

23. }

24.

25. // rend le titre du fragment n°® position

26. @Override

27. public CharSequence getPageTitle(int position) {

28. Locale 1 = Locale.getDefault();

29. switch (position) {

30. case 0:

31. return getString(R.string.title_sectionl).toUpperCase(l);
32. case 1:

33. return getString(R.string.title_section2).toUpperCase(l);
34. case 2:

35. return getString(R.string.title section3).toUpperCase(l);
36. }

37. return null;

38. }

39.  }

*  ligne 5 : le gestionnaire de fragments étend la classe Android
[android.support.v4.app.FragmentPagerAdapter]. Le constructeur nous est imposé. Nous devons définir
trois méthodes :

. int getCount() : rend le nombre de fragments a gérer,
. Fragment getItem(i) : rend le fragment n° i,
. CharSequence getPageTitle(i) : rend le titre du fragment n° 1

*  lignes 20-23 : getCount rend le nombre de fragments gérés, ici trois ;

*  ligne 13 : getItem(i) rend le fragment n° i. Ici tous les fragments seront identiques de type [PlaceholderFragment] ;
*  ligne 27 : getPageTitle(int i) rend le titre du fragment n°1i;

*  lignes 29-36 : les titres des trois fragments sont trouvés dans le fichier [strings.xml] :

1. <string name="title_sectionl"”>Section 1</string>
<string name="title_section2">Section 2</string>
3. <string name="title_section3">Section 3</string>

N

Les trois fragments créés sont du type [PlaceholderFragment| suivant :

1. // un fragment est une vue affichée par un conteneur de fragments

20 public static class PlaceholderFragment extends Fragment {

3.

4. // n° de fragment

5. private static final String ARG_SECTION_NUMBER = "section_number";
6.

7. // rend un type [PlaceholderFragment]

8. public static PlaceholderFragment newInstance(int sectionNumber) {
©) // instanciation fragment

10. PlaceholderFragment fragment = new PlaceholderFragment();

11. // arguments du fragment

12. Bundle args = new Bundle();

13. args.putInt (ARG_SECTION_NUMBER, sectionNumber);

14. fragment.setArguments(args);

15. // on rend le fragment instancié

16. return fragment;

17. }

18.

19. public PlaceholderFragment() {

20. }
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21.

22.
23.

25.
26.
27.
28.

30.

@Override
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) {
// le fragment est associé a la vue [fragmentl]
View rootView = inflater.inflate(R.layout.fragmentl, container, false);
// on retourne la vue
return rootView;

ligne 2 : la classe [PlaceholderFragment] est statique. Sa méthode [newlnstance] permet d'obtenir des instances de type
[PlaceholderFragment] ;

lignes 8-17 : la méthode [newlnstance] crée et retourne un objet de type [PlaceholderFragment] ;

ligne 14 : le fragment est créé avec un argument mais dans le code généré, celui-ci ne n'est jamais utilisé. On aurait donc
tout aussi bien pu créer des fragments sans argument ;

Un fragment doit définir la méthode [onCreateView] de la ligne 23. Cette méthode doit rendre la vue associée au fragment.

ligne 26 : la vue [fragmentl.xml] est associée au fragment ;
ligne 28 : on rend la vue ainsi créée ;

Pour l'instant, 4 dessein nous n'avons pas parlé des onglets. Les notions de fragments et de conteneur de fragments sont
indépendantes des onglets. On peut les utiliser avec des vues sans onglets. La gestion des onglets est faite aux lignes suivantes :

AUV A WN

7.
8.
9

10.
11.
12.

// on crée autant d'onglets qu'il y a de fragments affichés par le conteneur
for (int i = @; i < mSectionsPagerAdapter.getCount(); i++) {
// actionBar est la barre d'onglets
// actionBar.newTab() crée un nouvel onglet
// actionBar.newTab().setText() donne un titre a cet onglet
// actionBar.newTab().setText().setTabListener(this) indique que cette classe (le fragment) geére les
évts des onglets
actionBar.addTab(
actionBar.newTab()
.setText(mSectionsPagerAdapter.getPageTitle(i))
.setTabListener(this));
}
}

13.

14.
15.
16.
17.
18.

@Override
public void onTabSelected(ActionBar.Tab tab, FragmentTransaction fragmentTransaction) {

19.

20.
21.
22.

// un onglet a été sélectionné - on change le fragment affiché par le conteneur de fragments
mViewPager.setCurrentItem(tab.getPosition());

¥

@Override

public void onTabUnselected(ActionBar.Tab tab, FragmentTransaction fragmentTransaction) {

}

23.

24.
25.
26.

@Override
public void onTabReselected(ActionBar.Tab tab, FragmentTransaction fragmentTransaction) {

}

On notera ligne 17, la facon de changer de fragment dans le conteneur de fragments.

Enfin il y dans le code généré des sections inutiles pour l'instant :

1. @Override

2o protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

5o

4.

5. // gestionnaire du changement de fragment

6. mViewPager.setOnPageChangelListener(new ViewPager.SimpleOnPageChangelListener() {
7 @Override

8. public void onPageSelected(int position) {

9. // on sélectionne 1'onglet du fragment dans la barre d'actions
1e. actionBar.setSelectedNavigationItem(position);

11. }

12. 3

186 cooo

14. }
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1. @Override

2. public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {

3. // Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
4. getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);

5. return true;

6. }

7.

8. @Override

9. public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) {

10. // Handle action bar item clicks here. The action bar will
11. // automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
12. // as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.
13. int id = item.getItemId();

14. if (id == R.id.action_settings) {

15. return true;

16. }

17. return super.onOptionsItemSelected(item);

18. }

Ce code gere un menu défini (ligne 4) associé au menu [res / menu / main.xml] :

1
2
3
4
5.
6
7
8
9

lignes 6-12 : on gére un changement de fragment. Dans ce cas, on change l'onglet sélectionné. Dans notte cas, on change
de fragment en cliquant un onglet donc celui-ci est automatiquement sélectionné. Ce que fait la ligne 10 est donc
redondant dans ce cas. Ce gestionnaire d'événement serait utile si on changeait de fragment par programmation. Dans ce

cas, l'onglet de ce fragment serait automatiquement sélectionné ;

<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto”

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

tools:context="android.exemples.MainActivity" >

<item android:id="@+id/action_settings"”
android:title="@string/action_settings"
android:orderInCategory="100"

app:

</menu>

showAsAction="never" />

Ce menu a une unique option définie lignes 5-8 et dont l'intitulé [action_settings] (ligne 6) est défini dans [res / values / strings.xml]

(ligne 9) :

1
2
3.
4.
5
6
7
8

9.
10.
11.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<{resources>

<string
<string
<string
<string
<string
<string

</resources>

name="app_name">Exemple-06</string>

name="title_sectionl">Section 1</string>
name="title_section2">Section 2</string>
name="title section3">Section 3</string>
name="hello world">Hello world!</string>
name="gction_settings">Settings</string>

ATlexécution, ce menu apparait en haut / droite de la fenétre :

Settings -
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1.7.3  Personnalisation des fragments

Revenons sur le code de création des trois fragments :

1. public static class PlaceholderFragment extends Fragment {

2.

Bp // n° de fragment

4. private static final String ARG_SECTION_NUMBER = "section_number";
5o

6. // rend un type [PlaceholderFragment]

7o public static PlaceholderFragment newInstance(int sectionNumber) {
8. // instanciation fragment

9. PlaceholderFragment fragment = new PlaceholderFragment();

10. // arguments du fragment

11. Bundle args = new Bundle();

12. args.putInt(ARG_SECTION_NUMBER, sectionNumber);

13. fragment.setArguments(args);

14. // on rend le fragment instancié

15. return fragment;

16. }

17.

18. public PlaceholderFragment() {

19. }

20.

21. @Override

22. public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
23. Bundle savedInstanceState) {

24. // le fragment est associé a la vue [fragmentl]

25. View rootView = inflater.inflate(R.layout.fragmentl, container, false);
26. // on retourne la vue

27. return rootView;

28. }

29.  }

» lignes 11-13 : nous avons vu qu'un argument était passé au fragment créé mais que celui-ci n'en faisait rien ;

Le fichier [fragment]l.xml] contient un composant [TextView] (lignes 11-14) que nous allons utiliser pour afficher I'argument du
fragment :

1 <Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
2 xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

3. android:layout_width="match_parent"”

4. android:layout_height="match_parent"

5 android:paddinglLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"

6 android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"

7 android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"

8 android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"

©); tools:context="android.exemples.MainActivitygPlaceholderFragment">
1e.

11. <TextView

12. android:id="@+1id/section_Label "

13. android:layout_width="wrap_ content”

14. android:layout_height="wrap_content” />

15.

16. </Relativelayout>
La méthode [onCreateView] évolue de la facon suivante :

@Override
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) {
// le fragment est associé a la vue [fragmentl]
View rootView = inflater.inflate(R.layout.fragmentl, container, false);
// on récupere le [TextView]
TextView textView = (TextView) rootView.findViewById(R.id.section_label);
// pour l'initialiser avec 1l'argument du fragment
textView.setText(Integer.toString(getArguments().getInt (ARG_SECTION_NUMBER)));
10. // on retourne la vue
11. return rootView;

LWoONOOUVTEA WNR
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ligne 9: on récupeére linformation que lactivité a placée dans les arguments du fragment associée a la clé
[ARG_SECTION_NUMBER] ;

A l'exécution, on obtient désormais la chose suivante :

o0 Genymotion pour usage p

-
5 | Exemple-06  SecTion1 SECTION2  SECTION 3

1.8 Exemple-07 : utilisation de la bibliotheque [Android Annotations] avec Gradle

1.8.1 Création du projet

Nous allons dupliquer le projet [exemple-06] dans [exemple-07] pour introduire dans ce dernier les annotations Android :

*  commencons pat supptimer le dossiet [app / build] ;
*  puis faisons un Copy / Paste [1] :

Il Copy exemple-07

Copy directory D:\data\istia- 1415\android\dvp\exemples\exemple-06 [ Project A |
exemple-07 [exemple-06]
Mew name: | exemple-[)?1 Lidea
To directory: |D:\data\istia—'|415\andr0id\d\rp\a<emples app
dl
Use Ctrl=Espace for path completion gradie

i =| .gitignore
Lo % build.gradle
Il exemple-06.iml
| Canc I exemple-07.iml

il gradle.properties

=| gradlew
=| gradlew.bat
il local.properties

+) settings.gradle

¥ |ili External Libraries

Puis nous ouvrons le dossier [exemple-07] (File / Open Project) ainsi ctéé [2]. Nous pouvons voit que le projet lié au dossier
[exemple-07] s'appelle [exemple-06]. Nous commencons pat changer cela :

/C] Project Structure (Ctrl+Alt+Maj+5) & + -0 @ = = Module "exemple-0T"
> D!? 2“' [ ? M Project Settings app

- . Mame: |exemp|e—0? a

r31 Project e W' Android e
e e | — -;- Android-Gradle Sources Paths | Depender
Libraries exemple-07

Facets Language level: | <Use projed
Artifacts

*  en [3], on accede a la structure du projet ;
*  en [4-6], on change le nom du module [exemple-006] en [exemple-07] (dans [6]) ;
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¢ Gt et

Project Settings

TN e

Modules | Exemple-07
Libraries
Facet Project SDK:
aeets This SDK is default for all project modules.
Artifacts A meodule specific SDK can be configured for
Platform Settings [ 1.8 (java version "1.8.0")
SDKs

* en [7], nous changeons également le nom du projet ;
Puis dans le fichier [tes / values / strings.xml] :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

<string name="app_name">EXemple=@7</string>
<string name="title_sectionl"”>Section 1</string>
<string name="title_section2">Section 2</string>
<string name="title_section3">Section 3</string>
<string name="hello_world">Hello world!</string>
<string name="action_settings">Settings</string>
0. </resources>

B OVoONOOUVTEA WNER

» ligne 4 : on change le nom de l'application ;

Puis on rafraichit le projet [Gradle] [8-11] :

m Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Teols WC5 Window Help

I Y 0! ©cic<t Al ) g
; Quick Definition Ctrl+Maj+| 7 Favorites Al+2 ———
. ShowSiblings P Run Alt+4
=~ Quick Documentation Ctrl+Maj+Espace #¢ Debug Alt+5
N Jump to Source F12 % T0DO Alt+6
! ) 7 Structure Alt+7
Iz Recent Fles cleE & Changes Alt+9
Recently Changed Files Ctrl+Maj+E | i
iy Android
| Recent Changes % AntBuild
. Quick Switch Scheme... Ctrl+Accent grave avec chasse B Application Servers
oDl " Build Variants
Tool Buttons £ Commander
V' Status Bar = Designer
V' Mavigation Bar Alt+Origine 5 Event Log
Enter Presentation Mode (54 m
Enter Full S5creen M Maven Projects
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Gradle tasks

g+

Recent tasks

All tasks

> \E,‘ exemple-07

en [12], la fenétre [Gradle] a été rafraichie et affiche [exemple-07] au lieu de [exemple-06] [9] ;

On peut alors exécuter [13-14] le module [app] du projet [exemple-07] :

=le] Genymotion pour usage

wild Rut gy ‘app’ (Alt+Maj+X) ¥ —
b [ app ¥ [SJ a O 5 y_
E f Exemple-07 SECTION 1 SECTION 2 SECTION 3

values © € stringsxml -

© % | # 1| B

Patfois, cela ne marche pas et on a toujours en [14] la chaine [exemple-06]. 1l faut alors vérifier deux points (non liés I'un a l'autre -

l'ordre n'a pas d'importance) :
. dans [res / values / strings.xml], on doit avoir la chalne :

<string name="app_name">exemple-07</string>

*  vous devez rafraichir le projet [Gradle] ;

1.8.2  Configuration du projet
La configuration de la compilation du projet (build) est faite par le fichier [build.gradle] du module [app] :

(=8 Project 5.2 |

< exemple-07
.idea
5| app
build
libs
src
=l .gitignore
Il app.iml
(2% build.gradle
=l proguard-rules.pro
build
gradle
=| .gitignore
& build.gradle

Ce fichier est pour l'instant le suivant (peut étre différent selon votre version d'IntellijiIDEA) :

1. buildscript {
2. repositories {
3. jcenter()
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4. }

5. dependencies {

6. classpath 'com.android.tools.build:gradle:1.0.0"
7. }

8. }

<),

10. apply plugin: 'com.android.application'’

11.

12. repositories {

13. jcenter()

14. }

15.

16. dependencies {

17. compile fileTree(dir: 'libs', include: ['*.jar'])
18. compile 'com.android.support:appcompat-v7:20.+"
18, Ji

20.

21. android {

22. compileSdkVersion 20

23. buildToolsVersion "20.0.0"

24. defaultConfig {

25. applicationId "android.exemples"

26. minSdkVersion 11

27. targetSdkVersion 20

28. versionCode 1

29. versionName "1.0"

30. }

31.

32. compileOptions {

33. sourceCompatibility JavaVersion.VERSION_1_6
34. targetCompatibility JavaVersion.VERSION_1_6
35.  }

36.

37. buildTypes {

38. release {

39. minifyEnabled false

40. proguardFiles getDefaultProguardFile( 'proguard-android.txt'), ‘proguard-rules.pro’
41. }

42. }

43. }

Mes explications seront succinctes.

*  lignes 16-19 : les dépendances du projet. Elles peuvent changer avec chaque nouveau projet ;
+  ligne 17 : les jars du dossiet [app / libs] font partie des dépendances ;
ligne 18 : cette dépendance correspond a la dépendance Maven suivante :

1. <dependency>

2. <groupId>com.android.support</groupId>
3. <artifactId>appcompat-v7</artifactId>
4. <version>2@</version>

5. <scope>compile</scope>

6. </dependency>

La notation [20.+] de la ligne 40 indique toute version 20 : 20, 20.1, 20.2, ... Les versions récentes d'Intellij déconseillent
pourtant cette syntaxe ;

Le fichier [build.gradle] est en fait un script Groovy [http://groovy.codehaus.org/| qui va étre exécuté pour générer les binaires du
projet. On peut logiquement imaginer que cela améne de la souplesse vis a vis de la description XML statique d'un build Maven, par
exemple faite des builds sous condition a l'aide de tests Groovy.

Ce fichier Gradle doit étre modifié pour prendre en charge la bibliotheque [Android Annotations]. Sur le site de cette bibliotheque
on trouve le script suivant [https://github.com/excilys/androidannotations/wiki/Building-Project-Gradle] (5 mars 2015) :

buildscript {
repositories {
mavenCentral()

dependencies {
// replace with the current version of the Android plugin

1
2
3.
4. }
5
6
7 classpath 'com.android.tools.build:gradle:1.0.0"
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8. // replace with the current version of the android-apt plugin
©) classpath 'com.neenbedankt.gradle.plugins:android-apt:1.4"
1e. }

11. }

12.

13. repositories {

14. mavenCentral()

15. mavenLocal()

16. }

17.

18. apply plugin: ‘'com.android.application’

19. apply plugin: 'android-apt'’

20. def AAVersion = 'XXX'

21.

22. dependencies {

23. apt "org.androidannotations:androidannotations:$AAVersion"

24. compile "org.androidannotations:androidannotations-api:$AAVersion"

25. }

26.

27. apt {

28. arguments {

29. androidManifestFile variant.outputs[@].processResources.manifestFile

30. // if you have multiple outputs (when using splits), you may want to have other index than @

31.

32. resourcePackageName 'com.myproject.package'

33.

34. // If you're using Android NBS flavors you should use the following line instead of hard-coded
packageName

35. // resourcePackageName android.defaultConfig.packageName

36.

37. // You can set optional annotation processing options here, like these commented options:

38. // loglLevel 'INFO'

39. // logFile '/var/log/aa.log'

40. }

41. }

42.

43. android {

44. compileSdkVersion 19

45. buildToolsVersion "20.0.0"

46.

47. defaultConfig {

48. minSdkVersion 9

49. targetSdkVersion 19

50. }

51.

52. // This is only needed if you project structure doesn't fit the one found here

53. // http://tools.android.com/tech-docs/new-build-system/user-guide#TOC-Project-Structure

54. sourceSets {

55. main {

56 // manifest.srcFile 'src/main/AndroidManifest.xml’

57. // java.srcDirs = ['src/main/java', 'build/generated/source/apt/${variant.dirName}']

58. // resources.srcDirs = ['src/main/resources’]

59. // res.srcDirs = ['src/main/res']

60. // assets.srcDirs = ['src/main/assets']

61. }

62. }

63. }

Lorsqu'on fusionne ce fichier avec les informations du précédent, on arrive au script Groovy suivant :

1. buildscript {

2 repositories {

3 mavenCentral()

4. mavenLocal()

5 }

6

7 dependencies {

8. // replace with the current version of the Android plugin
9. classpath 'com.android.tools.build:gradle:1.0.0'

10. // Since Android's Gradle plugin ©0.11, you have to use android-apt >= 1.3
11. classpath 'com.neenbedankt.gradle.plugins:android-apt:1.4"
12.  }

13. }

14.
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15. apply plugin: 'com.android.application'’
16. apply plugin: 'android-apt'’
17. def AAVersion = '3.1°'

18.

19. dependencies {

20. apt "org.androidannotations:androidannotations:$AAVersion"

21. compile "org.androidannotations:androidannotations-api:$AAVersion"
22. compile 'com.android.support:appcompat-v7:20.+"

23. compile fileTree(dir: 'libs', include: ['*.jar'])

24. }

25.

26. repositories {

27. jcenter()

28. }

29.

30. apt {

31. arguments {

32. androidManifestFile variant.outputs[@].processResources.manifestFile
33. resourcePackageName android.defaultConfig.applicationId
34. }

35. }

36.

37.

38. android {

39. compileSdkVersion 20

40. buildToolsVersion "20.0.0"

41.

42. defaultConfig {

43. applicationId "android.exemples"

44. minSdkVersion 11

45. targetSdkVersion 20

46. versionCode 1

47. versionName "1.0"

48. }

49.

50. compileOptions {

51. sourceCompatibility JavaVersion.VERSION_1_6
52. targetCompatibility JavaVersion.VERSION_1_6
53. }

54.

55. buildTypes {

56. release {

57. minifyEnabled false

58. proguardFiles getDefaultProguardFile( 'proguard-android.txt'), 'proguard-rules.pro’
59. }

60. }

61. }

On fera attention aux différentes versions des lignes 9, 11, 17, 22, 39, 40, 44, 45. Exécutez le projet et vérifiez que vous obtenez
toujours l'interface avec onglets.

1.8.3 Ajout d'une premiére annotation

Nous allons créer une premiere annotation de la bibliotheque AA. Ceci sera fait dans [MainActivity] :

exemple-07
idea
app
build
libs
src
main
java
android.exemples
£ b MainActivity
H res

3 AndroidManifestxml
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La classe [MainActivity] évolue de la fagon suivante :

1. (@EActivity(R.layout.main)

2 public class MainActivity extends ActionBarActivity implements ActionBar.TabListener {
3

4. // le gestionnaire de fragments ou sections

5 SectionsPagerAdapter mSectionsPagerAdapter;

6

7 // le conteneur des fragments

8. @ViewById(R.id.pager)

cE ViewPager mViewPager;

1e.

11. @Override

12. protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
13. // classique

14. super.onCreate(savedInstanceState);

15. }

16.

17. (@AfterViews
18. protected void initActivity() {

19. // la barre d'onglets

20. final ActionBar actionBar = getSupportActionBar();

21. actionBar.setNavigationMode(ActionBar.NAVIGATION_MODE_TABS);
22.

23. // instanciation du gestionnaire de fragments

24. mSectionsPagerAdapter = new SectionsPagerAdapter(getSupportFragmentManager());
25.

26. // qu'on associe a notre gestionnaire de fragments

27. mViewPager.setAdapter(mSectionsPagerAdapter);

28. ...

29.  }

+ ligne 1: l'annotation [@EActivity] fait de [MainActivity] une classe gérée par AA. Son paramétre [R.layout.main] est
l'identifiant de la vue [main.xml] associée a l'activité ;

»  lignes 8-9 : le composant identifié par [R.id.pager] est injecté dans le champ [mViewPager]. On rappelle que ce composant
est dans la vue [main.xml] ;

*  lignes 12-15 : ]a méthode [onCreate] est réduite a sa plus simple expression ;

»  lignes 17-29 : le code qui était auparavant dans la méthode [onCreate] migre dans une méthode de nom quelconque mais
annotée par [@AfterViews] (ligne 17). Dans la méthode ainsi annotée, on est assuré que tous les composants de l'interface
visuelle annotés par [@ViewByld] ont été initialisés ;

On se rappelle que I'annotation [@EActivity] va générer une classe [MainActivity_] qui seta la véritable activité du projet. 1 faut
donc modifier le fichier [AndroidManifest.xml] de la facon suivante :

1. <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2. <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
BE package="android.exemples" >

4.

5o <application

6. android:allowBackup="true"

7. android:icon="@drawable/ic_Launcher"

8. android:label="@string/app_name"

cE android:theme="@style/AppTheme" >

10. <activity

11. android:name="android.exemples.MainActivity "

12. android:label="@string/app_name" >

13. <intent-filter>

14. <action android:name="android.intent.action.MAIN" />
15.

16. <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
17. </intent-filter>

18. </activity>

19. </application>

20.

21. </manifest>

*  ligne 11 : la nouvelle activité.

A ce point, exécutez de nouveau le projet et vérifiez que vous obtenez toujours l'interface avec onglets.
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1.8.4 Refactoring des fragments

Nous allons revoir la gestion des fragments du projet. Pour l'instant la classe [PlaceholderFragment] est une classe interne statique
de l'activité [MainActivity]. Nous allons revenir a un cas d'utilisation plus usuel, celui ou les fragments sont définis dans des classes
externes. Par ailleurs, nous introduisons les annotations AA pour les fragments.

Le projet [exemple-07] évolue de la fagon suivante :

src
main
java
android.exemples
\C B MainActivity
\E1 %6 PlaceholderFragment
@ res
@ AndroidManifestxml

Ci-dessus, on voit apparaitre la classe [PlaceholderFragment] qui a été externalisée en-dehors de la classe [MainActivity].

La classe [MainActivity] perd sa classe interne [PlaceholderFragment] et voit son gestionnaire de fragments évoluer de la fagon
suivante :

1. // notre gestionnaire de fragments

2. // a redéfinir pour chaque application

3. // doit définir les méthodes suivantes

4. // getItem, getCount, getPageTitle

5. public class SectionsPagerAdapter extends FragmentPagerAdapter {
6.

7/ // n° de fragment

8. private static final String ARG_SECTION_NUMBER = "section_number";
9. // nombre de fragments

10. private static final int FRAGMENTS_COUNT = 3;
11.

12. // les fragments

13. private Fragment[] fragments;

14.

15. // constructeur

16. public SectionsPagerAdapter(FragmentManager fm) {
17. super(fm);

18. // initialisation du tableau des fragments
19. fragments = new Fragment[FRAGMENTS_COUNT];
20. for (int i = @; i < fragments.length; i++) {
21. // on crée un fragment

22. fragments[i] = new PlaceholderFragment_();
23. // on peut passer des arguments au fragment
24. Bundle args = new Bundle();

25. args.putInt (ARG_SECTION_NUMBER, i + 1);

26. fragments[i].setArguments(args);

27. }

28. }

29.

30.

31. @Override

32. public Fragment getItem(int position) {

33. // fragment n°® position

34. return fragments[position];

35. }

36.

37. // rend le nombre de fragments a gérer

38. @Override

39. public int getCount() {

40. // 3 fragments

41. return fragments.length;

42. }

43.

44. // rend le titre du fragment n® position

45, @Override

46. public CharSequence getPageTitle(int position) {
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47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.

Locale 1 = Locale.getDefault();
switch (position) {
case 0:
return getString(R.string.title_sectionl).toUpperCase(l);
case 1:
return getString(R.string.title_section2).toUpperCase(l);
case 2:
return getString(R.string.title_section3).toUpperCase(l);
}

return null;

ligne 13 : les fragments sont mis dans un tableau ;

lignes 16-28 : l'initialisation du tableau des fragments se fait dans le constructeur. . Ils sont de type [PlaceholderFragment_ |
(ligne 22) et non [PlaceholderFragment]. Ils vont étre en effet annotés par une annotation AA qui va produire une classe
[PlaceholderFragment_] dérivée de [PlaceholderFragment] et c'est cette classe que l'activité doit utliser. Chaque fragment

créé se voit passer un argument entier qui sera affiché par le fragment ;

La classe [PlaceholderFragment| devient la suivante :

WOoKONOUVTDA WNR

WoONOUTDA WNRE

PR R R R
AWNRO-

package android.exemples;

import android.support.v4.app.Fragment;

import android.widget.TextView;

import org.androidannotations.annotations.EFragment;
import org.androidannotations.annotations.ViewById;

// un fragment est une vue affichée par un conteneur de fragments

}

@EFragment(R.layout.fragmentl)
public class PlaceholderFragment extends Fragment {

// composant de 1l'interface visuelle
@ViewById(R.id.section_label)
protected TextView textViewInfo;

// n° de fragment
private static final String ARG_SECTION_NUMBER = "section_number";

@Override
public void onResume() {
super.onResume();
if (textViewInfo != null) {
textViewInfo.setText(Integer.toString(getArguments().getInt(ARG_SECTION_NUMBER)));
}
}

ligne 9 : le fragment est annoté avec l'annotation [@EFragment] dont le paramétre est l'identifiant de la vue XML associée
au fragment, ici la vue [fragmentl.xml] ;

lignes 13-14: injectent dans le champ [textViewlnfo] la référence du composant de [fragmentl.xml] identifié par
[R.id.section_label] qui est un type [TextView] (ligne 12 ci-dessous) :

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

Jay
v

16.

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"”
android:paddinglLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"
android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
android:paddingBottom="@dimen/activity vertical_margin"
tools:context="android.exemples.MainActivity$PlaceholderFragment">

<TextView
android:id="@+id/section_Label"
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"” />

</Relativelayout>
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+  lignes 20-24 : la méthode [onResume] est exécutée avant l'affichage de la vue associée au fragment. On peut 'utiliser pour

mettre 4 jour l'interface visuelle qui va étre affichée ;

*  ligne 21 : on doit appeller la méthode de méme nom de la classe parent ;
»  ligne 22: il y a une difficulté a savoir si la méthode [onResume] peut ou non étre exécutée avant l'initialisation du champ

de la ligne 22. Par précaution, on fait un test de nullité ;

+ ligne 23: on met a jour linformation du champ [textViewlnfo] avec l'argument entier passé au fragment lors de sa

création ;

Compilons [Make] [1] ce projet :

Exemple-07 - [D:\data\istia-1415\z 2 app
m Run Tools VCS5 Window Help [ build
il Make Project [ [ dex
Make Madule 'app [ exploded-aar
b Compile "..helderFragment.java’ Ctrl+Maj+F29 [ generated
- Rahuild Draiact J [ source
B apt
r;debug
[ ndk

¥ [E] android.exemples

o v MainActivity_

:E,' ‘B PlaceholderFragment_
Bl androidannotations.log

° en , On voit que les classes generees par la bibliotheque € sont dans le aossier |a ul enerate source
2] it que les classes générées par la bibliotheque AA 1 dans le dossier [app / build / g d/ /

apt / debug] ;

Dans les propriétés du projet, en [3A-5], on voit que ce dossier fait partie des dossiers utilisés pour la compilation du projet :

N 3
V€ project Structure (Ctrl+Alt+Maj+S5) ame: [ pp

[ Ll %[E_EJ ? @O Sources Paths|Dependencies

e Language level: | <Use project language level> n (effective on project relead)

[ D:\data\istia-1415\androi dhdvphexe
7 build
[ libs
[ sre

Exécutez le projet [exemple-07] et vérifiez qu'il fonctionne toujours.

http://tahe.developpez.com

Mark as: [ Sources [1Tests [ Resowrces [ Test Resources [ Excluded

=+ Add Content Root
D:\data\istia-1415\android\dvp\exemples\exemple-0T\app
Source Folders

buildsource\ridebug [generated]

buildsource\aididebug [generated]

build\source\buildConfighdebug [generated]
buildsource\rs\debug [generated]

build\generatedisourcelaptidebug [generated]

srchdebughaidl
srchdebughassets
srchdebugjava
srchdebughjni

srchdebughrs

srchmainhaidl
srchmain'assets
srchmaintjava
srchmain'yjni

srchmain’irs
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1.8.5 Un nouveau fragment

Apprenons 2 créer un fragment et a l'afficher. Tout d'abord copions la vue [vuel.xml] du projet [exemple-05] dans le projet
[exemple-07] [1] :

v Egapp
3 build
[ libs
v Dsrc
1 main

[ java
[ res .
[£1 drawable-hdpi @Strlng/
[E1 drawable-mdpi
[E1 drawable-xhdpi
Ea drawable-wchdpi
[E1 layout [@string/txt_nom

3 fragment1.aml

itre_vuel

1 main.xrml @string/btn_vue2

=
& yuelxml

[E1 menu
[E1 values

=
= dimenszxml

[ | X Rendering Problems
— ST Couldn't resolve respurce @string/titre wvuel
3 stylesaml

{4 similar errcrs not shown)
[E1 values-wi20dp

E AndroidManifestaml

* en[1],la vue [vuel.xml] ;
* en [2],la vue présente des erreurs provenant de textes absents dans le fichier [res/values/strings.xml] ;

En [3], on rajoute les textes manquants en les prenant dans le fichier [res/values/strings.xml] du projet [exemple-05] :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

1

2

3

4. <string name="app_name">Exemple-07</string>

5o <string name="title_sectionl"”>Section 1</string>
6 <string name="title _section2">Section 2</string>
7 <string name="title_section3">Section 3</string>
8 <string name="hello_world">Hello world!</string>
9 <string name="action_settings">Settings</string>
il

0. <!-- vue 1 -->

11. <string name="titre_vuel">Vue n° 1</string>

12. <string name="txt_nom">Quel est votre nom ?</string>
13. <string name="btn_valider">Valider</string>

14. <string name="btn_vue2">Vue n° 2</string>

15. </resources>
*  ci-dessus, on a ajouté les lignes 10-14 ;

Maintenant, nous créons la classe [VuelFragment] qui va étre le fragment chargé d'afficher la vue [vuel.xml] :
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2 app

build

libs

srC

main
java

android.exemples
c MainActivity
c PlaceholderFragment

£ B VuelFragment

La classe [VuelFragment] sera la suivante :

WOoONOUTEA WNRE

PR RRRRR
OUVBAWNRO®-

package android.exemples;

import android.support.v4.app.Fragment;

import android.widget.EditText;

import android.widget.Toast;

import org.androidannotations.annotations.Click;
import org.androidannotations.annotations.EFragment;
import org.androidannotations.annotations.ViewById;

. (@EFragment(R.layout.vuel)

Jay
~

[y
o]

[ay
0

N
()

N
[y

22.
23.

public class VuelFragment extends Fragment {

// les éléments de 1l'interface visuelle
@ViewById(R.id.editTextNom)
protected EditText editTextNom;

// gestionnaire d'évt
@Click(R.id.buttonValider)
protected void doValider() {
// on affiche le nom saisi
Toast.makeText(getActivity(), String.format("Bonjour %s", editTextNom.getText().toString()),
Toast.LENGTH_LONG) .show();
}
¥

ligne 10 : l'annotation [@EFragment] fait que le frament utlisé par l'activité sera en réalité la classe [VuelFragment_]. il
faut s'en souvenir. Le fragment est associé a la vue [vuel.xml] ;

lignes 14-15 : le composant identifié par [R.id.editTextNom)] est injecté dans le champ [editTextNom]| de la ligne 15 ;

lignes 18-20 : la méthode [doValider] gere I'événement 'click’ sur le bouton identifié par [R.id.buttonValider] ;

ligne 21 : le premier parameétre de [Toast.makeText] est de type [Activity]. La méthode [Fragment.getActivity()] permet
d'avoir l'activité dans laquelle se trouve le fragment. Il s'agit de [MainActivity] puisque dans cette architecture, nous n'avons

qu'une activité qui affiche différentes vues ou fragments ;

Dans la classe [MainActivity], le gestionnaire de fragments évolue de la fagon suivante :

1. public class SectionsPagerAdapter extends FragmentPagerAdapter {
2.

BE // n° de fragment

4. private static final String ARG_SECTION_NUMBER = "section_number";
5o // nombre de fragments

6. private static final int FRAGMENTS_COUNT = 4;

7

8. // les fragments

9. private Fragment[] fragments;

10.

11. // constructeur

12. public SectionsPagerAdapter(FragmentManager fm) {

13. super(fm);

14. // initialisation du tableau des fragments

15. fragments = new Fragment[FRAGMENTS_COUNT];

16. for (int i = @; i < fragments.length-1; i++) {

17. // on crée un fragment

18. fragments[i] = new PlaceholderFragment_();

19. // on peut passer des arguments au fragment

20. Bundle args = new Bundle();
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21. args.putInt(ARG_SECTION_NUMBER, i + 1);

22. fragments[i].setArguments(args);

23. }

24. // un fragment de +

25. fragments[fragments.length - 1] = new VuelFragment_();

26. }

27.

28.

29. @Override

30. public Fragment getItem(int position) {

Bily // fragment n°® position

32. return fragments[position];

33. }

34.

35. // rend le nombre de fragments a gérer

36. @Override

37. public int getCount() {

38. // nb de fragments

39. return fragments.length;

40. }

41.

42. // rend le titre du fragment n° position

43. @Override

44, public CharSequence getPageTitle(int position) {

45, Locale 1 = Locale.getDefault();

46. switch (position) {

47. case 0:

48. return getString(R.string.title_sectionl).toUpperCase(l);
49. case 1:

50. return getString(R.string.title section2).toUpperCase(l);
51. case 2:

52. return getString(R.string.title section3).toUpperCase(l);
53. case 3:

54. return getString(R.string.title section4).toUpperCase(l);
55. }

56. return null;

57. }

58. }

*  ligne 6 :il y a désormais quatre fragments ;
+  ligne 25 : le fragment supplémentaire est de type [VuelFragment | (attention a l'underscore) ;
*  lignes 53-54 : le titre de la quatrieme vue définie dans [strings.xml] :

1 <l-- vue 1 -->

2 <string name="titre_vuel"”>Vue n° 1</string>

3 <string name="txt_nom">Quel est votre nom ?</string>
4. <string name="btn_valider">Valider</string>

5 <string name="btn_vue2">Vue n° 2</string>

6 <string name="title _section4">Section 4</string>

Compilez puis exécutez le projet [exemple-07]. Vous devez avoir une vue de plus :

-
1] Exemple-07  SsEcTioN1 SECTION 2 SECTION 3 SECTION 4

Vue n® 1
Quel est votre nom ? aq Valider

Vuen® 2

Si nous tapons un nom et que nous validons, on obtient la vue suivante :
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Vue n® 1

Quel est votre nom ? EI5 AGI 1415 Va_g_der

Vuen® 2

Bonjour EI5 AGI 1415

Maintenant passez sur un autre onglet et revenez sur l'onglet [Section 4]. On obtient la vue suivante :

Vuen® 1

Quel est votre nom ? EI5 AGI 1415 Vagder

Vuen® 2

Bonjour EI5 AGI 1415

Ci-dessus, le nom saisi a été conservé. Le conteneur de fragments garde les fragments en mémoire et ne les régénere pas de
nouveau lorsqu'ils doivent étre réaffichés. On retrouve ainsi le fragment dans I'état ou on 1'a laissé.
1.8.6  Désactiver le Swipe ou Balayage

Dans l'application précédente, lorsque vous balayez I'émulateur avec la soutis vers la gauche ou la droite, la vue courante laisse alots
place a la vue de droite ou de gauche selon les cas. Dans les applications que nous allons écrire, ce comportement ne sera pas
souhaitable. On voudra passer d'une vue 2 une autre seulement si certaines conditions sont remplies. Nous allons apprendre a
désactiver le balayage des vues (swipe).

Revenons sur la vue XML principale [main] :
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5IC

main

ja

va

H res

drawable-hdpi
drawable-mdpi
drawable-xhdpi
drawable-xhdpi
layout

@ fragment.xml

=5 main.xml

@ yvuelxml

Le code XML de la vue est le suivant :

<android.support.v4.view.ViewPager xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:id="@+id/pager"

android:layout_height="match_parent"

1
2
3
4. android:layout_width="match_parent"
5
6

tools:context="android.exemples.MainActivity" />

La ligne 1 désigne la classe qui gére les pages de l'activité. On retrouve cette classe dans l'activité [MainActivity] :

package android.exemples;

import java.util.Locale;

1

2

S0 ooo0

4. import android.support.v4.view.ViewPager;
5

6

7

8

@EActivity(R.layout.main)

9. public class MainActivity extends ActionBarActivity implements ActionBar.TabListener {

10.

11. // le gestionnaire de fragments ou sections
12. SectionsPagerAdapter mSectionsPagerAdapter;
13.

14. // le conteneur des fragments

15. @ViewById(R.id.pager)

16. ViewPager mViewPager;

17.

Ligne 16, le gestionnaire de pages est de type [android.support.v4.view.ViewPager| (ligne 4). Pour désactiver le balayage, on est
amené a dériver cette classe de la facon suivante :

i app
build
libs

Src

main

1.
2.
3. import
4. import
5. import
6. import
7.
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android.exemples

c
h
c

C

android.
android.
android.
android.

MainActivity
MyPager
PlaceholderFragment

VuelFragment

package android.exemples;

content.Context;
support.v4.view.ViewPager;
util.AttributeSet;
view.MotionEvent;
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8. public class MyPager extends ViewPager {

9.

10. // controle le swipe

11. boolean isSwipeEnabled;

12.

13. public MyPager(Context context) {

14. super(context);

15. }

16.

17. public MyPager(Context context, AttributeSet attrs) {
18. super(context, attrs);

19. }

20.

21. @Override

22. public boolean onInterceptTouchEvent(MotionEvent event) {
23. // swipe autorisé ?

24. if (isSwipeEnabled) {

25. return super.onInterceptTouchEvent(event);
26. } else {

27. return false;

28. }

29. }

30.

31. @Override

32. public boolean onTouchEvent(MotionEvent event) {
33. // swipe autorisé ?

34. if (isSwipeEnabled) {

35. return super.onTouchEvent(event);

36. } else {

37. return false;

38. }

39.  }

40.

41. // setter

42. public void setSwipeEnabled(boolean isSwipeEnabled) {
43. this.isSwipeEnabled = isSwipeEnabled;

44, }

45,

46. }

ligne 8 : la classe [MyPager| étend la classe [ViewPager] ;

sut un balayage de la main, les gestionnaires d'événements des lignes 22 et 32 peuvent étre appelés. Elles rendent toutes
deux un booléen. Il leur suffit de rendre le booléen [false] pour inhiber le balayage ;

ligne 11 : le booléen qui sert a indiquer si on accepte ou non le balayage de la main.

Ceci fait, il faut utiliser désormais notre nouveau gestionnaire de pages. Cela se fait dans la vue XML [main.xml] et dans l'activité
principale [MainActivity]. Dans [main.xml] on écrit :

1 <gndroid.exemples . MyPager xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
2 xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

B android:id="@+id/pager"

4. android:layout_width="match_parent"

5 android:layout_height="match_parent"

6. tools:context="android.exemples.MainActivity" />

Ligne 1, on utilise la nouvelle classe. Dans [MainActivity], le code évolue comme suit :

1
2
3.
4.
5
6
7
8

o

10.
11.
12.
13.
14.
15.

@EActivity(R.layout.main)
public class MainActivity extends ActionBarActivity implements ActionBar.TabListener {

// le conteneur des fragments
@ViewById(R.id.pager)
MyPager mViewPager;

@AfterViews
protected void initActivity() {

// on inhibe le swipe entre fragments
mViewPager.setSwipeEnabled(false);

http://tahe.developpez.com 76 / 344



16. // la barre d'onglets

17. final ActionBar actionBar = getSupportActionBar();

18. actionBar.setNavigationMode(ActionBar.NAVIGATION_MODE_TABS);
19 oao

20.  }

21.

»  ligne 8 : le gestionnaire de pages a désormais le type [MyPaget] ;
* ligne 14 : on inhibe ou non le balayage de la main.

Testez cette nouvelle version. Inhibez ou non le balayage et constatez la différence de comportement des vues. Dans toutes les
applications a venir, le balayage sera inhibé. Nous ne le rappellerons pas.
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1.9 Exemple-08 : La navigation entre vues revisitée

Dans le projet [exemple-05] nous avons introduit la navigation entre vues. Il s'agissait alors d'une navigation entre activités : 1 vue =
1 activité. Nous nous proposons ici d'avoir 1 activité avec plusieurs vues. L'activité sera de type [FragmentActivity] et la vue de type
[Fragment].

1.9.1 Création du projet

Nous créons un nouveau projet [exemple-08] :

I New Project
. Welcome t.o I nte”iJ I DEA 2 lava Gradle: Android Module {i
5 Java FX 1 Application Module -

lﬁl Empty Module

Recent Projects % Intelli) Platform Plugin =3 Library Module

Exemple-08

[ a iy exemples\exemple-08 ; ‘ @ Create Mew Project
I
Lg

? Import Project
Dn P ]

exemple-03

* en [1], on crée un nouveau projet ;

en [2-3], de type [Gradle:Android Module] ;

Application name: | Exermnple-08 @ Il
Module name: | app Andreid TV Activity
Package name: | android.exemples Esi BIankAct!v!ty .
Blank Activity with Fragment
Minimum required SDK: [API 11: Android 3.0 (Honeycomb) n Blank Wear Activity
Empty Activity
Target SDK: | API 20: Android 4.4 (KitKat Wear) [~ Fullscreen Activity
Tzmi API 20: Android 4.4 (KitkKat W n Google Maps Activity
Compile with: | S Tl Ty Google Play Services Activity
Language Levek | 6.0 - @Override in interfaces n Master/Detail Flow
Mavigation Drawer Activity
Theme: | Holo Light with Dark Action Bar n Tabbed Activity

|:| Create custom launcher icon

E Create activity

* en [4], on donne un nom au projet ;
* en [5], le package des sources ;
* en [7], on prend le modele [Empty Activity] qui va créer un projet avec une activité qui ne fait quasiment rien ;
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[l Project name: | Exemple-08

Activity Mame | MainActivity ! . Project location: [ D:\Temp' 14-10-14\ dvp' exempl es\e*cempl e-08

Layout Name | }'nain

18]

= More Settings

Module name: | exernple-08

Content root: | D4\ Temp\14-10-14\dvp\exemplesiexemple-08

Module file |0catigr|:| D Temph14-10-14\dvphexemplesiexemple-08

Project format: .idea (directory based)

*  en [8], on nomme l'activité et sa vue ;

* en [9], on place le projet dans le dossier <exemples> comme les projets précédents ;
* en [10], on exécute le projet ;

L'arborescence du nouveau projet est la suivante :

= exemple-08
.idea
I app
build
libs
sre
androidTest
main
java
android.exemples
‘0B MainActivity
i res
drawable-hdpi
drawable-mdpi
drawable-xhdpi
drawable-echdpi
layout
3 main.xml
values
@1 AndroidiManifestxml

1.9.2  Configuration Gradle du projet
Nous allons utiliser la bibliotheque AA. Il nous faut donc un fichier [build.gradle] adapté.
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t app
build
libs
src
=l .gitignore
b] app.iml
(2 build.gradle

=| proguard-rules.pre

Nous remplagons le fichier [build.gradle] ci-dessus par celui du projet [exemple-07] :

1. buildscript {

2. repositories {

3. mavenCentral()

4. mavenLocal()

5. }

6.

7. dependencies {

8. // replace with the current version of the Android plugin
©), classpath 'com.android.tools.build:gradle:1.0.0"

10. // Since Android's Gradle plugin .11, you have to use android-apt >= 1.3
11. classpath 'com.neenbedankt.gradle.plugins:android-apt:1.4"
12. }

13. }

14.

15. apply plugin: 'com.android.application'’
16. apply plugin: ‘android-apt’
17. def AAVersion = '3.1°'

18.

19. dependencies {

20. apt "org.androidannotations:androidannotations:$AAVersion"

21. compile "org.androidannotations:androidannotations-api:$AAVersion"
22. compile 'com.android.support:appcompat-v7:20.+"

23. compile fileTree(dir: 'libs', include: ['*.jar'])

24. }

25.

26. repositories {

27. jcenter()

28. }

29.

30. apt {

31. arguments {

32. androidManifestFile variant.outputs[@].processResources.manifestFile
33. resourcePackageName android.defaultConfig.applicationId
34. }

35. }

36.

37. android {

38. compileSdkVersion 20

39. buildToolsVersion "20.0.0"

40. defaultConfig {

41. applicationId "android.exemples"

42. minSdkVersion 11

43. targetSdkVersion 20

44, versionCode 1

45. versionName "1.0"

46. }

47.

48. compileOptions {

49. sourceCompatibility JavaVersion.VERSION_1_6
50. targetCompatibility JavaVersion.VERSION_1_6
51. }

52.

53. buildTypes {

54. release {

55. minifyEnabled false

56. proguardFiles getDefaultProguardFile( 'proguard-android.txt'), ‘proguard-rules.pro’
57. }

58. }

59, J
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Ajoutons l'annotation [@EActivity] a 'activité [MainActivity] (ligne 7 ci-dessous) :

1. package android.exemples;

2.

3. import android.app.Activity;

4. import android.os.Bundle;

5. import org.androidannotations.annotations.EActivity;
6.

7. ([@EActivity(R.layout.main)

8. public class MainActivity extends Activity {

9.

10. @Override

11. protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
12. super.onCreate(savedInstanceState);

13.  }

14. }

Pour finir, modifions I'activité dans [AndroidManifest.xml]| (ligne 11 ci-dessous - notez l'underscore de [MainActivity_]) :

1. <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2. <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
3. package="android.exemples" >

4.

5o <application

6. android:allowBackup="true"

7. android:icon="@drawable/ic_Launcher"

8. android:label="@string/app_name"

o android:theme="@style/AppTheme" >

10. <activity

11. android:name=".MainActivity "

12. android:label="@string/app_name" >

13. <intent-filter>

14. <action android:name="android.intent.action.MAIN" />
15.

16. <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
17. </intent-filter>

18. </activity>

19. </application>

20.

21. </manifest>

A ce stade, exécutez le projet [exemple-08]. Il doit fonctionner avec cette nouvelle configuration [1] :

a0 i app
build

generated

res

IS | Exemple-08

source
aid|
apt

Hello world!

5 debug
) android.exemples
% % MainActivity_
o =| androidannotations.log
buildCanfig

r

* notez en [2], la génération de la classe [MainActivity_] ;

1.9.3 Création des fragment et des vues associées

L'application aura deux vues, celles du projet [exemple-05]. Nous nous contentons de copier les vues XML [vuel.xml, vue2.xml]| de
ce projet dans le nouveau :
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v [ main

» [java
v Edres

» [E1 drawable-hdpi
[E1 drawable-mdpi
[E1 drawable-xhdpi
Ea drawable-xxhdpi
[ layout

-
& main.xml

b4

4 vy

)

-
&5 yuelxml
=

3 yued xml
v [Edvalues

-

[ strings.xml
=

=5 stylesxml

3 AndroidManifest.xml

@string/

itre_vuel

@string/txt_nom

@string/btn_vue2

¥ Rendering Problems

{4 similar errcrs not shown)

Couldn't resolve resource @string/titre wvuel

* en [1], les nouvelles vues. Lorsqu'on essaie de les éditer, des erreurs apparaissent [2]. Il nous faut modifier le fichier

[strings.xml] [3] pour y ajouter les chaines référencées par les différentes vues :

<resources
<string
<string
<string
<string
<string
<string
<string
<string

</resource

B OVWONOOUVTEA WNR

()

11.

>
name=
name=
name=
name=
name=
name=
name=
name=
s>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

"app_name">exemple-08</string>
"hello_world">Hello world!</string>
"titre_vuel">Vue n° 1</string>
"txt_nom">Quel est votre nom ?</string>
"btn_valider">Valider</string>
"btn_vue2">Vue n°® 2</string>
"titre_vue2">Vue n° 2</string>
"btn_vuel">Vue n°® 1</string>

Ce changement du contenu peut parfois ne pas étre pris en compte patr I'IDE qui continue alors 2 signaler des erreurs sur les vues.
Rafraichir le projet [Gradle] (View / Tool windows / Gradle) ou quitter / telancer 'IDE résoud en général le probleme.

Maintenant, nous devons créer les fragments. Nous allons organiser le code en packages :

¥ [ main
v Cjava

+ [2] android.exe

€ '5 MainActivi

36

[E File

v Eares Cut Ctrl+X
» [E1drawable-hdpi L Copy Ctri C E‘W
. : W Image A
» [E1 drawable-mdpi Copy Path Ctrl+Maj+C =
» [E1 drawable-xhdpi Copy Reference Ctrl+Alt+Maj+C 5] package-info.java
v Dmain v [ main
v [ljava v [java
¥ B android.exemples v [ android.exemples

£ activity [E] activity
)% MainActivity [n} fragments

()5 MainActivity

* en [1-5], nous créons un package [activity] ;
*  en [6], nous refaisons la méme opération pour le package [fragments] ;
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Mew Package

Enter new package name:

[ activity @

oK

Cancel

v [ main
v [java
v [ android.exemples
v [ activity
‘ € & MainActivity
[E] fragments
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en [7], nous déplacons la classe [MainActivity] dans le package [activity] ;

Patce que l'activité a changé d'emplacement, il faut modifier le fichier [AndroidManifest.xml] (ligne 11 ci-dessous) :

LWOONOOUVTEA WNR

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="android.exemples" >

<application

android:allowBackup="true"
android:icon="@drawable/ic_Launcher"
android:label="@string/app_name"
android:theme="@style/AppTheme" >
<activity

android:name=".activity.MainActivity "

android:label="@string/app_name" >

<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>

</manifest>

Dans une activité avec fragments, la vue XML [main.xml] est le conteneur des fragments. Pour l'instant ce n'est pas le cas :

1
2
BE
4.
5
6
7
8

o

10.
11.
12.

<RelativelLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
tools:context="${relativePackage}.${activityClass}">

<TextView
android:text="@string/hello_world"
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content" />

</Relativelayout>

Nous remplagons ce contenu par le contenu de la vue [main.xml] du projet [Exemple-07], vue qui était un conteneur de fragments :

1
2
3.
4.
5
6

<android.exemples. . MyPager xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/pager"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
tools:context="android.exemples.MainActivity" />

ligne 1 ci-dessus, la classe [andtoid.exemples MyPager] est utilisée pour gérer les fragments. Nous la copions du projet
[Exemple-07], dans le package [activity] du projet [Exemple-08] :

src

androidTest

main

[java

=1 android.exemples
activity
C' 6 MainActivity
&6 MyPager
=1 fragments

Du coup, le nom complet de la classe est [android.exemples.activity. MyPager| (ligne 1 ci-dessous) :

1.
2.

<androidsexemplestactivitysMyPager xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
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3
4.
5
6

Maintenant créons le fragment [VuelFragment] associé a la vue XML [vuel.xml] :

android:id="@+id/pager"

android:layout_width="match_parent"”

android:layout_height="match_parent"
tools:context="android.exemples.MainActivity" />

main
java
android.exemples

activity
c MainActivity
c MyPager

fragments

£ % VuelFragment

La classe [VuelFragment] est la suivante :

LWoONOOUVTEA WNR

package android.exemples.fragments;

import android.exemples.R;
import android.support.v4.app.Fragment;
import org.androidannotations.annotations.EFragment;

@EFragment(R.layout.vuel)

public class VuelFragment extends Fragment {

}

ligne 7 : le fragment est associé a la vue XML [vuel.xml] ;

Nous dupliquons la classe [VuelFragment] dans [Vue2Fragment] :

main
java
andreid.exemples

activity
c MainActivity
c MyPager

fragments
c YuelFragment

S B VuedFragment

et nous modifions le code copié de la fagon suivante :

WoKONOUVTDA WNR

package android.exemples.fragments;

import android.exemples.R;
import android.support.v4.app.Fragment;
import org.androidannotations.annotations.EFragment;

@EFragment(R.layout.vue2)
public class VuelFragment extends Fragment {

}

ligne 7 : le fragment est associé a la vue XML [vue2.xml] ;

A ce stade, nous avons un projet compilable mais pas encore exécutable. Notre activité n'est pas capable de gérer les fragments que
nous avons créés. Nous allons la modifier.

1.9.4

Gestion des fragments par 1'activité

L'activité [MainActivity] est pour l'instant la suivante :
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main
java
android.exernples
activity
‘£ b MainActivity
c MyPager
fragments
c VuelFragment

c VYuedFragment

1. package android.exemples.activity;

2.

3. import android.app.Activity;

4. import android.exemples.R;

5. import android.os.Bundle;

6. import org.androidannotations.annotations.EActivity;
7.

8. (@EActivity(R.layout.main)

9. public class MainActivity extends Activity {

10.

11. @Override

12. protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
13. super.onCreate(savedInstanceState);

14. }

15. }

Nous allons lui ajouter le gestionnaire de fragments que nous avons utilisé dans l'activité du projet [Exemple-07] et que nous
adaptons au nouveau contexte :

package android.exemples.activity;

import android.exemples.R;

import android.exemples.fragments.VuelFragment_;
import android.exemples.fragments.Vue2Fragment_;
import android.os.Bundle;

import android.support.v4.app.Fragment;

import android.support.v4.app.FragmentActivity;

9. import android.support.v4.app.FragmentManager;

10. import android.support.v4.app.FragmentPagerAdapter;
11. import org.androidannotations.annotations.AfterViews;
12. import org.androidannotations.annotations.EActivity;
13. import org.androidannotations.annotations.ViewById;

ONOUV A WNERP

15. @EActivity(R.layout.main)
16. public class MainActivity {

20. // notre gestionnaire de fragments a redéfinir pour chaque application
21. // doit définir les méthodes suivantes : getItem, getCount, getPageTitle
22. public class SectionsPagerAdapter extends FragmentPagerAdapter {

23.

24. // les fragments

25. private final Fragment[] fragments = {new VuelFragment_(), new Vue2Fragment_()};
26. private final String[] titres = {getString(R.string.titre_vuel), getString(R.string.titre_vue2)};
27.

28. // constructeur

29. public SectionsPagerAdapter(FragmentManager fm) {

30. super(fm);

31. }

32.

33.

34. @Override

35. public Fragment getItem(int position) {

36. // fragment n°® position

37. return fragments[position];

38. }
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39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.

WOoONOUVTDA WNR

10.
11.

Ce gestionnaire de fragments doit maintenant étre utilisé par l'activité [MainActivity] :

WoONOUVTDA WNR

WWWNNNNMNNNNMNNNNNNRPRPRPRPEPRPRPEPRPRRERRRE
NFPOWOVWONIOOTUDEA,WNROOVONOOTUEA,WNRO® -

33.
34.
35.
36.

// rend le nombre de fragments a gérer
@Override

pu

}

blic int getCount() {
// nb de fragments
return fragments.length;

// rend le titre du fragment n° position
@Override
public CharSequence getPageTitle(int position) {

}
}

les deux fragments sont définis ligne 25. On les met dans un tableau ;

return titres[position];

les titres des deux fragments sont définis ligne 26. La méthode [getString] permet d'aller récupérer une chaine de

caracteres dans le fichier [strings.xml] (lignes 5 et 9 ci-dessous) :

name="app_name">exemple-08</string>
name="hello _world">Hello world!</string>
name="titre_vuel">Vue n°® 1</string>
name="txt_nom">Quel est votre nom ?</string>

n® 2</string>

n® 1</string>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>
<string
<string
<string
<string
<string name="btn_valider">Valider</string>
<string name="btn_vue2">Vue
<string name="titre_ vue2">Vue n° 2</string>
<string name="btn_vuel">Vue
</resources>

le reste est standard ;

package android.exemples.activity;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

android.exemples.R;

android.exemples.fragments.VuelFragment_;
android.exemples.fragments.Vue2Fragment_;

android.os.Bundle;

android. support.v4.app.
android. support.v4.app.
android. support.v4.app.
android. support.v4.app.
org.androidannotations.
org.androidannotations.
org.androidannotations.

. @EActivity(R.layout.main)

Fragment;
FragmentActivity;
FragmentManager;
FragmentPagerAdapter;
annotations.AfterViews;
annotations.EActivity;
annotations.ViewById;

public class MainActivity extends FragmentActivity {

// le gestionnaire de fragments ou sections
SectionsPagerAdapter mSectionsPagerAdapter;

// le conteneur des fragments
@ViewById(R.id.pager)
MyPager mViewPager;

@0ve

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

rride

super.onCreate(savedInstanceState);

}

@AfterViews
protected void initActivity() {

// on inhibe le swipe entre fragments
mViewPager.setSwipeEnabled(false);

// instanciation du gestionnaire de fragments
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37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.

mSectionsPagerAdapter = new SectionsPagerAdapter(getSupportFragmentManager());

// qu'on associe a notre conteneur de fragments
mViewPager.setAdapter(mSectionsPagerAdapter);

}

// notre gestionnaire de fragments a redéfinir pour chaque application
// doit définir les méthodes suivantes : getItem, getCount, getPageTitle
public class SectionsPagerAdapter extends FragmentPagerAdapter {

lignes 22-23 : la référence du composant de type [MyPager] de la vue [main.xml] est injectée dans le champ [mViewPager]
de la ligne 23 ;

lignes 30-31 : la méthode [initActivity] va étre exécutée apres cette injection ;
ligne 34 : le balayage est inhibé ;

ligne 37: le gestionnaire de fragments est instancié. Le paramctre du constructeur est le résultat d'une méthode
[getSupportFragmentManager| qui n'existe pas par défaut dans une activité. Il faut étendre la classe [FragmentActivity]
(ligne 16) pour I'obtenit ;

ligne 40 : le conteneur de fragments est associé au gestionnaire de fragments ;

Exécutez le projet. Le premier fragment est affiché. Pour nous c'est la vue [Vue n° 1].

1.9.5

y_
I exemple-08

Quel est votre nom ? \ Valider

Vuen® 2

Vuen® 1

Mise en place de la navigation

Clest la classe [MainActivity] qui va assurer la navigation. Cette activité est accessible a tous les fragments. Aussi l'utiliserons-nous

également pour passer de l'information d'un fragment a un autre. Le code de [MainActivity] évolue comme suit :

uh wnNnRE

// navigation
public void navigateToView(int i) {

//

on affiche le fragment n° i

mViewPager.setCurrentItem(i);

ligne 4 :

la navigation entre fragments est une fonctionnalité du conteneur de fragments ;

Le fragment [VuelFragment] évolue comme suit :

P POV NGOOUTDS WNPR

P ® -
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package android.exemples.fragments;

import
import
import
import
import
import

public

android.exemples.R;
android.exemples.activity.MainActivity;
android. support.v4.app.Fragment;
org.androidannotations.annotations.AfterViews;
org.androidannotations.annotations.Click;
org.androidannotations.annotations.EFragment;

. @EFragment(R.layout.vuel)

class VuelFragment extends Fragment {
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12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

// activité
private MainActivity activity;

@AfterViews
public void initFragment(){

//

on mémorise 1l'activité

activity=(MainActivity) getActivity();

}

@Click(R.id.buttonVue2)
protected void showVue2(){
activity.navigateToView(1);

}
}

lignes 16-17 : I'exécution de la méthode [initFragment] a lieu apres les injections de composants de l'interface visuelle. Ici,
il n'y en a pas. Aux tests, on constate que la ligne 19 rend bien l'activité de l'application. Ce n'est pas vrai si on met cette
instruction dans le constructeut ;

lignes 22-23 : la méthode [showVue2] gere 'événement 'click’ sur le bouton [Vue n° 2] ;
ligne 24 : on navigue avec la méthode [navigateToView] de l'activité ;

On retrouve un code analogue pour le fragment [Vue2Fragment] :

cONO UV WNPRE

[T
P o -

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

package android.exemples.fragments;

import
import
import
import
import
import

android.exemples.R;

android.exemples.activity.MainActivity;

android. support.v4.app.
org.androidannotations.
org.androidannotations.
org.androidannotations.

. @EFragment(R.layout.vue2)

Fragment;
annotations.AfterViews;
annotations.Click;
annotations.EFragment;

public class Vue2Fragment extends Fragment {
// activité
private MainActivity activity;

@AfterViews

public void initFragment() {

//

on mémorise 1l'activité

activity = (MainActivity) getActivity();

}

@Click(R.id.buttonVuel)
protected void showVuel() {
activity.navigateToView(0);

}

Exécutez de nouveau le projet et vérifiez la navigation.

1.9.6

Ecriture finale des fragments

Le fragment [VuelFragment| doit gérer certains événements :

cONOUVT A WNPRE
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package android.exemples.fragments;

import
import
import
import
import
import
import
import
import

android.exemples.R;

android.exemples.activity.MainActivity;

android. support.v4.app.

Fragment;

android.widget.EditText;

android.widget.Toast;

org.androidannotations.
org.androidannotations.
org.androidannotations.
org.androidannotations.

. @EFragment(R.layout.vuel)

annotations.AfterViews;
annotations.Click;
annotations.EFragment;
annotations.ViewById;

public class VuelFragment extends Fragment {
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16. // activité

17. private MainActivity activity;

18. // les éléments de 1l'interface visuelle
19. @ViewById(R.id.editTextNom)

20. protected EditText editTextNom;

21.

22. @AfterViews

23. public void initFragment() {

24. // on mémorise 1l'activité

25. activity = (MainActivity) getActivity();
26. }

27.

28. @Click(R.id.buttonVue2)
29. protected void showVue2() {

30. // on récupére le nom saisi

31. String nom=editTextNom.getText().toString().trim();
32. // on le met dans 1l'activité

33. activity.setNom(nom);

34. // on navigue

35. activity.navigateToView(1);

36. }

37.

38. @Click(R.id.buttonValider)
39. protected void dovalider() {

40. // on récupére le nom saisi

41. String nom=editTextNom.getText().toString().trim();

42. // on le met dans 1l'activité

43. activity.setNom(nom);

44, // on 1l'affiche

45. Toast.makeText(activity, String.format("Bonjour %s",nom), Toast.LENGTH_LONG).show();
46. }

47.

48. }

+  lignes 38-46 : on gére le 'click' sur le bouton [Validet] ;
*  ligne 43 : le nom saisi est mémorisé dans l'activité ;
*  ligne 45 : le nom saisi est affiché ;

La vue [Vue2Fragment] évolue de la fagon suivante :

1. package android.exemples.fragments;

2.

3. import android.exemples.R;

4. import android.exemples.activity.MainActivity;

5. import android.support.v4.app.Fragment;

6. import android.widget.TextView;

7. import org.androidannotations.annotations.AfterViews;
8. import org.androidannotations.annotations.Click;

9. import org.androidannotations.annotations.EFragment;
10. import org.androidannotations.annotations.ViewById;
11.

12. @EFragment(R.layout.vue2)

13. public class Vue2Fragment extends Fragment {

14. // activité

15. private MainActivity activity;

16. // composants de 1l'interface visuelle

17. @ViewById

18. protected TextView textViewBonjour;

19.

20. @AfterViews

21. public void initFragment() {

22. // on mémorise 1l'activité

23. activity = (MainActivity) getActivity();

24.  }

25.

26. @Click(R.id.buttonVuel)

27. protected void showVuel() {

28. // on navigue

29. activity.navigateToView(®);

3.}

31.

32. // juste avant affichage

33. public void setMenuVisibility(final boolean visible) {
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34. super.setMenuVisibility(visible);

35. if (visible) {

36. // la vue est visible - on affiche le nom saisi dans la vue 1

37. textViewBonjour.setText(String.format("Bonjour %s !", activity.getNom()));
38. }

39. }

40. }

Lorsque la vue n° 2 s'affiche, il faut afficher le nom saisi dans la vue n° 1. Un fragment n'est créé qu'une fois. Aussi les méthodes
telles que [onStart, onResume] ne sont-elles appelées qu'une fois, lors de la création initiale du fragment. Il nous faut un événement
qui nous dise que le fragment est devenu visible. C'est I'événement géré par la méthode [setMenuVisibility| des lignes 33-38.

La classe [MainActivity] s'entichit d'un nouveau champ [nom)] utilisé pour la communication intet-fragments (ligne 6 ci-dessous) ;

1. // le conteneur des fragments

2. @ViewById(R.id.pager)

5o MyPager mViewPager;

4.

5. // données partagées entre fragments
6. protected String nom;

7.

8. // getters et setters

9. public String getNom() {

10. return nom;

1. }

12.

13. public void setNom(String nom) {
14. this.nom = nom;

15. }

16.

Exécutez le projet et vérifiez qu'il fonctionne.

1.9.7 Conclusion

A ce point, nous avons un début d'architecture cohérent pour une application a plusieurs vues :
*  une seule activité gere toutes les vues ;
* clle gere la navigation et la transmission d'information entre celles-ci.
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1.10 Exemple-09 : une architecture a deux couches

Nous allons construire une application 2 une vue ayant l'architecture suivante :

.llllllllllllllllllllllll‘

[ p: Vue o ) Activité ¢»—)-

-Illllllllllllllllllllllll:

1.10.1

Pour créer le nouveau projet, nous :

Création du projet

*  dupliquons le projet [exemple-08] dans [exemple-09] (copy / paste) ;

*  chargeons le nouveau projet [exemple-09] ;

*  modifions le nom du projet et le nom du module en [exemple-09] (project structure) ;
*  modifions le nom du projet dans [tes / values / strings.xml] ;

(Y

b [.idea
v [Ciapp

» [ build

I3 =

m

1 libs
» Csrc
E Jgitignore
3l app.iml
(O buirmgradre
E preguard-rules.pro

I!: T Structure

*  en [2-3], on affiche la fenétre de [Gradle] ;

Refresh all Gradle projects

Recent tasks

All tasks

b (= exemple-08

*  en [4], on rafraichit les projets [Gradle] ;

Navigate Code

Vinde

Recent Files
Recently Changed Files
Recent Changes

Quick Switch Scheme...

Toolbar

Tool Buttons

Status Bar

Mavigation Bar

Enter Presentation Maode

Enter Full Screen
P e Java

v [Cares
» [E1 drawable-hdpi
» [E1 drawable-mdpi
» 1 drawable-xhdpi

Analyze Refactor

Ctrl+E
Ctrl+Maj+E

Ctrl+ Accent grave avec chasse

Alt+Origine

Builld Run Tools VCS Window

Il Project Alt+1 ,_
¢ Faverites Al+2  —
P Run Alt+4

#€ Debug Alt+5

& TODO Alt+6

7 Structure Alt+T

@) Changes Alt+9

W Android

# Ant Build

B Application Servers
i Build Variants

2 Commander

B Designer

0 Event Log

O]

M Maven Projects

Gradle tasks

All tasks

* le nom du projet courant passe de [exemple-08] [5] a [exemple-09] [6] ;

Puis on compile et exécute l'application :
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Recent tasks

b (2 exemple-09
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00

-
Il exemple-09

i

Vuen® 2

* en [7], on obtient la vue attendue avec le nom [exemple-09] du nouveau projet ;

Quel est votre nom ?

Genymotion pour usage personnel - Custom Tablet 10 - 44.2 - APl 19 - 1280x800 (1.

Vuen® 1

Valider

Patfois, cela ne marche pas et on a toujours en [7] la chaine [exemple-08]. 1l faut alors vérifier deux points (non liés 'un a l'autre -

l'ordre n'a pas d'importance) :

*  dans [res / values / strings.xml], on doit avoir la chaine :

<string name="app_name">exemple-09</string>

*  vous devez rafraichir le projet [Gradle] ;

1.10.2 Lavue [vuel]

L'application n'aura qu'une vue [vuel.xml|. Aussi supprimons-nous l'autre vue [vue2.xml] :

main
java
i res
drawable-hdpi
drawable-mdpi
drawable-xhdpi
drawable-echdpi
[ layout
3 main.xml
3 vuelxml
values
@1 AndroidiManifestxml

Nous allons créer la vue [vuel.xml] qui permettra de générer des nombres aléatoires :

http://tahe.developpez.com
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0 Genymotion pour usag

| exemple-09

Génération de N nombres aléatoires
Valeurde N : 100

Intervalle [a,b] de génération, a: 0 b: 1000

Exécuter

Liste des réponses

Exception aléatoire
975
Exception aléatoire

Exception aléatoire

Ses composants sont les suivants :

uuh NN R

btnExécuter Button

Id Type
edtNbAleas EditText
edtA EditText valeur de a
edtB EditText valeur de b

Son code XML est le suivant :

1. <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2. <Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
BE xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
4. android:id="@+id/RelativelLayoutl”

5o android:layout_width="match_parent"”

6. android:layout_height="match_parent"

7. android:orientation="vertical" >

8.

oF <TextView

10. android:id="@+id/txt_Titre2"

11. android:layout_width="wrap_content”

12. android:layout_height="wrap_content"

13. android:layout_marginTop="20dp"

14. android:text="@string/aleas"

15. android:textAppearance="’android:attr/textAppearancelLarge"” />
16.

17. <TextView

18. android:id="@+id/txt_nbaleas"

19. android:layout_width="wrap_content”

20. android:layout_height="wrap_content"”

21. android:layout_below="@+id/txt_Titre2"

22. android:layout_marginTop="20dp"

http://tahe.developpez.com

lance la génération des nombres
ListView 1stReponses liste des nombres générés dans 1l'ordre inverse de leur génération. On voit d'abord
le dernier généré ;

Réle

nombre de nombres aléatoires a générer dans 1l'intervalle entier [a,b]
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23. android:
24,

25. <EditText
26. android
27. android:
28. android:
29. android:
30. android:
31. android
32. android:
33.

34. <TextView
35. android:
36. android:
37. android:
38. android:
39. android:
40. android:
41. android
42. android:
43.

44, <TextView
45, android:
46. android
47. android:
48. android:
49. android:
50. android:
51.

52. <EditText
53. android:
54. android:
55. android:
56. android
57. android:
58. android:
59. android:
60.

61. <TextView
62. android
63. android:
64. android:
65. android:
66. android:
67. android
68. android:
69.

70. <EditText
71. android:
72. android:
73. android:
74. android:
75. android:
76. android:
77. android
78.

79. <TextView
80. android:
81. android:
82. android
83. android:
84. android:
85. android:
86. android:
87. android
88.

89.

90. <Button

91. android:
92. android
93. android:
94. android:
95. android:
96. android:
97. android:
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text="@string/txt_nbaleas" />

:id="@+id/edt_nbaleas"

layout_width="wrap_content"
layout_height="wrap_content"
layout_alignBaseline="@+id/txt_nbaleas"
layout_marginLeft="20dp"

:layout_toRightOf="@+id/txt_nbaleas"”

inputType="number" />

id="@+1d/txt_errorNbAleas"
layout_width="wrap_content"”
layout_height="wrap_content"
layout_alignBaseline="@+id/edt_nbaleas"
layout_marginLeft="20dp"
layout_toRightOf="@+id/edt_nbaleas"

ctext="@string/txt_errorNbAleas"

textColor="@color/red" />

id="@+id/txt_a"

:layout_width="wrap_content”

layout_height="wrap_content"
layout_below="@+1id/txt_nbaleas"
layout_marginTop="20dp"
text="@string/txt_a" />

id="@+id/edt_a"
layout_width="wrap_content”
layout_height="wrap_content"

:layout_alignBaseline="@+id/txt_a"

layout_marginLeft="20dp"
layout_toRightOf="@+id/txt_a"
inputType="number" />

:id="@+id/txt_b"

layout_width="wrap_content"
layout_height="wrap_content"
layout_alignBaseline="@+id/txt_a"
layout_marginLeft="20dp"

:layout_toRightOf="@+id/edt_a"

text="@string/txt_b" />

id="@+id/edt_b"
layout_width="wrap_content"”
layout_height="wrap_content"
layout_alignBaseline="@+id/txt_a"
layout_marginLeft="20dp"
layout_toRightOf="@+id/txt_b"

tinputType="number" />

id="@+1id/txt_errorIntervalle"
layout_width="wrap_content”

:layout_height="wrap_content"

layout_alignBaseline="@+id/edt_b"
layout_marginLeft="20dp"
layout_toRightOf="@+id/edt_b"
text="@string/txt_errorIntervalle”

:textColor="@color/red" />

id="@+id/btn_Executer"

:layout_width="wrap_content”

layout_height="wrap_content"”
layout_alignParentLeft="true"
layout_below="@+id/txt_a"
layout_marginTop="20dp"
text="@string/btn_executer" />
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98.

99.

100. <TextView

1e1. android:id="@+1id/txt_Reponses"

102. android:layout_width="wrap_content”

103. android:layout_height="wrap_content"
104. android:layout_below="@+id/btn_Executer"
105. android:layout_marginTop="30dp"

106. android:text="@string/Llist_reponses"
107. android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"”
108. android:textColor="@color/blue” />

109.

11e. <ListView

111. android:id="@+1id/Lst_reponses"

112. android:layout_width="match_parent"

113. android:layout_height="match_parent"”
114. android:layout_alignParentLeft="true"
115. android:layout_below="@+id/txt_Reponses"
116. android:layout_marginTop="40dp"

117. android:background="@color/wheat"

118. android:clickable="true"

119. tools:listitem="@android: layout/simple_List_item 1" >
120. </ListView>

121.

122.</Relativelayout>

123.

La vue précédente utilise des libellés définis dans [res / values / strings.xml] :

1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2 <resources>

3.

4. <string name="app_name">exemple-09</string>

5 <string name="titre_vuel"”>Vue n° 1</string>

6 <string name="action_settings">Settings</string>

7 <string name="l1ist_reponses">Liste des réponses</string>

8. <string name="btn_executer">Exécuter</string>

9. <string name="aleas">Génération de N nombres aléatoires</string>

10. <string name="txt_nbaleas">Valeur de N :</string>

11. <string name="txt_a">"Intervalle [a,b] de génération, a : "</string>
12. <string name="txt_b">"b : "</string>

13. <string name="txt_dummy">Dummy</string>

14. <string name="txt_errorNbAleas">Tapez un nombre entier >=1</string>
15. <string name="txt_errorIntervalle"”>Les bornes de 1l\'intervalle doivent étre entiéres et b>=a</string>
16.

17. </resources>

1.10.3 Le fragment [VuelFragment]

Nous supprimons la classe [Vue2Fragment] qui était associée a la vue [vue2.xml] que nous avons supprimée :

src
androidTest
main
java
android.exemples
activity
v [E] fragments
‘S B VuelFragment
H res

= AndroidManifest.xml

puis nous modifions le fragment [VuelFragment] de la fagon suivante :

1. package android.exemples.fragments;

3. import android.exemples.R;
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4. import android.support.v4.app.Fragment;

5. import org.androidannotations.annotations.EFragment;
6.

7. (@EFragment(R.layout.vuel)

8. public class VuelFragment extends Fragment {

9. }

On a donc un fragment qui affiche la vue [vuel.xml] (ligne 7) mais ne fait rien d'autre.

1.10.4  L'activité [MainActivity]

Nous devons modifier le gestionnaire de fragments de l'activité : il n'y a plus qu'un fragment :

Java
android.exemples
activity
(0B MainActivity
c MyPager
fragments
c YuelFragment
Hres
@1 AndreidManifest.xoml

Le gestionnaire de fragments est modifié de la facon suivante :

1. // notre gestionnaire de fragments a redéfinir pour chaque application
2. // doit définir les méthodes suivantes : getItem, getCount, getPageTitle
3. public class SectionsPagerAdapter extends FragmentPagerAdapter {

4.

5. // les fragments

6. private final Fragment[] fragments = {new VuelFragment_()};

7o private final String[] titres = {getString(R.string.titre_vuel)};
8.

9. // le reste ne change pas

1@ o000

1. }

*  lignes 6-7 : il n'y a plus que le fragment de type [VuelFragment] ;
Par ailleurs, les données stockées dans l'activité pour permettre la communication entre les deux fragments sont supprimées :

@EActivity(R.layout.main)
public class MainActivity extends FragmentActivity {

1
2
3
4. // le gestionnaire de fragments ou sections
5. SectionsPagerAdapter mSectionsPagerAdapter;
6
7
8
9

// le conteneur des fragments
@vViewById(R.id.pager)
MyPager mViewPager;

1e.

11. // données partagées entre fragments
12. protected String nom;

13.

14.

*  leslignes 11-12 sont supptimées ainsi que les getter / settetr associés.

A ce stade, 'application doit pouvoir étre exécutée :
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=0 Genymotion pour usage personnel - Custom Tablet 10 - 4.4.2 - Al

-
I exemple-09

Génération de N nombres aléatoires
ValeurdeN: Tapez un nombre entier >=1

Intervalle [a,b] de génération, a b Les bornes de lintervalle doivent étre entiéres et b>=a

Exécuter

Liste des réponses

1.10.5 La couche [métier]

p ‘7.7 E E o E Couche
. Utilisateur <« | p= Vue o p Activité €2 P medier]

main
java
android.exemples

activity
c MainActivity
c MyPager
fragments
c VuelFragment

v [ metier
4 & Aleakxception
I & IMetier
&b Metier

La couche [métier] présente l'interface [IMetiet] suivante :

package istia.st.android.metier;

import java.util.List;

public interface IMetier {

public List<Object> getAleas(int a, int b, int n);

cONO UV WNPRE

-

La méthode [getAleas(a,b,n)] renvoie normalement n nombres entiers aléatoires dans l'intervalle [a,b]. On a prévu également qu'elle
renvoie une fois sur trois une exception, exception également insérée dans les réponses rendues par la méthode. Au final celle-ci
rend une liste d'objets de type [Exception] ou [Integer].

L'implémentation [Metier] de cette interface est la suivante :

1. package istia.st.android.metier;
2.
3. import java.util.ArraylList;
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00NV B

©o

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.

import java.util.List;
import java.util.Random;

(@EBean(scope = EBean.Scope.Singleton)
public class Metier implements IMetier {

@Override

public List<Object> getAleas(int a, int b, int n) {
// la liste des objets
List<Object> réponses = new ArraylList<Object>();
// qqs vérifications
if (n < 1) {

réponses.add(new AleaException(“Le nombre d'entier aléatoires demandé doit étre supérieur ou égal

al1"));

}
if (a < @) {

réponses.add(new AleaException("Le nombre a de 1'intervalle [a,b] doit

}
if (b < @) {

}
if (a >= b) {

réponses.add(new AleaException("“Le nombre b de 1'intervalle [a,b] doit

réponses.add(new AleaException(“"Dans 1l'intervalle [a,b], on doit avoir

}

// erreur ?

if (réponses.size() != @) {
return réponses;

}

// on généere les nombres aléatoires

Random random = new Random();

for (int i = @; i < n; i++) {
// on génére une exception aléatoire 1 fois / 3
int nombre = random.nextInt(3);
if (nombre == 0) {

réponses.add(new AleaException("Exception aléatoire"));

} else {

// sinon on rend un nombre aléatoire entre deux bornes [a,b]
réponses.add(Integer.valueOf(a + random.nextInt(b - a + 1)));

)2
b
// résultat
return réponses;

}

étre supérieur a 0"));

étre supérieur a 0"));

ligne 7 : on utilise 'annotation AA [@EBean] sur la classe [Metiet] afin de pouvoir injecter des références de celle-ci dans
la couche [Présentation]. L'attribut (scope = EBean.Scope.Singleton) fait que la classe [Metiet] ne sera instanciée qu'en
un seul exemplaite. C'est donc toujours la méme référence qui est injectée si on l'injecte plusieurs fois dans la couche

[Présentation].

Le type [AleaException] utilisé par la classe [Metier] est la suivante :

CONOUVT A WNPRE

PR RRRRRRRERUO
VWONOUVANWNRO -

20.

package istia.st.android.metier;
public class AleaException extends RuntimeException {
public AleaException() {
}
public AleaException(String detailMessage) {
super(detailMessage);
}
public AleaException(Throwable throwable) {
super(throwable);
}
public AleaException(String detailMessage, Throwable throwable) {
super(detailMessage, throwable);
}
¥
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1.10.6  L'activité [MainActivity] revisitée

. Utilisateur « |

= Couche
Vue o p Activite €5 Plimoden

Nous allons continuer 2 mettre dans l'activité les éléments qui doivent étre partagés par les fragments / vues qu'elle gére. Aussi est-
ce dans l'activité qu'on injectera la référence de la couche [métier] plutot que dans les fragments. Par ailleurs I'activité implémentera
linterface [IMetier] de la couche [métier]. Ainsi un fragment n'aura-t-il que l'activité comme interlocuteur. Nous détaillons ce
concept maintenant.
java
android.exemples

activity

(LB MainActivity

c MyPager

fragments

c VuelFragment

La classe [MainActivity] évolue de la facon suivante :

@EActivity(R.layout.main)
public class MainActivity extends FragmentActivity implements IMetier {

(@Bean(Metier.class)

1

2

3.

4. // la couche [metier]

5

6 protected IMetier metier;
7
8

// le gestionnaire de fragments ou sections

©), SectionsPagerAdapter mSectionsPagerAdapter;
1e.
11. // le conteneur des fragments

12.  (@ViewById(R.id.pager)
13. MyPager mViewPager;

14.

15. @Override

16. protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
17. super.onCreate(savedInstanceState);

18. }

19.

20. @AfterViews

21. protected void initActivity() {

22. ...

23.

24.  }

25.

26. // navigation

27. public void navigateToView(int i) {

28. // on affiche le fragment n° i
29. mViewPager.setCurrentItem(i);
30. }

31.

32. @Override
33. public List<Object> getAleas(int a, int b, int n) {

34. return metier.getAleas(a, b, n);

35. }

36.

37. // notre gestionnaire de fragments a redéfinir pour chaque application

38. // doit définir les méthodes suivantes : getItem, getCount, getPageTitle
39. public class SectionsPagerAdapter extends FragmentPagerAdapter {

40.

41.

42. }
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+  lignes 5-6 : la couche [métiet] est injectée dans l'activité. On utilise pour cela l'annotation AA [@Bean] dont le paramétre
est la classe portant l'annotation AA [@EBean] ;

*  ligne 2 : l'activité implémente l'interface [IMetier] de la couche [métiet] ;

+  lignes 32-35 : implémentation de l'unique méthode de l'interface [IMetiet]. On se contente de déléguer l'appel 4 la couche

[métier] ;

1.10.7 Le fragment [VuelFragment] revisité

java
android.exemples
activity
c MainActivity
c MyPager
fragments

£ % VuelFragment

Le code de la classe [VuelFragment] est le suivant :

import android.exemples.R;

import android.support.v4.app.

coONOUVThAWNER

(o)

10. import org.androidannotations.
11. import org.androidannotations.
12. import org.androidannotations.
13. import org.androidannotations.

package android.exemples.fragments;

import android.exemples.activity.MainActivity;

Fragment;

import android.widget.ArrayAdapter;
import android.widget.EditText;
import android.widget.ListView;
import android.widget.TextView;

annotations.AfterViews;
annotations.Click;
annotations.EFragment;
annotations.ViewById;

15. import java.util.ArraylList;
16. import java.util.List;

18. @EFragment(R.layout.vuel)

19. public class VuelFragment extends Fragment {

20.

21. // les éléments de 1l'interface visuelle
22. @ViewById(R.id.1lst_reponses)

23. ListView listReponses;

24. @ViewById(R.id.edt_nbaleas)

25. EditText edtNbAleas;

26. @ViewById(R.id.edt_a)

27. EditText edtA;

28. @ViewById(R.id.edt_b)

29. EditText edtB;

30. @ViewById(R.id.txt_errorNbAleas)
31. TextView txtErrorAleas;

32. @ViewById(R.id.txt_errorIntervalle)

33. TextView txtErrorIntervalle;

34.

35. // liste des reponses a une commande

36. private List<String> reponses = new ArraylList<String>();
37. // les saisies

38. private int nbAleas;

39. private int a;

40. private int b;
41. // l'activité
42. private MainActivity activité;

44. @AfterViews
45. void initFragment() {

46. // on note 1l'activité

47. activité = (MainActivity) getActivity();
48. // au départ pas de messages d'erreur
49. txtErrorAleas.setText("");

50. txtErrorIntervalle.setText("");

http://tahe.developpez.com

100/344



51. }

52.

53. @Click(R.id.btn_Executer)
54. void doExecuter() {

55.

56. }

57.

58. // on vérifie la validité des données saisies
59. private boolean isPageValid() {

60. .

61. }

*  lignes 22-23 : on récupere toutes les références des composants de la vue [vuel.xml] ;

+ ligne 45: a cause de l'annotadon AA [@AfterViews], la méthode [initFragment] s'exécute une fois que toutes les
références précédentes ont été initialisées ;

»  ligne 47 : on récupere l'activité. On se rappelle que celle-ci sera le seul intetlocuteur du fragment ;

*  lignes 49-50 : on efface les messages d'erreur ;

La méthode [doExecutet] traite le 'click' sur le bouton [Exécutet]. Son code est le suivant :

1. (@Click(R.id.btn_Executer)

2 void doExecuter() {

3 // on efface les éventuels msg d'erreur précédents
4. txtErrorAleas.setText("");

5. txtErrorIntervalle.setText("");

6 // on teste la validité des saisies

7 if (!isPageValid()) {

8

9

return;

. ¥
10. // on efface les reponses précédentes
11. reponses.clear();
12. // on demande les nombres aléatoires a l'activité
13. List<Object> data = activité.getAleas(a, b, nbAleas);
14. // on crée une liste de String a partir de ces données
15. List<String> strings = new ArraylList<String>();
16. for (Object o : data) {
17. if (o instanceof Exception) {
18. strings.add(((Exception) o).getMessage());
19. } else {
20. strings.add(o.toString());
21. }
22. }
23. // on affiche les reponses
24. listReponses.setAdapter(new ArrayAdapter<String>(activité, android.R.layout.simple_list_item_1,

android.R.id.textl, strings));

25.  }

*  lignes 7-9 : avant d'exécuter l'action demandée, on vérifie que les valeurs saisies sont correctes ;

*  ligne 13 : la liste des nombres aléatoires est demandée a l'activité. On obtient une liste d'objets ou chaque objet est de type
[Integer] ou [AleaException] ;

*  lignes 15-22: a partir de la liste d'objets obtenue, on crée la liste de [String] qui va étre affichée par le composant de type
[ListView] de la vue ;

ilo @viewById(R.id.1lst_reponses)
2. ListView listReponses;

ligne 24 : le composant [listRéponses] de type [ListView] va afficher la liste de [String] que nous venons de construire.
La signature de [ListView.setAdapter] est la suivante :
public void setAdapter (ListAdapter adapter)

[ListAdapter] est une interface. La classe [ArrayAdapter] est une classe implémentant cette interface. Le constructeur utilisé ici est le
suivant :

public ArrayAdapter (Context context, int resource, int textViewResourceld, List<T> objects)

*  [context] est 'activité qui affiche le [ListView] ;
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*  [tesource] est l'entier identifiant la vue utilisée pour afficher un élément du [ListView]. Cette vue peut avoir une complexité
quelconque. Clest le développeur qui la construit en fonction de ses besoins ;

*  [textViewResoutceld] est l'entier identifiant un composant [TextView] dans la vue [resource]. La chaine affichée le sera par
ce composant ;

*  [objects] : la liste d'objets affichés par le [ListView]. La méthode [toString] des objets est utilisée pour afficher I'objet dans
le [TextView] identifié par [textViewResourceld] dans la vue identifiée par [resource].

Le travail du développeur est de créer la vue [resource] qui va afficher chaque élément du [ListView]. Pour le cas simple ou on ne
désire  afficher qu'une simple chaine de caracteres comme ici, Android fournit la wvue identifiée patr
[android.R.layout.simple_list_item_1]. Celle-ci contient un composant [TextView]| identifié par [android.R.id.zex#7]. C'est la méthode
utillisée ligne 24 pour afficher la liste [strings].

La validité des valeurs saisies est vérifiée par la méthode [isPageValid] suivante :

1. // on vérifie la validité des données saisies

2. private boolean isPageValid() {

3. // saisie du nombre de nombres aléatoires

4, nbAleas = 0;

5. Boolean erreur = false;

6. int nbErreurs = 0;

7. try {

8. nbAleas = Integer.parseInt(edtNbAleas.getText().toString());
)5 erreur = (nbAleas < 1);

10. } catch (Exception ex) {

11. erreur = true;

12. }

13. // erreur ?

14. if (erreur) {

15. nbErreurs++;

16. txtErrorAleas.setText(R.string.txt_errorNbAleas);
17. }

18. // saisie de a

19. a = 0;

20. erreur = false;

21. try {

22. a = Integer.parseInt(edtA.getText().toString());
23. } catch (Exception ex) {

24. erreur = true;

25. }

26. // erreur ?

27. if (erreur) {

28. nbErreurs++;

29. txtErrorIntervalle.setText(R.string.txt_errorIntervalle);
30. }

31. // saisie de b

32. b =0;

33. erreur = false;

34. try {

35. b = Integer.parseInt(edtB.getText().toString());
36. erreur = b < a;

37. } catch (Exception ex) {

38. erreur = true;

39. }

40. // erreur ?

41. if (erreur) {

42. nbErreurs++;

43. txtErrorIntervalle.setText(R.string.txt_errorIntervalle);
44, }

45, // retour

46. return (nbErreurs == 0);

47. }

Ci-dessus on a vérifié simplement que les valeurs saisies étaient des nombres entiers. LLa couche [métier| est plus exigeante. Si vous
entrez un nombre a supérieur au nombre b, la couche [métier] vous renverra une exception.

1.10.8 Exécution

Exécutez le projet [exemple-09] et vérifiez son bon fonctionnement.
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1.11 Exemple-10 : architecture client / setveur

Nous abordons une architectute courante pour une application Android, celle ou 'application Android communique avec des
services web distants. On aura maintenant l'architecture suivante :

Couche Couche Ve
[metier] |DAO] €| »  Serveur

Utilisateur <

Vues Activité

On a ajouté a l'application Android une couche [DAO] pour communiquer avec le serveur distant. Elle communiquera avec le
serveur qui génére les nombres aléatoires affichés par la tablette Android. Ce serveur aura une architecture a deux couches
suivante :

Couche
JEES—1 [web]
" Clients )

Spring / Tomcat

Les clients interrogent certaines URL de la couche [web / jSON] et tecoivent une téponse texte au format jSON (JavaSctipt Object
Notation). Ici notre service web traitera une unique URL de type [/a/b] qui renverra un nombrte aléatoire dans l'intervalle [a,b].
Nous allons décrire I'application dans l'ordte suivant :

Le serveur
*  sacouche [métier] ;

*  son service [web / jSON] implémenté avec Spring MVC ;

Le client
*  sacouche [DAO]. Il n'y aura pas de couche [métiet] ;

1.11.1  Le serveur [web / jSSON]

Nous voulons construire I'architecture suivante :

Couche Couche
R <H [web / [metier]
" Clients jSON]

Spring / Tomcat

1.11.1.1  Création du projet

Nous créons un nouveau projet Maven [exemple-10-server] :
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Ca Java .ecl spK: | P21 Groupld android.exemples
74 e

5 Java FX

- Artifactld |exemp|e—'|0—sen.rer
W Android [] Create from arc
Version 1.0-SNAPSHOT

£% Intelli) Platform Plugin

P br.com.ingenie
(® Gradle P br.com.otavio.w
- » ch.sbb.maven.a =
& Groowy b ch.sbb.maven.z

en [1], on crée un projet Maven sans archétype [2] ;
* en [3], le projet Maven a les propriétés suivantes :
[Groupld] : [android.exemples] ;

o [Artifactld] : [exemple-10-server] ;

©  [Version] : [1.0-SNAPSHOT] ;

o

7 exemple-10-server |
Project name: | Exemple-10-server exemple-10-server (D:\data)

Project location: | D:hdata\istia- 141 Sandroid\dvp\exemples b Elsrc
Il exemple-10-serveriml

I pom.xml
Wil External Libraries

Structure

~ Maore Settings
Module name: [ exemple-m-serveri
Content root: | Di\datatistia- 1415\android\dvp'exernples\ exemple-10-server

Module file Ioc,ation:| D\ datahistia-1415\android\dvphexemples\exemple-10-server E}

Project format: I .idea (directory based)

o | (D

* en [4], le nom du projet Intellij ;

* en [5], le dossier parent du dossier qui va étre créé pour le nouveau projet ;
* en [6], le nom du module Intellij ;

* laisser les valeurs par défaut qui s'inscrivent en [7-8] ;

* en [9], le projet généré ;

Le fichier [pom.xml| qui configure le projet Maven est pour l'instant le suivant :

1. <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
2. <project xmlns="http://maven.apache.org/POM/4.0.0"
3. xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"

http://tahe.developpez.com 104/344



I

xsi:schemalLocation="http://maven.apache.org/POM/4.0.0 http://maven.apache.org/xsd/maven-
4.0.0.xsd">
<modelVersion>4.0.0</modelVersion>

<groupId>android.exemples</groupId>
<artifactId>exemple-10-server</artifactId>
5 <version>1.0-SNAPSHOT</version>

10. </project>

O 0N OWU

*  les lignes 7-9 reprennent les données saisies dans 'assistant de création ;

Nous modifions ce fichier de la facon suivante :

1. <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

2. <project xmlns="http://maven.apache.org/POM/4.0.0"

Bj xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"

4 xsi:schemalLocation="http://maven.apache.org/POM/4.0.0 http://maven.apache.org/xsd/maven-
4.0.0.xsd">

<modelVersion>4.0.0</modelVersion>

<artifactId>exemple-10-server</artifactId>

5

6.

75 <groupId>android.exemples</groupId>
8

9 <version>1.0-SNAPSHOT</version>

11. <properties>

12. <project.build.sourceEncoding>UTF-8</project.build.sourceEncoding>
13. <project.reporting.outputEncoding>UTF-8</project.reporting.outputEncoding>
14. <start-class>istia.st.aleas.config.Application</start-class>
15. </properties>

16.

17. <parent>

18. <groupId>org.springframework.boot</groupId>

19. <artifactId>spring-boot-starter-parent</artifactId>
20. <version>1.1.1.RELEASE</version>

21. </parent>

22.

23. <dependencies>

24. <dependency>

25. <groupId>org.springframework.boot</groupId>

26. <artifactId>spring-boot-starter-web</artifactId>
27. </dependency>

28. </dependencies>

29.

30. <build>

Bile <plugins>

32. <plugin>

33. <artifactId>maven-compiler-plugin</artifactId>
34. </plugin>

35. <plugin>

36. <groupId>org.springframework.boot</groupId>

37. <artifactId>spring-boot-maven-plugin</artifactId>
38. </plugin>

39. </plugins>

40. </build>

41.

42. <repositories>

43, <repository>

44, <id>spring-snapshots</id>

45. <url>http://repo.spring.io/libs-snapshot</url>
46. <snapshots>

47. <enabled>true</enabled>

48. </snapshots>

49. </repository>

50. </repositories>

51. <pluginRepositories>

52. <pluginRepository>

53. <id>spring-snapshots</id>

54. <url>http://repo.spring.io/libs-snapshot</url>
55. <snapshots>

56. <enabled>true</enabled>

57. </snapshots>

58. </pluginRepository>
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59. </pluginRepositories>
60.

61. </project>

+ lignes 17-21: une dépendance sur le framework [Spring Boot|, une branche de l'écosystéme Spring, Ce framework
[http:/ /projects.spring.io /spring-boot/] permet une configuration minimale de Spring. Selon les archives présentes dans le
Classpath du projet, [Spring Boot] infere une configuration plausible ou probable pour celui-ci. Ainsi si Hibernate est dans
le Classpath du projet, alors [Spring Boot] inférera que l'implémentation JPA utlisée va étre Hibernate et configurera
Spring dans ce sens. Le développeur n'a plus 2 le faire. Il ne lui reste alors a faire que les configurations que [Spring Boot]
n'a pas faites par défaut ou celles que [Spring Boot] a faites par défaut mais qui doivent étre précisées. Dans tous les cas
c'est la configuration faite par le développeur qui a le dernier mot ;

*  lignes 17-21 : définissent un projet Maven parent. Ce dernier, [Spring Boot], définit les dépendances les plus courantes
pour les divers types de projets Spring qui peuvent exister. Lorsqu'on utilise 'une d'elles dans le fichier [pom.xml|, sa
version n'a pas a étre précisée. Clest la version définie dans le projet parent qui sera utilisée ;

+  lignes 24-27 : définissent une dépendance sur l'artifact [spring-boot-starter-web]. Cet artifact amene avec lui toutes les
archives nécessaites a un projet Spring MVC. Parmi celles-ci on trouve l'archive d'un serveur Tomcat. Cest lui qui sera
utilisé pour déployer l'application web. On notera que la version de la dépendance n'a pas été mentionnée. Clest celle
mentionnée dans le projet parent qui sera utilisée ;

Pour mettre a jour le projet, il faut forcer le téléchargement des dépendances :

[ Project - [T - A i
3 exemple-10-server (D:\data\istia-1415\android'dvp'exemples\exemple-10-se V| Project Structure (Ctrl+Alt+Maj+5)
sSrC i | 9}‘ N ? LS

I exemnple-10-serveriml

M pom.xml A
il External Libraries New »
3 Cut Ctrl+X
[ Copy Ctrl+C
Copy Path Ctrl+Maj+C
Copy Reference Ctrl+ Alt+Maj+C
[l Paste Ctrl+V
Jump to Source F12
Find Usages Ctrl+G
Analyze 4
Refactor »
Validate
Add to Favorites »
Reformat Code... Ctrl+Alt+L
Optimize Imports... Ctrl+ Alt+0
Delete.. Supprimer

Mark as Plain Text

Make Module 'exemple-10-server'

Lecal History 4
(%] Synchronize 'pom.xml’

Show in Explorer

File Path Ctrl+Alt+F12

Generate XS0 Schema from XML File...

m [ ¢

& Create Gist... % Generate So! rces and

Add as Ant Build File lanare Projects

A

Regardons [4] les dépendances amenées par ce fichier [pom.xml] :
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Mame: | exemple-10-server

Sources | Paths _

Module SDK: [I:;ijedsnx RE) n I New... ] I Edit ]

7] <Module source=
[l Maven: org.springframework.boctispring-boot-starter-web:1.1.1.RELEASE
[l Maven: org.springframework.boctispring-boot-starter:1.1.1.RELEASE

fili Maven: org.springframework.boot:spring-boot:1.1.1.RELEASE

Hil Maven: org.springframework:spring-core:4.0.5.RELEASE

fil Maven: org.springframework:spring-context:4.0.5.RELEASE

il Maven: org.springframework:spring-aop:4.0.5.RELEASE

[l Maven: aopalliance:aopalliance: 1.0

[l Maven: org.springframework:spring-beans:4.0.5.RELEASE

il Maven: org.springframework:spring-expression:4.0.5.RELEASE

[l Maven: org.springframework.boctispring-boot-autoconfigure:1.1.1.RELEASE
fili Maven: org.springframework.boct:spring-boot-starter-logging:1.1.1.RELEASE
il Maven: org.sifdjjcl-over-sif4j:1.7.7

Wil Maven: org.sifdj:sifdj-api.7.7

il Maven: org.slfdjjul-to-sif4j:1.7.7

il Maven: org.slfdj:logdj-over-sifdj:1.7.7

OOo0ooDoooDoDoDooooon

Elles sont tres nombreuses. Spring Boot pour le web a inclus les dépendances dont une application web Spring MVC aura
probablement besoin. Cela veut dire que certaines sont peut étre inutiles. Spring Boot est idéal pour un tutoriel :
* il amene les dépendances dont nous aurons probablement besoin ;
*  nous allons voir qu'il simplifie considérablement la configuration du projet Spring MVC ;
* il ameéne un serveur Tomcat embarqué [1] ce qui nous évite le déploiement de l'application sur un serveur web externe ;
» il permet de générer un jar exécutable incluant toutes les dépendances ci-dessus. Ce jar peut étre transporté d'une plate-
forme a une autre sans reconfiguration.

On trouvera de nombreux exemples utilisant Spring Boot sur le site de l'écosystéme Spring [http://spring.io/guides]. Maintenant
que notre projet est configuré, nous pouvons passer au code.

1.11.1.2  La couche [métier]

Couche E E
<> [web/ : :
Rest] = E
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exemple-10-server

src

main
java
android.exemples.server

boot
config

v [E] metier
4 B AleaException
I & IMetier
\E B Metier
web

& FesouUrces

La couche [métier] aura l'interface [IMetier] suivante :

1
2
3
4.
5
6

package android.exemples.server.metier;

public interface IMetier {
// nombre aléatoire dans [a,b]

public int getAlea(int a, int b);

ligne 5 : la méthode qui génere 1 nombre aléatoire dans [a,b]

Le code de la classe [Metier] implémentant cette interface est le suivant :

1
2
3
4.
5
6
7
8

o

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

package android.exemples.server.metier;

import org.springframework.stereotype.Service;

import java.util.Random;

@Service
public class Metier implements IMetier {

}

@Override
public int getAlea(int a, int b) {

}

// qqs vérifications
if (a < 0) {
throw new AleaException("Le nombre a de l'intervalle [a,b] doit étre supérieur a 0", 2);

}
if (b < @) {
throw new AleaException("Le nombre b de 1l'intervalle [a,b] doit étre supérieur a 0", 3);
3
if (a >= b) {
throw new AleaException("Dans 1'intervalle [a,b], on doit avoir a< b", 4);
¥

// génération résultat
Random random = new Random();
int nombre = random.nextInt(3);
if (nombre == 0) {
// on génére une exception aléatoire 1 fois / 3
throw new AleaException("Exception aléatoire", 5);
} else {
// sinon on rend un nombre aléatoire entre les deux bornes [a,b]
return a + random.nextInt(b - a + 1);

}

Nous ne commentons pas la classe : elle est analogue a celle rencontrée dans l'exemple précédent. On notera simplement ligne 7
l'annotation Spring [@Service] qui va faite que Spring va instancier la classe en un unique exemplaire et rendre sa référence
disponible pour d'autres composants Spring. D'autres annotations Spring auraient pu étre utilisées ici pour le méme effet.

La classe [Metier| lance des exceptions de type [AleaException] :
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1. package android.exemples.server.metier;

2.

3. public class AleaException extends RuntimeException {
4.

5. // code d'erreur

6. private int code;

7.

8. // constructeurs

9. public AleaException() {

10. }

11.

12. public AleaException(String detailMessage, int code) {
13. super(detailMessage);

14. this.code = code;

15.  }

16.

17. public AleaException(Throwable throwable, int code) {
18. super(throwable);

19. this.code = code;

20. }

21.

22. public AleaException(String detailMessage, Throwable throwable, int code) {
23. super(detailMessage, throwable);

24. this.code = code;

25. }

26.

27. // getters et setters

28.

29. public int getCode() {

30. return code;

31, }

32.

33. public void setCode(int code) {

34. this.code = code;

35.  }

36. }

*  ligne 3 : [AleaException] étend la classe [RuntimeException]. C'est donc une exception non controlée (pas d'obligation de
la gérer avec un try / catch) ;
* ligne 6 : on ajoute a la classe [RuntimeException] un code d'erreur ;

1.11.1.3  Le service web | jSON

Couche E Couche
[web / = [metiet]
jSON] =

o 4»
Clients )

JEiNEEEEER

Spring / Tomcat
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3 exemple-10-server (0! data\istiz- 1415 andn
[ src
1 main
[ java
[E1 android.exemples.server
E1 boot
[E1 config
[E1 metier
¥ Edweb
@ ‘& AleaController
@ B AleaResponse
& resources

[ test

Le service web / jSON est implémenté patr Spring MVC. Spring MVC implémente le modele d'architectute dit MVC (Modéle — Vue
— Controleur) de la fagon suivante :

Application web ////

couche [web]
i3 Dispatcher
Servlet Controleurs/

Actions Données
< 4| Vye2
|

Navigateur

Le traitement d'une demande d'un client se déroule de la facon suivante :

1. demande - les URL demandées sont de la forme Abtip:/ [ machine:port/ contexte/ Action/ param1/ param2/....2p1=v1&p2=p2¢>... La
[Dispatcher Servlet] est la classe de Spring qui traite les URL entrantes. Elle "route" 'URL vers I'action qui doit la traiter. Ces
actions sont des méthodes de classes particulicres appelées [Controleurs]. Le C de MVC est ici la chaine [Dispatcher Servlet,
Contréleur, Action]. Si aucune action n'a été configurée pour traiter 'URL entrante, la servlet [Dispatcher Servlet] répondra que
I'URL demandée n'a pas été trouvée (erreur 404 NOT FOUND) ;

2. traitement

»  l'action choisie peut exploiter les parametres parami que la servlet [Dispatcher Servlet] lui a transmis. Ceux-ci peuvent
provenir de plusieurs sources :

. du chemin [/param1/param?2/...| de 'URL,
. des parametres [p7=v1>p2=v2] de I'URL,
. de parametres postés par le navigateur avec sa demande ;

* dans le traitement de la demande de 'utilisateut, I'action peut avoir besoin de la couche [metiet] [2b]. Une fois la
demande du client traitée, celle-ci peut appeler diverses réponses. Un exemple classique est :
. une page d'erreur si la demande n'a pu étre traitée correctement
. une page de confirmation sinon
+  l'action demande 4 une certaine vue de s'afficher [3]. Cette vue va afficher des données qu'on appelle le modéle de la
vue. C'est le M de MVC. L'action va ctéer ce modéle M [2¢] et demander 4 une vue V de s'afficher [3] ;
3. réponse - la vue V choisie utilise le modele M construit par 'action pour initialiser les parties dynamiques de la réponse HTML
qu'elle doit envoyer au client puis envoie cette réponse.

Pout un service web / jSON, l'architecture précédente est légérement modifiée :
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couche [web]

Dispatcher
Servlet

Contrdleurs/
Actions

Données

Navigateur

JSON

Modeles

*  en [4a], le modéle qui est une classe Java est transformé en chaine jSON par une bibliotheque jSON ;
*  en [4b], cette chalne jSON est envoyée au navigateur ;

Un exemple de sérialisation d'un objet Java en chaine jSON et de désérialisation d'une chaine jSON en objet Java est présenté en
annexes au paragraphe 1.16.9, page 199.

Revenons 4 la couche [web] de notre application :

couche [web]

Dispatcher

1
4’ Servlet

Contrdleurs/
Actions

Navigateur

< % |JSON

Modeéles

Dans notre application, il n'y a qu'un contréleur :

v (3 exemple-10-server (0 data\istia- 1415 andn
v src
v [ main
v [java
v B android.exemples.server
» EJboot
» [ config
b [ metier
¥ Edweb
€& AlzaController
©w AleaResponse
[% resources
b Mltest

Le service web / jSON enverra a ses clients une réponse de type [AleaResponse] suivant :

package android.exemples.server.web;
import java.util.List;
public class AleaResponse {

// data

private int erreur;

private List<String> messages;

1
2
3
4
5
6.
7
8
9
il private int alea;
1

(]
1
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12. // getters et setters
13.
14. }

*  ligne 8 : un code d'erreur (0 si pas d'erreut) ;

o ligne 9 : si erreur/=0, une liste de messages d'erreur, usuellement ceux de la pile d'exceptions si exception il y a eu, #u// si pas
d'erreur ;

»  ligne 10 : le nombre aléatoire généré ;

Le controleur [AleaController] est le suivant :

1. package android.exemples.server.web;

2.

3. import android.exemples.server.metier.AleaException;

4. import android.exemples.server.metier.IMetier;

5. import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
6. import org.springframework.web.bind.annotation.PathVariable;
7. import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
8. import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
9. import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;
10.

11. import java.util.ArraylList;

12. import java.util.List;

13.

14. @RestController

15. public class AleaController {

16.

17. // couche métier

18. (@Autowired

19. private IMetier metier;

20.

21. // nombres aléatoires

22.  (@RequestMapping(value = "/{a}/{b}", method = RequestMethod.GET)
23. public AleaResponse getAlea(@PathVariable("a") int a, @PathVariable("b") int b) {
24,

25. // la réponse

26. AleaResponse response = new AleaResponse();

27. // on utilise la couche métier

28. try {

29. response.setAlea(metier.getAlea(a, b));

30. response.setErreur(0);

31. } catch (AleaException e) {

32. response.setErreur(e.getCode());

33. response.setMessages(getMessagesFromException(e));

34. }

35. // on rend la réponse

36. return response;

37.  }

38.

39. private List<String> getMessagesFromException(AleaException e) {
40. // liste des messages

41. List<String> messages = new ArraylList<String>();

42. // on parcourt la pile des exceptions

43, Throwable th = e;

44. while (th != null) {

45, messages.add(e.getMessage());

46. th = th.getCause();

47. }

48. // on rend le résultat

49. return messages;

50. }

51.

52. }

+ ligne 14 : I'annotation [@RestController] implique diverses choses :

. que la classe contient des méthodes qui vont traiter des requétes pour certaines URL de l'application
web,

. que les méthodes de la classe génerent elles-mémes la réponse envoyée au client,

) que cette réponse sera une chaine de caracteres au format jSON (JavaScript Object Notation) ;
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ligne 18 : I'annotation [@Autowired] demande a Spring d'injecter dans le champ, un composant de type [IMetiet]. Ce sera
la classe [Metiet] précédente. C'est parce que nous avons mis a celle-ci 'annotation [@Service] qu'elle est gérée comme un
composant Spring ;

ligne 23 : la méthode qui géneére le nombre aléatoire. Son nom n'a pas d'importance. Lorsqu'elle s'exécute, les champs de la
ligne 22 ont été initialisés par Spring MVC. Nous verrons comment. Par ailleurs, si elle s'exécute, c'est parce que le serveur
web a recu une requéte HTTP GET pour I'URL de la ligne 22 ;

ligne 22 : 'URL traitée est de la forme /{a}/{b} ou {x} représente une variable. Les vatiables {a} et {b} sont affectées
aux parameétres de la méthode ligne 16. Cela se fait via l'annotation @PathVariable(" x "). On notera que {a} et {b}sont
des composantes d'une URL et sont donc de type S#ing. La conversion de S#ing vers le type des parametres peut échouer.
Spring MVC lance alors une exception. Résumons : si avec un navigateur je demande I'URL /100/200, la méthode
getAlea de la ligne 16 s'exécutera avec les parametres entiers a=100, b=200 ;

ligne 23 : on notera que le type de la réponse est AleaResponse. Patrce que la classe a été taguée avec [@RestControllet],
cette réponse sera transformée en jSON avant d'étre envoyée au client ;

ligne 29 : on demande 2 la couche [métier] un nombre aléatoire dans l'intervalle [a,b]. On se souvient que la méthode
[metier].getAlea peut lancer une exception ;

ligne 30 : pas d'etreut ;

ligne 32 : code d'etreur ;

ligne 33 : la liste des messages de la réponse est celle de la pile d'exceptions (lignes 39-50). Ici, nous savons que la pile ne
contient qu'une exception mais nous avons voulu montrer une méthode plus générique ;

ligne 36 : la réponse de type [AleaResponse] est rendue. Elle va étre automatiquement sérialisée en jSSON puis envoyée au
client ;

1.11.1.4  Configuration du projet Spring

exemple-10-server
src
main
java
android.exemples.server
boot
¥ B config
€)% Config
metier
web
4 resources
test
Il exemple-10-serveriml
m pom.xml

11 existe diverses facons de configurer Spring :

avec des fichiers XML ;
avec du code Java ;
avec un mix des deux ;

Nous choisissons de configurer notre application web avec du code Java. Clest la classe [Config] suivante qui assure cette

configuration :
1. package android.exemples.server.config;
2.
3. import org.springframework.boot.SpringApplication;
4. import org.springframework.boot.autoconfigure.EnableAutoConfiguration;
5. import org.springframework.context.annotation.ComponentScan;
6.
7. (@ComponentScan(basePackages = { "android.exemples.server.metier", "android.exemples.server.web" })
8. (@EnableAutoConfiguration
9. public class Config {
10. }

ligne 7 : on dit 2 Spring dans quels packages il va trouver les deux composants qu'il doit gérer :

le composant [Metiet] annoté [@Setvice] dans le package [android.exemples.server.metiet],

le composant [AleaController] annoté [@RestController] dans le package [android.exemples.server.web] ;

ligne 8 : on demande a Spring Boot de configurer l'application Spring MVC. C'est la qu'intervient la magie de Spring Boot.
Sur la base des packages présents dans le ClassPath du projet, il va faire des hypotheses et configurer Spring MVC. Comme

http://tahe.developpez.com 113 / 344



tout I'écosysteme Spring, Spring MVC est extrémement flexible et cela se paie par de la configuration. Ici, Spring Boot
utilise la notion de " convention over configuration " qui dit que si on ne s'écarte pas de certaines conventions, la
configuration devrait étre minimale.

1.11.1.5  Exéeution du serveur web

exemple-10-server
sre
main
java
andreid.exemples.server

v [EJ boot
@n Application
config
metier
web

& FEsoUrces

Le projet s'exécute a partir de la classe exécutable [Application] suivante :

1. package android.exemples.server.boot;

2.

3. import android.exemples.server.config.Config;
4. import org.springframework.boot.SpringApplication;
5.

6. public class Application {

7. public static void main(String[] args) {

8. // exécution application

9. SpringApplication.run(Config.class, args);
10.

11.

12. }

* laclasse [Application] est une classe exécutable (lignes 7-10) ;

+  ligne 9 : la méthode statique [SpringApplication.run] est une méthode de [spring Boot] (ligne 4) qui va lancer l'application.
Son premier parametre est la classe Java qui configure le projet. Ici la classe [Config] que nous venons de décrire. Le
second parameétre est le tableau d'arguments passé a la méthode [main] (ligne 7) ;

On peut lancer l'application web de diverses fagons dont la suivante :
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exemple-10-server

src

main
java
android.exemples.server
boot
2 Application
config W
metier 3% Cut
web [l Copy
4 resources Copy Path
test Copy Reference Ch
I exemple-10-server.iml il Paste
m pemaml Jump to Source
lili External Libraries Er
Analyze
Refactor

Add to Favorites

Browse Type Hierarchy
Reformat Code...
Optimize Imports...
Delete...

Make Module 'exemple-10-serve
Compile 'Application.java'
[ Create 'Application.main()'...

| W Run ‘Application.main()’

#¥ Debug 'Application.maino
Run Apolication

Dans la console, apparaissent alors un certain nombre de logs :

VWOoONOULDE WNBR

11.

12.

13.

14.

/\\ / - (O ~ VAN
CON_ T 2PN 2 VNN
AV N [ 10 O B A DG B R R IR
SN RN I I U I NP B A A
s===c=ccs|| |s===sess=me===||  j=/ j J J
:: Spring Boot :: (v1.1.1.RELEASE)
2014-10-07 ©09:13:42.194 INFO 7408 --- [ main] a.exemples.server.boot.Application

Starting Application on Gportpers3 with PID 7408 (D:\data\istia- 1415\andr01d\dvp\exemp1es\exemple 10-
server\target\classes started by ST in D:\data\istia-1415\android\dvp\exemples)

2014-10-07 09:13:42.294 INFO 7408 --- [ main] ationConfigEmbeddedWebApplicationContext :
Refreshing
org.springframework.boot.context.embedded.AnnotationConfigEmbeddedWebApplicationContext@23edbbb9:
startup date [Tue Oct @7 ©9:13:42 CEST 2014]; root of context hierarchy

2014-10-07 09:13:42.996 INFO 7408 --- [ main] o.s.b.f.s.DefaultListableBeanFactory

Overriding bean definition for bean 'beanNameViewResolver': replacing [Root bean: class [null]; scope=;
abstract=false; lazyInit=false; autowireMode=3; dependencyCheck=0; autowireCandidate=true;
primary=false;
factoryBeanName=org.springframework.boot.autoconfigure.web.ErrorMvcAutoConfiguration$wWhitelabelErrorView
Configuration; factoryMethodName=beanNameViewResolver; initMethodName=null;
destroyMethodName=(inferred); defined in class path resource
[org/springframework/boot/autoconfigure/web/ErrorMvcAutoConfiguration$WhitelabelErrorViewConfiguration.c
lass]] with [Root bean: class [null]; scope=; abstract=false; lazyInit=false; autowireMode=3;
dependencyCheck=0; autowireCandidate=true; primary=false;
factoryBeanName=org.springframework.boot.autoconfigure.web.WebMvcAutoConfiguration$WebMvcAutoConfigurati
onAdapter; factoryMethodName=beanNameViewResolver; initMethodName=null; destroyMethodName=(inferred);
defined in class path resource
[org/springframework/boot/autoconfigure/web/WebMvcAutoConfiguration$WebMvcAutoConfigurationAdapter.class

1]

2014-10-07 09:13:44.251 INFO 7408 --- [ main] .t.TomcatEmbeddedServletContainerFactory :
Server initialized with port: 8080

2014-10-07 09:13:44.665 INFO 7408 --- [ main] o.apache.catalina.core.StandardService
Starting service Tomcat

2014-10-07 09:13:44.666 INFO 7408 --- [ main] org.apache.catalina.core.StandardEngine

Starting Servlet Engine: Apache Tomcat/7.0.54
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

2014-10-07 ©09:13:44.866 INFO 7408 --- [ost-startStop-1] o.a.c.c.C.[Tomcat].[localhost].[/]
Initializing Spring embedded WebApplicationContext

2014-10-07 09:13:44.866 INFO 7408 --- [ost-startStop-1] o.s.web.context.ContextLoader : Root
WebApplicationContext: initialization completed in 2575 ms

2014-10-07 09:13:45.748 1INFO 7408 --- [ost-startStop-1] o.s.b.c.e.ServletRegistrationBean

Mapping servlet: 'dispatcherServlet' to [/]

2014-10-07 09:13:45.750 INFO 7408 --- [ost-startStop-1] o.s.b.c.embedded.FilterRegistrationBean

Mapping filter: 'hiddenHttpMethodFilter' to: [/*]

2014-10-07 09:13:46.802 INFO 7408 --- [ main] o.s.w.s.handler.SimpleUrlHandlerMapping

Mapped URL path [/**/favicon.ico] onto handler of type [class
org.springframework.web.servlet.resource.ResourceHttpRequestHandler]

2014-10-07 09:13:46.946 INFO 7408 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping :
Mapped "{[/{a}/{b}],methods=[GET],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto public
android.exemples.server.web.AleaResponse android.exemples.server.web.AleaController.getAlea(int,int)
2014-10-07 09:13:46.950 INFO 7408 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping :
Mapped "{[/error],methods=[],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto public
org.springframework.http.ResponseEntity<java.util.Map<java.lang.String, java.lang.Object>>
org.springframework.boot.autoconfigure.web.BasicErrorController.error(javax.servlet.http.HttpServletRequ
est)

2014-10-07 09:13:46.951 INFO 7408 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping :
Mapped "{[/error],methods=[],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[text/html],custom=[]}" onto
public org.springframework.web.servlet.ModelAndView
org.springframework.boot.autoconfigure.web.BasicErrorController.errorHtml(javax.servlet.http.HttpServlet
Request)

2014-10-07 ©09:13:46.979 INFO 7408 --- [ main] o.s.w.s.handler.SimpleUrlHandlerMapping
Mapped URL path [/**] onto handler of type [class
org.springframework.web.servlet.resource.ResourceHttpRequestHandler]

2014-10-07 09:13:46.979 INFO 7408 --- [ main] o.s.w.s.handler.SimpleUrlHandlerMapping
Mapped URL path [/webjars/**] onto handler of type [class
org.springframework.web.servlet.resource.ResourceHttpRequestHandler]

2014-10-07 09:13:47.294 INFO 7408 --- [ main] o.s.j.e.a.AnnotationMBeanExporter
Registering beans for JIMX exposure on startup

2014-10-07 09:13:47.335 INFO 7408 --- [ main] s.b.c.e.t.TomcatEmbeddedServletContainer :
Tomcat started on port(s): 8080/http

2014-10-07 ©9:13:47.337 INFO 7408 --- [ main] a.exemples.server.boot.Application

Started Application in 6.081 seconds (JVM running for 6.897)

*  lignes 12-14 : le serveur embarqué Tomcat est lancé ;
*  lignes 15-19 : la servlet [DispatcherServlet] de Spring MVC est chargée et configurée ;
*  ligne 20 : 'URL [/{a}/{b}] du serveur web est détectée ;

Maintenant, prenons un navigateur et testons I'URL du service REST :

J @ localnost8080/100/200 x|

= C f [ localhost:

Applications (] Favoris i Gestionnaire de favo...

{"erreur":@,"messages”null,"alea™:116}

J @ localhost:8080/100/200  x \

L C N [ localhost:8080,/100/200

HH Applications ™7 Favoris ¢ Gestionnaire de fave...

{"erreur":5,"messages": ["Exception aléateire"],"alea":0}
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@ localhost:8080/200/100 %

€ & C f [ localhost8080/200/100
i Applications [ Favoris 9 Gestionnaire de favo...

{"erreur":4,"messages":["Dans 1'intervalle [a,b], on doit avoir a< b"],"alea":0}

@ localhost:3080/-100/200 x

€ > C A [ localhost:8080/-100/200

2% Applications (] Favoris v Gestionnaire de favo..

{"erreur":2,"messages”:["Le nombre a de 1'intervalle [a,b] doit &tre supérieur & 2"],"alea™:0@}

@ localhost:8080/100/-200 X

€ - C fi [ localhost8080/100/-200

i5f Applications (] Faveris v Gestionnaire de favo...

{"erreur":3,"messages":["Le nombre b de 1'intervalle [a,b] doit &tre supérieur & ©"],"alea":@}

Nous obtenons a chaque fois, la représentation jSON d'un objet de type [AleaResponse].

Au lieu de prendre un navigateur standard, prenons maintenant l'extension [Advanced Rest Client] du navigateur Chrome (voit
annexes, paragraphe 1.16.8, page 198) :

b hitp:iflocalhost 8080/100/200

2 ®GET O POST O PUT PATCH ' DELETE C HEAD ' OPTIONS  Other

Raw Form Headers

-

* en [1], 'URL demandée ;
* en|[2],aumoyen d'un GET;
*  en [3], on envoie la requéte ;
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Status 200 OK Loading time: 33 ms

Request User-Agent: Mozilla/5.0 (Windows NT 6.3; WOWG4) Appl

headers Content-Type: text/plain; charset=utf-8 _
Accept: */*
Accept-Encoding: gzip, deflate, sdch —

Accept-Language: fr-FR.fr,q=0.8,en-US;q=0.6,en;q=0.4

Response Server: Apache-Coyote/1.1

headers Content-Type: application/json:charset=UTF-&
Transfer-Encoding: chunked
Date: Fri, 06 Mar 2015 14:06:04 GMT

Raw JSON Response

Copy to clipboard Save as file

*  en [4], les entétes HTTP envoyés par [Advanced Rest Client] ;

* en [5], les entétes HTTP de la réponse du serveur. On remarquera que celui-ci indique que le document envoyé est une
chaine jSON ;
*  en[06], la chalne jSON recue ;

1.11.1.6  Génération du jar exécutable du projet

Dans le fichier [pom.xml], on trouve les lignes suivantes :

1 <plugin>

2. <groupId>org.springframework.boot</groupId>

BN <artifactId>spring-boot-maven-plugin</artifactId>
4 </plugin>

[spring-boot-maven-plugin] est un plugin pour Maven qui permet de générer le jar exécutable d'un projet Spring Boot. Il y a
différentes facon de le générer. Procédons ainsi :

Run Tools VC5 Window Help

’: ApplicatiunVI b ‘E 91"'

+ -0 H¥
Add New Configuration

ol

¢ Edit Configuratiens..

— == -ﬁ' Android Application
H save “iplication’ Configuration i Android Tests

Application & Applet

] =) Application
+ Gradle
@ Griffon
S Groowy
[&] Junit

4% Plugin !

|J_,3‘_J| Remote

m

* en[1-2], on crée une nouvelle configuration Maven ;
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Mame: |springboot:package EjE | [ shar

Pammetelsl General| Runner| Logs|

Woerking directory: | D:/data/istia-1415/android/dvp/exemples/exemple-10-server E:‘E

Command line: Ipackagel Eﬁ

Profiles (separated with space): |

add prefix - to disable profile, e.g. “-test”

|:| Resolve Workspace artifacts

* en [3], donnez un nom a la configuration d'exécution ;
*  en [4], naviguez jusqu'au dossier du projet ;
* en [5], le Build Maven aura un but (goal) : package (pour générer le jar exécutable) ;

Avant d'exécuter cette configuration Maven, il faut vérifier le fichier [pom.xml] :

1. <properties>

2. <project.build.sourceEncoding>UTF-8</project.build.sourceEncoding>

BB <project.reporting.outputEncoding>UTF-8</project.reporting.outputEncoding>
4. <start-class> </start-class>

5. </properties>

» ligne 4, on doit préciser le nom complet de la classe exécutable du projet. Cette information sera en effet enregistrée dans
le jar produit par I'exécution du projet Maven ;

On exécute cette configuration [1] :

"2 exemple-10-server m pom.l(mlz:}

d Run Tool Run 'springboot:package’ (Alt+Maj+X) I_ 4| B2 Project x
i [ springbootpackage v w W *¥m 7 E}mﬁﬂeﬂﬂe'm P |
m = [ sre ew
bl [ main Add Framework Support...
v E1ja 96 Cut
android + dvp » exemples » exemple-10-server » target [f E E ﬁ] Copy
i =]
Nem : Modifié le 3 Copy Path
%‘ . Copy Reference {
 classes 04/10/2014 16: |j1 Paste
./ generated-sources 04/10/2014 16:55 Find Usages
., maven-archiver 04/10/201417:20 Find in Path...
S maven-status 04/10/201417:20 Cire Replace in Path...
[£] exemple-10-server-1.0-SNAPSHOT jar 04/10/2014 17:20 00 test Analyze
|| exemple-10-server-1.0-SNAPSHOT jar.ori.. 04/10/2014 17:20 9l exemple- i
m pomuaxml et ok

Wl External Libra  Add to Favorites
Show Image Thumbnails
Reformat Code...
Optimize Imports...
Make Module 'exemple-10-server’
Compile .. 'exemple-10-server’
Local History

(D Synchronize 'exemple-10-server'

File Path E!

*  une fois l'exécution terminée, on ouvre [2-3] le dossier du projet dans I'explorateur windows ;
*  on trouve [5] l'archive jar produite par I'exécution de la configuration Maven dans le fichier [target] [4] du projet ;
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Ouvrez une console DOS et placez-vous sur le dossier [target] [4] ci-dessus, puis tapez la commande suivante :

P PO NOOUVUTDWNERE

Rk ® -

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

..\exemples\exemple-10-server\target>java -jar exemple-10-server-1.0-SNAPSHOT.jar

AN/ __'_ (O VAV
CON_ T o PN 2 VNN
AV N (o U0 2 I e I G B B RO RO B
S RN [ I U I NP B A A
=========|_|==============|__ /=/ / /_/
:: Spring Boot :: (v1.1.1.RELEASE)
2014-10-07 09:23:12.190 INFO 8028 --- [ main] a.exemples.server.boot.Application

Starting Application on Gportpers3 with PID 8028 (D:\data\istia- 1415\andr01d\dvp\exemp1es\exemple 10-
server\target\exemple-10-server-1.0-SNAPSHOT.jar started by ST in D:\data\istia-
1415\android\dvp\exemples\exemple-10-server\target)

2014-10-07 09:23:12.255 INFO 8028 --- [ main] ationConfigEmbeddedWebApplicationContext :
Refreshing
org.springframework.boot.context.embedded.AnnotationConfigEmbeddedWebApplicationContext@Sbfdde4l: startup
date [Tue Oct ©7 ©9:23:12 CEST 2014]; root of context hierarchy

2014-10-07 09:23:13.136 INFO 8028 --- [ main] o.s.b.f.s.DefaultListableBeanFactory

Overriding bean definition for bean 'beanNameViewResolver': replacing [Root bean: class [null]; scope=;
abstract=false; lazyInit=false; autowireMode=3; dependencyCheck=0; autowireCandidate=true; primary=false;
factoryBeanName=org.springframework.boot.autoconfigure.web.ErrorMvcAutoConfiguration$iWhitelabelErrorViewCo
nfiguration; factoryMethodName=beanNameViewResolver; initMethodName=null; destroyMethodName=(inferred);
defined in class path resource
[org/springframework/boot/autoconfigure/web/ErrorMvcAutoConfiguration$WhitelabelErrorViewConfiguration.cla
ss]] with [Root bean: class [null]; scope=; abstract=false; lazyInit=false; autowireMode=3;
dependencyCheck=0; autowireCandidate=true; primary=false;
factoryBeanName=org.springframework.boot.autoconfigure.web.WebMvcAutoConfiguration$WebMvcAutoConfiguration
Adapter; factoryMethodName=beanNameViewResolver; initMethodName=null; destroyMethodName=(inferred);
defined in class path resource
[org/springframework/boot/autoconfigure/web/WebMvcAutoConfiguration$WebMvcAutoConfigurationAdapter.class]]

2014-10-07 09:23:14.520 INFO 8028 --- [ main] .t.TomcatEmbeddedServletContainerFactory : Server
initialized with port: 80860

2014-10-07 09:23:14.798 1INFO 8028 --- [ main] o.apache.catalina.core.StandardService

Starting service Tomcat

2014-10-07 ©09:23:14.798 1INFO 8028 --- [ main] org.apache.catalina.core.StandardEngine

Starting Servlet Engine: Apache Tomcat/7.0.54

2014-10-07 09:23:14.966 INFO 8028 --- [ost-startStop-1] o.a.c.c.C.[Tomcat].[localhost].[/]

Initializing Spring embedded WebApplicationContext

2014-10-07 09:23:14.967 INFO 8028 --- [ost-startStop-1] o.s.web.context.ContextLoader : Root
WebApplicationContext: initialization completed in 2716 ms

2014-10-07 09:23:15.841 INFO 8028 --- [ost-startStop-1] o.s.b.c.e.ServletRegistrationBean

Mapping servlet: 'dispatcherServlet' to [/]

2014-10-07 09:23:15.844 INFO 8028 --- [ost-startStop-1] o.s.b.c.embedded.FilterRegistrationBean

Mapping filter: 'hiddenHttpMethodFilter' to: [/*]

2014-10-07 09:23:16.369 INFO 8028 --- [ main] o.s.w.s.handler.SimpleUrlHandlerMapping : Mapped

URL path [/**/favicon.ico] onto handler of type [class
org.springframework.web.servlet.resource.ResourceHttpRequestHandler]

2014-10-07 09:23:16.592 INFO 8028 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping : Mapped
"{[/{a}/{b}],methods=[GET],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto public
android.exemples.server.web.AleaResponse android.exemples.server.web.AleaController.getAlea(int,int)
2014-10-07 09:23:16.596 INFO 8028 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping : Mapped
"{[/error],methods=[],params=[],headers=[], consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto public
org.springframework.http.ResponseEntity<java.util.Map<java.lang.String, java.lang.Object>>
org.springframework.boot.autoconfigure.web.BasicErrorController.error(javax.servlet.http.HttpServletReques
t)

2014-10-07 09:23:16.597 INFO 8028 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping : Mapped
"{[/error],methods=[],params=[],headers=[], consumes=[],produces=[text/html],custom=[]}" onto public
org.springframework.web.servlet.ModelAndView
org.springframework.boot.autoconfigure.web.BasicErrorController.errorHtml(javax.servlet.http.HttpServletRe
quest)

2014-10-07 09:23:16.655 INFO 8028 --- [ main] o.s.w.s.handler.SimpleUrlHandlerMapping : Mapped
URL path [/**] onto handler of type [class
org.springframework.web.servlet.resource.ResourceHttpRequestHandler]

2014-10-07 09:23:16.655 INFO 8028 --- [ main] o.s.w.s.handler.SimpleUrlHandlerMapping : Mapped
URL path [/webjars/**] onto handler of type [class
org.springframework.web.servlet.resource.ResourceHttpRequestHandler]

2014-10-07 09:23:17.245 1INFO 8028 --- [ main] o.s.j.e.a.AnnotationMBeanExporter
Registering beans for JMX exposure on startup
2014-10-07 ©09:23:17.317 1INFO 8028 --- [ main] s.b.c.e.t.TomcatEmbeddedServletContainer : Tomcat

started on port(s): 8080/http
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29. 2014-10-07 ©9:23:17.320 INFO 8028 --- [ main] a.exemples.server.boot.Application
Started Application in 5.88 seconds (JVM running for 6.674)

+ ligne 1: on utlise l'exécutable [java.exe] qui est ici dans le PATH du DOS. Si ce n'est pas le cas, utilisez le chemin complet
de l'exécutable, en général "C:\Program Files\java\jdkxxx\bin\java.exe" ;
*  apartir de la ligne 3, les logs de Spring Boot ;
Prenez un navigateur et demandez I'URL [localhost:8080,/100/200].
1.11.2  Le client Android du setveur web / jSON

Le client Android aura l'architecture suivante :

Couche

Utilisateur 4| p:  Vues Activité [DAO] «| > Serveur |

Le client aura deux composantes :

1. une couche [Présentation] (vue+activité) analogue 2 celle que nous avons étudiée dans l'exemple [exemple-09] ;
2. la couche [DAO] qui s'adresse au service [web / jSON] que nous avons étudié précédemment.

1.11.2.1  Création du projet
Le projet Android s'appellera [exemple-10-client] et est obtenu par recopie du projet [exemple-09]. En effet, on veut réutiliser
certains ¢léments de ce projet

= exemple-10-client
.idea
= app
build
libs
srC
andreidTest
main
java

android.exemples

activity

c MainActivity
(s MyPager
fragments

c VuelFragment
rnetier

4 'b AleaException
1 IMetier

c Metier

H res

@ AndroidManifestaml

Rappelons les étapes de la recopie (cf paragraphe 1.10.1, page 91) :

compiler le projet
l'exécuter ;

SRRl
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copiet / collet le projet [exemple-09] dans [exemple-10-client] ;
modifier les noms du projet et le nom du module ;
changer le nom du projet dans [stc/main/res/values/strings.xml] ;
rafraichir le projet [Gradle] ;




o0 Genymation pour usage

-
&} exemple-10-client

Génération de N nombres aléatoires
Valeur de N |

Intervalle [a,b] de génération, a : b:

Exécuter

Liste des réponses

Dans la suite, le lecteur est invité a créer le projet qui suit.

1.11.2.2  La couche [DAO]

Utilisateur < Vues

Couche

mAo] <} b

Activité

= exemple-10-client
.idea
s app
build
libs
src
andreidTest
main
java
android.exemples
activity
¥ [Eldao
LB AleaResponse
€ b5 Dao
I % |Dac
I & WebClient

fragments

i

4 res

@1 AndroidManifest.xml

1.11.2.2.1

L'interface [IDao] de la couche [DAO]

L'interface de la couche [DAO] sera la suivante :

package android.exemples.dao;

public interface IDao {

public AleaResponse getAlea(int a, int b);

// URL du service web

public void setUrlServiceWebJson(String url);
// délai d'attente (ms) max de la réponse du serveur

1
2
3
4.
5o // nombre aléatoire
6
7
8
9
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10. public void setTimeout(int timeout);

1. }

*  ligne 8 : I'URL du service web / jSON de génération de nombres aléatoites ;
+  ligne 6 :la méthode pour obtenir un nombre aléatoire dans l'intervalle [a,b] de ce service web ;
»  ligne 10 : on se fixe un délai d'attente maximal pour attendre la réponse du serveur ;

111.2.2.2 La classe [AleaResponse]

La méthode [getAlea] de l'interface [IDao] rend une réponse du type [AleaResponse] suivant :

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7. // data
8. private
9. private
10. private
11.

13.

14. }

package android.exemples.dao;
import java.util.List;

public class AleaResponse {

int erreur;

List<String> messages;

int alea;

12. // getters et setters

Clest la classe [AleaResponse] déja utilisée coté serveur. En fait, d'un point de vue programmation, tout se passe comme si la couche
[DAO] du client communiquait directement avec le controleur [AleaController| du service web :

- ANEEEENEENEENEERERENy
»  Couche E Classe = Couche
Vues NeGvite - [DAO] < P [AleaControllet] = [metier]
:. EEEEEEEEEER :. EEEEEEEEEREREREDR .:
Client Android Serveur web / JSON

La communication réseau entre client et serveur ainsi que la sérialisation / désérialisation des objets Java sont transparents au

programmeur.

1.11.2.2.3 La classe [WebClient]

dao

c AleaResponze

c Dao
I IDao
I b WebClient

La classe [WebClient| s'occupe de dialoguer avec le service web. Son code est le suivant :

import
import
import
import
import
import

coNOUVThAWNRE

(o)

org

org.
org.
org.
org.

org

package android.exemples.dao;

.androidannotations.
androidannotations.
androidannotations.

androidannotations

annotations.rest.Get;
annotations.rest.Rest;
api.rest.RestClientRootUrl;

.api.rest.RestClientSupport;
springframework.http.converter.json.MappingJacksonHttpMessageConverter;

.springframework.web.client.RestTemplate;

10. (@Rest(converters = {MappingJlacksonHttpMessageConverter.class})
11. public interface WebClient extends RestClientRootUrl, RestClientSupport {

13. // 1 nombre aléatoire dans 1'intervalle [a,b]

14.  @Get("/{a}/{b}")

http://tahe.developpez.com
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15. public AleaResponse getAlea(int a, int b);
16. }

* ligne 10: l'annotation [@Rest] est une annotation AA. La bibliothéque AA va implémenter elle-méme cette interface.
Celle-ci doit implémenter les appels aux URL exposées par le service web / jSON ;
*  lignes 14-15 : le service web n'expose qu'une URL (dans [AleaController]) :

1. // nombres aléatoires
2. @RequestMapping(value = "/{a}/{b}", method = RequestMethod.GET)
3. public AleaResponse getAlea(@PathVariable("a") int a, @PathVariable("b") int b) {

Pour chaque URL exposée par le service web, on peut ajouter dans l'interface [WebClient] ci-dessus, une méthode
reprenant la signature de I'URL exposée ;

»  ligne 15 : la signature de la méthode appelée dans [AleaController] ;

* ligne 14: une annotation AA indiquant que I'URL doit étre appelée avec une méthode HTTP GET. Le paramétre de
l'annotation [@Get] est la forme de I'URL attendue pat le service web. Il suffit de reprendre le parameétre [value] de
l'annotation [@RequestMapping] de la méthode appelée dans [AleaControllet].

Dans le cas d'une requéte HTTP POST, la méthode d'appel aurait la signature suivante :

@Post("/{a}/{b}")
public AleaResponse getAlea(T body,int a, int b);

ou ody] est 'objet posté. Celui-ci sera automatiquement sérialisé en j . Coté serveur, on aura la signature suivante :
[T body] est I'objet posté. Cel tomatiq t li jSON. Cot , la signat t

1 // nombres aléatoires

2. @RequestMapping(value = "/{a}/{b}", method = RequestMethod.POST, consumes = “application/json")
3. public AleaResponse getAlea(@PathVariable("a") int a, @PathVariable("b") int b, @RequestBody T

b

« ligne 2: on précise qu'on attend une requéte HTTP POST et que le corps de cette requéte (objet posté) doit étre
transmis sous forme d'une chaine jSON ;
*  ligne 3 : La valeur postée sera récupérée dans le parameétre [@RequestBody T body] de la méthode.

Revenons au code de la classe [WebClient] :

@Rest(converters = {MappingJacksonHttpMessageConverter.class})
public interface WebClient extends RestClientRootUrl, RestClientSupport {

A wWwN PR

* ligne 1 : on précise la bibliotheque jSON utilisée, ici la bibliotheque [Jackson] ;

* il nous faut pouvoir indiquer 'URL du service web a contacter. Ceci est obtenu en étendant l'interface [RestClientRootUtl]
fourni par AA. Cette interface expose une méthode [setRootUtl(utlServiceWeb] qui permet de fixer I'URL du service web
a contacter ;

*  par ailleurs, nous voulons contrdler I'appel au service web car nous voulons limiter le temps d'attente de la réponse. Pour
cela, nous étendons l'interface [RestClientSupport] qui expose la méthode [setRestTemplate] qui nous permettra de fixer
ce temps d'attente ;

111.2.2.4 Implémentation de la couche [DAO]

dao

c AleaResponse

€4 Dao
L |Dac
1 WebClient

L'interface [IDao] est implémentée avec la classe [Dao] suivante :

package android.exemples.dao;

import org.androidannotations.annotations.EBean;
import org.androidannotations.annotations.rest.RestService;
import org.springframework.http.client.HttpComponentsClientHttpRequestFactory;

uuhwnNnpeR
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00 N O

(o)

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.

import org.springframework.http.converter.json.MappingJacksonHttpMessageConverter;
import org.springframework.web.client.RestTemplate;

import java.util.ArraylList;
import java.util.List;

(@EBean
public class Dao implements IDao {

// client du service REST
(@RestService
WebClient webClient;

@Override
public AleaResponse getAlea(int a, int b) {

¥
@Override
public void setUrlServiceWebJson(String urlServiceWebJson) {

}...

@Override
public void setTimeout(int timeout) {

}

ligne 12 : nous annotons la classe [Dao] avec l'annotation [@EBean] pout en faire un bean AA qu'on va pouvoir injectet

ailleurs ;

lignes 16-17 : nous injectons l'implémentation qui sera faite de linterface [WebClient] que nous avons décrite. Clest

l'annotation [@RestService] qui assure cette injection ;
les autres méthodes implémentent l'interface [IDao] (ligne 13) ;

Méthode [getAlea]

La méthode [getAlea] est la suivante :

1
2
BE
4.
5
6
7
8

o

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

@Override
public AleaResponse getAlea(int a, int b) {

// exécution service

AleaResponse info;

try {
info= webClient.getAlea(a, b);

} catch (Exception ex) {
// cas d'erreur
info = new AleaResponse();
info.setErreur(-1);
info.setMessages(getMessagesFromException(ex));

¥

// résultat

return info;

}

private List<String> getMessagesFromException(Exception ex) {
// on crée une liste avec les msg d'erreur de la pile d'exceptions
List<String> messages = new ArraylList<String>();
Throwable th = ex;
while (th != null) {
messages.add(th.getMessage());
th = th.getCause();
}

return messages;

ligne 6 : on se contente d'appeler la méthode de méme signature dans la classe implémentant l'interface [WebClient] ;

lignes 9-11 : le cas ou il se produit une exception ;

Méthode [setUrlServiceWebJson]
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125/344



La méthode [setUrlServiceWeb]Json] est la suivante :

uuphwnNneRE

@Override

public void setUrlServiceWebJson(String urlServiceWebJson) {
// on fixe 1'URL du service REST
webClient.setRootUrl(urlServiceWebJson);

}

ligne 4: on fixe I'URL du service web via la méthode [setRootUtl] de linterface [WebClient]. C'est parce que cette
interface étend l'interface [RestClientRootUtl] que cette méthode existe ;

Méthode [setTimeout]

La méthode [setTimeout] est la suivante :

B OVWKNOUVTEA WNR

@Override

public void setTimeout(int timeout) {
// on fixe le timeout des requétes du client REST
HttpComponentsClientHttpRequestFactory factory = new HttpComponentsClientHttpRequestFactory();
factory.setReadTimeout (timeout);
factory.setConnectTimeout(timeout);
RestTemplate restTemplate = new RestTemplate(factory);
restTemplate.getMessageConverters().add(new MappingJacksonHttpMessageConverter());
webClient.setRestTemplate(restTemplate);

linterface  [WebClient] va étre implémentée par une classe AA utilisant la  dépendance Gradle
[org.springframework.android:spring-android-rest-template]. [spring-android-rest-template] implémente le dialogue du
client avec le serveur web / jJSON au moyen d'une classe de type [RestTemplate] ;

ligne 4: la classe [HttpComponentsClientHttpRequestFactory] est fournie par la dépendance [spring-android-rest-
template]. Elle va nous permettre de fixer le délai d'attente maximum de la téponse du serveur (lignes 5-6) ;

ligne 7 : nous construisons l'objet de type [RestTemplate| qui va étre le support de la communication avec le service web.
Nous lui passons comme paramétre l'objet [factory] qui vient d'étre construit ;

ligne 8 : le dialogue client / serveur peut prendre diverses formes. Les échanges se font par lignes de texte et nous devons
indiquer a l'objet de type [RestTemplate] ce qu'il doit faire avec cette ligne de texte. Pour cela, nous lui fournissons des
convertisseurs, des classes capables de traiter les lignes de texte. Le choix du convertisseur se fait en général via les entétes
HTTP qui accompagnent la ligne de texte. Ici, nous savons que nous recevons uniquement des lignes de texte au format
jSON. Par ailleurs, nous avons vu page 117, que le serveur envoyait I'entéte HTTP :

Content-Type: application/json;charset=UTF-8

Ligne 8, l'unique convertisseur du [RestTemplate] sera un convertisseur jSON implémenté avec la bibliothéque [Jackson]. 11
y a une bizarretie a propos de ces convertisseurs : AA nous impose de l'avoir également dans 'annotation du client web

[WebClient] :

1. @Rest(converters = {MappingJacksonHttpMessageConverter.class})
2. public interface WebClient extends RestClientRootUrl, RestClientSupport {

Ligne 1, on est obligé de préciser un convertisseur alors méme que nous le précisons par programmation.
ligne 9 : l'objet [RestTemplate] ainsi construit est injecté dans I'implémentation de l'interface [WebClient] et c'est cet objet
qui va opérer le dialogue client / setveur ;

1.11.2.3  Les dépendances Gradle

La couche [DAQ] a besoin de dépendances que nous insctivons dans le fichier [app / build.gradle] :
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}

* la dépendance de la ligne 6 améne l'objet [RestTemplate] qui gére le dialogue client / serveur ;
* la dépendance de la ligne 7 amene la bibliotheque jSON [Jackson] ;

1.11.24

v [CEapp

» [ build
[ libs
v Edsrc
b [ androidTest
» [ main
B .gitignore
Il app.iml
(=} build.gradle
E proguard-rules.pro

w9 hailA

dependencies {
apt "org.androidannotations:androidannotations:$AAVersion"
compile "org.androidannotations:androidannotations-api:$AAVersion"
compile 'com.android.support:support-v13:19.1.0"
compile 'com.android.support:appcompat-v7:19.1.0"

Le manifeste de I'application Android

v [2 exemple-10-client (D data'istiz- 14152
F [.idea
v [iapp

» [ build

1 libs
[ sre
» [ androidTest
v [ main

b [java

b Cares

{9 AndroidManifest.eml

= .gitignore
Il app.iml
(& build.gradle
E proguard-rules.pro

Le fichier [AndroidManifest.xml| doit évoluer. En effet, par défaut, les acces Internet sont désactivés. 11 faut les activer par une
directive spéciale :

LWONOOUVTA WNR

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="android.exemples">

<uses-sdk
android:minSdkVersion="11"
android:targetSdkVersion="20"/>

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@drawable/ic_Launcher"
android:label="@string/app_name"
android:theme="@style/AppTheme" >

<activity

android:name=".activity.MainActivity_ "
android:label="@string/app_name"
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19. android:windowSoftInputMode="stateHidden">

20. <intent-filter>

21. <action android:name="android.intent.action.MAIN"/>

22.

23. <category android:name="android.intent. category.LAUNCHER" />
24. </intent-filter>

25. </activity>

26. </application>

27.

28. </manifest>

*  ligne 9 : les acces internet sont autorisés ;

1.11.2.5  Llactivité [MainActivity]

/ Utilisateur \ 4| pr Vues

-
Activité =

SEEEEEEEEEER Couche

[DAO] <

>

[ Project |

< exemple-10-client
Jidea
i app
build
libs
src
androidTest
main

java

android.exemples

activity

)& MainActivity
c MyPager

dao
fragments
H res

@ AndroidManifest.xml

L'activité [MainActivity] bouge peu vis a vis de ce qu'elle était dans [exemple-09] :

1. package android.exemples.activity;

2.

3. import android.exemples.R;

4. import android.exemples.dao.AleaResponse;

5. import android.exemples.dao.Dao;

6. import android.exemples.dao.IDao;

7. import android.exemples.fragments.VuelFragment_;
8. import android.os.Bundle;

9. import android.support.v4.app.Fragment;

10. import android.support.v4.app.FragmentActivity;

PRRPRRPRRRRR
VONOUAWNR

// la couche [DAO]
20. @Bean(Dao.class)
21. protected IDao dao;

http://tahe.developpez.com

import android.support.v4.app.FragmentManager;
import android.support.v4.app.FragmentPagerAdapter;
import android.view.Window;

import org.androidannotations.annotations.*;

. @EActivity(R.layout.main)
public class MainActivity extends FragmentActivity implements IDao {
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22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.

31.
32.
33.
34.

36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.

72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.

82.
83.
84.
85.

87.
88.
89.
90.
91.

}

// délai d'attente avant service
private int delay;

// délai d'attente de la réponse
private final int TIMEOUT = 1009;

// le gestionnaire de fragments ou sections
SectionsPagerAdapter mSectionsPagerAdapter;

// le conteneur des fragments
@ViewById(R.id.pager)
MyPager mViewPager;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
// il faut installer le sablier avant de créer la vue
requestWindowFeature (Window.FEATURE_INDETERMINATE_PROGRESS);

}

@AfterViews
protected void initActivity() {

// ne change pas

}

@AfterInject

protected void initDao() {
// on parametre la couche [DAO]
setTimeout (TIMEOUT);

}

// implémentation interface [IDao] ------------—-----~-~—~ -~ -~~~ -~~~ —~~—~—~—~—~—~—~——__

@Override
public AleaResponse getAlea(int a, int b) {
// attente
waitSomeTime(delay);
// service
return dao.getAlea(a, b);
}
@Override
public void setUrlServiceWebJson(String url) {
dao.setUrlServiceWeblson(url);

}

@Override
public void setTimeout(int timeout) {
dao.setTimeout(timeout);

}

// notre gestionnaire de fragments a redéfinir pour chaque application
// doit définir les méthodes suivantes : getItem, getCount, getPageTitle
public class SectionsPagerAdapter extends FragmentPagerAdapter {

// ... ne change pas

}

private void waitSomeTime(int delay) {
try {
Thread.sleep(delay);
} catch (InterruptedException e) {
e.printStackTrace();
}
}

public void setDelay(int delay) {
this.delay = delay;

}

ligne 17 : l'activité implémente l'interface [IDao]. C'est un choix d'architecture correspondant au schéma suivant :
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P - N EEEEEEEEEEEE Couche s N
| Utilisateur = | p  Vues Activite =  [DAO] €| P  Serveur |

La vue n'a que l'activité comme intetlocuteur. Clest celle-ci qui assure le dialogue avec la couche [DAO] ;

*  lignes 20-21 : injection d'une référence sur la couche [DAO] ;

*  lignes 57-72 : implémentation de l'interface [IDao] ;

*  ligne 60 : avant de demander un nombre aléatoire a la couche [DAO], on s'arrétera [delay] millisecondes ;

+  lignes 49-53 : une fois obtenue la référence sur la couche [DAO] (@AfterInject), on fixe le [timeout] de celle-ci ;
»  lignes 38-39 : on installe un widget qui permet de signaler une attente avec une roue qui tourne ;

1.11.2.6  La vue [vuel .xml]

- JSETEEEEEEEEE Couche -
 Utilisateur = 4| pz  Vues = Activité [DAO] 4| P Serveur |

2 app
build
libs
srC
androidTest
main
java
H res
drawable-hdpi
drawable-mdpi
drawable-xhdpi
drawable-xxhdpi
layout
£ main.xml
E wvuel.xml
values
@1 AndreidManifest.xml

La vue [vuel.xml] évolue de la facon suivante :
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0 Genymaotion pour usage pel

- 183 exemple-10-client
1] exemple-10-client -

Génération de N nombres aléatoires

Génération de N nombres aléatoires
Valeur de N 5

ValeurdeN: 100
Intervalle [a,b] de génération, a 1000 b 2000

Intervalle [a,b] de génération, a : 1000 b 2000 172.19.81.34:8080
URL du service web : Gl S

. 77 172.19.81.34:8080
URL du service web 500d
i i Délai d'attente en ms avant chaque appel au service web
Délai d'attente en ms avant chaque appel au service web i.

Annuler
Exécuter I —

Liste des réponses (0)

Liste des réponses (100)

1067
1695

1349

*  en [1], l'utilisateur doit préciser I'URL du service web ainsi que le délai d'attente [2] avant chaque appel au service web ;

* en [3], les réponses sont comptées ;

* en [4], l'utilisateur peut annuler sa demande ;

* en [5], un indicateur d'attente s'affiche lorsque les nombres sont demandés. 1l s'efface lorsqu'ils ont été tous regus ou que
l'opération a été annulée ;

I | exemple-10-client

Génération de N nombres aléatoires

Valeur de N : Tapez un nombre entier >=1
d
Intervalle [a,b] de génération, a: b Les bornes de lintervalle doivent étre entiéres et b>=a
. Ip1.1p2.1p3.1P4:8080 ; . = ;
URL du service web : L'Url du service doit &tre entrée sous la forme Ip1.1p2.1p3.IP4:Port/contexte
Délai d'attente en ms avant chague appel au service web : Tapez un nombre entier ==0

Exécuter

Liste des réponses (0)

* en [6], la validité des saisies est controlée ;

Le lecteur est invité a charger le fichier [vuel.xml] a partir des exemples. Pour la suite, nous donnons l'identifiant des nouveaux
composants :
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15| exemple-10-client

Génération de N nombres aléatoires

1
Valeur de N : Tapez un'ﬂbrc entier »=1

Intervalle [a,b] de génération, a: B Les bornes dtcrvallu doivent étre entiéres et b>=a

URL du service web : l'ﬂ'l"J”'” ©

“':-J r
© L'Url du service doit ntrt‘c sous la forme Ip1.1p2.1p3.1P4:Port/contexte

Délai d'attente en ms avant chague appel au service web : Tapez un nur'r entier >=0

Exécuter

=}
o

Type

EditText
TextView
EditText
EditText
TextView
EditText
TextView

EditText

W 00 N oo U A W N B

TextView

=
()

Button
11 |Button
12 | TextView
13 |ListView

Liste des réses 0)

Id

edt_nbaleas
txt_errorNbAleas
edt_a

edt_b
txt_errorIntervalle
editTextUrlServiceWeb
textViewErreururl
editTextDelay
textViewErreurDelay
btn_Executer
btn_Annuler
txt_Reponses

1st_reponses

Les boutons [10-11] sont physiquement l'un sur l'autre. A un moment donné, on ne rendra visible que I'un des deux.
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1.11.2.7  Le fragment [Vuel Fragment]

= exemple-10-client
idea
i app
bruild
libs
sre
androidTest
main
Java
android.exemples
activity
dao
Ea fragments
‘C B VuelFragment
4 res

@ AndroidManifest.xml

Le squelette du fragment [VuelFragment] est le suivant :

package android.exemples.fragments;
import android.exemples.R;

import android.exemples.dao.AleaResponse;
import android.support.v4.app.Fragment;
import android.view.View;

import android.widget.*;

import org.androidannotations.annotations.*;

coNOUVThAWNRE

(o)

10. import org.androidannotations.api.BackgroundExecutor;

12. import java.net.URI;
13. import java.net.URISyntaxException;
14. import java.util.ArraylList;

15. import java.util.lList;

17. @EFragment(R.layout.vuel)
18. public class VuelFragment extends Fragment {

20. // les éléments de 1'interface visuelle
21. @ViewById(R.id.editTextUrlServiceWeb)
22. EditText edtUrlServiceRest;

23. @ViewById(R.id.textViewErreururl)

24. TextView txtMsgErreurUrlServiceWeb;

25. @ViewById(R.id.editTextDelay)

26. EditText edtDelay;

27. @ViewById(R.id.textViewErreurDelay)

28. TextView textViewErreurDelay;
29. @ViewById(R.id.1lst_reponses)
30. ListView listReponses;
31. @ViewById(R.id.txt_Reponses)
32. TextView infoReponses;

33. @ViewById(R.id.edt_nbaleas)

34. EditText edtNbAleas;

35. @ViewById(R.id.edt_a)

36. EditText edtA;

37. (@ViewById(R.id.edt_b)

38. EditText edtB;

39. (@ViewById(R.id.txt_errorNbAleas)
40. TextView txtErrorAleas;

41. @ViewById(R.id.txt_errorIntervalle)
42. TextView txtErrorIntervalle;

43. @ViewById(R.id.btn_Executer)

44. Button btnExecuter;

45. @ViewById(R.id.btn_Annuler)

46. Button btnAnnuler;

48. // 1l'activité principale
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49. private MainActivity_ activité;
50.

51. @AfterViews

52. void initFragment() {

53. // activité

54. activité = (MainActivity_ ) getActivity();
55. // au départ pas de messages d'erreur

56. txtErrorAleas.setText("");

57. txtErrorIntervalle.setText("");

58. txtMsgErreurUrlServicelWeb.setText("");
59. textViewErreurDelay.setText("");

60. // boutons [Annuler] caché, [Exécuter] visible
61. btnAnnuler.setVisibility(View.INVISIBLE);
62. btnExecuter.setVisibility(View.VISIBLE);
63. }

64.

65. }

*  lignes 21-46 : les références sur les composants de la vue [vuel.xml] (ligne 17) ;

*  ligne 49 : la référence sur l'unique activité [MainActivity_] qui sera générée par AA ;

+  lignes 56-59 : les messages d'erreur sont effacés au cas ou par construction, ils ne seraient pas vides. Une autre facon
d'arriver au méme résultat est de cacher le composant comme il est fait ligne 61 ;

*  lignes 61-62 : on cache le bouton [Annulet] (ligne 61) et on affiche le bouton [Exécuter] (ligne 62). On rappelle qu'ils sont
physiquement l'un sur l'autre ;

Le 'clic' sur le bouton [Exécuter| provoque 'exécution de la méthode suivante :

1. // les saisies

2. private int nbAleas;

3. private int a;

4, private int b;

5q private String urlServiceWebJson;
6. private int delay;

7.

8. // données locales

9. private int nbInfos;

10. private List<String> reponses;
11.

12.

13. @Click(R.id.btn_Executer)
14. protected void doExecuter() {

15. // on efface les reponses précédentes

16. reponses = new ArrayList<String>();

17. listReponses.setAdapter(new ArrayAdapter<String>(activité, android.R.layout.simple_list item_1,
android.R.id.text1l, reponses));

18. // on remet a © le compteur de réponses

19. nbInfos=0;

20. infoReponses.setText(String.format("Liste des réponses (%s)",nbInfos));

21. // on teste la validité des saisies

22. if (!isPageValid()) {

23. return;

24. }

25. // initialisation activité

26. activité.setUrlServiceWebJson(urlServiceWebJson);

27. activité.setDelay(delay);

28. // on demande les nombres aléatoires

29. for (int i = @; i < nbAleas; i++) {

30. getAlea(a, b);

31. }

32. // on commence 1l'attente

33. beginWaiting();

34. }

35.

36. @Background(id = "alea")

37. void getAlea(int a, int b) {

38. showInfo(activité.getAlea(a, b));
39. }

*  lignes 16-17 : on efface la précédente liste de réponses du serveur. Pour cela, ligne 17, le composant [ListView

listReponses] est associé a une liste vide [reponses] ;
*  lignes 19-20 : on affiche un compteur nul pour le nombre de réponses ;
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lignes 22-24 : on récupere les saisies des lignes [2-6] et on vérifie leur validité. Si l'une d'elles est invalide, la méthode est

abandonnée (ligne 23) et pour l'utilisateur il y a retour a l'interface visuelle ;

lignes 26-27 : si les données saisies sont toutes valides, alors on transmet a l'activité I'URL du service web (ligne 26) ainsi

que le délai d'attente avant chaque appel au service (ligne 27). Ces informations sont nécessaires a la couche [DAQO] et on

rappelle que c'est l'activité qui communique avec celle-ci ;

lignes 29-31 : les nombres aléatoires sont demandés un par un a la méthode [getAlea] de la ligne 37 ;

ligne 36 : la méthode [getAlea] est annotée avec l'annotation AA [@Background], ce qui fait qu'elle va étre exécutée dans

un autre thread (flux d'exécution, process) que celui dans lequel s'exécute l'interface visuelle. 1l est en effet obligatoire

d'exécuter tout appel internet dans un thread différent de celui de l'interface visuelle. Ainsi, 2 un moment donné, on

pourra avoir plusieurs threads :

o celui qui affiche l'interface visuelle UI (User Interface) et gére ses événements,

© les [nbAleas]| threads qui chacun demandent un nombre aléatoire au service web. Ces threads sont lancés de facon
asynchrone : le thread de 1'UI lance un thread [getAlea] (ligne 37) qui demande un nombre aléatoire au service web et
n'attend pas sa fin. Celle-ci lui sera signalée par un événement. Ainsi, les [nbAleas] threads vont étre lancés en
paralléle. Il est possible de configurer l'application pour qu'elle ne lance qu'un thread a la fois. Il y a alors une file
d'attente des threads pour étre exécutés ;

Ligne 30, le parametre [id] donne un nom au thread généré. Ici les [nbAleas] threads portent tous le méme nom [alea].

Cela va nous permettre de les annuler tous en méme temps. Ce paramétre est facultatif si on ne gére pas I'annulation du

thread ;

ligne 38 : la méthode [getAlea] de l'activité est appelée. Elle le sera donc dans un thread a part de celui de I'UIL Celui-ci fera

l'appel au service web et n'attendra pas la réponse. 1l sera prévenu plus tard par un événement que la réponse est

disponible. C'est a ce moment que ligne 38, la méthode [showlInfo] sera appelée avec comme parametre la réponse regue ;

ligne 33 : on se met en attente des résultats :

o un indicateur d'attente va étre affiché,

© le bouton [Annuler] va remplacer le bouton [Exécutet]. Parce que les threads lancés sont asynchrones, le thread de
'UI ne les attend pas et la ligne 33 est exécutée avant leur fin. Une fois la méthode [beginWaiting] terminée, 1'UI peut
de nouveau répondre aux sollicitations de l'utilisateut tel que le clic sur le bouton [Annuler]. Si les threads lancés
avaient été synchrones, on arriverait a la ligne 33 qu'une fois tous les thread terminés. L'annulation de ceux-ci n'aurait
alors plus de sens ;

La méthode [showInfo] est la suivante :

1. @UiThread

2 protected void showInfo(AleaResponse info) {

B // une info de plus

4 nbInfos++;

5. infoReponses.setText(String.format("Liste des réponses (%s)",nbInfos));

6 // a-t-on terminé ?

7 if (nbInfos == nbAleas) {

8 // on termine 1'attente

9. cancelWaiting();

1e. }

11. if (info.getErreur() == 0) {

12. // on ajoute l'information a la liste des reponses

13. reponses.add(@,String.valueOf(info.getAlea()));

14. } else {

15. // on ajoute un msg d'erreur a la liste des reponses

16. StringBuffer message = new StringBuffer();

17. for (String msg : info.getMessages()) {

18. message.append(String.format("[%s]", msg));

19. }

20. reponses.add(message.toString());

21. }

22. // on affiche les reponses

23. listReponses.setAdapter(new ArrayAdapter<String>(activité, android.R.layout.simple_list_item_1,
android.R.id.textl, reponses));

24. }

la méthode [showlInfo] est appelée a l'intérieur du thread [getAlea] annotée par [@Background]. Cette méthode va mettre
a jour l'interface visuelle U Elle ne peut le faire qu'en étant exécutée a l'intérieur du thread de I'UIL Clest la signification
de l'annotation [@UIThread] de la ligne 1 ;

ligne 2 : la méthode recoit un type [AleaResponse] (cf page 123) ;

lignes 4-5 : on incrémente le compteur de réponses et on 'affiche ;

lignes 7-10 : si on a regu toutes les téponses attendues, alors on termine l'attente (fin du signal d'attente, le bouton
[Exécuter] remplace le bouton [Annuler]) ;

lignes 11-12 : s'il n'y a pas eu d'erreur, alors on ajoute le nombre aléatoire recu a la liste des téponses affichée par le
composant [ListView listReponses]| (ligne 23) ;
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lignes 15-19 : s'il y a eu ertreur, on concaténe tous les messages d'erreur de 'objet [AleaResponse] en une unique chaine de

caracteres qui est ajoutée a la liste des réponses affichée par le composant [ListView listReponses] (ligne 23) ;

Le 'clic' sur le bouton [Annulet] est géré avec la méthode suivante :

1
2
3.
4.
5
6
7

1
2
3.
4

@Click(R.id.btn_Annuler)

protected void doAnnuler() {
// on annule la tache asynchrone
BackgroundExecutor.cancelAll("alea", true);
// fin de 1'attente
cancelWaiting();

ligne 4 : annule toutes les taches identifiées par la chaine [alea]. Le second parametre [true] signifie qu'elles doivent étre
annulées méme si elles ont déja été lancées. L'identifiant [alea] est celui utilisé pour qualifier la méthode [getAlea] du

fragment (ligne 1 ci-dessous) :

@Background(id = "alea“)
void getAlea(int a, int b) {
showInfo(activité.getAlea(a, b));
¥

La gestion de l'attente est gérée par les deux méthodes suivantes :

oNOUV A WNER

o

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

// gestion de 1l'attente

private void beginWaiting() {
// le bouton [Annuler] remplace le bouton [Exécuter]
btnExecuter.setVisibility(View.INVISIBLE);
btnAnnuler.setVisibility(View.VISIBLE);
// on met le sablier
activité.setProgressBarIndeterminateVisibility(true);

}

void cancelWaiting() {
// le bouton [Exécuter] remplace le bouton [Annuler]
btnAnnuler.setVisibility(View.INVISIBLE);
btnExecuter.setVisibility(View.VISIBLE);
// on enléve le sablier
activité.setProgressBarIndeterminateVisibility(false);

La validité des saisies est gérée par la méthode [pageValid] suivante :

OWOoONOUTDA WNE

// on vérifie la validité des données saisies
private boolean isPageValid() {
// au départ, pas d'erreurs
Boolean erreur = false;
int nbErreurs = 0;
// saisie de 1'URL du service web

urlServiceWebJson = String.format("http://%s", edtUrlServiceRest.getText().toString().trim());

// on vérifie sa validité
txtMsgErreurUrlServicelWeb.setText("");
URI service = null;

try {
service = new URI(urlServiceWebJson);
erreur = service.getHost() == null && service.getPort() == -1;

} catch (URISyntaxException ex) {
erreur = true;

}

// erreur ?

if (erreur) {
// affichage msg d'erreur

txtMsgErreurUrlServiceWeb.setText(getResources().getString(R.string.txt_MsgErreurUrlServiceWeb));

// une erreur de +
nbErreurs++;
}
// saisie du temps d'attente
textViewErreurDelay.setText("");
erreur = false;
delay = 0;
try {
delay = Integer.parselnt(edtDelay.getText().toString());
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30. erreur = (delay < 0);

31. } catch (Exception ex) {

32. erreur = true;

33. }

34. // erreur ?

35. if (erreur) {

36. nbErreurs++;

37. textViewErreurDelay.setText(R.string.txt_ErreurDelay);
38. }

BOE // saisie du nombre de nombres aléatoires

40. erreur = false;

41. nbAleas = 0;

42. txtErrorAleas.setText("");

43. try {

44, nbAleas = Integer.parselnt(edtNbAleas.getText().toString());
45. erreur = (nbAleas < 1);

46. } catch (Exception ex) {

47. erreur = true;

48, }

49. // erreur ?

50. if (erreur) {

51. nbErreurs++;

52. txtErrorAleas.setText(R.string.txt_errorNbAleas);
53. }

54. // saisie de a

55. txtErrorIntervalle.setText("");

56. a = 0;

57. erreur = false;

58. try {

59. a = Integer.parseInt(edtA.getText().toString());
60. } catch (Exception ex) {

61. erreur = true;

62. }

63. // erreur ?

64. if (erreur) {

65. nbErreurs++;

66. txtErrorIntervalle.setText(R.string.txt_errorIntervalle);
67. }

68. // saisie de b

69. b = 0;

70. erreur = false;

71. try {

72. b = Integer.parseInt(edtB.getText().toString());
73. erreur = b < a;

74. } catch (Exception ex) {

75. erreur = true;

76. }

77. // erreur ?

78. if (erreur) {

79. nbErreurs++;

80. txtErrorIntervalle.setText(R.string.txt_errorIntervalle);
81. }

82. // retour

83. return (nbErreurs == 0);

84. }

1.11.2.8  Exécution du projet
Lorsqu'on essaie de compiler le projet [exemple-10-client], on a l'erreur suivante :

1. Error:Gradle: duplicate files during packaging of APK D:\data\istia-1415\android\dvp\exemples\exemple-10-
client\app\build\outputs\apk\app-debug-unaligned.apk

2. Error:Gradle: Execution failed for task ':app:packageDebug’.

3. > Duplicate files copied in APK META-INF/ASL2.0

4. File 1: C:\Users\Serge Tahé\.gradle\caches\modules-2\files-2.1\org.codehaus.jackson\jackson-mapper-
as1\1.9.9\174678f285c155beab5c76ae9ac302f63bdaecel\jackson-mapper-asl-1.9.9.jar
5q File 2: C:\Users\Serge Tahé\.gradle\caches\modules-2\files-2.1\org.codehaus.jackson\jackson-mapper-

as1\1.9.9\174678f285c155beab5c76ae9ac302f63bdaecel\jackson-mapper-asl-1.9.9.jar

On trouve la solution a ce probleme sur StackOverflow [http://stackoverflow.com/questions/20673625/android-gradle-plugin-0-
7-0-duplicate-files-during-packaging-of-apk]. Il faut modifier le fichier [build.gradle] du projet de la facon suivante :
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& Project =

}

= exemple-10-client
idea
t app
build
libs
srC
=| .gitignare
b]] app.iml
(2 build.gradle

proguard-rules.pro

build
android {
compileSdkVersion 20
buildToolsVersion "20.0.0"

packagingOptions {
exclude 'META-INF/ASL2.0'

9. defaultConfig {

minSdkVersion 11
targetSdkVersion 20
versionCode 1
versionName "1.0"

15. buildTypes {

16.
17.
18.
19.
0. }

release {
runProguard false

proguardFiles getDefaultProguardFile('proguard-android.txt'),

}

‘proguard-rules.pro’

La modification nécessaire est faite aux lignes 5-7. Elle exclut du processus de compilation le fichier [META-INF/ASL2.0].
Lotrsqu'on reconstruit le projet, on a exactement le méme type d'erreur mais sur un autre fichier cette fois qu'on exclut a son tout.
On répete l'opération jusqu'a ne plus avoir d'erreurs. Pour ma part, je suis artivé aux exclusions suivantes :

packagingOptions {

exclude
exclude
exclude
exclude
exclude

Une fois le projet construit, on peut l'exécuter :

1. lancer le serveur [exemple-10-server] ;
2. lancer le client [exemple-10-client] ;

'META-INF/ASL2.0"'
'META-INF/NOTICE'
'META-INF/LICENSE'
'META-INF/notice.txt’
'META-INF/license.txt"'
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I exemple-10-client

Génération de N nombres aléatoires

ValeurdeN : |

Bl

Intervalle [a,b] de génération, a : b:
: pl.1p2.1p3.1P4:8080 [T
URL du service web : Ipl.Ip2.ips.I 8

Délai d'attente en ms avant chaque appel au service web :

Exécuter

Liste des réponses

Pour savoir quoi mettre en [1], procéder comme suit. Ouvrez une fenétre [DOS] et tapez la commande suivante :

cONOUVT A WNPRE

R R R RRPR RO
UhWNRO®-

dos>ipconfig

Configuration IP de Windows

Carte Ethernet Connexion au réseau local :

Suffixe DNS propre a la connexion. . . : ad.univ-angers.fr

Adresse IPv6 de liaison locale. . . . .: fe80::698b:4552:925:6b13%4
Adresse IPv4. . . . . . . . . . . . . .: 172.19.81.34
Masque de sous-réseau. . . . . . . . . : 255.255.0.0
Passerelle par défaut. . . . . . . . . :172.19.0.254

. Carte réseau sans fil Wi-Fi :
16.
17.
18.
19.

Statut du média. . . . . . . . . . . . : Média déconnecté
Suffixe DNS propre a la connexion.

La ligne 11 donne l'adresse IP de votre poste. Utilisez-la si vous utilisez I'émulateur pour tester l'application. Si vous étes connecté a
un réseau wifi, utilisez I'adresse wifi. Si vous utilisez la tablette pour tester l'application, utilisez I'adresse wifi du PC. Dans ce cas,
inhibez le pare-feu de votre PC (s'il y en a un) qui par défaut empéche toute connexion venant de l'extérieur (donc de la tablette).

Testez l'application dans les cas suivants :

100 nombres aléatoires dans l'intervalle [1000, 2000] sans délai d'attente ;

2000 nombres aléatoires dans lintervalle [10000, 20000] sans délai d'attente et annulez l'attente avant la fin de la
génération ;

5 nombres aléatoires dans l'intervalle [100,200] avec un délai d'attente de 5000 ms et annulez l'attente avant la fin de la
génération ;
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1.11.3

Conversion du projet [Gradle] en projet [Maven]

On se propose ici, de convertir le projet précédent configuré avec [Gradle] en un projet Maven. Tout d'abord, nous partons du
dernier projet Maven que nous avons créé. Cest [exemple-05].

Nous

*  dupliquons le module [exemple-05] dans [exemple-10-client-maven] (apres avoir supprimé le dossier [target] de [exemple-

03]) 5

*  chargeons le module [exemple-10-client-maven] ;

*  changeons le nom du projet et du module en [exemple-10-client-maven] (structure du projet) ;
*  changeons le nom du projet dans les fichiers [pom.xml, strings.xml] ;

*  rafraichissons le projet Maven (View / Tool windows / Maven) ;

* le compilons ;

*  créons une configuration d'exécution nommée [exemple-10-client-maven] ;

e exécutons celle-ci ;

v|

(=] Project

exemple-10-client-maven

[ exemple-10-client-maven (0 T¢

[ .idea

D ascets

[ gen

3 libs

[res

[ sre

B target

3 AndroidManifestaxml
r.'ﬂ ant.properties

[ buildaxml

Il exemple-10-client-maven.iml
r;ﬂ local.properties

m pom.xml

Vue n® 1

Quel est votrenom ? | ~ Valider,

Vuen’® 2

Dans le projet [exemple-10-client], nous avions les dépendances Gradle suivantes :

apt "org.androidannotations:androidannotations:$AAVersion"

1. dependencies {

2

BE compile

4. compile

5 compile fileTree(dir:
6 compile

7 compile

8. }

"org.androidannotations:androidannotations-api:$AAvVersion"
'com.android.support:appcompat-v7:20.+"

‘libs', include: ['*.jar'])

‘org.springframework.android:spring-android-rest-template:1.0.1.RELEASE"
'org.codehaus.jackson:jackson-mapper-asl:1.9.9"

11 nous faut reproduire ces dépendances dans le fichier [pom.xml] :

1 <dependencies>

2 <!-- Android -->

B <dependency>

4. <groupId>com.google.android</groupId>

5o <artifactId>android</artifactId>

6 <version>4.1.1.4</version>

7 <scope>provided</scope>

8 </dependency>

©); <!-- Android annotations-->

10. <dependency>

11. <groupId>org.androidannotations</groupId>
12. <artifactId>androidannotations</artifactId>
13. <version>3.1</version>

14. </dependency>

15. <dependency>

16. <groupId>org.androidannotations</groupId>
17. <artifactId>androidannotations-api</artifactId>
18. <version>3.1</version>

19. </dependency>

20. <!-- Spring RestTemplate-->
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21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.

<dependency>
<groupId>org.springframework.android</groupId>
<artifactId>spring-android-rest-template</artifactId>
<version>1.0.1.RELEASE</version>

</dependency>

<!-- biblothéeque Jackson -->

<dependency>
<groupId>org.codehaus.jackson</groupId>
<artifactId>jackson-mapper-asl</artifactId>
<version>1.9.9</version>

</dependency>

32. </dependencies>

Une dépendance n'a pas été reproduite dans le fichier [pom.xml] :

compile 'com.android.support:appcompat-v7:20.+"

Cette dépendance n'existe pas dans le dépot central de Maven. Les archives correspondantes sont dans l'arborescence du SDK

d'Android. Il y a plusieurs facons de résoudre ce probléme. Nous en montrons une :

m&rudure (Ctrl+ Alt+Maj+5) I_ — ﬁ'} &
% b ¥ ? B Project Settind New Project Libraty (Alt+Insérer) 8]
Project il Maven: com.sun.co
Modules il Maven: commons-:
Facets il Maven: org.android
Artifacts [l Maven: org.android
Platform Settings il Maven: erg.apache,

* en [1], nous accédons a la structure du projet ;
*  eten [2-3], nous lui ajoutons une bibliotheque ;

@ I

X O & Hide [

| Programsidevjava\Androidiandroid-sdk\extrasiandroid\support\wTappcompatilibs

B support
[ annotations

[ samples
Bviz

B
RV
[ appcompat

android-support-vd,jar

#| android-support-v7-appcompat.jar
Eres
(m

[ gridlayout

[ mediarouter

Project Settings il libs
Project il Maven:
Modules i Maven:
s e
Facets [ Maven:

+ - ol

com.google
COM.5UN.Col
commons-c

commons-h

* en [4], nous sélectionnons le dossier [<sdk>\extras\android\support\v7\appcompat\libs] ou <sdk> est le dossier

d'installation du SDK d'Android (cf paragraphe 1.16.3, page 179). Ce dossier contient deux archives ;

* en [5], la nouvelle bibliotheque va apparaitre ;
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+-0 a

il| appcompat-v7

il Maven

h Maven:
il Maven:
il Maven:
Wh Maven:
h Maven:

' com.googleandroidiandroid:4.1.7.4
com.sun.codemodel:icodemodel2.4.1
commons-codecicommoens-codec: 1.3
commeons-logging:commons-logging:1.1.1
org.androidannotations:andreidannotations-api: 3.1

org.androidannotations:andreidannotations: 3.1

* en [6-7], on lui donne un nom explicite ;

Nous allons maintenant récupérer les soutces du projet [exemple-10-client] par un (copy / paste) entre les deux projets :

[ erc
1 main
[ java
51 android.exel
© % Myaob Cut
C'h Secol ﬁ] Copy
[ test Copy Path
[ target Copy Reference
E AndroidManifest.xcml ﬁ‘ Paste

Mew

[sin ant.properties
[& buildxml
b]] exemple-10-client-mav
m| local.properties
M pom.xml
EI proguard-project.bd Refactor
|_-|'T| project.properties Add to Favorites
il External Libraries Show Image Thumbnails

Reformat Code...
Optimize Imports...

Make Module 'exemple-1

Find Usages
Find in Path...
Replace in Path...
Analyze

Project Library ‘appcompat-vT"
MNarne: [m
+ o = —

15‘! Claszes
CH D:\Programshdevjaval

[ exemple-10-client -D :

1 .idea
L5 app
[ build
[ libs
[ src
[ androidTest
1 main
[ java
[ andr New
E1: 6 Cut

EJ draw [l Paste

* en [1], dans le projet [exemple-10-client-maven]|, on supprime le dossier [java] ;
*  en [2-3], dans le projet [exemple-10-client], on copie le dossier [java] ;

M en

B Project M

& exemple-10-client-maven (0:\ Ternp! 14-10-094int
[ .idea
[ assets
[ gen
T libs
Cres
Csre
1 main
[ test
[ target 3 Cut
& AndroidManifestxm LJl Copy
Copy Path
Copy Reference

Mew

[4i1 ant. properties

[ buildxml

I exemple-10-client-rr |j1
r.‘ﬂ local.properties

e v

Find Usages

[4-5], on colle le nouveau dossier [java] ;

http://tahe.developpez.com

istia-1413\android

o< EE
Eaf Copy P

[hres Copy Reference

 exemple-10-client-maven I.-:II project.pro

[ Project v|

[ .idea
[ assets
[ gen
[ libs
[ res
[ sre
1 main
b Djaua
v [E1 android.exemples
> Eactivity
» Eldao
» Efragments
[0 test

P tarmat

[ exemple-10-client-maven (0 Termp
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On recommence une opération similaire pour le dossier [res] :

| [ idea
D ascets
[ gen
1 libs
[ res
! [src
[ target 3{
&1 Androidi [§]
m| ant.proper
[ buildaxml
Il exemple-1 Gl
r.'ﬂ local.prop
m pomxml
=] proguard-
r.T| project.pre
[ilj External Librar

[ exemple-10-client-maven (0 Ternp! 14-1

MNew

Cut

Copy

Copy Path

Copy Reference
Paste

Find Usages

Find in Path...
Replace in Path...
Analyze

Refactor

Add to Favorites
Show Image Thumbnails
Reformat Code...
Optimize Imports...

Make Module 'exemple-

[ exemple-10-client (0

[ .idea
i app
[ build
[ libs
[ sre
1 androidTest
[ rain

stia-1415handroid\s

[ java
2 res

3 AndroidMal New

= .gitignore ¥, Cut

S [ EEENE]
(& build.gradle C

opy Path

= proguard-rules.pro Copy Reference

1 build

* en [1], dans le projet [exemple-10-client-maven]|, on supprime le dossier [res] ;

*  en [2-3], dans le projet [exemple-10-client], on copie le dossier [res] ;

"2 exemple-10-client-maven :}

ject

1t Pra

[ .idea

[ assets

[ gen

[ libs

src

[ target

3 AndroidManifestxml
m| ant.properties

[ buildxml

<] 7 Structure

exemple-10-client-maven (

New
Add Framewark Su|

o Cut
[ copy
Copy Path
Copy Reference
o
Find Usages
Find in Path...

* en [4-5], on colle le nouveau dossier [res] ;

http://tahe.developpez.com

|ji| Paste

= exemple-10-client-maven :ZZ- I.?II project.pn

[ Project v|

& exemple-10-client-maven (D' Tem

[ idea
[ assets
[ gen
[ libs
3 res

>

4 ¥ rvvw

v

[ drawable-hdpi
[ drawable-mdpi
[ drawable-xhdpi
B drawable-xchdpi
[ layout
F_i main.xml
F_i wvuelxml
1 values
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exemple-10-client-maven
Adea
assets
gen
libs
res
src
target

f@ AndroidManifest.xml

il ant.properties

4 build.xml

a exermnple-10-client-maven.iml

ill local.properties

m pom.xml

res
drawable-hdpi
drawable-ldpi
drawable-mdpi
drawable-xhdpi
layout
values

'-_-h strings.xml

en [6], nous copions le fichier [AndroidManifes.xml] du projet [exemple-10-client] dans [exemple-10-client-maven)].
en [7], nous modifions le fichier [res / strings.xml] ;

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<resources>

<string name="app_name">exemple-10-client-maven</string>
<string name="titre_vuel"”>Vue n° 1</string>

</resources>

ligne 4 : nous modifions le nom qui sera affiché dans la fenétre de l'application ;

A ce stade, il peut étre bon de rafraichir le projet Maven (View / Tools windows / Maven) voire de fermer le projet puis de le
réouvrir car 'IDE Intellij peut parfois étre 'perdu’ par ce jeu. Ensuite nous pouvons tenter la construction de l'application. Nous

rencontrons alors l'erreur suivante dans le fichier [res / values/ styles.xml] (peut dépendte de la version d'IntelliiIDEA :

< AndroidManifestxml x | [ stylesxml %

6{ resources>

6 <style name="AppTheme" parent="Theme.AppCompat.Light .EarkActionBar >

9 </style>

é<fmesources}

Modifiez alors le fichier de la facon suivante :

1.
2.
BE
4.
5o
6.
7.
8

puis reconstruisez I'application. Normalement, il n'y a plus d'erreurs. Exécutez alors I'application :

<resources>
<!-- Base application theme. -->
<style name="AppTheme" parent="android:Theme.Holo.Light.DarkActionBar">
<!-- Customize your theme here. -->
</style>
</resources>

http://tahe.developpez.com
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%! exemple-10-client-maven

Génération de N nombres aléatoires

Valeur de N : ‘

Intervalle [a,b] de génération, a: b:

URL du service web : Ip1.1p2.1p3.1P4:8080

Délai d'attente en ms avant chaque appel au service web :

Exécuter

Liste des réponses

145/344



‘ 1.12 Exemple-11 : composants de saisie de données

Nous allons écrire un nouveau projet pour présenter quelques composants usuels dans les formulaires de saisie de données :

-
I exemple-12

Formulaire Champ de saisie |
multilignes

Cases a cocher 1

Boutons Radio

®1 0203 Heure 0 19 AM
Seek Bar
Champ de saisie
Booléen i
. ) ist1
Liste déroulante 4
o e Valider
Date Dec 14 2013

1.12.1  Création du projet

Nous créons un nouveau projet [exemple-11] par recopie du projet [exemple-08]. Pour cela suivez la démarche indiquée au
paragraphe 1.10.1, page 91 qui décrit la création du projet [exemple-09] a partir du projet [exemple-08]. A la fin de la démarche,
lorsque vous exécutez le projet [exemple-11] vous devez obtenir le résultat suivant [1] :

main

I exemple-11 jﬂ& java

android.exemples
activity
£ B MainActivity
c MyPager
v [ fragments
£ % VuelFragment
# res
Quel est votre nom ? | drawsble-hdpi
drawable-mdpi
drawable-xhdpi
o drawable-xchdpi
Vue n 2 v [ layout
3 main.xml
3 wvuel.xml
values

@ AndroidManifestxml

Le nouveau projet n'aura qu'une vue [formulairexml]. Aussi supprimons-nous la vue [vue2xml| et son fragment associé
[Vue2Fragment] [2]. Nous prenons en compte cette modification dans le gestionnaire de fragments de [Mainactivity] :

http://tahe.developpez.com 146 / 344



WOoONOUTEA WNRE

Réexécutez le projet. Il doit faire apparaitre le vue n° 1 comme précédemment. Nous allons travailler 4 partir de ce projet.

1.12.2

// notre gestionnaire de fragments a redéfinir pour chaque application
// doit définir les méthodes suivantes : getItem, getCount, getPageTitle
public class SectionsPagerAdapter extends FragmentPagerAdapter {

// les fragments
private final Fragment[] fragments = {new VuelFragment_()};
private final String[] titres = {getString(R.string.titre_vuel)};

i.”

La vue XML du formulaire

main
Dja\ra
H res
+ drawable-hdpi
= drawable-mdpi
=1 drawable-xhdpi
=] drawable-xhdpi
=1 layout
= main.xml
Evue'l.)(ml
=1 values

1 AndroidManifestxml

La vue XML du formulaire est dans [vuel.xml] :

1
2
3.
4.
5
6
7
8

9.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<ScrollView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"” >

<Relativelayout
android:layout_width="match_parent"” android:layout_height="wrap_content

<TextView
android:id="@+1id/textViewFormulaireTitre"
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_marginLeft="50dp"
android:layout_marginTop="30dp"
android:text="@string/titre_vuel"
android:textSize="30sp" />

4

<Button
android:id="@+1id/formulaireButtonValider"
android:layout _width="wrap content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignlLeft="@+id/TextViewFormulaireCombo"
android:layout_below="@+id/TextViewFormulaireCombo"
android:layout_marginTop="50dp"
android:text="@string/formulaire_valider" />

<TextView
android:id="@+1id/textViewFormulaireCheckBox"
android:layout_width="wrap_ content”
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignLeft="@+id/textViewFormulaireTitre"
android:layout_below="@+id/textViewFormulaireTitre"
android:layout_marginTop="30dp"
android:text="@string/formulaire_checkbox"
android:textSize="20sp" />
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38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.

52.
53.
54.
55.

57.
58.
59.
60.

62.
63.
64.
65.

67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
7/7/ o
78.
7)o
80.
81.

83.
84.
85.
86.

88.
89.
90.
£l
92.
93.
94.
95.
96.
97.
98.
99.

100.
1e1.
102.
103.
104.
105.
106.
107.
108.
109.
11e.
111.
112.

<TextView

android

android

android

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
:text="@string/formulaire_seekBar"
android:

android

<TextView

android:

android

android

<TextView

android:

android

android

<TextView

android:
android:
:layout_height="2060dp"
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android

<TextView

android:
:layout_width="150dp"
android:
android:
android:
android:

android

android

<TextView

android:
android:
android:
android:

android

http://tahe.developpez.com

:layout_alignLeft="@+id/textViewFormulaireMultilignes"
android:
android:
android:
android:

:id="@+1id/textViewFormulaireRadioButton"
:layout_width="wrap_content"

android:
android:
android:
android:
rtext="@string/formulaire_radioButton"
android:

layout_height="wrap_content"
layout_alignlLeft="@+id/textViewFormulaireCheckBox"
layout_below="@+1id/textViewFormulaireCheckBox"
layout_marginTop="30dp"

textSize="20sp" />

id="@+1id/textViewFormulaireSeekBar"
layout_width="wrap_content”
layout_height="wrap_content"
layout_alignlLeft="@+id/textViewFormulaireRadioButton
layout_below="@+1id/textViewFormulaireRadioButton"
layout_marginTop="30dp"

"

textSize="20sp" />

id="@+1id/textViewFormulaireEdtText"

:layout_width="wrap_content"
android:
android:
android:
android:

layout_height="wrap_content"
layout_alignlLeft="@+id/textViewFormulaireSeekBar"
layout_below="@+id/textViewFormulaireSeekBar"
layout_marginTop="30dp"

rtext="@string/formulaire_saisie"
android:

textSize="20sp" />

id="@+1id/textViewFormulaireBool "

:layout_width="wrap_content"
android:
android:
android:
android:
android:
rtextSize="20sp" />

layout_height="wrap_content"”
layout_alignlLeft="@+id/textViewFormulaireEdtText"
layout_below="@+1id/textViewFormulaireEdtText"
layout_marginTop="30dp"
text="@string/formulaire_bool"

id="@+1id/textViewFormulaireDate"
layout_width="wrap_content”

layout_alignlLeft="@+id/textViewFormulaireBool"
layout_below="@+1id/textViewFormulaireBool "
layout_marginTop="50dp"

gravity="center"
text="@string/formulaire_date"
textSize="20sp" />

id="@+1d/textViewFormulaireMultilignes"

layout_height="100dp"

gravity="center"
layout_alignBaseline="@+id/textViewFormulaireTitre"
layout_alignParentTop="true”

:layout_marginLeft="500dp"
android:
android:
android:

layout_toRightOf="@+id/textViewFormulaireTitre"
text="@string/formulaire_multilignes"
textSize="20sp" />

id="@+1id/textViewFormulaireTime"
layout_width="wrap_content”

layout_height="200dp"

gravity="center"
layout_below="@+1id/textViewFormulaireMultilignes"
layout_marginTop="50dp"
text="@string/formulaire_time"

textSize="20sp" />
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113.
114.
115.
116.
117.
118.
119.
120.
121.
122.
123.
124.
125.
126.
127.
128.
129.
130.
131.
132.
133.
134.
135.
136.
137.
138.
139.
140.
141.
142.
143.
144.
145.
146.
147.
148.
149.
150.
151.
152.
153.
154.
155.
156.
157.
158.
159.
160.
161.
162.
163.
164.
165.
166.
167.
168.
169.
170.
171.
172.
173.
174.
175.
176.
177.
178.
179.
180.
181.
182.
183.
184.
185.
186.
187.

<TextView

android:

android
android

android

<CheckBox

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

id="@+1d/TextViewFormulaireCombo"

:layout_width="wrap_content"
:layout_height="wrap_content"”
android:
android:
android:
android:
:textSize="20sp" />

layout_alignLeft="@+id/textViewFormulaireTime"
layout_below="@+id/textViewFormulaireTime"
layout_marginTop="50dp"
text="@string/formulaire_combo"

id="@+1id/formulaireCheckBox1"
layout_width="wrap_content”
layout_height="wrap_content"”
layout_alignBaseline="@+id/textViewFormulaireCheckBox"
layout_marginLeft="100dp"
layout_toRightOf="@+id/textViewFormulaireCheckBox"
text="@string/formulaire_checkbox1" />

<RadioGroup

android:
android:
android:

android

id="@+1id/formulaireRadioGroup"
layout_width="wrap_content"
layout_height="wrap_content"

:layout_alignBaseline="@+id/textViewFormulaireRadioButton"
android:
android:

layout_alignlLeft="@+id/formulaireCheckBox1"
orientation="horizontal" >

<RadioButton
android:id="@+id/formulaireRadioButton1”
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/formulaire_radiobutton1"” />

<RadioButton
android:id="@+id/formulaireRadioButton2”
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/formulaire_radionbutton2" />

<RadioButton
android:id="@+id/formulaireRadionButton3"
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/formulaire_radiobutton3" />
</RadioGroup>

<SeekBar

android:
android:
android:
android:
android:

<EditText
android

id="@+1id/formulaireSeekBar"

layout_width="300dp"

layout_height="wrap_content"”
layout_alignBaseline="@+id/textViewFormulaireSeekBar'
layout_alignlLeft="@+id/formulaireCheckBox1" />

4

rid="@+1id/formulaireEditText1"
android:
android:
android:
android:
android:
android:

layout_width="wrap_content"
layout_height="wrap_content"”
layout_alignBaseline="@+id/textViewFormulaireEdtText"
layout_alignlLeft="@+id/formulaireCheckBox1"

ems="10"

inputType="text" >

</EditText>

<Switch
android

android

:id="@+id/formulaireSwitchl"
android:
android:
android:
android:

layout_width="wrap_content”
layout_height="wrap_content"”
layout_alignBaseline="@+id/textViewFormulaireBool "
layout_alignlLeft="@+id/formulaireCheckBox1"

:text="@string/formulaire_switch"
android:
android:

textOoff="Non"
textOn="0uti" />

<TimePicker

android:
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188. android:layout_width="wrap_content"

189. android:layout_height="wrap_content"

190. android:layout_alignBottom="@+id/textViewFormulaireTime"

191. android:layout_alignLeft="@+id/formulaireEditTextMultilLignes" />
192.

193. <EditText

194. android:id="@+1id/formulaireEditTextMultilLignes"

195. android:layout_width="wrap_content"

196. android:layout_height="100dp"

197. android:layout_alignBaseline="@+1id/textViewFormulaireMultilignes"
198. android:layout_alignBottom="@+id/textViewFormulaireMultilignes"
199. android:layout_marginLeft="100dp"

200. android:layout_toRightOf="@+id/textViewFormulaireMultilignes"
201. android:ems="10"

202. android:inputType="textMultilLine" >

203. </EditText>

204.

205. <Spinner

206. android:id="@+1id/formulaireDropDownlList"

207. android:layout_width="200dp"

208. android:layout_height="50dp"

209. android:layout_alignBottom="@+id/TextViewFormulaireCombo"
210. android:layout_alignlLeft="@+id/formulaireEditTextMultilLignes"” >
211. </Spinner>

212.

213. <DatePicker

214. android:id="@+1id/formulaireDatePickerl"

215. android:layout_width="wrap_content”

216. android:layout_height="wrap_content"

217. android:layout_alignBottom="@+id/textViewFormulaireDate"

218. android:layout_alignLeft="@+id/formulaireCheckBox1"

219. android:calendarViewShown="false">

220. </DatePicker>

221.

222. <TextView

223. android:id="@+id/textViewSeekBarValue"

224. android:layout_width="3@dp"

225. android:layout_height="wrap_content"

226. android:layout_alignBaseline="@+id/textViewFormulaireSeekBar"
227. android:layout_marginLeft="30dp"

228. android:layout_toRightOf="@+id/formulaireSeekBar"

229. android:text="" />

230. </Relativelayout>

231.

232.</ScrollView>

Les principaux composants du formulaire sont les suivants :

* ligne 2: un layout [ScrollView]| vertical. Il permet de
présenter un formulaire plus grand que l'écran de la
tablette. On obtient la totalit¢ du formulaire par
défilement ;

*  lignes 123-130 : une case a cocher

»  lignes 132-157 : un groupe de trois boutons radio ®

*  lignes 159-164 : une barre de recherche

»  lignes 166-174 : une boite de saisie abcd

http://tahe.developpez.com
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*  lignes 176-184 : un switch oui / non m
*  lignes 186-191 : une boite de saisie de I'heure |
= o
10 : 19 AM
11 M PnA
*  lignes 193-203 : une boite de saisie multi-lignes .
lignel
ligne2
*  lignes 205-211 : une liste déroulante
list1
A
list1
list2
list3
*  lignes 213-219 : une boite de saisie d'une date
Nov 3 2012
Dec 14 2013
| 18 Nnla
*  tous les autres composants sont des [TextView| qui
affichent des textes.

1.12.3 Les chaines de caractéres du formulaire

Les chaines de caracteres du formulaire sont définies dans le fichier [res / values / strings.xml] suivant :

4 = ores

> [= drawable-hdpi
= drawable-ldgi

s [ drawable-mdpi

> [= drawable-xhdpi

> = drawable-xxhdpi

= layout

s [ menu

a = values

<l dimens.xml

i stringsamnl

| stylesaml

1. <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
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{resources>

2

3

4. <string
5o <string
6 <string
7 <string
8 <string
9 <string

10. <string
11. <string
12. <string
13. <string
14. <string
15. <string
16. <string
17. <string
18. <string
19. <string
20. <string
21. <string
22. <string
23. <string

24.
25. </resources>

name="app_name">exemple-11</string>
name="action_settings">Settings</string>
name="titre_vuel">Vue n° 1</string>
name="formulaire_checkbox">Cases a cocher</string>
name="formulaire_radioButton">Boutons Radio</string>
name="formulaire_seekBar">Seek Bar</string>
name="formulaire_saisie">Champ de saisie</string>
name="formulaire_bool ">Booléen</string>
name="formulaire_date">Date</string>
name="formulaire_time">Heure</string>
name="formulaire_multilignes">Champ de saisie multilignes</string>
name="formulaire_Listview">Liste</string>
name="formulaire_combo">Liste déroulante</string>
name="formulaire_checkbox1">1</string>
name="formulaire_checkbox2">2</string>
name="formulaire_radiobutton1">1</string>
name="formulaire_radionbutton2">2</string>
name="formulaire_radiobutton3">3</string>
name="formulaire_switch"></string>
name="formulaire_valider">Valider</string>

1.12.4  Le fragment du formulaire

src

androidTest

main

java

android.exemples
activity
¥ [E] fragments
‘LB VuelFragment

H res

@ AndreidManifest.oml

La classe [VuelFragment] est la suivante :

0. import org.a
1. import org.a
2. import org.a
13. import org.a
14.

15. import java.
16. import java.
17.

18. // un fragme

P RPROUONOUVUAWNR

package android.exemples.fragments;

import android.annotation.SuppressLint;

import android.app.AlertDialog;

import android.exemples.R;

import android.exemples.activity.MainActivity;

import android.support.v4.app.Fragment;

import android.widget.*;

import android.widget.SeekBar.OnSeekBarChangelListener;

ndroidannotations.annotations.AfterViews;
ndroidannotations.annotations.Click;
ndroidannotations.annotations.EFragment;
ndroidannotations.annotations.ViewById;

util.ArrayList;
util.List;

nt est une vue affichée par un conteneur de fragments

19. @EFragment(R.layout.vuel)
20. public class VuelFragment extends Fragment {

21.
22. // les cha
23. @ViewById(

mps de la vue affichée par le fragment
R.id.formulaireDropDownList)

24. Spinner dropDownlList;

25. @ViewById(

R.id.formulaireButtonValider)

26. Button buttonValider;

27. @ViewById(
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28. CheckBox checkBox1;
29. @ViewById(R.id.formulaireRadioGroup)

30. RadioGroup radioGroup;
31. @ViewById(R.id.formulaireSeekBar)
32. SeekBar seekBar;

33. @ViewById(R.id.formulaireEditText1)

34. EditText saisie;

35. @ViewById(R.id.formulaireSwitchl)

36. Switch switchil;

37. @ViewById(R.id.formulaireDatePickerl)
38. DatePicker datePickerl;

39. @ViewById(R.id.formulaireTimePickerl)
40. TimePicker timePickerl;

41. @ViewById(R.id.formulaireEditTextMultiLignes)
42. EditText multilLignes;

43. @ViewById(R.id.formulaireRadioButtonl)
44, RadioButton radioButtoni;

45. @ViewById(R.id.formulaireRadioButton2)
46. RadioButton radioButton2;

47.  @ViewById(R.id.formulaireRadionButton3)
48. RadioButton radioButton3;

49. @ViewById(R.id.textViewSeekBarValue)

50. TextView seekBarValue;

51.

52. // 1l'activité

53. private MainActivity activité;
54.

55, @AfterViews
56. void initFragment() {

57. // on récupére l'unique activité

58. activité = (MainActivity) getActivity();

59.

60. // on coche le premier bouton

61. radioButtonl.setChecked(true);

62. // le calendrier

63. datePickerl.setCalendarViewShown(false);

64. // le seekBar

65. seekBar.setMax(100);

66. seekBar.setOnSeekBarChangelListener(new OnSeekBarChangeListener() {

67.

68. public void onStopTrackingTouch(SeekBar seekBar) {

69. }

70.

71. public void onStartTrackingTouch(SeekBar seekBar) {

72. }

73.

74. public void onProgressChanged(SeekBar seekBar, int progress, boolean fromUser) {

75. seekBarValue.setText(String.valueOf(progress));

76. }

77. s

78. // la liste déroulante

79. List<String> list = new ArraylList<String>();

80. list.add("1list 1");

81. list.add("1list 2");

82. list.add("1list 3");

83. ArrayAdapter<String> dataAdapter = new ArrayAdapter<String>(activité,
android.R.layout.simple_spinner_item, list);

84. dataAdapter.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item);

85. dropDownlList.setAdapter(dataAdapter);

86. }

87.

88.

89. @SuppressLint(“"DefaultLocale")

90. @Click(R.id.formulaireButtonValider)

91. protected void doValider() {

92. 000

93. }

94.

95. private void doAfficher(List<String> messages) {
96.

97.

98. }

*  lignes 23-50 : on récupere les références de tous les composants du formulaire XML [vuel] (ligne 19) ;
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ligne 61 : la méthode [setChecked] permet de cocher un bouton radio ou une case a cocher ;

ligne 65 : [SeekBar].setMax() permet de fixer la valeur maximale de la barre de réglage. La valeur minimale est O ;

lignes 66-77 : on gere les événements de la barre de réglage. On veut, 2 chaque changement opéré par l'utilisateur, afficher
la valeur de la regle dans le [TextView] de la ligne 50 ;

ligne 74 : le parameétre [progress| représente la valeur de la regle ;

ligne 63 : par défaut le composant [DatePicker] affiche et une boite de saisie de la date et un calendrier. La ligne 63 élimine
le calendrier ;

lignes 79-82 : une liste de [String] qu'on va associer a une liste déroulante ;

lignes 83-85 : cette liste est associée a la liste déroulante ;

lignes 90-91 : on associe la méthode [doValider| au clic sur le bouton [Valider] ;

La méthode [doValider] a pour but d'afficher les valeurs saisies par l'utilisateur. Son code est le suivant :

1
2
3.
4.
5
6
7
8

o

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.

@Click(R.id.formulaireButtonValider)
protected void doValider() {
// Lliste des messages a afficher
List<String> messages = new ArraylList<String>();
// case a cocher
boolean isChecked = checkBox1.isChecked();
messages.add(String. format("CheckBox1l [checked=%s]", isChecked));
// Lles boutons radio
int id = radioGroup.getCheckedRadioButtonId();
String radioGroupText = id == -1 ? "" : ((RadioButton) activité.findViewById(id)).getText().toString();
messages.add(String. format("RadioGroup [checked=%s]", radioGroupText));
// le SeekBar
int progress = seekBar.getProgress();
messages.add(String. format("SeekBar [value=%d]", progress));
// Lle champ de saisie
String texte = String.valueOf(saisie.getText());
messages.add(String. format("Saisie simple [value=%s]", texte));
// Le switch
boolean état = switchl.isChecked();
messages.add(String. format("Switch [value=%s]", état));
// la date
int an = datePickerl.getYear();
int mois = datePickerl.getMonth() + 1;
int jour = datePickerl.getDayOfMonth();
messages.add(String. format("Date [%d, %d, %d]", jour, mois, an));
// le texte multi-Llignes
String lignes = String.valueOf(multilLignes.getText());
messages.add(String. format("Saisie multi-lignes [value=%s]", lignes));
// L'heure
int heure = timePickerl.getCurrentHour();
int minutes = timePickerl.getCurrentMinute();
messages.add(String. format("Heure [%d, %d]", heure, minutes));
// Lliste déroulante
int position = dropDownlList.getSelectedItemPosition();
String selectedItem = String.valueOf(dropDownList.getSelectedItem());
messages.add(String. format("DropDownList [position=%d, item=%s]", position, selectedItem));
// affichage
doAfficher(messages);

}

ligne 4 : les valeurs saisies vont étre cumulées dans une liste de messages ;

ligne 6 : la méthode [CheckBox].isCkecked() permet de savoir si une case est cochée ou non ;

ligne 9 : la méthode /RadioGroup].getCheckedButtonld() permet d'obtenir I'id du bouton radio qui a été coché ou -1 si aucun
n'a été coché ;

ligne 10 : le code [activité.findl GewByld(id)] permet de retrouver le bouton radio coché et d'avoir ainsi son libellé ;

ligne 13 : la méthode [SeekBar] getProgress()] permet d'avoir la valeur d'une barre de réglage ;

ligne 19 : la méthode [Switch].isChecked() permet de savoir si un switch est Oz (true) ou Off (false) ;

ligne 22 : la méthode [DatePicker].gefYear() permet d'avoir I'année choisie avec un objet [DatePicker] ;

ligne 23 : la méthode [DatePicker].getMonth() permet d'avoir le mois choisi avec un objet [DatePicker| dans l'intervalle
[0,11] ;

ligne 24 : la méthode [DatePicker].getDayOfMonh() permet d'avoit le jour du mois choisi avec un objet [DatePicker| dans
l'intervalle [1,31] ;

ligne 30 : la méthode [TimePicker].getCurrentHonr() permet d'avoir I'heute choisie avec un objet [TimePicket] ;

ligne 31 : la méthode [TimePicker].getCurrentMinute() permet d'avoir les minutes choisies avec un objet [TimePicket] ;

ligne 34 : la méthode [Spinner].getSelectedltensPosition() permet d'avoir la position de I'élément sélectionné dans une liste
déroulante ;
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»  ligne 35 : la méthode [Spinner].getSelectedlten() permet d'avoir l'objet sélectionné dans une liste déroulante ;

La méthode [doAfficher] qui affiche la liste des valeurs saisies est la suivante :

private void doAfficher(List<String> messages) {
// on construit le texte a affiche
StringBuilder texte = new StringBuilder();
for (String message : messages) {
texte.append(String. format("%s\n", message));

b

// on 1l'affiche

new AlertDialog.Builder(activité).setTitle("Valeurs
saisies").setMessage(texte).setNeutralButton("Fermer", null).show();

}

ONOUVA WNR

(o)

+ ligne 1 : la méthode recoit une liste de messages a afficher ;

* lignes 3-6: un objet [StringBuilder| est construit a partir de ces messages. Pour concaténer des chaines, le type
[StringBuilder] est plus efficace que le type [String] ;

»  ligne 8 : une boite de dialogue affiche le texte de la ligne 3 :

. —
Valeurs saisies

CheckBox1 [checked=false]
RadioGroup [checked=1]

SeekBar [value=0]

Saisie simple [value=]

Switch [value=false]

Date[14, 12, 2013

Saisie multi-lignes [value=ligne1
ligne2]

Heure [10, 48]

DropDownList [position=0, item=list 1]

Fermer

* ligne8:
. sefTitle affiche [1],
. setMessage affiche [2],
. setNeutralButton affiche [3]. Le ler parametre est le libellé du bouton, le second une référence sur le

gestionnaire du clic sur ce bouton. Ici nous n'en avons pas. Un clic sur le bouton fermera simplement la boite de
dialogue ;

1.12.5 Exécution du projet

Exécutez le projet et testez les différents composants de saisie.
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1.13 Exemple-12 : utilisation d'un patron de vues

1.13.1  Création du projet

Nous créons un nouveau projet [exemple-12] par recopie du projet [exemple-08]. Pour cela suivez la démarche indiquée au
paragraphe 1.10.1, page 91 qui décrit la création du projet [exemple-09] a partir du projet [exemple-08]. A la fin de la démarche,
lorsque vous exécutez le projet [exemple-12] vous devez obtenir le résultat suivant [1] :

W)l exemple-12

1.13.2

Quel est votre nom ?

Vuen® 2

Vue n® 1

Valider_

Le patron des vues

Nous voulons reprendre les deux vues du projet et les inclure dans un patron :

 res

drawable-hdpi
drawable-mdpi
drawable-xhdpi
drawable-xchdpi
layaut

& main.xml
3 wvuelxml

3 wvue2xml
values

@ AndroidManifestaml

http://tahe.developpez.com

= exemple-12
Jddea
= app
build
libs
src
androidTest
main
=| .gitignore
Il app.iml
& build.gradle
=| proguard-rules.pre
build
gradle
=| .gitignore
% build.gradle
Il exemple-12.iml

il gradle.properties
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I exemple-12
Header

Vue n® 1

Quel est votre nom : Validez

Left
Vuen® 2

Bottom

Chacune des deux vues sera structurée de la méme facon :

¢ en[1], un entéte ;

*  en [2], une colonne de gauche qui pourrait contenir des liens ;
*  en [3], un bas de page ;

* en [4], un contenu.

Ceci est obtenu en modifiant la vue de base [main.xml] de l'activité ;

= exemple-12
.idea
*| app
build
libs
src

andreidTest
main
=l _ java

2 res

Header

drawable-hdpi
drawable-mdpi
drawable-xhdpi
r drawable-xchdpi
Boltom lapons

3 main.xml

& vuelxml

€ yuel.xml
values

@1 AndreidManifestaml

Le code XML de la vue [main] est le suivant :

1 <LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
2 xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

3. android:layout_width="match_parent"

4. android:layout_height="match_parent"
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24.

26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.

android:gravity="center"”
android:orientation="vertical"” >

<LinearLayout
android:id="@+1id/header"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="100dp"
android:layout_weight="0.1"
android:background="@color/Lavenderblushh2” >

<TextView

android:id="@+id/textViewHeader"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_gravity="center"
android:gravity="center_horizontal"
android:text="@string/txt_header"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge”
android:textColor="@color/red" />

</LinearLayout>

<LinearlLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="filLl_parent"
android:layout_weight="0.8"
android:orientation="horizontal" >

<LinearlLayout
android:id="@+id/left"
android:layout_width="100dp"
android:layout_height="match_parent"
android:background="@color/Lightcyan2" >

<TextView

android:id="@+id/txt_Lleft"
android:layout_width="f1ill_parent"”
android:layout_height="fill_parent"
android:gravity="center_vertical [center_horizontal"
android:text="@string/txt_Left"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelarge
android:textColor="@color/red" />

</LinearLayout>

<android.exemples.activity.MyPager
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/pager"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:layout_marginLeft="20dp"
android:background="@color/floral_white"
tools:context=".MainActivity" />

</LinearlLayout>

<LinearlLayout
android:id="@+id/bottom"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="100dp"
android:layout_weight="0.1"
android:background="@color/wheat1"” >

<TextView

android:id="@+1id/textViewBottom"
android:layout_width="filLl_parent"”
android:layout_height="fill_parent"
android:gravity="center_vertical [center_horizontal"
android:text="@string/txt_bottom"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge”
android:textColor="@color/red" />

</LinearlLayout>

</LinearlLayout>

l'entéte [1] est obtenu avec les lignes 8-24 ;
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*  la bande gauche [2] est obtenue avec les lignes 32-46 ;
*  le bas de page [3] est obtenu avec les lignes 66-74 ;

*  le contenu [4] est obtenu avec les lignes 48-57. On notera le nom [pager] de ce conteneur (ligne 51) ainsi que le nom de la

classe [android.exemples.activity. MyPager] référencée ligne 48 ;

Maintenant rappelons le code dans l'activité [MainActivity] qui affiche une vue :

WoONOUVTEA WN R

B R R
N R

=
w

14.
15.
16.
17.
18.

// le conteneur des fragments

@ViewById(R.id.pager)
MyPager mViewPager;

@AfterViews
protected void initActivity() {

// on inhibe le swipe entre fragments
mViewPager.setSwipeEnabled(false);

// instanciation du gestionnaire de fragments
mSectionsPagerAdapter = new SectionsPagerAdapter(getSupportFragmentManager());

// qu'on associe a notre conteneur de fragments
mViewPager.setAdapter(mSectionsPagerAdapter);

}

* ligne 16 : le composant d'id [pager] (lignes 2-3) est le conteneur qui recevra les vues gérées par le [ViewPager]. Le reste
(entéte, bande gauche, bas de page) est conservé.

On a la une méthode analogue a celle des templates des facelets de JSF2 (Java Server Faces).

La vue XML [main] utilise des informations trouvées dans les fichiers [res / values / colors.xml] et [res / values / strings.xml] :

main
java
H res
drawable-hdpi
drawable-mdpi
drawable-xhdpi
drawable-xxhdpi
layout
values
=%
= colorsaml
-
5 stringsxml
s styles.xml
@ AndroidManifest.xml

Le fichier [colors.xml] est le suivant :

1
2
3.
4.
5
6
7
8

©)5
10.
11.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

<color name="red">#FF0000</color>
<color name="blue">#000OFF</color>
<color name="wheat">#FFEFD5</color>

<color name="floral_white">#FFFAF@</color>
<color name="lavenderblushh2">#EEEQE5</color>
<color name="Llightcyan2">#D1EEEE</color>

<color name="wheatl">#FFE7BA</color>

12. </resources>

et le fichier [strings.xml] le suivant :

2

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>
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3

4 <string
5P <string
6. <string
7 <string
8 <string
©); <string
10. <string
11. <string
12. <string
13. <string
14. <string
15. <string

17. </resources>

name="app_name">exemple-12</string>
name="action_settings">Settings</string>
name="titre_vuel"”>Vue n°® 1</string>
name="textView_nom">Quel est votre nom :</string>
name="btn_Valider">Validez</string>
name="btn_vue2">Vue n° 2</string>
name="titre_vue2">Vue n°® 2</string>
name="btn_vuel">Vue n® 1</string>
name="textView_bonjour">"Bonjour "</string>
name="txt_header">Header</string>
name="txt_Lleft">Left</string>
name="txt_bottom">Bottom</string>

Créez un contexte d'exécution pour ce projet et exécutez-le.
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1.14 Exemple-13 : le composant [ListView]

Le composant [ListView] permet de répéter une vue particuliere pour chaque élément d'une liste. La vue répétée peut étre d'une
complexité quelconque, d'une simple chaine de caractéres a une vue permettant de saisir des informations pout chaque élément de
la liste. Nous allons créer le [ListView] suivant :

Texten® 0

Texten® 1

Texten" 2

Texten® 3

Texten" 4

Chaque vue de la liste a trois composants :

* un [TextView] d'information ;
*  un [CheckBox] ;
* un [TextView] cliquable ;

1.14.1 Création du projet

Retirer
Retirer
Retirer
Retirer

Retirer

Le projet [exemple-13] est tout d'abord obtenu par recopie du projet précédent [exemple-12] [1-2] (suivez la démarche faite déja de

nombreuses fois) :

=) Project M|
L4 r'pexemple-13 (D Ter
.idea
1 app
build
gradle

=| .gitignore

< build.gradle

Il exermple-13.iml
il gradle.properties
=l gradlew

=l gradlew.bat

il local properties
- settings.gradle

http://tahe.developpez.com

% | exemple-13

[

Quel est votre nom:

Left
Vuen® 2

Header

Vue n® 1

Validez

Bottom
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[3 exemple-13 (D data\istia-1415and [ main
[ .idea [ java
[T app [E1 android.exemples
[ build [E1 activity
1 libs i S5 MainActivity
[src £t MyPager
E .gitignore [E1 fragments
Il app.iml ct Data
< build.gradle £ % ListAdapter
B proguard-rules.pro £'% VuelFragment
[ build C''5 Vue2Fragment
[ gradle 5 res
[ .gitignore [E1 drawable-hdpi
& build.gradle [E1 drawable-mdpi
Il exemple-13.iml [E1 drawable-xhdpi
- [E1 drawable-sechdpi
[ layout
3 list_data.xml
3 main.xml
3 vuelxml
3 vued.xml
L] .

Nous allons faire évoluer le projet comme indiqué en [3].

1.14.2  La vue [Vuel] initiale

& res
[£1 drawable-hdpi
[E1 drawable-mdpi
Ea drawable-xhdpi
[E1 drawable-xccthdpi
[ layout
list_dataxml
main.xml

vuel.xml

187 189 187 87

vued.xml
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La vue XML [vuel.xml] affiche la zone [1] ci-dessus. Son code est le suivant :

-
| exemple-13

Header

Texten®

]

w

Texten®

i

Left Texte n”

@

Texten®

Texten®

o

Vuen® 2

Vuen® 1

Retirer
Retirer
Retirer
Retirer

Retirer

Bottom

1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2 <Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
3 android:layout_width="match_parent"

4. android:layout_height="match_parent" >

5

6 <TextView

7 android:id="@+id/textView_titre"

8. android:layout_width="wrap_content”
©), android:layout_height="wrap_content"
10. android:layout_alignParentLeft="true"
11. android:layout_alignParentTop="true"
12. android:layout_marginLeft="88dp"

13. android:layout_marginTop="26dp"

14. android:text="@string/vuel_titre"

15. android:textSize="50sp" />

16.

17. <Button

18. android:id="@+id/button_vue2"

19. android:layout_width="wrap_content”
20. android:layout_height="wrap_content"”
21. android:layout_alignLeft="@+id/LlistViewl"
22. android:layout_below="@+id/ListViewl"
23. android:layout_marginTop="50dp"

24, android:text="@string/btn_vue2" />
25.

26. <ListView

27. android:id="@+id/LlistViewl"

28. android:layout_width="600dp"

29. android:layout_height="200dp"

30. android:layout_alignParentLeft="true"
Bile android:layout_below="@+id/textView_titre"
32. android:layout_marginLeft="30dp"

33. android:layout_marginTop="50dp" >

34. </ListView>

35.

36. </Relativelayout>

*  lignes 6-15 : le composant [TextView] [2] ;
+  lignes 26-34 : le composant [ListView] [3] ;
*  lignes 17-24 : le composant [Button] [4] ;
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1.14.3  Lavue répétée par le [ListView]

H res
=] drawable-hdpi
1 drawable-mdpi
1 drawable-xhdpi
+1 drawable-xxhdpi
1 layout
& list_dataxml
= main.xml
& yuelxml
& yuelxml

<1 wvalues

Texten® 2

La vue répétée par le [ListView] est la vue [list_data] suivante :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

Retirer

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

1

2

3 android:id="@+id/RelativelLayoutl”

4. android:layout_width="match_parent"
5o android:layout_height="match_parent"
6 android:background="@color/wheat" >
7

8

9

1

<TextView
o android:id="@+id/txt_Libellé"
0. android:layout_width="100dp"
11. android:layout_height="wrap_content"
12. android:layout_marginLeft="20dp"
13. android:layout_marginTop="20dp"
14. android:text="@string/txt_dummy" />
15.
16. <CheckBox
17. android:id="@+1id/checkBox1"
18. android:layout_width="wrap_content”
19. android:layout_height="wrap_content"
20. android:layout_alignBottom="@+id/txt_Libellé"
21. android:layout_marginLeft="37dp"
22. android:layout_toRightOf="@+id/txt_Libellé"
23. android:text="@string/txt_dummy" />
24.
25. <TextView
26. android:id="@+id/textViewRetirer"
27. android:layout_width="wrap_content”
28. android:layout_height="wrap_content"”
29. android:layout_alignBaseline="@+id/txt_L1ibellé
30. android:layout_alignBottom="@+id/txt_Libellé"
SJilo android:layout_marginLeft="68dp"
32. android:layout_toRightOf="@+id/checkBox1"
33. android:text="@string/txt_retirer"
34. android:textColor="@color/blue"
35. android:textSize="20sp" />
36.

37. </Relativelayout>
*  lignes 8-14 : le composant [TextView] [1] ;

*  lignes 16-23 : le composant [CheckBox] [2] ;
*  lignes 25-35 : le composant [TextView] [3] ;
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1.14.4

Le fragment [VuelFragment]

main
java
andreid.exemples
activity
c MainActivity
c MyPager
fragments
c Data
c ListAdapter
£ B VuelFragment
c Vue2Fragment

4 res

Le fragment [VuelFragment| gére la vue XML [vuel]. Son code est le suivant :

coONOUVThAWNPR

PR RRRPRRRERO
NOUubhwWNR® -

18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.

44,

package android.exemples.fragments;

import android.exemples.R;

import android.exemples.activity.MainActivity;

import android.support.v4.app.Fragment;

import android.view.View;

import android.widget.ListView;

import org.androidannotations.annotations.AfterViews;
import org.androidannotations.annotations.Click;
import org.androidannotations.annotations.EFragment;
import org.androidannotations.annotations.ViewById;

import java.util.List;

. @EFragment(R.layout.vuel)

public class VuelFragment extends Fragment {

// les champs de la vue affichée par le fragment
@ViewById(R.id.listViewl)
ListView listView;

// l'activité

private MainActivity activité;

// l'adaptateur de liste

private ListAdapter adapter;

@AfterViews
void initFragment() {
// on récupére 1l'unique activité
activité = (MainActivity) getActivity();
// on associe des données au [ListView]
adapter = new ListAdapter(activité, R.layout.list_data, activité.getlListe(), this);
listView.setAdapter(adapter);
}

@Click(R.id.button_vue2)
void navigateToView2() {
// on navigue vers la vue 2
activité.navigateToView(1);

}

public void doRetirer(int position) {

}
}

ligne 15 : la vue XML [vuel] est associée au fragment ;

lignes 19-20 : on récupere une référence sur le composant [ListView] de [vuel] ;

lignes 31-32 : on associe a ce [ListView] une source de données de type [ListAdapter] (ligne 31). Nous allons construire
cette classe. Elle dérive de la classe [ArrayAdaptet] que nous avons déja eu l'occasion d'utiliser pour associer des données a
un [ListView] ;

ligne 31 : nous passons diverses informations au constructeur de [ListAdaptet] :
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. une référence sur l'activité courante,

. I'id de la vue qui sera instanciée pour chaque élément de la liste,
. une source de données pour alimenter la liste,
. une référence sur le fragment. Celle-ci sera utilisée pour faire gérer le clic sur un lien [Retirer] du

[ListView| par la méthode [doRetirer] de la ligne 41 ;

La source de données est définie dans [MainActivity] ;

1. // une liste de données

2. private List<Data> liste;

3.

4. // constructeur

5q public MainActivity() {

6. // on crée une liste de données
7o liste = new ArrayList<Data>();
8. for (int i = 0; i < 20; i++) {
©); liste.add(new Data("Texte n°® " + i, false));
10. }

11. }

Le constructeur de la classe [MainActivity] crée 20 données du type [Data] suivant :

main -
java Texten® 2 o Retirer
android.exemples
activity
c MainActivity
c MyPager
fragments
‘€ 'h Data
c ListAdapter
c VuelFragment

c Vue2Fragment

package android.exemples.fragments;

public class Data {

1

2

3

4.

5. // données
6 private String texte;

7 private boolean isChecked;

8

g // constructeur

10. public Data(String texte, boolean isCkecked) {
11. this.texte = texte;

12. this.isChecked = isCkecked;

13. }

15. // getters et setters
16. public String getTexte() {

17. return texte;

18. }

19.

20. public void setTexte(String texte) {
21. this.texte = texte;

22.  }

23.

24. public boolean isChecked() {

25. return isChecked;

26. }

27.

28. public void setChecked(boolean isChecked) {
29. this.isChecked = isChecked;
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3. }
31.
32.}

*  ligne 6 : le texte qui va alimenter le premier [TextView| de [list_data] ;
* ligne 7 : le booléen qui va servir a cocher ou non le [checkBox] de [list_data] ;

1.14.5 L'adaptateur [ListAdapter] du [ListView]

main
Java Texten® 2 Retirer
android.exemples
activity
c MainActivity
c MyPager
fragments
c Data
‘C B ListAdapter
c VuelFragment
c Vue2Fragment
La classe [ListAdapter]
*  configure la source de données du [ListView] ;
«  gere l'affichage des différents éléments du [ListView] ;
*  gere les événements de ces éléments ;
Son code est le suivant :
1. package android.exemples.fragments;
2
3 import java.util.List;
4. ...
5 public class ListAdapter extends ArrayAdapter<Data> {
6
7 // le contexte d'exécution
8. private Context context;
©)5 // 1'id du layout d'affichage d'une ligne de la liste
10. private int layoutResourceld;
11. // les données de la liste
12. private List<Data> data;
13. // le fragment qui affiche le [ListView]
14. private VuelFragment fragment;
15. // 1l'adapteur
16. final ListAdapter adapter = this;
17.
18. // constructeur
19. public ListAdapter(Context context, int layoutResourceld, List<Data> data, VuelFragment fragment) {
20. super(context, layoutResourceld, data);
21. // on mémorise les infos
22. this.context = context;
23. this.layoutResourceId = layoutResourceld;
24. this.data = data;
25. this.fragment = fragment;
26. }
27.
28. @Override
29. public View getView(final int position, View convertView, ViewGroup parent) {
30. ...
31. }
32. }

»  ligne 5 :la classe [ListAdapter] étend la classe [ArrayAdapter] ;

*  ligne 19 : le constructeur ;

+  ligne 20 : ne pas oublier d'appeler le constructeur de la classe parent [ArrayAdaptet] avec les trois premiers parameétres ;
* lignes 22-25 : on mémorise les informations du constructeur ;
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+ ligne 29 : la méthode [getView] va étre appelée de facon répétée par le [ListView] pour générer la vue de I'élément n°
[position]. Le résultat [View] rendu est une référence sur la vue créée.

Le code de la méthode [getView] est le suivant :

1. @Override

28 public View getView(final int position, View convertView, ViewGroup parent) {
Bp // on crée la ligne

4, View row = ((Activity) context).getlLayoutInflater().inflate(layoutResourceld, parent, false);
5. // le texte

6. TextView textView = (TextView) row.findViewById(R.id.txt Libellé);

7. textView.setText(data.get(position).getTexte());

8. // la case a cocher

g8 CheckBox checkBox = (CheckBox) row.findViewById(R.id.checkBox1);

10. checkBox.setChecked(data.get(position).isChecked());

11. // le lien [Retirer]

12. TextView txtRetirer = (TextView) row.findViewById(R.id.textViewRetirer);
13. txtRetirer.setOnClickListener(new OnClickListener() {

14.

15. public void onClick(View v) {

16. fragment.doRetirer(position);

17. }

18. 3)s

19. // on gére le clic sur la case a cocher

20. checkBox.setOnCheckedChangelListener(new OnCheckedChangeListener() {

21.

22. public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {
23. data.get(position).setChecked(isChecked);

24. }

25. })s

26. // on rend la ligne

27. return row;

28. }

*  ligne 2 : la méthode regoit trois paramétres. Nous n'allons utiliser que le premier ;

* ligne 4: on crée la vue de I'élément n® [position]. C'est la vue [list_data] dont I'id a été passé comme deuxieme parametre
au constructeut. Ensuite on procéde comme d'habitude. On récupere les références des composants de la vue qu'on vient
d'instancier ;

* ligne 6 : on récupere la référence du [TextView] n° 1 ;

» ligne 7: on lui assigne un texte provenant de la source de données qui a été passée comme troisieme parametre au
constructeur ;

»  ligne 9 : on récupere la référence du [CheckBox] n° 2 ;

»  ligne 10 : on le coche ou non avec une valeur provenant de la source de données du [ListView] ;

*  ligne 12 : on récupere la référence du [TextView] n° 3 ;

»  lignes 13-18 : on gere le clic sur le lien [Retirer] ;

+ ligne 16 : c'est la méthode [V uelFragment].doRetirer qui va gérer ce clic. Il parait en effet plus logique de faire gérer cet
événement par le fragment qui affiche le [ListView]. Il a une vue d'ensemble que n'a pas la classe [ListAdaptet]. La
référence du fragment [VuelFragment] avait été passée comme quatriéme parametre au constructeur de la classe ;

»  lignes 20-25: on gere le clic sur la case a cocher. L'action faite sur elle est répercutée sur la donnée qu'elle affiche. Ceci
pour la raison suivante. Le [ListView] est une liste qui n'affiche qu'une partie de ces éléments. Ainsi un élément de la liste
est-il parfois caché, parfois affiché. Lorsque 1'élément n° i doit étre affiché, la méthode [getView] de la ligne 2 ci-dessus est
appelée pour la position n° i. La ligne 10 va recalculer 'état de la case a cocher a partir de la donnée 2 laquelle elle est liée.
11 faut donc que celle-ci mémorise 'état de la case a cocher au fil du temps ;

1.14.6  Retirer un élément de la liste

Le clic sur le lien [Retirer| est géré dans le fragment [VuelFragment] par la méthode [doRetirer| suivante :

public void doRetirer(int position) {
// on enleve 1'élément n° [position] dans la liste
List<Data> liste = activité.getlListe();
liste.remove(position);
// on note la position du scroll pour y revenir
// lire
// [http://stackoverflow.com/questions/3014089/maintain-save-restore-scroll-position-when-
returning-to-a-listview]
// position du ler élément visible complétement ou non
g8 int firstPosition = listView.getFirstVisiblePosition();
10. // offset Y de cet élément par rapport au haut du ListView

NoOuhwNRE

0o
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11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

» ligne 1 : on regoit la position dans le [ListView| du lien [Retirer] qui a été cliqué ;

// mesure la hauteur de la partie éventuellement cachée

View v

= listView.getChildAt(9);

int top = (v == null) ? @ : v.getTop();
// on réassocie des données au [ListView]
listView.setAdapter(adapter);
// on se positionne au bon endroit du ListView
listView.setSelectionFromTop(firstPosition, top);

»  ligne 3 : on récupere la liste de données ;
*  ligne 4 : on retire I'élément de n® [position] ;
»  ligne 15 : on réassocie les nouvelles données au [ListView]. Sans cela, visuellement rien ne change.

*  lignes 5-13, 17 : une gymnastique assez complexe. Sans elle, il se passe la chose suivante :

. le [ListView] affiche les lignes 15-18 de la liste de données,

. on supprime la ligne 16,

. la ligne 15 ci-dessus le réinitialise totalement et le [ListView] affiche alors les lignes 0-3 de la liste de
données ;

Avec les lignes ci-dessus, la suppression se fait et le [ListView] reste positionné sur la ligne qui suit la ligne supprimée.

1.14.7

4 res

La vue XML [Vue2]

drawable-hdpi

drawable-mdpi
drawable-xhdpi
drawable-xxchdpi
layout

3 |ist_data.xml
@ main.xml

& vuel.xml

=
&3 yyed.xml

-
[ exemple-13

Eléments sélectionnés [(Texte n® 4)(Texte n° )]

Vuen® 1

Left

Le code XML de la vue est le suivant :

LCOoONOOUID WNPR

[N
NR O -

android:layo
android:layo

<TextView
android:
android:
android:
android
android:
android:

http://tahe.developpez.com

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<RelativelLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

ut_width="match_parent"
ut_height="match_parent"” >

id="@+1id/textView_titre"
layout_width="wrap_content"
layout_height="wrap_content"

:layout_alignParentLeft="true"

layout_alignParentTop="true"
layout_marginLeft="88dp"

Vuen® 2

Header

Bottom
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13. android:layout_marginTop="26dp"

14. android:text="@string/vue2_titre"

15. android:textSize="50sp" />

16.

17. <Button

18. android:id="@+id/button_vuel"

19. android:layout_width="wrap_content”

20. android:layout_height="wrap_content"”

21. android:layout_below="@+id/textViewResultats"
22. android:layout_marginTop="25dp"

23. android:text="@string/btn_vuel" />

24.

25. <TextView

26. android:id="@+id/textViewResultats"

27. android:layout_width="wrap_content”

28. android:layout_height="wrap_content"”

29. android:layout_below="@+id/textView_titre"
30. android:layout_marginTop="50dp"

Bile android:text="" />

32.

33. </Relativelayout>

»  lignes 6-15: le composant [TextView] n° 1 ;
*  lignes 25-31 : le composant [TextView] n° 2 ;
»  lignes 17-23 : le composant [Button]| n° 3 ;

1.14.8 Le fragment [Vue2Fragment]

main

java

android.exemples Vue nO 2

activity

c MainActivity

c MyPager

fragments %
&% Data Eléments sélectionnés [(Texte n® 4)(Texte n® 6)]
c ListAdapter

c YuelFragment o i

£ B VuedFragment sl L

Le fragment [Vue2Fragment| gére la vue XML [vue2]. Son code est le suivant :

package android.exemples.fragments;

import android.exemples.R;

import android.exemples.activity.MainActivity;

import android.support.v4.app.Fragment;

import android.widget.Button;

import android.widget.TextView;

import org.androidannotations.annotations.AfterViews;
import org.androidannotations.annotations.Click;

10. import org.androidannotations.annotations.EFragment;
11. import org.androidannotations.annotations.ViewById;

WOoONOUTDA WNRE

13. @EFragment(R.layout.vue2)
14. public class Vue2Fragment extends Fragment {

15.
16. // les champs de la vue
17. private Button btnVuel;

18. @ViewById(R.id.textViewResultats)
19. TextView txtResultats;

20.

21. // l'activité

22. private MainActivity activité;
23.

24. @AfterViews
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25. void initFragment(){

26. // on récupéere 1l'unique activité

27. activité = (MainActivity) getActivity();

28. }

29.

30. @Override

31. public void setMenuVisibility(final boolean visible) {

32. super.setMenuVisibility(visible);

33. if (visible) {

34. // la vue est visible - on affiche les éléments de la liste qui ont été
35. // sélectionnés

36. StringBuilder texte = new StringBuilder("Eléments sélectionnés [");
37. for (Data data : activité.getlListe()) {

38. if (data.isChecked()) {

39. texte.append(String.format("(%s)", data.getTexte()));
40. }

41, }

42. texte.append("]1");

43. txtResultats.setText(texte);

44. }

45, }

46.

47. @Click(R.id.button_vuel)

48. void navigateToViewl() {

49, // on navigue vers la vue 1

50. activité.navigateToView(0);

51. }

52.

53. }

Le code important est dans la méthode [setMenuVisibility] de la ligne 31. Celle-ci est exécutée dés que la vue affichée par le
fragment va devenir visible ou cachée a l'utilisateur.

«  ligne 32 : on appelle la méthode de la classe parent. Obligatoire ;

+  ligne 33 : si la vue va devenir visible, alors on calcule le texte a afficher dans le [TextView] n° 2 ;

»  lignes 37-40 : on parcourt la liste des données affichée par le [ListView]. Elle est stockée dans l'activité ;
»  ligne 39 : sila donnée n° i a été cochée, on ajoute le libellé associé dans un type [StringBuilder] ;

*  ligne 43 : le [TextView] affiche le texte calculé ;

1.14.9 Exécution

Créez une configuration d'exécution pour ce projet et exécutez-la.

1.14.10 Amélioration

Dans l'exemple précédent nous avons utilisé une source de données List<Data> ou la classe [Data] était la suivante :

1 package android.exemples.fragments;
2

3. public class Data {

4.

5 // données

6 private String texte;

7 private boolean isChecked;

8.

9. // constructeur

10. public Data(String texte, boolean isCkecked) {
11. this.texte = texte;

12. this.isChecked = isCkecked;
13. }

14.

15.

16. }

Ligne 7, on avait utilisé un booléen pour gérer la case a cocher des éléments du [ListView]. Souvent, le [ListView] doit afficher des
données qu'on peut sélectionner en cochant une case sans que pout autant I'élément de la soutce de données ait un champ booléen
correspondant a cette case. On peut alors procéder de la fagon suivante :

La classe [Data] devient la suivante :
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1. package android.exemples.fragments;
2.

3. public class Data {

4.

5o // données

6. private String texte;

7.

8. // constructeur

9. public Data(String texte) {
10. this.texte = texte;

11. }

12.

13. // getters et setters

14.

15. }

On crée une classe [CheckedData] dérivée de la précédente :

1 package android.exemples.fragments;

2

3 public class CheckedData extends Data {
4.

5 // élément coché

6 private boolean isChecked;

7

8. // constructeur

9. public CheckedData(String text, boolean isChecked) {
10. // parent

11. super(text);

12. // local

13. this.isChecked = isChecked;

14. }

15.

16. // getters et setters

17. ...

18. }

11 suffit ensuite de remplacer partout dans le code, le type [Data] par le type [CheckedData]. Par exemple dans [MainActivity] :

1. // une liste de données a cocher

2. private List<CheckedData> liste;

3.

4. // constructeur

5. public MainActivity() {

6. // on crée une liste de données

7. liste = new ArraylList<CheckedData>();
8. for (int i = 0; i < 20; i++) {

©); liste.add(new CheckedData("Texte n°® " + i, false));
10. }

11. }

Le projet de cette version vous est fourni sous le nom [exemple-13B].
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1.15 Exemple-14 : utiliser un menu

1.15.1  Création du projet
Nous dupliquons le projet [exemple-12] dans le projet [exemple-14] [1-2] :

[ Project T 9
I exemple-14
= exemple-14 s

] ;s;a Header
build
gradle

:.gitignnre Vue nO ‘I

build.gradle

Il exemple-14.iml

|| gradle.properties .
S Quel est votre nom : , . Validez

=l gradlew

=l gradlew.bat
Left

il local.properties

) settings.gradle Vuen®2

%l wa 11:00

ACTIONS NAVIGATION

ACTIONS  NAVIGATION

Valider 3

Nous allons supprimer les boutons des vues 1 et 2 pour les remplacer par des options de menu [3-4].

1.15.2  La définition XML du menu

main
java
i res
drawable-hdpi
drawable-mdpi
drawable-xhdpi
drawable-xxhdpi
layout
v [EJ menu
3 main.xml
values
@ AndroidManifest.xml

Le fichier [res / menu / main] définit un menu. Son contenu est le suivant :

1. <menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"” >
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oNOUV A WN

o

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

27.

<item

android:id="@+id/menuActions”
android:showAsAction="1fRoom"
android:title="@string/menuActions">
<menu>
<item

android:id="@+1id/actionValider"

android:title="@string/actionValider"/>
</menu>

</item>
<item

android:id="@+id/menuNavigation”
android:showAsAction="1fRoom"
android:title="@string/menuNavigation">
<menu>
<item
android:id="@+id/navigationVuel"”
android:title="@string/navigationVuel"/>
<item
android:id="@+id/navigationVue2"”
android:title="@string/navigationvue2"/>
</menu>

</item>

</menu>

Les éléments du menu sont définis par les informations suivantes :
android:id : l'identifiant de 1'élément ;

android:title : le libellé de 1'élément ;
android:showsAsAction : indique si I'élément de menu peut étre placé dans la barre d'actions de 'activité. [ifRoom]

1.15.3

indique que 1'élément doit étre placé dans la barre d'actions s'il y a de la place pour lui ;

La gestion du menu dans le fragment [VuelFragment]

La classe [VuelFragment| devient la suivante :

ONOUV A WNBR
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package android.exemples.fragments;

import
import
import
import
import
import
import
import
import

// un fragment est une vue affichée par un conteneur de fragments
. @EFragment(R.layout.vuel)
. (@0ptionsMenu(R.menu.main)

public

android.exemples.R;
android.exemples.activity.MainActivity;
android. support.v4.app.Fragment;
android.view.Menu;
android.view.MenuInflater;
android.view.MenulItem;
android.widget.EditText;
android.widget.Toast;
org.androidannotations.annotations.*;

class VuelFragment extends Fragment {

// les champs de la vue affichée par le fragment
@ViewById(R.id.editText_nom)

EditText edtNom;

// option de navigation vers vue 1
@0ptionsMenuItem(R.id.navigationVuel)
MenuItem menuToVuel;

// option de navigation vers vue 2
@0ptionsMenuItem(R.id.navigationVue2)
MenuItem menuToVue2;

// menu de validation
@OptionsMenuItem(R.id.menuActions)
MenuItem menuActions;

/1

‘activité

private MainActivity activité;
// le menu
private boolean menuDone = false;

@AfterViews
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36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.

63.

64.
65.

1.15.4

void initFragment() {
// on récupére l'unique activité
activité =

}

@Override
public void onCreateOptionsMenu(Menu menu, MenuInflater inflater) {

//

parent

(MainActivity) getActivity();

super.onCreateOptionsMenu(menu, inflater);
// personnalisation menu
menuToVuel.setVisible(false);
menuToVue2.setVisible(true);
menuActions.setVisible(true);

}

@OptionsItem(R.id.navigationVue2)

void navigateToView2() {
// on mémorise le nom dans 1l'activité
activité.setNom(edtNom.getText().toString());
// on navigue vers la vue 2
activité.navigateToView(1);

}

@0ptionsItem(R.id.actionValider)
void doValider() {
// on affiche le nom saisi

Toast.makeText(getActivity(), String.format("Bonjour %s", edtNom.getText().toString()),

Toast.LENGTH_LONG) .show();

}

ligne 15 : le menu [menu / main.xml] est associé au fragment ;
lignes 21-29 : les références sur les trois options du menu ;

lignes 42-46 : la méthode [onCreateOptionsMenu] peut étre utilisée pour préparer le menu que la vue va afficher ;

lignes 46-48 : 'option [Vue 1] du sous-menu [Navigation] est cachée. On ne garde que les options [Actions / Validet] et
[Navigation / Vue 2] ;

lignes 51-52 : la méthode [navigateToView2] gere le clic sur l'option de menu [Vue n° 2] ;

lignes 59-60 : la méthode [doValider] gere le clic sur l'option de menu [Validet] ;

La gestion du menu dans le fragment [Vue2Fragment]

On retrouve un code similaire dans le fragment de la vue n° 2 :

coNOUVIThAWNRE

PR RRRRLRRUO
OUVBDWNRO-

17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
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package android.exemples.fragments;

import
import
import
import
import
import
import
import

android.
android.
android.
android.

android

exemples.R;
exemples.activity.MainActivity;
support.v4.app.Fragment;
view.Menu;

.view.MenuInflater;
android.
android.

view.MenuItenm;
widget.TextView;

org.androidannotations.annotations.*;

// un fragment est une vue affichée par un conteneur de fragments

. @EFragment(R.layout.vue2)
. @OptionsMenu(R.menu.main)

public class Vue2Fragment extends Fragment {

// les champs de la vue
@ViewById(R.id.textView_bonjour)

TextView textViewBonjour;

// l'activité

private MainActivity activité;
// option de navigation vers vue 1
@OptionsMenuItem(R.id.navigationVuel)
MenuItem menuToVuel;
// option de navigation vers vue 2
@OptionsMenuItem(R.id.navigationVue2)
MenuItem menuToVue2;
// menu de validation
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29. (@OptionsMenuItem(R.id.menuActions)

30. MenuItem menuActions;

31.

32.

33. @AfterViews

34. void initFragment() {

35. // on récupéere 1l'unique activité

36. activité = (MainActivity) getActivity();

37. }

38.

39. @Override

40. public void onCreateOptionsMenu(Menu menu, MenuInflater inflater) {
41. // parent

42. super.onCreateOptionsMenu(menu, inflater);

43, // personnalisation menu

44. menuToVuel.setVisible(true);

45, menuToVue2.setVisible(false);

46. menuActions.setVisible(false);

47. %}

48.

49. @Override

50. public void setMenuVisibility(final boolean visible) {
51. super.setMenuVisibility(visible);

52. if (visible) {

53. // la vue est visible - on affiche le nom saisi dans la vue 1
54. textViewBonjour.setText(String.format("Bonjour %s !", activité.getNom()));
55. }

56. }

57.

58. @0OptionsItem(R.id.navigationVuel)

59. void navigateToViewl() {

60. // on navigue vers la vue 1

61. activité.navigateToView(0);

62. }

63.

64. }

+  lignes 44-46 : on cache l'option [Actions] et 'option [Navigation / Vue 2]. L'option [Vue n° 1] est affichée ;
+  lignes 58-59 : lors du clic sur l'option [Navigation / Vuel], on appelle la méthode [navigate ToView1] ;

1.15.5 Exécution

Créez un contexte d'exécution pour ce projet et exécutez-le.
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1.16 Annexes

1.16.1 La tablette Android

Les exemples ont été testés avec la tablette Samsung Galaxy Tab 2.

Pour tester les exemples avec une tablette, vous devez d'abord installer le driver de celle-ci sur votre machine de développement.
Celui de la tablette Samsung Galaxy Tab 2 peut étre trouvé a I'URL
[http://www.samsung.com/fr/support/usefulsoftware /KIES /] :

(&) TELECHARGEMENT POUR WINDOWS

Merci de vérifier le nom du modele de votre produit avant le té

Kies

Modéle compatible : Caractéristique du mobile, Smartphone/ Tablette avant Galaxy N
Note Il, etc)

KIES DOWNLOAD &,

0

Pour tester les exemples, vous aurez besoin de connecter la tablette 2 un réseau (wifi probablement) et de connaitre son adresse 1P
sur ce réseau. Voici comment procéder (Samsung Glaxy Tab 2) :

¢ allumez votre tablette ;

*  cherchez dans les applications disponibles sur la tablette (en haut a droite) celle qui s'appelle [paramétres] avec une icone
de roue dentée ;

*  dans la section a gauche, activez le wifi ;

e dans la section a droite, sélectionnez un réseau wifi ;

* une fois connecté au réseau, faites une frappe courte sur le réseau sélectionné. L'adresse IP de la tablette sera affichée.

Notez-la. Vous allez en avoir besoin ;
Toujours dans l'application [Parametres],
*  sélectionnez a gauche l'option [Options de développement] (tout en bas des options) ;
»  vérifiez qu'a droite l'option [Débogage USB| est cochée.
Pour revenir au menu, tapez dans la barre d'état en bas, l'icone du milieu, celle d'une maison. Toujours dans la barre d'état en bas,
* licone la plus a gauche est celle du tetour en arriere : vous revenez a la vue précédente ;
*  l'icone la plus a droite est celle de la gestion des tiches. Vous pouvez voir et gérer toutes les tiches exécutées 2 un moment
donné par votre tablette ;

Reliez votre tablette a votre PC avec le cable USB qui I'accompagne.

Installez la clé wifi sur l'un des ports USB du PC puis connectez-vous sur le méme réseau wifi que la tablette. Ceci fait, dans une
fenétre DOS, tapez la commande [ipconfig] :

1. dos>ipconfig
3. Configuration IP de Windows
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Carte Ethernet Connexion au réseau local :

Suffixe DNS propre a la connexion. . . :
Adresse IPv6 de liaison locale. . . . .: fe80::698b:455a:925:6b13%4

9. Adresse IPv4..............:192.168.2.1

10.  Masque de sous-réseau. . . . . ....: 255.255.255.0
11.  Passerelle par défaut. ........:

12.

13. Carte réseau sans fil Wi-Fi :

14.

15.  Suffixe DNS propre a la connexion. . . :

16.  Adresse IPv6 de liaison locale. . . . .: f€80::3922:47£6:7537:£8e1%2
17. Adresse IPv4. .............:192.168.1.25

18.  Masque de sous-réseau. . . . . ....:255.255.255.0
19. Passerelle par défaut. . .......:192.168.1.1

Votre PC a deux cartes réseau et donc deux adresses IP :

*  celle de la ligne 9 qui est celle du PC sur le réseau filaire ;
*  celle de la ligne 17 qui est celle du PC sur le réseau wifi ;

Notez ces deux informations. Vous en aurez besoin. Vous étes désormais dans la configuration suivante :

PC Tablette

La tablette aura a se connecter a votre PC. Celui est normalement protégé par un pare-feu qui empéche tout élément extérieur
d'ouvtir une connexion avec le PC. Il vous faut donc inhiber le pate-feu. Faites-le avec l'option [Panneau de configuration\Systéme
et sécurité\Pare-feu Windows]. Patfois il faut de plus inhiber le pare-feu mis en place par l'antivitrus. Cela dépend de votte antivirus.

Maintenant, sur votre PC, vérifiez la connexion réseau avec la tablette avec une commande [ping 192.168.1.y] ou [192.168.1.y] est
l'adresse IP de la tablette. Vous devez obtenir quelque chose qui ressemble 4 ceci :

dos>ping 192.168.1.26

Envoi d'une requéte "Ping' 192.168.1.26 avec 32 octets de données :
Réponse de 192.168.1.26 : octets=32 temps=244 ms TTL=64
Réponse de 192.168.1.26 : octets=32 temps=199 ms TTL=64
Réponse de 192.168.1.26 : octets=32 temps=28 ms TTL=64
Réponse de 192.168.1.26 : octets=32 temps=88 ms TTL=64

PO o B gs Y Y =

9. Statistiques Ping pour 192.168.1.26:

10.  Paquets : envoyés = 4, recus = 4, perdus = 0 (perte 0%),
11. Durée approximative des boucles en millisecondes :

12. Minimum = 28ms, Maximum = 244ms, Moyenne = 139ms

Les lignes 4-7 indiquent que la tablette d'adresse IP [192.168.1.y] a répondu a la commande [ping].

1.16.2 Installation d'un JDK

On trouvera a I'URL [http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html] (octobre 2014), le JDK le plus
récent. On nommera par la suite <jdk-install> le dossier d'installation du JDK.
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Java SE Downloads

|
(( ) |
= )ava o2 NetBeans

DOWNLOAD # DOWNLOAD #

Java Platierm {JDK) 8u20 JOK 8u20 & NetBeans 8.0.1

[ Java Platform, Standard Edition

Java SE 8u20

This release of the Java Platferm continues to improve upon the significant advances made in
the JOK 8 release with new features, security and performance optimizations. Included are the
new M3 Enterprise JRE Installer, the new Advanced Management Console, and JMC 5.4
Learn more #

Installation Instructions JOK

DOWNLOAD #
= Release Nofes

= Oracle License

= Java SE Products Server JRE

« Third Party Licenses

« Certified System Configurations

1.16.3 Installation du SDK Manager d'Android

Get the Android SDK

The Android SDK provides you the AP libraries and
developer tools necessary to build, test, and debug
apps for Android.

* en[1], pourquoi on a besoin du SDK d'Android ;

On trouvera le SDK Manager d'Android a I'adresse [http://developet.android.com/sdk/index.html] (octobre 2014).

~ GET THE SDK FOR AN EXISTING IDE

If you already have an IDE you want to use for Android app development, s¢
download the SDK Tools, then select additional Android SDK packages to i
system image). If you'll be using an existing version of Eclipse, then you ca

Download the stand-alone Android SDK Tools for Windows

¥ SYSTEM REQUIREMENTS
¥ VIFW Al 1 DNWNI NANS ANN SIZFS

Faire l'installation du SDK Manager. Nous noterons par la suite <sdk-managet-install> son répertoire d'installation. Lancez-le.
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1| Packages Tools
SDK Path: D:\Programs\devjava\Androidiandroid-sdk
1 Packages
151 Name APl Rev.  Status
] a [][] Tools
,-/' Android SDK Toels 23.0.2 [ Update available: rev, 22.0.5
1 " Android SDK Platform-tools 20 [_| Not installed
[]~+" Android SDK Build-tools 20 [ Installed
[]+" Android SDK Build-tools 197  [] Not installed
a [[|[2 Android 4.4W (AP 20)
A 1§ DK Platform 20 1 [ | Not installed
(1 L Samples for SDK 20 2 [ | Netinstalled
[] ¥ Android Wear ARM EABI v7a System Image 20 2 [ ] Not installed
[] 68 Android Wear intel x86 Atom System Image 20 2 | Mot installed
O ﬁ Sources for Android 50K 20 1 | Not installed
4 [ ] Bstras
3 Android Support Repository 7 [ Installed
1 Android Support Library 21 [ Installed
[] B3 Google Play services for Froyo 12 [ | Net installed
[] B8 Google Play services 20 [ | Net installed
[] B3 Google Repository 12 [ | Net installed
[] &8 Google Play APK Expansion Library 3 [ Net installed
[] B8 Google Play Billing Library 5 [ Notinstalled
[] B3 Google Play Licensing Library 2 [| Not installed
&3 Google USB Driver 1 [ Installed
[ B Google Web Driver 2 [ | Not installed
[ & Intel x86 Emulator Accelerator (HAXM installer) 5[] Net installed

-
Install 5r§CkagES... Android » android-sdk » platforms » android-20 »
-

Delete 1 Install one or more packages Mom Modifie

. data 14/10/2

M < | skins 14/10/2

| templates 141072

| £ android.jar 14/10/2

|| build.prep 1441042

|| framework.aidl 14/10/2

B sdk.properties 14/10/2

B source.properties 14/10/2

| £:| uiautomator.jar 14/10/2

*  en [3-6], téléchargez les packages sélectionnés par défaut ou comme dans les copies d'écran ci-dessus, choisissez ce qui est
indispensable ;
* en [7], dans <sdk-manager-install>/platforms, I'API 20 d'Android a été ici installée ;

Téléchargez également 'API 19 :
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Packages

& MName APl Rev.  Statuc Android » android-sdk » platforms »
[C1|iE Android Wear Intel x86 Atom System Image | 20 2 [ Not installed Mom ’
[l ﬁ Sources for Android 50K 20 1 | Mot installed

s [JCZ Android 4.4.2 (API 19) 1. android-18
Iﬁl SDK Platform 19 4 [ Installed J android-20
™ é Samples for SDK 19 6 | Mot installed
[C][M® ARM EABI v7a System Image 19 2 | Not installed
[ % Intel x86 Atom System Image 19 2 | Not installed
[ 11§51 Google APis (x86 System Image) 19 & | Mot installed
11§51 Google APis (ARM System Image) 19 & | Not installed
]9 Glass Development Kit Preview 19 9 | Not installed
™ ﬁ Sources for Android 50K 19 2 | Mot installed

> [0 Android 4.3.1 (AP1 18)

» TP Andraid 4.2.2 (APHTT)

Les exemples ont été construits avec les éléments définis précédemment :

+ JDK1.8;

*  Android SDK 20 pour l'exécution, SDK 19 pour l'affichage des vues dans I'IDE ;
¢ Android Build Tools version 20.0.0 ;

*  Android Support Repository, version 6 ;

*  Android Support Library, version 20 ;

Assurez-vous d'avoir téléchargé ces éléments.

1.16.4 Installation du gestionnaire d'émulateurs Genymotion

Les émulateurs fournis avec le SDK d'Android sont lents ce qui décourage de les utiliser. L'entreptise [Genymotion] offre un

émulateur performant. Celui-ci est disponible 2 'URL [https://cloud.genyvmotion.com/page/launchpad/download/]
(octobre 2014).

Vous aurez a vous enregistrer pour obtenir une version a usage personnel. Téléchargez le produit [Genymotion] avec la machine

virtuelle VirtualBox ainsi que le plugin [Genymotion] pour I'IDE [IntellijIDEA] :

Download ready-to-run Genymotion installer for Windows

This version includes Oracle VirtualBox 4.2.12 dependency, so that you don't need to download and install VirtualBox manually

Windows 32/64 bits (with VirtualBox) w230 ¥

Download IntelliJ IDEA Plugin

Genymotion plugin for Intelli) IDEA vi0s3 %’ﬁ

The installation of the plugin can be done by launching IDEA and going to "File / Settings” menu, then
go to "IDE Settings” section, then "Plugins".

Click on "Browse repositories” button and search "Genymotion” entry. Follow the steps indicated by
IDEA.

Warning: to use this plugin, Genymotion must be installed on your system.
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Nous appellerons par la suite <genymotion-install> le dossier d'installation de [Genymotion|. Lancez [Genymotion]. Téléchargez
ensuite une image pour une tablette ou un téléphone :

Eé Créer un nouveau terminal virtuel

OO Genymotion

» Version d'Android: Modéle: Custom Phone 7" =

LanzE s : ST ETEN Modéles de terminaux virtuels disponibles
Ajouter un nouveau terminal virtuel Ctri+N SERE

~  Custom Phone 7" - 4.4.2 - API 19 - 1024x400

2

Terminaux virtuels disponibles

D Custom Tablet 10 - 4.4.2 - API 19 - 1280x800

* en [1], ajoutez un terminal virtuel ;
* en [2], choisissez un ou plusieurs terminaux a installer. Vous pouvez affiner la liste affichée en précisant la version
d'Android désirée [3] ainsi que le modéle de terminal [4] ;

OO Genymotion

> + o

Démarrer Ajouter Paramétres

Vos terminaux virtuels
D Custom Phone - 4.4.4 - AP1 19 - 768x1280

D Custom Tablet - 4.4.4 - API 19 - 2560x1600

*  une fois le téléchargement terminé, vous obtenez en [5] la liste des terminaux virtuels dont vous disposez pour tester vos
applications Android ;

1.16.5 Installation de Maven

Maven est un outil de gestion des dépendances d'un projet Java et plus encore. Il est disponible a I'URL
[http://maven.apache.org/download.cgi].

EMaven 3.2.3

This is the current stable version of Maven.

Maven 3.2.3 (Binary tar.gz) apache-maven-3.2.3-bin.tar.gz
Maven 3.2.3 (Binary zip) apache-maven-3.2.3-bin.zip
Maven 3.2.3 (Source tar.gz) apacheq Jven-3.2.3-src.tar.gz
Maven 3.2.3 (Source zip) apache-maven-3.2.3-src.zip
Dalaara Mntac 272

Téléchargez et dézippez l'archive. Nous appellerons <maven-install> le dossier d'installation de Maven.
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maven k apache-maven-3.23 + conf »

-~

Maom

J logging _
g \gttings.xml
Type: Fichier XML
Taille: 5,99 Ko
Modifié le: 11/08/2014 13:36

* en[1], le fichier [conf / settings.xml] configure Maven ;

On y trouve les lignes suivantes :

<!-- localRepository
| The path to the local repository maven will use to store artifacts.
I
| Default: ${user.home}/.m2/repository
<localRepository>/path/to/local/repo</localRepository>

-->

QU h WNE

La valeur par défaut de la ligne 4, si comme moi votte {userhome} a un espace dans son chemin (par exemple [C:\Users\Serge
Tahé]), peut poser probleme a certains logiciels dont IntellijfIDEA. On écrira alors quelque chose comme :

<!-- localRepository
| The path to the local repository maven will use to store artifacts.

1
2
3. |

4. | Default: ${user.home}/.m2/repository

5 <localRepository>/path/to/local/repo</localRepository>

6 -=>

7. <localRepository>D:\Programs\devjava\maven\.m2\repository</localRepository>

et on évitera, ligne 7, un chemin qui contient des espaces.

1.16.6  Installation de I'IDE IntellijIDEA Community Edition
L'IDE IntellilDEA Community Edition est disponible 2 'URL [https://www.jetbrains.com/idea/download/] (octobre 2014) :

Community Edition

Lightweight IDE for Java SE, Groovy & Scala development
Powerful environment for building Google Android apps
Integration with JUnit, TestNG, popular SCMs, Ant & Maven

Free, open-source (get the source code), Apache 2 license

Downloadh(:ommunity

| Download Intelli) IDEA now i

Installez I'IDE puis lancez-le.
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Recent Projects

Mo Project Open Yet

& &

=
\g?

[ ' Welcome to Intelli) IDEA

Quick Start

Create Mew Project

Import Project

Open Project

Check out from Version Control

Settings

Plugics

Import Settings

Export Settings

Project Defaults

& N N |R| &

&

Cnnﬁgulel} m‘

Docs and How-Tos

*  en [1-2], configurez les plugins ;

% Properties Support

% Subversion Integration

< E |

Check or uncheck a plugin to enable or disable it.

[ Git client
» [ GitEye

#% Android Support
Ji% Ant Support

#% Byte Code Viewer
i Commander

Ji# Copyright

i CVS Integration
Ji# Eclipse Integration
& Genymotion

J#% Git Integration
#% GitHub

i¥ Gradle

i Groovy

Install JetBrains plugin... ] l Erowse repositories... ] I Install Ruginfmmgisk... ]
by’

Sort by: name ¥

K& R RRER AR EERE

Genymotion
2 Uninstall plugin
Version: 1.0.3
This plugin allows you to create and start new
devices from within Android Studio / Intellij IDE

Ganpmtion I 3 Product enanling o i Tun SuSiom VErskns of Android, by
I e 10 ke UEE oL 1o deEkiop.

Change Motes
See: hitps.icloud. genymotion.comi/page/chanc
Vendor

Genymotion
hitp:ifwww. genymotion.com
support@agenymation.com

*  en [3-5], ajoutez a 'IDE le plugin [Genymotion] téléchargé précédemment.

http://tahe.developpez.com

v OO Genymotion for android

genymotion-idea-plugin-20

I;I genymotion-idea-plugin-20140130,jar

184/344



Recent Projects

Mo Project Open Yet

& &

<
\g?

[ ' Welcome to Intelli) IDEA

Quick Start

Create Mew Project

Import Project

Open Project

Check out from Version Control

&

Cnnﬁgulel}

Docs and How-Tos

en [6-7], configurez 'IDE ;

Template Project Settings

v

Code Style
Compiler
Compiler
= Copynght

v

File Colors
File Encadings
Gant

Gradle

GUI Designer
Inspections

IfBorting
Ignored Files
Runner

Threads [-T gotion):

Maven home directory:

User settings file:

Local repository:

en [8-9], indiquez le dossier d'installation de Maven ;

en [9B], vérifiez bien qu'il n'y a pas d'espaces dans le chemin du dépédt local de Maven. La valeur [9B] prise par défaut
provient du fichier [<maven-install> / conf / settings.xml] ;
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Cenfigure

& N N IH o

Settings m
[
4y

Plugins
Import Settings
Export Settings

Project Defaults

AProgramshdevjavaimaveniapache-maven-3.2.3

M2_HOME is used by default

| Ci\Users\Serge Tahé\.m2\settings.xm|

| D Programsidevjavaimaven'.m2irepository

°B
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IDE Settings

Appearance

Console Folding
Debugger

Editor

Emmet (Zen Coding)
External Diff Tools
External Tools

File and Code Templates
File Types

General

HTTP Pr
Images
Intentions

Genymotion
Select t@th to the Genymotion folder

| D\Programsdevjava\Genymotion

en [10-11], indiquez le dossier d'installation du gestionnaire d'émulateurs [Genymotion] ;

Settings

Plugins

Import Settings

Export Settings

Configure

gl N N R o

Plojelil Defaults

en [12-13], on configure la nature par défaut des projets ;

Iy’

&

Project Set

Project

Libraries

Platform Settings

Global Libraries
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| Add New SDEAIHInsérer)

& Project Defaults

Fﬁ Settings

‘ E iject%mdum B

a— Run Configurations
= J

+

Add Mew SDK

+ Intg Platform Plugin SDK

& Android SDK
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s @
L218 Name: |[1.2
JDK heme path: | D:\Programs'devjava\javaljdka n

_- Sourcepath I Annotations I Documentation Paths I

[Fl pap rogramsidevjavaljavaljdk\jre\lib\charsets jar

[E| pap rogramshdevjavaljavaljdk®\jre\lib\deploy.jar

[l DA\Programs\devjava\java\jdkB\jre\lib\javaws jar

Iil D:\Programs\devjavaljava\jdka\jrelib\jee jar

[E| pap rogramshdevjava\java\jdka\jre\lib\jfrjar

[l D:\Programs\devjava\java\jdka\jre\lib\ jfxswt.jar

Bl DiProgramshdevjavaljava\jdk®\jre\lib\jsse.jar

Il D:\Programs'devjavaljava\jdk3\jrellib\management-agent jar

*  en [14-16], on configure le JDK ;

Add New SDK [Alt+Insérer)

Libraries

Platform Settings

Global Libraries

+-|a

Il D:\Programshdevjavaljava\jdk&\jre\lib\plugin.jar

- ] RREE

1# Android API 20 Platform
Build target: | Android 4.4W g

B g (o)

+-|@
Add New SDK

+. DK

5 Intelli) Platform Plui'n <

Mame: | Android APl 20 Platform

Android 50K home path: | D:\ProgramsdevjavatAndroidiandroid-sdk

Build target: | Android 44W

JwvasDk: 18

Sourcepath | Annotations I Documentation Paths

|§| DiProgramsdevjavatAndroid\andreid-sdik\platforms\andreid-200android.jar
[ D:\Programs'devjavaiAndroidiandroid-sdki\platforms\android-20idata\res

|§| D:\Programs\devjavatAndroid\andreid-sdk\tocls\support\annotations.jar

*  en [17-20], on configure le SDK d'Android ;

&

Project Settings

Libraries
— Platform Settings ——
SDKs

Global Libraries

http://tahe.developpez.com

Project SDK:
This SDK is default for all project modules.
A medule specific SDK can be configured for each of the modules 2

| £2 1.8 java version "1.20") n n [ New...

Project language level:
This language level is default for ah:lojecl madules.
A medule specific language level can be configured for each of the
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*  en [21-22], on indique le JDK par défaut des projets ;

&

Project Defaults

I=.I Settings
i°s s
L

—
Fm Project Structure

a— Run Configurations
el J

[/ Serialization issues
[] spelling
[ Type
[] TestNG
[/| Threading issues

NI N, T ——

@

Template Project Settings

Code Style
Compiler
Compiler
Copyright

File Colors
File Encodings
Gant

Gradle

GUI Designer
Inspections
Maven
Schemas and DTDs

Template Data Languages

Terminal

*  en [23-27], on désactive la correction orthographique qui par défaut est pour la langue anglaise ;

Configure

Configure 'Spelling ig%pection

Accepted Words | Dictionaries|

Settings

@

) Key

‘ é Settings

L

Plugins

Import Settings

Export Settings

Project Defaults

A NKRW

Gradle
GUI Designer
Inspections
Maven
Schemas and DTDs
Scopes
Spelling
Template Data Languages
Terminal
Version Control

IDE Settings
Appearance
Console Folding
Debugger
Editor
Emmet (Zen Coding)
External Diff Tools
External Tools
File and Code Templates
File Types
General
Genymotion
HTTP Proxy
Images

Intentions
JavaFx

Live Templates

Keymaps: [ Default

[l

W

Lz

B [

Visual Studic
Default for XWin
Default for GNOME
Default for KDE
Eclipse (Magsxj
MNetBeans 6.3
JBuilder

Choose Lookup ltem and Invoke Co
EditorChooselookupltemDot
Choose Lookup Item Replace
Clone Caret Above

Clone Caret Below

Mowe Caret to Code Block End
Move Caret to Code Block End with
Movwe Caret to Code Block Start
Movwe Caret to Code Block Start with
Complete Current Statement

Cut Line Backward

Cut up to Line End

Decrease Font Size

Delete Line

EditorDeleteTolineEnd

Delete to Word End

e en [29-32], choisissez le type de raccourcis clavier que vous souhaitez. Vous pouvez garder celui par défaut d'Intellij ou
choisir celui d'un autre IDE auquel vous setiez plus habitués ;

http://tahe.developpez.com
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@

Language Injections
Maven

Schemas and DTDs
Scopes

Spelling

Tasks

Template Data Languages
Terminal

Version Control

XSLT File Associations

IDE Settings
Appearance
Console Folding
Debugger
Editor
Emmet (Zen Coding)
External Diff Tools
External Tools
File and Code Templates
File Types
Genymotion
HTTP Proxy

) General

Startup/Shutdown

[_] Reopen last preject on startup

IE Confirm application exit

Project Opening
I:E:l Open project in new window
() Open project in the same window

O Confirm window to open project in

Synchronization
@ Synchrenize files on frame activation

@ Save files on frame deactivation

[ Savefiles automatically if application is idle for sec.,

[¥] Use "safe write” (save changes to a temporary file first)

*  en [33-35], configurez I'IDE vis a vis de multiples projets. Il peut gérer plusieurs projets dans la méme fenétre ou dans des

fenétre différentes ;

3 Settings
(Q ) Editor » Appearance
File Encodings
Gant @ Uze anti-aliased font
Gradle @ Caret blinking (ms):
Gul Des.|gner |:| Uze block caret
Inspections
Language Injections [¥] Show right margin (configured in Code Style options)
Maven E Show line numbers y
Schemas and DTDs
[] Show method separators
Scopes
Spelling [ Show whitespaces
Tasks E Show vertical indent guides

Template Data Languages
Terminal

Version Control

HSLT File Associations

IDE Settings

Appearance
Console Folding

Debugger g7
Editor @

Smart Keys
Appearance
Colors & Fonts
Editor Tabs
Code Folding

@ Show icons preview in gutter for small icons (Java)

E Show HTML breadecrumbs (Reopen editor fer changes to ta
|:| Show breadcrumbs for XML files

E Show CS5 color preview icon in gutter

[ Show €S5S color preview as background

@ Enable HTML/XML tag tree highlighting

Levels to highlight: | 653
Opacity: |Ea

* en [36-37], par défaut numérotez les lignes. Cela vous permettra de retrouver rapidement la ligne qui a provoqué une

exception ;

1.16.7  Utilisation des exemples

Les projets IntelljIDEA des exemples sont disponibles a 1'URL [http://tahe.ftp-develo

exemples-intellij-aa.zip]. Téléchargez-les.

http://tahe.developpez.com

ez.com/fichiers-archive /android-
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http://tahe.ftp-developpez.com/fichiers-archive/android-exemples-intellij-aa.zip

J exemple-01

J exemple-02

, exemple-03

J exemple-04

. exemple-03

. exemple-06

. exemple-07

. exemple-08

. exemple-09

. exemple-10-client
. exemple-10-client-maven
, exemnple-10-server
. exemple-11

J exemnple-12

, exemnple-13

, exemple-13B

, exemple-14

Les exemples ont été construits avec les éléments définis précédemment :

- JDK18;

*  Android SDK 20 pour l'exécution, SDK 19 pour l'affichage des vues dans 'IDE ;
*  Android Build Tools version 20.0.0 ;

*  Android Support Repository, version 6 ;
*  Android Support Library, version 20 ;

Si votre environnement ne correspond pas au précédent, vous aurez a changer la configuration des projets. Cela peut étre assez
pénible. Dans un premier temps, il est probablement plus facile de reconstituer un environnement de travail analogue a celui décrit

précédemment.

Lancez IntellifIDEA puis ouvrez le projet [exemple-12] par exemple :

exemnle-16R-menn

http://tahe.developpez.com

Recent Projects

® ' Welcome to Intelli) IDEA

]
& Create Mew Project
P

DI Import Project

Quick Start

Project files (ipr, .classpath, .project, pom.xml, gradle) or project

] (=} o &

D:\data'istia-1415\andreid\cours i3 agi - 2\part1\exemple-12

~
FD Open ij:ct

VCS -
¥

Check out from Versien Control

I exemnple-06

I exemple-07

ﬂﬁ exemple-08

?ﬂ exemple-09

ﬂﬁ exemple-10-client

?ﬂ exemple-10-client-maven
I exemple-10-server

?ﬂ exemple-11

a1

exemple-12

ﬂl exemple-13 k
I exemple-13B

ﬂl exemple-14
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File Edit View Navigate Code Analyze | L

v [2 exem ple-12 (D:\data\ist

= el }é m ol Q ’g » [ .idea
Eieumque—12> » [iapp
» [ build
exemple-12 (D:\data\istia-1415\andr| F Cgradle

b [ idea B .gitignore

» [l app S (& build.gradle

» [ build I exemple-12.iml
E » [ gradle [3i1 gradie.properties
E 2 .gitignore El gradiew
g (& build.gradle El gradiew.bat
v ﬁ local. properties

Il exemple-12.iml

[4ii gradle.properties (2} settings.gradle

a gradlew m

E gradlew.bat

I.-i local.properties

(2} settings.gradle
Wil External Libraries

*  en [1-3], on ouvre le projet [exemple-12] ;
*  en [3B], on vérifie le fichier [local.properties] ;

[ local.properties |

## This file is automatically generated by Android Studio.
Do not modify this file -- YOUR CHANGES WILL BE ERASED!

This file should #*NOT# be checked into Version Control Systems,

a5 it contains information specific to your local configuration.

Location of the EDK. This is only used by Gradle.

S

[ - I S e

header note.
adk , dir=D\: fFrograms/dev]java/Android/android-sdk

#
#
#
#
#
#
#
#

=
[=]

For customization when using & Version Control System, please read the

+ ligne 10 ci-dessus, mettez I'emplacement du SDK Manager d'Android <sdk-managet-install> (cf page 179) ;

File Edit Mavigate Code Anal

o] exemg Tool Windows
m Quick Documentation
v 2 exer Open Module Settings
» . Recent Files
> [E: Recently Changed Files
» B3t Recent Changes
- Quick Switch Scheme...

o EIEENEE
Il « Toel Butt

G %' Status Bar

*  en [4-5], on fait afficher la barre d'outils ;
*  en [6], on accede a la structure du projet ;

http://tahe.developpez.com

Vg Project Structure (Ctrl+Alt+Maj+5)
aaika
b

-

EEN
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¢

Project Settings

Modules

Libraries

Facets

Artifacts
— Platform Settings —
SDKs

Global Libraries

Project name:
| Exemple-12

Project SDK:
This SDK is default for all project modules,
A module specific 5DK can be configured for each of the r

218 (java version "1.8.0") [

@ <Mo SDK>

ior

AP| 20 Platform (java versicn "1.8.0")

*  en[7-8], on choisit un JDK (1.8 dans l'exemple) ;

Lo + -0 Q X =
Project Settings = Dasp _ n Name: | app
Project %' Android
& Android-Gradle | Sources | Paths
Libraries b 3 exemple-12
Facets Module SDE:
Artifacts 2 Project SDK (1.2)
—— Platform Settings ——| [ 1.8 (java version "1.8.0")
SDKs Android API 20 Platform (java versio
Global Libraries S
E il appcompat-v7-19.1.0
E il support-v4-19.1.0
] il support-v13-18.1.0
E Wl andreidannotations-api-3.1

lﬁlAndmidAPIZUPIaﬂmm (java version "1.8.0") R [ L.I-m] [ Ed'rl]

*  en[9-12], on choisit un SDK d'Android ('API 20 dans l'exemple) ;

B Messages Alt+D )

G : E
n  RecentFies Cerieg I Broject Al
B Recently Changed Files Ctrl+Maj+E L S Al
= Recent Changes P Run o
el - : %€ Debug Alt+5
] Quick Switch Scheme... Ctrl+Accent grave avec chasse

, & TODO Alt+6
iz ¥ Toolbar ' Structure Alt+T7
1t Tool Buttons & Changes Alt+9
il ¢ %' Status Bar & Android
! l % Mavigation Bar Alt+Origine % Ant Build
L

Enter Presentation Mode

I
Enter Full Screen
i graucproperss

| gradlew

| gradlew.bat

[l local.properties
* settings.gradle

ternal Libraries

http://tahe.developpez.com

Mavigate Code Analyze Refactor

Build Run Tools VCS Window Help

B Application Servers
W Build Variants

= Commander

B Designer

I Event Log

© CETENI2BI

M Maven Projects

n "1.8.0") * 2 ‘

Refresh all Gradle projects

Recent tasks

All tasks

O exemple-12
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* en [12A-12C], on rafraichit le projet Gradle [exemple-12]. Certains projets ne sont pas des projets Gradle et cette étape
n'est alors pas 2 faire ;

Pour un projet Maven, vous procéderez de la fagon suivante :

t Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools WC5 Window Help Reimport All Maven Projects
ST A, * o
; Quick Bocumentation Ctrl+Maj+ Espace Wi i | exernple-10-client-maven
~ Open Module Settings Fiz | > Bun alel
g iy #¢ Debug Alt+5
| Recent Files Ctrl+E
by - __ = T0DO Alt+6
1 Recently Changed Files Ctrl+Maj+E
' 7 Structure Alt+7

1z Recent Changes

&) Changes Alt+9
1¢ Quick Switch Scheme... Ctrl+Accent grave avec chasse & Android
11 Toolbar ¥ AntBuild
L Tool Buttons 8 Application Servers
:; W' Status Bar W+ Build Variants
y %' Mavigation Bar Alt+Origine 2 Commander
i Enter Presentation Mode B Designer
Lt Enter Full Screen 0 Event Log

| exernple-10-client-maven.iml
[ Y [ e = Palette

*  en [12A-12C], on rafraichit le projet Maven ;

,efi Make Project (Ctrl+F3) Is | ﬂ Genymotion Device Managerl
¢ 2 [%'ﬁ'app' ¥ ?

* en [13], on compile (Build, Make) le projet (souvent, il faut faire deux Make pour avoir une compilation sans erreurs) ;
*  en [14], on lance le gestionnaire des émulateurs Android ;

List of available Genymoticn virtual devices

| Name | AOSP Version |Genymation .. P Address |  Status |
444 230 Off

Custom Phone - 4.4.4 - API 19 - 768x1280

tom Tablet - 4.4.4 - API 13- 444 30 | lof |

B

Refresh

*  en [15-16], on sélectionne un émulateur de tablette ;
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|
Build Run Tools VCS5 Window Help

>

-9
"W app

agi - 2\ -
@ buid

+-—M¥tin Neme: | app

v a;:r::dﬂpﬁc-ﬁm {General | Emulator | Logeat|
am -
> % Defaults Package

(*) Deploy default APK

O Deploy custom artifact:

() Do not deploy anything
Activity

() Do not launch Activity

(*) Launch default Activity

(O Launch:

*  en [17], on édite la configuration d'exécution ;
*  en[18-19], on s'assure que dans la configuration d'exécution nommée [app], le périphérique d'exécution va étre demandé a
chaque fois (19). Par défaut ce n'est pas le cas ;

eid agi - 2\p

* en [20], on lance l'application ;

@ Choose a running device

Device | Serial Mumber | State |Com..

tion Customn Tablet - 4.4.4 - AP[ 19
E Sﬁmg GT-P5110 Android 4.1.2 (4P 16) c1607961e62b83f  Online  Yes

() Launch emulator

Android virtual device: | Phone-4.4 ”j

[] Use same device for future launches n

*  en [21-22], on sélectionne I'émulateur de la tablette ;

http://tahe.developpez.com
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y_n
& | exemple-12

Header

Vue n® 1

Quel est votre nom: Validez

Left
Vuen® 2

Bottom

*  en [23], la vue affichée par I'émulateur ;

ranchez maintenant une tablette Android sur un por u et exécutez l'application sur celle-ci :
Branch tenant tablette Android port USB du PC et tez l'applicati 11

gl Choose Device

@ Choose a running device

Device Serial Number State  |[Com..
@ Genymotion Custom Tablet - 4.4.4 - API 19 192,168.56.101:5555 Online  Yes

[Edsamsung GT-P5110 Android 4.1.2 (API 16) |c1607961e62b88f

O Launch emulator

Android virtual device: | Phone-4.4 |

|:| Uze same device for future launches

m Cancel |

*  en [24], sélectionnez la tablette Android et testez l'application.

Dans chaque cas, des logs sont affichés dans la fenétre appelée [Logcat] :

http://tahe.developpez.com
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if& logecat
10-14 13:22:

3998-3998/android.exemples
10-14 13:22: 3998-3998/android.exemples
10-14 13:22: 3998-4002/android.exemples
10-14 13:31: 399E8-3998/android.exemples
10-14 13:31: 3998-3998/android.exemples
10-14 13:31: 3998-3998/android.exemples
10-14 13:31: 3998-3998/android.exemples
10-14 13:31: 3998-3998/android.exemples
10-14 13:31: 399E8-3998/android.exemples
10-14 13:31: 3998-3998/android.exemples
10-14 13:31: 3998-3998/android.exemples

E/SensorManager! thread start

D/SensorManager! registerlistener :: handle = 1 ni
D/dalvikvm: GC_CONCURRENT freed 182K, 10% free 726
D/SenzorManager: unregisterListener:: Listener= a1
D/5Sensors: EBemain listener = Sending .. normal del:

I/5ensors® sendDelay --- 200000000
D/SensorManager: JNI - sendDelay
I/53ensorManager: 3et normal delay = true

W/IInputConnecticnWrapper: getSelectedText on inact
W/IInputConnectionWrapper: setComposinglext on inas

W/IInputConnectionWrapper: etExtractedText on inad
Session ‘app: running

Consultez régulierement ces logs. C'est la que seront signalées les exceptions qui feront planter votre programme.

Vous pouvez également déboguer votre programme [26] avec les outils habituels du débogage :

Run | Debug 'app’ (Alt+Maj+Dj

8 [ app v '@L:J& wi

nifestxml -
D F | B I
partliexemple-12

@ protected void showVue2 () {

EClick (R.id.buttonVue2)

nr 54151

String nom—editTextNom.getText () .taString().trim():

on le met dans 1'activité

on le ctivite

activity.setNom{nom) ;

activity.navigateToView(l);

* en [27], on met un point d'arrét en cliquant une fois sur la colonne a gauche de la ligne cible. Un nouveau clic annule le

point d'artét ;

i u

Debug l=l app

G Debugger | [5] Console ~+* l;l Logcat +* .==

Frames +* B Threads +=

= Variables

| 15 "<1> main"@831 693 892 568 in group "mai... n + T = this =
- showVue2():31, VuelFragment (android.exemples.fragments) & edi.tT.e
- onClick(::93, VuelFragment_S2 (android.exemples.fragments) & activit
@ performClick():4 View (android.,
run(: 18422 ViewSPerformClick {android.
D handleCallb 733, Handler (android.os)
B R dicnstrhbareanaf0s Handlar fnndomid acl
*  en [28, au point d'arrét faire :
. [F6], pour exécuter la ligne sans entrer dans les méthodes si la ligne contient des appels de méthodes,
. [F5], pour exécuter la lighe en entrant dans les méthodes si la ligne contient des appels de méthodes,
. [F8], pour continuer jusqu'au prochain point d'artét ;

. [Ctrl-F2] pour arréter le débogage ;

Vous reproduirez la démarche du projet [exemple-12] pour les exemples :

¢ Gradle 6-14;
e Maven 2-5;

Pour le projet Maven [10-client-maven], il y a une démarche supplémentaire a faire :

http://tahe.developpez.com
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luild Run Toels VG Window Help [PlojeclStluclure (Ctrl+Alt+Maj+S)

*  en [1-2], accédez a la structure du projet ;

+-0a
T

il appcompat-v _ Name: |appcompal-v?

il Maven: com.google.android

ih Maven: com.sun.codemode - +0 +E —

ih Maven: commaons-codecico v 15% cl

fifli Maven: commons-logging:c LB D:\Programs\devjava\Android\android-sdk\extras\androidisupport\wT\appcompatilibs
[l Maven: org.androidannotati .

*  en [3-4] est définie une bibliotheque [appcompat-v7] [3] constituée par les archives jar du dossier [4]. Ce dernier ne sera
probablement pas le méme sur votre poste. Procédez alors ainsi :

[
Ma
EI'I Remaove (Supprimer) }
+ % [6]
v 4 Classes

rogramsidevjavatAndroid\android-sdkextrasiGindro rtw Mappcompathlibs

+-0a

il appcompat-v7
il Maven: com.google.andr Add (Alt+Insérer) |
il Maven: com.sun.codemode +0 +|s —

ih Maven: commons-codecic

*  en [7-8], ajoutez une archive ;
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Il Attach Files or Directories to Library ‘appcompat-v7*
Select files or directories in which library classes, sources and documentation are located
@ I kX O & Hide path

| Program 9 java\Android\android-sdk\extras\androidisupportwTappcompatilibs |14
[ extras
[ android
3 m2repository
[ support
[ annotations
[ multidex
1 samples
Bz
Bz
E1va
= RV
B appcompat
android-support-vd,jar
android-support-v7-appcompat.jar
[ res
_—
Drag and drop a file into the space above to quickly locate it in the tree
Cancel Help

*  en [9-10], désignez le dossier [<sdk-manager-install>/extras/android/support/v7/appcompat/libs] ;

1.16.8  Installation du plugin Chrome [Advanced Rest Client]

Dans ce document, on utilise le navigateur Chrome de Google (http://www.google.fr/intl/fr/chrome/browser/ ). On lui ajoutera

l'extension [Advanced Rest Client]. On pourra procéder ainsi :

»  aller sur le site de [Google Web store] (https://chrome.google.com/webstore) avec le navigateur Chrome ;
*  chercher l'application [Advanced Rest Client] :

[ https;//chrome.google.com/webstore

znnaire de fave...

g~ Chrome Web Store

advanced rest client

Applications

Populaires

*  l'application est alors disponible au téléchargement :

http://tahe.developpez.com
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https://chrome.google.com/webstore
http://www.google.fr/intl/fr/chrome/browser/

Advanced REST client

sur le site restforchrome.blogspot.com &

Outils de :eveloppement

The web developers helper program to create and test custom HTTP requests. Jedrdrdedr (22720

*  pour l'obtenir, il vous faudra créer un compte Google. [Google Web Store] demande ensuite confirmation [1] :

Confirmer la nouvelle application

Installer "Advanced REST client” ?

Cette extension Chroeme peut:
» Accéder 3 toutes vos données sur tous les

sites Web

+ Lire et medifier votre historique de navigation

Ajouter Annuler

—
7

Dessins Google OpenDocument Reader Advanced REST client

Les + visités Applications

* en [2], l'extension ajoutée est disponible dans 'option [Applications] [3]. Cette option est affichée sur chaque nouvel onglet

que vous créez (CTRL-T) dans le navigateur.

1.16.9  Gestion du jSON en Java

De fagon transparente pour le développeur le framework [Spring MVC] utilise la bibliothéque jSON [Jackson]. Pour illustrer ce
qu'est le jSON (JavaSctipt Object Notation), nous présentons ici un programme qui sérialise des objets en jSON et fait l'inverse en
désérialisant les chaines jSON produites pour recréer les objets initiaux.

La bibliothéque 'Jackson' permet de construire :

*  la chaine jSON d'un objet : new ObjectMapper().writeV alneAsS tring(object)
*  un objet a partir d'un chaine jSON : new ObjectMapper().readl alne(jsonString, Object.class).

Les deux méthodes sont susceptibles de lancer une IOExzeption. Voici un exemple.

http://tahe.developpez.com
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Le projet ci-dessus est un projet Maven avec le fichier [pom.xml] suivant ;

AwNn R

00 N o wuv

(o)

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

18.

pam-json [json]
Jidea
src
rnain

java

istia.st.json
% Main

\C'b Personne

H resources
test
Il pam-json.iml

m pom.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<project xmlns="http://maven.apache.org/POM/4.6.0"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalLocation="http://maven.apache.org/POM/4.0.0 http://maven.apache.org/xsd/maven-

4.0.0.xsd">

<modelVersion>4.0.0</modelVersion>

<groupId>istia.st.pam</groupId>
<artifactId>json</artifactId>
<version>1.0-SNAPSHOT</version>

<dependencies>
<dependency>

<groupId>com.fasterxml.jackson.core</groupId>
<artifactId>jackson-databind</artifactId>
<version>2.3.3</version>

</dependency>
</dependencies>

</project>

lignes 12-16 : la dépendance qui ameéne la bibliothéque 'Jackson' ;

La classe [Petsonne] est la suivante :

1
2
3
4.
5
6
7
8

o

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.

package istia.st.json;

public class Personne {

// data

private String nom;
private String prenom;

private int age;

// constructeurs

public Personne() {

}

public Personne(String nom, String prénom, int age) {

this.nom = nom;

this.prenom =

prénom;

this.age = age;

}

// signature

public String toString() {
return String.format("Personne[%s, %s, %d]", nom, prenom, age);

}

// getters et setters

La classe [Main] est la suivante :

http://tahe.developpez.com
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1. package istia.st.json;

2.

3. import com.fasterxml.jackson.databind.ObjectMapper;

4.

5. import java.io.IOException;

6. import java.util.HashMap;

7. import java.util.Map;

8.

9. public class Main {

10. // 1l'outil de sérialisation / désérialisation

11. static ObjectMapper mapper = new ObjectMapper();

12.

13. public static void main(String[] args) throws IOException {
14. // création d'une personne

15. Personne paul = new Personne("Denis", "Paul", 40);

16. // affichage Json

17. String json = mapper.writeValueAsString(paul);

18. System.out.println("Json=" + json);

19. // instanciation Personne a partir du Json

20. Personne p = mapper.readValue(json, Personne.class);
21. // affichage personne

22. System.out.println("Personne=" + p);

23. // un tableau

24. Personne virginie = new Personne("Radot", "Virginie", 20);
25. Personne[] personnes = new Personne[]{paul, virginie};
26. // affichage Json

27. json = mapper.writeValueAsString(personnes);

28. System.out.println("Json personnes=" + json);

29. // dictionnaire

30. Map<String, Personne> hpersonnes = new HashMap<String, Personne>();
31. hpersonnes.put("1", paul);

32. hpersonnes.put(“2", virginie);

33. // affichage Json

34. json = mapper.writeValueAsString(hpersonnes);

35. System.out.println("Json hpersonnes=" + json);

36. }

37. }

L'exécution de cette classe produit l'affichage écran suivant :

i

2. Personne=Personne[Denis, Paul, 40]

Json={"nom":"Denis", "prenom":"Paul","age":40}

3. Json personnes=[{"nom":"Denis", "prenom":"Paul", "age":40},

{"nom":"Radot", "prenom" :"Virginie", "age":20}]
4. Json hpersonnes={"2":{"nom":"Radot", "prenom":"Virginie

{"nom":"Denis", "prenom":"Paul", "age":40}}

De l'exemple on retiendra :

non
’

age":20},"1":

*  l'objet [ObjectMappet] nécessaire aux transformations jSSON / Object : ligne 11 ;

* la transformation [Personne| --> jSON : ligne 17 ;
* la transformation jSON --> [Personne] : ligne 20 ;

*  l'exception [IOException] lancée par les deux méthodes : ligne 13.
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2 Etude de cas

‘ 2.1 Le projet

Dans le document [Tutoriel Angular]S / Spring 4], a été développée une application client / setrveur pour gérer des rendez-vous de
médecins. Par la suite nous référencerons ce document [rdvmedecins-angular|. L'application avait deux types de client :

¢ unclient HTML / CSS / JS;

¢ un client Android ;

Le client Android était obtenu de facon automatique a partir de la version HTML du client avec l'outil [Cordova]. Le projet sera ici
de recréer ce client Android a la main en utilisant les connaissances acquises dans les chapitres précédents.

On notera une différence importante entre les deux solutions :
*  celle que nous allons créer ne sera utilisable que sur les tablettes Android ;

*  dans la version [tdvmedecins-angular], le client web mobile (HTML / CSS / JS) est utilisable sur n'importe quelle plate-
forme (Android, IoS, Windows) ;

2.2 Les vues du client Android

Il'y a quatre vues.

Vue de configuration

- ] .
5! Les Médecins associés

Les Médecins associés

Gestion des rendez-vous

URL du service web : 192.168.0.12:8080
Utilisateur : admin

Mot de passe:  =°*=**""

Valider

Serge Tahé, ISTIA, université d'Angers

Vue de choix du médecin du rendez-vous

http://tahe.developpez.com
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% | Les Médecins associés

Gestion des rendez-vous

Configuration Médecin

Jour du rendez-vous

Valider

Vue de choix du créneau horaire du rendez-vous

Mme Marie PELISSIER

Les Médecins associés

I85! Les Médecins associés

Serge Tahé, ISTIA, université d'Angers

Gestion des rendez-vous

Configuration Rendez-vous de Mme Marie PELISSIER le 12-06-2013

Accueil
08:00-08:20

08:20-08:40
08:40-09:00
09:00-09:20
09:20-09:40
09:40-10:00

10:00-10:20

Vue de choix du client du rendez-vous

http://tahe.developpez.com

Ajouter
Ajouter
AJQLL%EI’
Ajouter
Ajouter
Ajouter

Ajouter

Les Médecins associés

Serge Tahé, ISTIA, université d'Angers
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- : :
ET Les Médecins associés

Gestion des rendez-vous

Les Médecins associés

Configuration Prise de rendez-vous de Mme Marie PELISSIER le 12-06-2013 pour le créneau 08:20-08:40

Accueil Client

Agenda
Va%lider

Apres la prise de rendez-vous :

Mr Jules MARTIN

Les Médecins associés

4

Serge Tahé, ISTIA, université d'Angers

Gestion des rendez-vous

Configuration Rendez-vous de Mme Marie PELISSIER le 12-06-2013

Accueil
08:00-08:20

08:20-08:40

08:40-09:00

09:00-09:20

09:20-09:40

09:40-10:00

10:00-10:20

Mr Jules MARTIN

Les Médecins associés

Ajouter
Supprimer
Ajouter
Ajouter
Ajouter
Ajouter

Ajouter

Serge Tahé, ISTIA, université d'Angers

2.3 L'architecture du projet

On aura une architecture client / serveur analogue a celle de l'exemple [exemple-10] (cf paragraphe 1.11, page

document :
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2.4 La base de données

Elle ne joue pas un role fondamental dans ce document. Nous la donnons a titre d'information. On l'appellera [dbrdvmedecins].
C'est une base de données MySQLS avec quatte tables :

= dbrdymedecins on localhost
EI Tablesz [4]

E clients

E Creneaus

: E medecing

2.4.1 Latable [MEDECINS]

Elle contient des informations sur les médecins gérés par I'application [RdvMedecins].

| Eields |Iﬂdices || Foreign Keps || Data || Description || DOL |

Field Hame | Field Type Size Precision | Mot Mull
BIGINT 20

E= |VERSION |INTEGER 1 |0

E5 |TITRE  |WARCHAR 5 |0

= NOM WARCHAR oo

ES] |PRENOM |WARCHAR |0

* 1D :n°identifiant le médecin - clé primaire de la table

http://tahe.developpez.com

YERSION

« TITRE

| WOM “  PREMOM

FPELISSIER
BROMARD

tarie

Jacques

W

JANDOT

Fhilippe

JACHUEMOT

Justine
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2.4.2

2.4.3

modification est apportée a la ligne.
*  NOM: le nom du médecin
*  PRENOM : son prénom

La table [CLIENTS]

Les clients des différents médecins sont enregistrés dans la table [CLIENTS] :

TITRE : son titre (Melle, Mme, Mr)

Fields |Igdices Foreign Keps | Data | Description | DDL

Field Mame Field Type Size
BIGINT

& VERSION INTEGER 11

= TITRE YARCHAR 5

= |[NOM WARCHAR a0

5 | PREMOM YARCHAR 30

oo o o

Precision | Mot Null

EEEE

ID : n° identifiant le client - clé primaite de la table
VERSION : n° identifiant la version de la ligne dans la table. Ce nombre est incrémenté de 1 a chaque fois qu'une

modification est apportée a la ligne.
*  NOM:le nom du client
*  PRENOM : son prénom

TITRE : son titre (Melle, Mme, Mr)

La table [CRENEAUX]

Elle liste les créneaux horaires ou les RV sont possibles :

1D

VERSION ID_MEDECIN HDEBUT |MDEBUT |HFIN  MFIN

8

Is]

v |VERSION  » TITRE & NOM  » PRENOM

W

VERSION : n° identifiant la version de la ligne dans la table. Ce nombre est incrémenté de 1 a chaque fois qu'une

AARTIN
2 1| Mme GERMAN | Chiiztine
3 1| Mr JACAUARD |Jules

4 1| Melle BISTROU | Brigitte:

Fields |Indices Foreign ey | Data | Description | DDL

Field Mame Field Type

Size

Precision

= WERSION INTEGER

£ HDEBUT INTEGER
& MDEBUT INTEGER
== HFIN INTEGER
== | MFIN INTEGER

=1 | ID_MEDECIN  |BIGINT

dHcodBodBodEadl

cdBodNodBoaNgS

modification est apportée a la ligne.

http://tahe.developpez.com

RR R R R R RS e e e e e e e e e

1
1
1
1
1
20

oo o o oo

cd8BodBodBodBadBa

Mot Mull - Default

15 b 2 1 2 0
15 40 33 1 2 10
15 ] 34 1 2 12
16 20 35 1 2 12
15 ) % 1 2 12
17 o 37 1 3 8
17 20 38 1 3 8
17 ) 3 1 3 ]
18 ] 40 1 3 9
] b 41 1 3 3
] % 2 1 3 3
3 ] 43 1 3 0
9 20 4“4 1 3 10
3 % 45 1 3 0
10 ] 4% 1 3 12
10 b

ID : n° identifiant le créneau horaire - clé primaire de la table (ligne 8)
VERSION : n° identifiant la version de la ligne dans la table. Ce nombre est incrémenté de 1 a chaque fois qu'une

cdBodBodBodBEBadl

@
BodHodBodBaodEod

ID_MEDECIN : n° identifiant le médecin auquel appartient ce créneau — clé étrangére sur la colonne MEDECINS(ID).
HDEBUT : heure début créneau
MDEBUT : minutes début créneau
*  HFIN : heure fin créneau
*  MFIN : minutes fin créneau
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La seconde ligne de la table [CRENEAUX] (cf [1] ci-dessus) indique, par exemple, que le créneau n°® 2 commence a 8 h 20 et se
termine 4 8 h 40 et appartient au médecin n° 1 (Mme Marie PELISSIER).

2.4.4 La table [RV]
Elle liste les RV pris pour chaque médecin :

Fields |Iﬂdices Fareign Keys | Data | Description | DDL [] ~ JOUR ~ | ID_CLIENT +  ID_CRENEAL £
Field M ame Figld Type  Size Precizion | Mot Mull Default 1 13
20 I 3| 23/08/2006
4/10/09/2006
G| 23/08/2006

9| 2340842008

=] JOUR DATE 10 0
5] |ID_CLIENT BIGINT 20 0

4
2 10
K]

B |ID_CREMESL  |BIGINT 20 0 2

EEE

* ID:n°identifiant le RV de facon unique — clé primaire

*+ JOUR:jour du RV

+ ID_CRENEAU : créneau horaire du RV - clé étrangere sur le champ [ID] de la table [CRENEAUX] — fixe a la fois le
créneau horaire et le médecin concerné.

* ID_CLIENT : n° du client pour qui est faite la réservation — clé étrangére sur le champ [ID] de la table [CLIENTS]

Cette table a une contrainte d'unicité sur les valeurs des colonnes jointes (JOUR, ID_CRENEAU) :

‘ALTER TABLE RV ADD CONSTRAINT UNQ1l RV UNIQUE (JOUR, ID CRENEAU) ;

Si une ligne de la table[RV] a la valeur (JOURT, ID_CRENEAUT1) pour les colonnes (JOUR, ID_CRENEAU), cette valeur ne peut
se retrouver nulle part ailleurs. Sinon, cela signifierait que deux RV ont été pris au méme moment pour le méme médecin. D'un
point de vue programmation Java, le pilote JDBC de la base lance une SQOILExeeption lorsque ce cas se produit.

La ligne d'id égal a 3 (cf [1] ci-dessus) signifie qu'un RV a été ptis pour le créneau n® 20 et le client n° 4 le 23/08/2006. La table
[CRENEAUX] nous apprend que le créneau n® 20 correspond au créneau horaire 16 h 20 - 16 h 40 et appartient au médecin n° 1
(Mme Matrie PELISSIER). La table [CLIENTS] nous apprend que le client n° 4 est Melle Brigitte BISTROU.

2.4.5 Génération de la base

Pour créer les tables et les remplir on pourra utiliser le script [dbrdvmedecins.sql] qu'on trouvera sur le site des exemples.

upport » rdvmedecins-webjson

-
Mom

B dbrdvmedecins.sql

| £:| rdvmedecins-webjson,jar

Avec [WampServer] (cf paragraphe 2.8.1, page 263), on pourra procéder comme suit :
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Powered by Alter Way php MyA dm "n

. Bases de données

& 39 ¢ {b

Start All Services
Stop All Services
Restart All Services

Put Cnline

en [1], on clique sur l'icone de [WampServer] et on choisit 'option [PhpMyAdmin] [2],
en [3], dans la fenétre qui s'est ouverte, on sélectionne le lien [Bases de données],

Bases de données A BO0E

‘0 Créer une base de données o

o/ dbrdvmedecins2 m
i infonnation_@hema

|dbrdvmedecin52 | | utf8_general_ci |Z|| ( Créerl

en [6], on crée une base de données dont on a donné le nom [4] et 'encodage [5],
en [7], la base a été créée. On clique sur son lien,

4 Structure L] saQL <4 Rechercher 4 Requéte [& Exporter + plus Le fichier peut atre ::omprimé {gzip, ZiD} ou non.

AucUne table n'a &1 frouvee dans cafte base. = Im%rter Le ?o_m du fichier comprimé doit se terminer par .[forms
.sql.zip

—{ “{3 Créer une nouvelle table sur la base dbrdvmedecins2 | & Opérations ) ]

| Parcourir : 9] [ Parcourir.. | (Tai
Jeu de caractéres du fichier : ‘ utf-8 E‘

* en [8], on importe un fichier SQL,

* qu'on désigne dans le systeme de fichiers avec le bouton [9],

o pin b b databas ﬂ & EEE

—| Mouvelle table
clients

creneaux
medecins
roles

-

USers

o e - E

@j dbrdvmedecins2.sql

11

users_roles

en [11], on sélectionne le script SQL et en [12] on I'exécute,
en [13], les tables de la base ont été créées. On suit l'un des liens,
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«T— ID TITRE NOM VERSION PRENOM
&’ Modifier |7 Editer en place 3¢ Copier @ Effacer 1| Mr MARTIN 1|Jules

& Modifier | Editer en place ¥t Copier @ Effacer 2 Mme GERMAN u 1| Christine
& Modifier &' Editer en place ¥t Copier @ Effacer 3| Mr JACQUARD 1| Jules

&’ Modifier |- Editer en place ¥t Copier @ Effacer 4 Melle BISTROU 1 Brigitte

* en [14], le contenu de la table.

Par la suite, nous ne reviendrons plus sur cette base. Mais le lecteur est invité a suivre son évolution au fil des tests surtout lorsque
¢a ne marche pas.

2.5 Le serveur web / jSON

Camdne Couche
[web / [DAO] BD
e jSON]

. e
\

A}
(A RLBRERRRRERRRRRRRRRRRRRRRRERERRRRRURRRRIGRRERNRRRRERRRRRUERRRRRERRRRRERRRRRENRNNN]

a IIIIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIII-I;!,IIII:IIIIIIIIII

~ ~_ RéseauRl1 wifi
I N
E ‘|
|
Couch /
— ouche /
Vues Activité [DAO] < S

AEEEEEEEENEEEEENEEEEEEEEEEEEDN
-IIllIII.IIIIIIIIIIIIIIIII.II

Nous nous intéressons ici au serveur [1]. Nous n'allons pas le développet. Celui-ci a été détaillé dans le document [Tutoriel
Angular]S / Spring 4]. Le lecteut intéressé pourra s'y reporter. Le serveur sera disponible sous forme d'un binaire :

upport » rdvmedecins-webjson

-
Mom

g dbrdvmedecins.sql
rdvmedecins-webjson.jar
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2.5.1

[rdvmedecins-webjson.jar]| est le binaire du serveur ;

Mise en oeuvre

Dans une fenétre de commandes, on se place dans le dossier contenant le binaire du serveur :

P OVWoKONOUE, WNPR

©»

pul
1
2
3.
4,
5
6
7
8

o8

10.
11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
19.

20.
21.

22.

23.

24.

25.

26.

..... \etudedecas\serveur>dir
Le volume dans le lecteur D s'appelle Données
Le numéro de série du volume est 8B35-77A0

Répertoire de D:\data\istia-1415\android\dvp mobilité 1415\etudedecas\serveur

13/11/2014 17:15 <DIR>

13/11/2014 17:15 <DIR> ..

06/07/2014 15:36 7 631 dbrdvmedecins.sql
13/11/2014 17:10 27 313 378 rdvmedecins-webjson.jar

pour lancer le serveur on tape la commande suivante (le SGBD MySQL doit étre déja lancé) :

dos>java -jar rdvmedecins-webjson.jar

AN/ ' _ (O VAV
CON_ T b PN 2 VNN
AV J (i U0 2 T A G B B RO RO R
S RN I I U I B NP B A A
=========|_|==============|__ [=/ [ [ /
:: Spring Boot :: (v1.1.1.RELEASE)
2014-11-14 08:58:16.937 INFO 5892 --- [ main] rdvmedecins.boot.Boot

Starting Boot on Gportpers3 with PID 5892 (started by ST in D:\data\istia-1415\android\dvp mob111te
1415\etudedecas\serveur)

2014-11-14 08:58:21.046 INFO 5892 --- [ main] .t.TomcatEmbeddedServletContainerFactory : Server

initialized with port: 8080

2014-11-14 ©8:58:21.279 INFO 5892 --- [ main] o.apache.catalina.core.StandardService
Starting service Tomcat

2014-11-14 ©8:58:21.279 INFO 5892 --- [ main] org.apache.catalina.core.StandardEngine
Starting Servlet Engine: Apache Tomcat/7.0.54

2014-11-14 ©8:58:21.602 INFO 5892 --- [ost-startStop-1] o.a.c.c.C.[Tomcat].[localhost].[/]

Initializing Spring embedded WebApplicationContext

2014-11-14 08:58:29.080 INFO 5892 --- [ost-startStop-1] o.s.b.c.embedded.FilterRegistrationBean
Mapping filter: 'springSecurityFilterChain' to: [/*]

2014-11-14 08:58:30.322 INFO 5892 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping : Mapped
"{[/getAgendaMedecinJour/{idMedecin}/
{jour}],methods=[GET],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto public
rdvmedecins.web.responses.AgendaMedecinJourResponse
rdvmedecins.web.controllers.RdvMedecinsController.getAgendaMedecinJour(long,java.lang.String,javax.servlet
.http.HttpServletResponse)

2014-11-14 08:58:30.323 INFO 5892 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping : Mapped
"{[/getMedecinById/{id}],methods=[GET],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto
public rdvmedecins.web.responses.MedecinResponse
rdvmedecins.web.controllers.RdvMedecinsController.getMedecinById(long)

2014-11-14 08:58:30.323 INFO 5892 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping : Mapped
"{[/getCreneauById/{id}],methods=[GET],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto
public rdvmedecins.web.responses.CreneauResponse
rdvmedecins.web.controllers.RdvMedecinsController.getCreneauById(long)

2014-11-14 08:58:30.323 INFO 5892 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping : Mapped
"{[/supprimerRv],methods=[POST],params=[],headers=[], consumes=[application/json;charset=UTF-
8],produces=[],custom=[]}" onto public rdvmedecins.web.responses.RvResponse
rdvmedecins.web.controllers.RdvMedecinsController. supprimerRv(rdvmedecins.web.requests.PostSupprimerRv, jav
ax.servlet.http.HttpServletResponse)

2014-11-14 08:58:30.323 INFO 5892 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping : Mapped
"{[/getAllCreneaux/{idMedecin}],methods=[GET],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}"
onto public rdvmedecins.web.responses.CreneauxForMedecinResponse
rdvmedecins.web.controllers.RdvMedecinsController.getAllCreneaux(long)

2014-11-14 08:58:30.324 INFO 5892 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping : Mapped
"{[/getClientById/{id}],methods=[GET],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto public
rdvmedecins.web.responses.ClientResponse
rdvmedecins.web.controllers.RdvMedecinsController.getClientById(long)
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27. 2014-11-14 08:58:30.324 INFO 5892 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping : Mapped
"{[/getAllClients],methods=[GET], params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto public
rdvmedecins.web.responses.ClientsResponse
rdvmedecins.web.controllers.RdvMedecinsController.getAllClients(javax.servlet.http.HttpServletResponse)

28. 2014-11-14 08:58:30.324 INFO 5892 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping : Mapped
"{[/getRvById/{id}],methods=[GET],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto public
rdvmedecins.web.responses.RvResponse rdvmedecins.web.controllers.RdvMedecinsController.getRvById(long)

29. 2014-11-14 08:58:30.324 INFO 5892 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping : Mapped
"{[/ajouterRv],methods=[POST],params=[],headers=[], consumes=[application/json;charset=UTF-
8],produces=[],custom=[]}" onto public rdvmedecins.web.responses.RvResponse
rdvmedecins.web.controllers.RdvMedecinsController.ajouterRv(rdvmedecins.web.requests.PostAjouterRv,javax.s
ervlet.http.HttpServletResponse)

30.

Le serveur affiche de nombreux logs. Nous n'avons retenu ci-dessus que ceux utiles a comprendre :

* lignes 14-16: un serveur Tomcat embarqué est lancé sur le port 8080 de la machine. Clest ce serveur qui exécute
l'application web de gestion des rendez-vous. Cette application est en fait un service web / jSON : elle est interrgogée via
des URL et elle répond en envoyant une chaine jSSON ;

* ligne 19: le service web est sécurisé avec le frameworl [Spring Security]. On accéde aux URL du service web en
s'authentifiant ;

*  lignes 21-29 : les URL exposées par le service web ;

Nous allons détailler ces dernieres.

2.5.2  Sécurisation du service web

Les URL exposées par le service web sont sécurisées. Le serveur attend dans la requéte HTTP du client 'entéte suivant :
Authorization: Basic code

Le code attendu est le codage en base64 [http://fr.wikipedia.org/wiki/Base64] de la chaine 'utilisateur:motdepasse’. Le service web

n'accepte dans son état initial qu'un utilisateur 'admin' avec le mot de passe 'admin'. L'entéte ci-dessus devient pour cet utilisateur la
ligne suivante :

Authorization: Basic YWRtaW46YWRtaW4=

Afin de pouvoir envoyer cet entéte HTTP, nous utilisons le client HTTP [Advanced Rest Client] qui est un plugin du navigateur
Chrome (cf paragraphe 1.16.8, page 198). Nous allons tester a la main les différentes URL exposées par le service web afin de
comprendre :

*  les parametres attendus par 'URL ;

*  la nature exacte de sa réponse ;

2.5.3 Liste des médecins
L'URL [/getAllMedecins] permet d'obtenir la liste des médecins :

& Save Open

hitp:fMocalhost: 8080/getAllMedecins

® GET POST PUT PATCH ' DELETE HEAD OPTIONS Other

Raw Form Headers

Clear Send
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https://chrome.google.com/webstore/detail/advanced-rest-client/hgmloofddffdnphfgcellkdfbfbjeloo
http://fr.wikipedia.org/wiki/Base64

* en[1], 'URL interrogée ;

* en [2], la méthode HTTP utilisée pour cette interrogation ;

*  en [3], l'entéte HTTP de sécurité de l'utilisateur (admin, admin) ;
* ecn [4], on envoie la requéte HTTP ;

La réponse du serveur est la suivante :

ol I Raw JSON Response
Raw JSON Response p

Copy 1o clipboard Save as file Word unwrap Copy to clipboard Save as file
Y
Status 4, messages nu » MEegecins 1 4, version :d,
etotus":a," ges”inull, "medecins": [{"id":1," on":1."t

ersion: 1
titre: "Mme"

nem: “PELISS

prencm: “Mari

* en [5], la réponse jSON du serveur, mise en forme ;
*  en[6], la méme réponse a I'état brut ;

La forme [5] permet de mieux voir la structure de la réponse. Toutes les réponses du service web dérivent de la classe
[AbstractResponse| suivante :

1. public abstract class AbstractResponse {
2.

BN /] - mmmmm - propriétés

4. // statut de 1l'opération

5. private int status;

6. // les éventuels messages d'erreur
7o private List<String> messages;

8.

©); // constructeurs

10. public AbstractResponse(){

11.

12. }

13.

14. public AbstractResponse(int status, List<String> messages){
15. this.status=status;

16. this.messages=messages;

17. }

18.

19. // getters et setters

20.

21. }

* ligne 5: le statut de la réponse. La valeur 0 veut dire qu'il n'y a pas eu d'erreur, sinon il y a eu erreur ;
* ligne 7 : une liste de messages d'erreur s'il y a eu erreur ;

La réponse a I'URL [/getAllMedecins] est la chaine jSON d'un objet de type [MedecinsResponse] :

package rdvmedecins.android.dao.responses;

1
2.
3.
4. import rdvmedecins.android.dao.entities.Medecin;
5
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6. import java.util.lList;

7/ a

8. public class MedecinsResponse extends AbstractResponse {
9. // liste des médecins

10. private List<Medecin> medecins;

11.

12. // constructeurs

13. public MedecinsResponse() {

14.

15.  }

16.

17. public MedecinsResponse(int status, List<String> messages, List<Medecin> medecins) {
18. super(status, messages);

19. this.medecins = medecins;

20. }

21.

22. // getters et setters

23. ...

24. }

» ligne 8, la classe [MedecinsResponse] étend la classe [AbstractResponse] ;

Ligne 10, la classe [Medecin] est la suivante :

1. package rdvmedecins.android.dao.entities;

2.

3. public class Medecin extends Personne {

4.

5o // constructeur par défaut

6. public Medecin() {

7. }

8.

9. // constructeur avec paramétres

10. public Medecin(String titre, String nom, String prenom) {
11. super(titre, nom, prenom);

12. }

13.

14. public String toString() {

15. return String.format("Medecin[%s]", super.toString());
16. }

17.

18. }

Ligne 3, la classe [Medecin] étend la classe [Personne] suivante :

package rdvmedecins.android.dao.entities;

1

2

3 public class Personne extends AbstractEntity {
4. // attributs d'une personne

5 private String titre;

6 private String nom;

7 private String prenom;

8

9. // constructeur par défaut

10. public Personne() {

11. }

12.

13. // constructeur avec paramétres

14. public Personne(String titre, String nom, String prenom) {
15. this.titre = titre;

16. this.nom = nom;

17. this.prenom = prenom;

18. }

19.

20. // toString

21. public String toString() {

22. return String.format("Personne[%s, %s, %s, %s, %s]", id, version, titre, nom, prenom);
23. }

24.

25. // getters et setters

26. coo

27. }
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Ligne 3, la classe [Personne] étend la classe [AbstractEntity] suivante :

1
2
3
4.
5
6
7
8

oF

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.

package rdvmedecins.android.dao.entities;
import java.io.Serializable;

public class AbstractEntity implements Serializable {

private static final long serialVersionUID = 1L;
protected Long id;
protected Long version;

@Override

public int hashCode() {
int hash = 0;
hash += (id != null ? id.hashCode() : 0);
return hash;

}

// initialisation

public AbstractEntity build(Long id, Long version) {
this.id = id;
this.version = version;
return this;

}

@Override
public boolean equals(Object entity) {
String classl = this.getClass().getName();
String class2 = entity.getClass().getName();
if (!class2.equals(classl)) {
return false;

AbstractEntity other = (AbstractEntity) entity;
return this.id == other.id;

}

// getters et setters

Au final, la structure d'un objet [Medecin]| est la suivante :

[Long id; Long version; String titre; String nom; String prenom; ]

et celle de [MedecinsResponse] la suivante :

[int status ; List<String> messages ; List<Medecin> medecins]

Par la suite, nous utiliserons ces définitions raccourcies pour caractériser la réponse du serveur. Par ailleurs, pendant un certain
temps, nous ne montrerons plus de copies d'écran. 1l suffit de répéter ce que nous venons de voir. Nous reviendrons aux copies
d'écran lorsqu'il faudra faire une requéte POST. Nous présenterons également un exemple d'exécution sous la forme suivante :

URL

Réponse

2.54

URL

Réponse

Exemple :

/getAllMedecins

{"status":0,"messages" :null, "medecins":

[{"id":1,"version":1,"titre":"Mme","nom":"PELISSIER", "prenom":"Marie"},
"id":2,"version":1,"titre":"Mr", "nom": "BROMARD", "prenom":"Jacques"},

{"id":3,"version":1,"titre":"Mr", "nom": "JANDOT", "prenom"”:"Philippe"},
"id":4,"version":1,"titre":"Melle", "nom":"JACQUEMOT", "prenom":"Justine"}]}

Liste des clients

/getAllClients

ClientsResponse :[int status ; List<String> messages ; List<Client> clients]
Client : [Long id; Long version; String titre; String nom; String prenom; ]
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URL /getAllClients
Réponse {"status":0, "messages":null,"clients":
[{"id":1,"version":1,"titre":"Mr","nom":"MARTIN", "prenom":"Jules"},
{"id":2,"version":1,"titre":"Mme", "nom": "GERMAN", "prenom" :"Christine"},
"id":3,"version":1,"titre":"Mr", "nom": "JACQUARD", "prenom":"Jules"},
"id":4,"version":1,"titre":"Melle", "nom":"BISTROU", "prenom":"Brigitte"}]}
2.5.5 Liste des créneaux d'un médecin
URL /getAllCreneaux/{idMedecin}
Réponse CreneauxForMedecinResponse :[int status ; List<String> messages ; List<Creneau>
creneaux]]
Creneau : [int hdebut ; int mdebut ; int hfin ; int mfin ;]

¢ [idMedecin] : identifiant du médecin dont on veut les créneaux horaires de consultation ;
e [hdebut] : heure de début de la consultation ;
¢ [mdebut] : minutes de début de la consultation ;
e [hfin] : heure de fin de la consultation ;
*  [mfin] : minutes de fin de la consultation ;

Pour un créneau entre 10h20 et 10h40 on aura [hdebut, mdebut, hfin, mfin]=[10, 20, 10, 40].

Exemple :
URL /getAllCreneaux/1
Réponse {"status":0, "messages" :null, "creneaux":
[{"id":1,"version":1,"hdebut":8, "mdebut":0,"hfin":8,"mfin":20, "idMedecin":1},
{"id":2,"version":1,"hdebut":8, "mdebut":20,"hfin":8, "mfin":40, "idMedecin":1},
"id":3,"version":1,"hdebut":8, "mdebut":40,"hfin":9,"mfin":0, "idMedecin":1},
"id":4,"version":1,"hdebut":9, "mdebut":0, "hfin":9,"mfin":20, "idMedecin":1},
{"id":5,"version":1,"hdebut":9, "mdebut":20,"hfin":9, "mfin":40, "idMedecin":1},
"id":6,"version":1,"hdebut":9, "mdebut":40,"hfin":10,"mfin":0, "idMedecin":1},
{"id":7,"version":1,"hdebut":10, "mdebut":0,"hfin":10, "mfin":20, "idMedecin":1},
"id":8,"version":1,"hdebut":10, "mdebut":20,"hfin":10, "mfin":40, "idMedecin":1},
"id":9,"version":1,"hdebut":10, "mdebut"”:40,"hfin":11, "mfin":0, "idMedecin":1},
{"id":10, "version":1,"hdebut":11, "mdebut":0, "hfin":11, "mfin":20, "idMedecin":1},
"id":11,"version":1,"hdebut":11, "mdebut":20,"hfin":11, "mfin":40, "idMedecin":1},
{"id":12,"version":1,"hdebut":11, "mdebut":40,"hfin":12,"mfin":0, "idMedecin":1},
"id":13,"version":1,"hdebut":14,"mdebut":0,"hfin":14,"mfin":20, "idMedecin":1},
"id":14,"version":1, "hdebut":14,"mdebut":20,"hfin":14,"mfin":40, "idMedecin" :1},
{"id":15,"version":1,"hdebut":14, "mdebut":40,"hfin":15,"mfin":0, "idMedecin":1},
"id":16,"version":1, "hdebut":15, "mdebut":0,"hfin":15, "mfin":20, "idMedecin":1},
{"id":17,"version":1, "hdebut":15, "mdebut":20, "hfin":15, "mfin":40, "idMedecin":1},
"id":18,"version":1, "hdebut":15, "mdebut":40,"hfin":16,"mfin":0, "idMedecin":1},
"id":19,"version":1,"hdebut":16, "mdebut":0,"hfin":16, "mfin":20, "idMedecin":1},
{"id":20,"version":1, "hdebut":16, "mdebut":20,"hfin":16,"mfin":40, "idMedecin":1},
"id":21,"version":1,"hdebut":16, "mdebut":40,"hfin":17,"mfin":0, "idMedecin":1},
{"id":22,"version":1, "hdebut":17, "mdebut":0, "hfin":17, "mfin":20, "idMedecin":1},
"id":23,"version":1, "hdebut":17, "mdebut":20,"hfin":17,"mfin" :40, "idMedecin":1},
{"id":24,"version":1,"hdebut":17, "mdebut":40,"hfin":18,"mfin":0, "idMedecin":1}]}
2.5.6 Liste des rendez-vous d'un médecin
URL /getRvMedecinJour/{idMedecin}/{jour}
Réponse RvMedecinJourResponse :[int status ; List<String> messages ; List<Rv> rvs]
Rv : [Date jour ; Client client ; Creneau creneau ; long idClient ; long idCreneau]

*  [idMedecin] : identifiant du médecin dont on veut les rendez-vous ;

http://tahe.developpez.com

216/344



*  URL [jout] : jour des rendez-vous sous la forme 'aaaa-mm-jj' ;

*  Réponse [jour] : idem mais sous la forme d'une date Java ;

*  |[client] : le client du rendez-vous. Sa structure a été décrite précédemment ;

*  [idClient] : l'identifiant du client ;

*  [creneay] : le créneau du rendez-vous. Sa structure a été décrite précédemment ;
*  [idCreneau] : I'identifiant du créneau ;

Exemple :
URL /getRvMedecinJour/1/2014-07-08
Réponse {"status":0, "messages" :null,"rvs":[{"id":45, "version":0, "jour":"2014-07-08", "client":

{"id":1,"version":1,"titre" :"Mr","nom" : "MARTIN", "prenom":"Jules"}, "creneau":
"id":1,"version":1,"hdebut":8,"mdebut":0, "hfin":8,"mfin":20, "idMedecin":1},"idClient":
1,"idCreneau":1}]}

2.5.7 L'agenda d'un médecin

URL /getAgendaMedecinJour/{idMedecin}/{jour}
Réponse AgendaMedecinJourResponse :[int status ; List<String> messages ; AgendaMedecinJour
agenda]

AgendaMedecinJour : [Medecin medecin ;Date jour ; CreneauMedecinJour[]
creneauxMedecinJour]
CreneauMedecinJour : [Creneau creneau ; Rv rv]

*  [idMedecin] : identifiant du médecin dont on veut les rendez-vous ;

*  URL [jout] : jour des rendez-vous sous la forme 'aaaa-mm-jj' ;

*  [agenda] : agenda du médecin ;

*  [medecin] : le médecin concerné. Sa structure a été définie précédemment ;

*  Réponse [jour] : le jour de I'agenda sous la forme d'une date Java ;

*  [creneauxMedecinfour] : un tableau d'éléments de type [CreneauMedecinfout] ;
*  [creneau] : un créneau. Sa structure a été décrite précédemment ;

*  [rv] : un rendez-vous. Sa structure a été décrite précédemment ;

Exemple :
URL /getAgendaMedecinJour/1/2014-07-08
Réponse {"status":0, "messages”:null, "agenda":{"medecin":

"id":1,"version":1,"titre":"Mme", "nom" :"PELISSIER", "prenom":"Marie"}, "jour":1404770400
000, "creneauxMedecinJour":[{"creneau":

"id":1,"version":1,"hdebut":8, "mdebut":0, "hfin":8,"mfin":20, "idMedecin":1},"rv":

"id":45,"version":0, "jour":"2014-07-08","client":
{"id":1,"version":1,"titre":"Mr","nom": "MARTIN", "prenom":"Jules"}, "creneau":

"id":1,"version":1,"hdebut":8, "mdebut":0, "hfin":8,"mfin":20, "idMedecin":1},"idClient":
1,"idCreneau":1}},{"creneau":

"id":2,"version":1,"hdebut":8, "mdebut":20,"hfin":8,"mfin":40, "idMedecin":1},"rv":null}
,{"creneau":
{"id":3,"version":1,"hdebut":8, "mdebut":40,"hfin":9,"mfin":0, "idMedecin":1},"rv":null},

"creneau”:
{"id":4,"version":1,"hdebut":9, "mdebut":0,"hfin":9, "mfin":20, "idMedecin":1},"rv":null},
{"creneau":

"id":5,"version":1,"hdebut":9, "mdebut":20,"hfin":9,"mfin":40, "idMedecin":1}, "rv":null}
,{"creneau":

"id":6,"version":1,"hdebut":9, "mdebut":40,"hfin":10,"mfin":0, "idMedecin":1},"rv":null}
,{"creneau":

"id":7,"version":1,"hdebut":10, "mdebut":0,"hfin":10, "mfin":20, "idMedecin":1},"rv":null
},{"creneau":
{"id":8,"version":1,"hdebut":10, "mdebut":20, "hfin":10, "mfin":40, "idMedecin":1}, "rv":nul
1},{"creneau":
{"id":9,"version":1, "hdebut":10, "mdebut":40, "hfin":11, "mfin":0, "idMedecin":1},"rv":null
},{"creneau":
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"id":10, "version":

1},{"creneau":

"id":11,"version":

11},{"creneau":

"id":12,"version":

1},{"creneau":

{"id":13,"version":

1},{"creneau":

{"id":14,"version":

11},{"creneau":

{"id":15,"version":

1},{"creneau”:

"id":16,"version":

1},{"creneau”:

"id":17,"version":

11},{"creneau":

"id":18,"version":

1},{"creneau":

{"id":19, "version":

1},{"creneau":

{"id":20, "version":

11},{"creneau":

"id":21,"version":

1},{"creneau":

"id":22,"version":

1},{"creneau":

"id":23,"version":

11},{"creneau":

{"id":24,"version":

1313}

1,"hdebut":
1,"hdebut":
1,"hdebut":
1,"hdebut":
1,"hdebut":
1,"hdebut":
1, "hdebut":
1,"hdebut":
1,"hdebut":
1,"hdebut":
1,"hdebut":
1,"hdebut":
1,"hdebut":
1,"hdebut":

1,"hdebut":

11, "mdebut"

14, "mdebut"
14, "mdebut"
15, "mdebut"”
15, "mdebut"
15, "mdebut"

16, "mdebut"

16, "mdebut"

17, "mdebut"

11, "mdebut":

11, "mdebut":

14, "mdebut":

16, "mdebut":

17, "mdebut" :

17, "mdebut":

9,"hfin":11,"mfin":20, "idMedecin"

:1},"rv":nul

20,"hfin":11,"mfin":40, "idMedecin":1},"rv":nu

0,"hfin":14,"mfin":20, "idMedecin"

:40,"hfin":12,"mfin":0, "idMedecin"

:40,"hfin" :15, "mfin":0, "idMedecin"

:0, "hfin":15, "mfin":20, "idMedecin"

:40,"hfin":16,"mfin":0, "idMedecin"

:0,"hfin":16, "mfin":20, "idMedecin"

:1},"rv":nul
:1},"rv":nul
:20,"hfin":14,"mfin" :40, "idMedecin" :1},"rv" :nu
:1},"rv":nul
:1},"rv":nul
:20,"hfin":15,"mfin" :40,"idMedecin" :1},"rv" :nu
:1},"rv":nul

:1},"rv":nul

20,"hfin":16,"mfin":40, "idMedecin":1},"rv":nu

@,"hfin":17,"mfin":20, "idMedecin"

:40,"hfin":17,"mfin":0, "idMedecin"

:1},"rv":nul

:1},"rv":nul

20,"hfin":17,"mfin":40, "idMedecin":1},"rv":nu

On a mis en exergue le cas ou il y a un rendez-vous dans le créneau et le cas ou il n'y en a pas.

2.5.8

URL

Réponse

/getMedecinById/{idMedecin}

MedecinResponse :[int status ; List<String> messages ; Medecin medecin]

*  [idMedecin] : l'identifiant du médecin ;

Exemple 1 :

URL

Réponse

Exemple 2 :
URL

Réponse

2.5.9

URL

Réponse

/getMedecinById/1

Obtenir un médecin par son identifiant

{"status":0,"messages" :null, "medecin":
"id":1,"version":1,"titre":"

/getMedecinById/100

Mme", "nom" : "PELISSIER", "prenom

:40,"hfin":18,"mfin":0, "idMedecin"

Marie"}}

{"status":2,"messages":["Médecin [100] inexistant"],"medecin":null}

/getClientById/{idClient}

Obtenir un client par son identifiant

ClientResponse :[int status ; List<String> messages ; Client client]

*  [idClient] : l'identifiant du client ;

Exemple 1 :
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URL /getClientById/1

Réponse {"status":0,"messages":null,"client":
"id":1,"version":1,"titre":"Mr","nom": "MARTIN", "prenom":"Jules"}}

Exemple 2 :
URL /getClientById/100
Réponse {"status":2,"messages":["Client [100] inexistant"],"client":null}

2.5.10  Obtenir un créneau par son identifiant

URL /getCreneauById/{idCreneau}

Réponse CreneauResponse :[int status ; List<String> messages ; Creneau creneau]

*  [idCreneay] : I'identifiant du créneau ;

Exemple 1 :
URL /getCreneauById/10
Réponse {"status":0, "messages" :null, "creneau":

{"id":10,"version":1, "hdebut":11, "mdebut":0, "hfin":11, "mfin":20, "idMedecin":1}}

On remarquera que dans la réponse, il n'y a pas le médecin propriétaire du créneau mais seulement son identifiant.

Exemple 2 :
URL /getCreneauById/100
Réponse {"status":2,"messages":["Créneau [100] inexistant"],"creneau":null}

2.5.11 Obtenir un rendez-vous par son identifiant

URL /getRvById/{idRv}

Réponse RvResponse :[int status ; List<String> messages ; Rv rv]

*  [idRv] : l'identifiant du rendez-vous ;

Exemple 1 :
URL /getRvById/45
Réponse {"status":0, "messages" :null,"rv":{"id":45, "version":0, "jour":"2014-07-

08","idClient":1,"idCreneau":1}}

On remarquera que dans la réponse, il n'y a ni le client, ni le créneau du rendez-vous mais seulements leurs identifiants.

Exemple 2 :
URL /getCreneauById/455
Réponse {"status":2,"messages":["Rv [455] inexistant"],"rv":null}

2.5.12  Ajouter un rendez-vous

L'URL [/ajouterRv] permet d'ajouter un rendez-vous. Les informations nécessaires a cet ajout (le jout, le créneau et le client) sont
transmises via une requéte HTTP POST. Nous montrons comment réaliser cette requéte avec l'outil [Advanced Rest Client].
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hitp:/flocalhost:8080/ajouterRy

GE‘ POST PUT PATCH W DELETE HEAD OPTIONS Other

Raw Form Headers

Raw Form Files (0) Payload

ication/i =Y - B X
SRpScationiscn Set "Content-Type" header to overwrite this value.

Clear

en [1], I'URL interrogée ;

en [2], elle est interrogée par un POST ;

n [3], 'entéte HT'TP de l'authentification ;

en [4], les informations transmises pat le POST. C'est une chaine jSON contenant :
© [jout] : le jour du rendez-vous sous la forme 'aaaa-mm-jj',

o [idClient] : l'ldentifiant du client pour lequel le rendez-vous est ptis,

o
—_

[
o
a

o [idCreneau] : lidentifiant du créneau horaire du rendez-vous. Comme un créneau horaire appartient 2 un médecin

précis, on désigne par la également le médecin ;
en [5]
en [6], on envoie la requéte ;

La chaine jSON qui est postée est celle de 'objet de type [PostAjouterRv] suivant :

WOoONOUVTDA WNR

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

La réponse du serveur est de type [RvResponse] [int status ;

public class PostAjouterRv {

// données du post
private String jour;
private long idClient;
private long idCreneau;

// constructeurs
public PostAjouterRv() {

}

public PostAjouterRv(String jour, long idCreneau, long idClient) {
this.jour = jour;
this.idClient = idClient;
this.idCreneau = idCreneau;

}

// getters et setters

vous ajouté.

La réponse du serveur a la requéte plus haut est la suivante :
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, on précise au serveur que les valeurs qui lui sont postées le sont sous la forme d'une chaine jSON ;

List<String> messages ; Rv rv] ou [rv] est le rendez-
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Raw JSON Response
Copy to clipboard Save as file
{
hfin: 8
mfin: 4@
idMedecin: 1
}
}
}

On notera ci-dessus que certaines informations ne sont pas renseignées [idClient, idCreneau] mais on les trouve dans les champs
[client] et [creneau]. L'information importante est l'identifiant du rendez-vous ajouté (65). Le service web aurait pu se contenter de
renvoyer cette seule information.

2.5.13  Supprimer un rendez-vous

Cette opération se fait également par un POST :

URL /supprimerRv
POST {"idRv':idRv}
Réponse RvResponse :[int status ; List<String> messages ; Rv rv]

La valeur postée est la chaine jSON d'un objet de type [PostSupprimerRv] suivant :

1. public class PostSupprimerRv {
2.

3. // données du post

4. private long idRv;

5o

6. // constructeurs

7. public PostSupprimerRv() {
8.

G }

1e.

11. public PostSupprimerRv(long idRv) {
12. this.idRv = idRv;

13.  }

14.

15. // getters et setters

16.

17. }
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ligne 4, [idRv] est l'identifiant du rendez-vous a supprimer.

Exemple 1 :

URL /supprimerRv

POST {"idRv":65}

Réponse {"status":0, "messages":null,"rv":null}

Le rendez-vous de n° 65 a bien été supprimé car [status=0].

Exemple 2 :

URL /supprimerRv

POST {"idRv":650}

Réponse {"status":2,"messages":["Rv [650] inexistant"],"rv":null}

2.6

Le client Android

Tamdne Couche
[web / [DAO]
o

.Ii-.{.lIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIII-I.!lIIII_IIIIIIIIIIIII

—_ e Réseau R1 wifi

"

I-I\\T-IllII-II-II-II-II-II-II-II-IIIII-II-II-II-II-II-IIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIII

A
Y

Couche
[DAO]

Vues Activité

|

1

-Illllllllllllllllllllllllllll

BD

Maintenant que le serveur [1] a été détaillé et est opérationnel, nous allons étudier le client Android [2].

2.6.1

Architecture du projet IntellijIDEA

Dans l'architecture ci-dessus du client Android, on distingue trois blocs :

la couche [DAO] chargée de la communication avec le service web ;
les [vues] chargées de la communication avec l'utilisateur ;

I'"lactivité] qui fait le lien entre les deux blocs précédents. Les vues n'ont pas connaissance de la couche [DAQO]. Elles ne

communiquent qu'avec l'activité.
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Cette architecture est reflétée dans celle du projet IntellifIDEA du client Android :

(=3 Project =
< rdvmedecins-android (D:\data\istia-1415\andr
[ .gradle
[ idea
[ app
[ build
[ libs
[ src
[ androidTest
1 main
[ java
¥ [ rdvmedecins.android
b B activity
» [BE1dac
| 3 Efragmems
[ares
E AndroidManifest.xml
E .gitignore
Il app.iml
& build.gradle
EI proguard-rules.pro
[ build
[ gradle
EI Jgitignore
% build.gradle

*  le projet est un projet Gradle ;

*  le package [activity] implémente le bloc [activité] ;
* le package [dao] implémente la couche [DAQ] ;

*  le package [fragments] implémente les [vues] ;

2.6.2 Configuration Gradle
Le fichier [app / build.gradle] qui configure les dépendances du projet est le suivant :

1. buildscript {

2. repositories {

3. mavenCentral()

4, mavenLocal()

5, }

6. dependencies {

7/ // replace with the current version of the Android plugin
8. classpath 'com.android.tools.build:gradle:1.0.0"

©)5 // Since Android's Gradle plugin ©.11, you have to use android-apt >= 1.3
10. classpath 'com.neenbedankt.gradle.plugins:android-apt:1.4"
1. }

12. }

13. apply plugin: ‘'com.android.application’
14. apply plugin: 'android-apt’

15. def AAVersion = '3.1°'

16. dependencies {

17. apt "org.androidannotations:androidannotations:$AAVersion"
18. compile "org.androidannotations:androidannotations-api:$AAVersion"
19. compile 'com.android.support:appcompat-v7:20.+"

20. compile fileTree(dir: 'libs', include: ['*.jar'])

21. compile 'org.springframework.android:spring-android-rest-template:1.0.1.RELEASE"'
22. compile 'org.codehaus.jackson:jackson-mapper-asl:1.9.9"

23. }

24. repositories {

25. jcenter()

27. apt {
28. arguments {
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29.
30.
31.

33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.

androidManifestFile variant.outputs[@].processResources.manifestFile
resourcePackageName android.defaultConfig.applicationId

}

android {
compileSdkVersion 20
buildToolsVersion "20.0.0"
packagingOptions {
exclude 'META-INF/ASL2.0'
exclude 'META-INF/NOTICE'
exclude 'META-INF/LICENSE'
exclude 'META-INF/notice.txt’
exclude 'META-INF/license.txt’
¥
defaultConfig {
applicationId "rdvmedecins.android"
minSdkVersion 11
targetSdkVersion 20
versionCode 1
versionName "1.0"
}
compileOptions {
sourceCompatibility JavaVersion.VERSION_1_6
targetCompatibility JavaVersion.VERSION_1_6
¥
buildTypes {
release {
minifyEnabled false

proguardFiles getDefaultProguardFile( 'proguard-android.txt'), 'proguard-rules.pro’

}
}
}

Clest celui utilisé dans un cas similaire, celui de I'exemple [exemple-10-client] (cf paragraphe 1.11.2, page 121) qui décrit le client

Android d'un service web / jSON. Le lecteur est invité a revoir cet exemple et ses explications pour comprendte la suite.

2.6.3

La couche [DAQO]

Couche

[DAO]

Vues Activité

2,

Tablette Android

java entities
rdvmedecins.android c AbstractEntity
activity < AgendaMedecinJour
¥ Eldao c Client
- [E] entities C % Creneau
» B1 requests c CreneauMedecinlour
b [E] responses < Medecin
b [ security c Personne
b [ service c Rv
fragments

en [1], les différents packages de la couche [DAO] ;
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en [2], les entités encapsulées dans les réponses du serveur. Elles ont été présentées au paragraphe 2.5, page 210 ;
en [3], les valeurs postées pour l'ajout et la suppression d'un rendez-vous. Elles ont été présentées au paragraphe 2.5, page

210,
responses security
& AbstractResponse c MyAuthinterceptor

AgendaMedecin)ourResponse
ClientResponse

ClientsResponse

CreneauResponse

CreneauxForMedecinResponse
MedecinResponse
MedecinsRespense

RvMedecinlourResponse

RvR

EEpONse

service

[« Dao

T IDac

I WebClient

en [4], les différentes réponses du serveur. Elles ont été présentées au paragraphe 2.5, page 210 ;
en [5], implémentation de la sécurité coté client ;
en [6], implémentation des échanges client / serveur ;

Nous n'allons pas revenir sur les éléments [2-4]. Ils ont déja été présentés. Le lecteur est invité a revenir au paragraphe 2.5, page

210 si besoin est. Nous allons étudier l'implémentation du package [service]. Cela nous

l'implémentation des échanges sécurisés entre le client et le serveur.

2.6.4

Implémentation des échanges client / serveur

service

c Dac
I IDao
4 WebClient

La classe [WebClient| est un composant AA qui décrit :
les URL exposées par le service web ;
leurs parametres ;

VWoOoNOOTUVS WNPRE

http://tahe.developpez.com

leurs réponses ;

package rdvmedecins.android.dao.service;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

org.
org.
org.
org.

org
org

org.

rdv
rdv
rdv

androidannotations.annotations.rest.Get;
androidannotations.annotations.rest.Post;
androidannotations.annotations.rest.Rest;
androidannotations.api.rest.RestClientRootUrl;
.androidannotations.api.rest.RestClientSupport;
.springframework.http.converter.json.MappingJacksonHttpMessageConverter;
springframework.web.client.RestTemplate;
medecins.android.dao.requests.PostAjouterRyv;
medecins.android.dao.requests.PostSupprimerRyv;
medecins.android.dao.responses.*;

. (@Rest(converters = {MappingJacksonHttpMessageConverter.class})

public interface WebClient extends RestClientRootUrl, RestClientSupport {

// RestTemplate
public void setRestTemplate(RestTemplate restTemplate);

// liste des médecins
@Get("/getAllMedecins")
public MedecinsResponse getAllMedecins();

// liste des clients
@Get("/getAllClients")
public ClientsResponse getAllClients();

amenera a parler également de
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28. // liste des créneaux d'un médecin
29. @Get("/getAllCreneaux/{idMedecin}")

30. public CreneauxForMedecinResponse getAllCreneaux(long idMedecin);

31.

32. // liste des rendez-vous d'un médecin

33. @Get("/getRvMedecinJour/{idMedecin}/{jour}")

34. public RvMedecinJourResponse getRvMedecinJour(long idMedecin, String jour);
35.

36. // Client

37. (@Get("/getClientById/{id}")

38. public ClientResponse getClientById(long id);
39.

40. // Médecin

41. (@Get("/getMedecinById/{id}")

42. public MedecinResponse getMedecinById(long id);
43,

44, // Rv

45.  (@Get("/getRvById/{id}")

46. public RvResponse getRvById(long id);

47.

48. // Créneau

49, @Get("/getCreneauById/{id}")

50. public CreneauResponse getCreneauById(long id);

52. // ajouter un RV

53. @Post("/ajouterRv")

54. public RvResponse ajouterRv(PostAjouterRv post);
55.

56. // supprimer un Rv

57.  (@Post("/supprimerRv")

58. public RvResponse supprimerRv(PostSupprimerRv post);

59.

60. // obtenir 1'agenda d'un médecin

61. @Get(value = "/getAgendaMedecinJour/{idMedecin}/{jour}")

62. public AgendaMedecinJourResponse getAgendaMedecinJour(long idMedecin, String jour);
63.

64. }

* lignes 20-62 : on retrouve toutes les URL étudiées au paragraphe 2.5, page 210 ;
+ ligne 18 : le composant [RestTemplate] de [Spring Android] sur lequel repose la communication client / setveur ;

L'interface [IDao] de la couche [DAQ] est la suivante :

1 package rdvmedecins.android.dao.service;

2

3 import rdvmedecins.android.dao.responses.*;

4.

5. public interface IDao {

6 // Url du service web

7 public void setUrlServiceWebJson(String url);
8.

<), // utilisateur

10. public void setUser(String user, String mdp);
11.

12. // timeout du client

13. public void setTimeout(int timeout);

14.

15. // liste des clients

16. public ClientsResponse getAllClients();
17.

18. // liste des Médecins

19. public MedecinsResponse getAllMedecins();

20.

21. // liste des créneaux horaires d'un médecin

22. public CreneauxForMedecinResponse getAllCreneaux(long idMedecin);
23.

24. // liste des Rv d'un médecin, un jour donné

25. public RvMedecinJourResponse getRvMedecinJour(long idMedecin, String jour);
26.

27. // trouver un client identifié par son id

28. public ClientResponse getClientById(long id);

29.

30. // trouver un client identifié par son id
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Bily
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.

public MedecinResponse getMedecinById(long id);

// trouver un Rv identifié par son id
public RvResponse getRvById(long id);

// trouver un créneau horaire identifié par son id
public CreneauResponse getCreneauById(long id);

// ajouter un RV
public RvResponse ajouterRv(String jour, long idCreneau, long idClient);

// supprimer un RV
public RvResponse supprimerRv(long idRv);

// metier

public AgendaMedecinJourResponse getAgendaMedecinJour(long idMedecin, String jour);

}

ligne 7 : pout fixer 'URL du setvice web / jSON ;

ligne 10 : pour fixer l'udlisateur de la communication client / serveur. [uset] est I'identifiant de l'utlisateur, [mdp] son mot
de passe ;
ligne 13 : pour fixer un délai d'attente maximal de la réponse du serveur ;

lignes 15-46 : a chaque URL exposée par le service web, correspond une méthode. Elles reprennent la signature des
méthodes de mémes noms du composant AA [WebClient] ;

L'implémentation [DAQ] de l'intetface [IDao] précédente est la suivante :

cONOUVT A WNPRE

package rdvmedecins.android.dao.service;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

import
import

org.
.androidannotations.annotations.Bean;
org.
org.
org.
org.
.springframework.http.client.HttpComponentsClientHttpRequestFactory;
org.
org.

org

org

androidannotations.annotations.AfterInject;

androidannotations.annotations.EBean;
androidannotations.annotations.rest.RestService;
springframework.http.client.ClientHttpRequestFactory;
springframework.http.client.ClientHttpRequestInterceptor;

springframework.http.converter.json.MappingJacksonHttpMessageConverter;
springframework.web.client.RestTemplate;

rdvmedecins.android.dao.requests.PostAjouterRyv;
rdvmedecins.android.dao.requests.PostSupprimerRv;
rdvmedecins.android.dao.responses.*;
rdvmedecins.android.dao.security.MyAuthInterceptor;

java.util.Arraylist;
java.util.List;

. (@EBean(scope = EBean.Scope.Singleton)

public class Dao implements IDao {

// client du service web
@RestService

WebClient webClient;

// sécurité

@Bean

MyAuthInterceptor authInterceptor;

// données locales
private RestTemplate restTemplate;
private HttpComponentsClientHttpRequestFactory factory;

// initialisation RestTemplate

@AfterInject

public void initDao() {
// création du composant RestTemplate
factory = new HttpComponentsClientHttpRequestFactory();
restTemplate = new RestTemplate(factory);
restTemplate.getMessageConverters().add(new MappingJacksonHttpMessageConverter());
// intercepteur d'authentification
List<ClientHttpRequestInterceptor> interceptors = new ArraylList<ClientHttpRequestInterceptor>();
interceptors.add(authInterceptor);
restTemplate.setInterceptors(interceptors);
// on affecte le template au client web
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46. webClient.setRestTemplate(restTemplate);

47. }

48.

49. @Override

50. public void setUrlServiceWebJson(String url) {

51. // on fixe 1'URL du service web
52. webClient.setRootUrl(url);

53. }

54.

55. @Override
56. public void setUser(String user, String mdp) {

57. // on enregistre l'utilisateur dans 1'intercepteur
58. authInterceptor.setUser(user, mdp);

59. }

60.

61. @Override

62. public void setTimeout(int timeout) {

63. // on fixe le timeout des requétes du client web
64. factory.setReadTimeout(timeout);

65. factory.setConnectTimeout(timeout);

66. }

67.

68. @Override

69. public ClientsResponse getAllClients() {
70. return webClient.getAllClients();

71. }

72.

73. @Override

74. public MedecinsResponse getAllMedecins() {

75. return webClient.getAllMedecins();

76. }

77.

78. @Override

79. public CreneauxForMedecinResponse getAllCreneaux(long idMedecin) {
80. return webClient.getAllCreneaux(idMedecin);

81. }

82.

83. @Override

84. public RvMedecinJourResponse getRvMedecinJour(long idMedecin, String jour) {
85. return webClient.getRvMedecinJour(idMedecin, jour);

86. }

87.

88. @Override

89. public ClientResponse getClientById(long id) {

90. return webClient.getClientById(id);

91. }

92.

93. @Override

94. public MedecinResponse getMedecinById(long id) {

95. return webClient.getMedecinById(id);

9. }

97.

98. @Override

99. public RvResponse getRvById(long id) {

100. return webClient.getRvById(id);

101. }

102.

103. (@Override

104. public CreneauResponse getCreneauById(long id) {

105. return webClient.getCreneauById(id);

106. }

107.

108. (@Override

109. public RvResponse ajouterRv(String jour, long idCreneau, long idClient) {
110. return webClient.ajouterRv(new PostAjouterRv(jour, idCreneau, idClient));
111. }

112.

113. (@Override

114. public RvResponse supprimerRv(long idRv) {

115. return webClient.supprimerRv(new PostSupprimerRv(idRv));
116. }

117.

118. (@Override

119. public AgendaMedecinJourResponse getAgendaMedecinJour(long idMedecin, String jour) {
120. return webClient.getAgendaMedecinJour(idMedecin, jour);
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121.
122.

La classe

cONOUVT A WNPRE

NNNRBPRRPRRRRRPERUO
NROWOVWWONAOAUDNWNRO® -

23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

}
}

lignes 24-25 : le composant AA [WebClient| est injecté dans le champ [webClient] ;

lignes 69-121: les méthodes qui interrogent les URL exposées par le service web déleguent cette interrogation au
composant AA [WebClient] ;

lignes 36-47 : création du composant [RestTemplate] ;

ligne 38 : le [HttpComponentsClientHttpRequestFactory| va nous permettre de fixer le [timeout] du client HTTP ;

ligne 39 : le composant [RestTemplate] est créé avec le composant précédent ;

ligne 40 : on indique que les échanges client / serveur doivent étre traités par la librairie jSON Jackson ;

lignes 42-44 : on ajoute un intercepteur au composant [RestTemplate]. Ceci va avoir pour effet que toute requéte HTTP
émise par le composant [RestTemplate] va étre interceptée par la classe [MyAuthlnterceptor] ;

[MyAuthInterceptor] est la suivante :

package rdvmedecins.android.dao.security;

import org.androidannotations.annotations.Bean;

import org.androidannotations.annotations.EBean;

import org.springframework.http.HttpAuthentication;

import org.springframework.http.HttpBasicAuthentication;

import org.springframework.http.HttpHeaders;

import org.springframework.http.HttpRequest;

import org.springframework.http.client.ClientHttpRequestExecution;
import org.springframework.http.client.ClientHttpRequestInterceptor;
import org.springframework.http.client.ClientHttpResponse;

import java.io.IOException;

. (@EBean(scope = EBean.Scope.Singleton)

public class MyAuthInterceptor implements ClientHttpRequestInterceptor {

// utilisateur
private String user;
private String mdp;

public ClientHttpResponse intercept(HttpRequest request, byte[] body, ClientHttpRequestExecution
execution) throws IOException {
HttpHeaders headers = request.getHeaders();
HttpAuthentication auth = new HttpBasicAuthentication(user, mdp);
headers.setAuthorization(auth);
return execution.execute(request, body);

}

public void setUser(String user, String mdp) {
this.user = user;
this.mdp = mdp;
¥
¥

ligne 15 : la classe [MyAuthlnterceptor] est un composant AA de type [singleton] ;

ligne 16 : la classe [MyAuthInterceptor] étend l'interface Spring [ClientHttpRequestlnterceptor]. Cette interace a une
méthode, la méthode [intercept] de la ligne 22. On étend cette interface pour intercepter toute requéte HT'TP du client. La
méthode [intercept| recoit trois parametres ;

©  [HtpRequest request] : la requéte HTTP interceptée,

o |byte[] body] : son corps si elle en a un (des valeurs postées par exemple),

o [ClientHttpRequestExecution execution] : le composant Spring qui exécute la requéte ;

Nous interceptons toutes les requétes HTTP du client Android pour lui ajouter 'entéte HTTP d'authentification présenté
au paragraphe 2.5, page 210.

ligne 23 : nous récupérons les entétes HTTP de la requéte interceptée ;

ligne 24 : nous créons l'entéte HTTP d'authentification. Le mode d'authentification utilisé (codage base64 de la chaine
'user:mdp') est fourni par la classe Spring [HttpBasicAuthentication] ;

ligne 25 : l'entéte d'authentification que nous venons de créer est ajouté aux entétes actuels de la requéte interceptée ;
ligne 26 : on poursuit l'exécution de la requéte interceptée. Si nous résumons, la requéte interceptée a été enrichie de
I'entéte d'authentification ;
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2.6.5 L'activité

v E o E Couche
ues : [DAO] < (& >

Tablette Android

rdvmedecins.android
¥ [E activity
€)% Constants
(S MainActivity
& B MyPager
£ b SessionMedel
dao

fragments

La classe [MainActivity| est la suivante :

1. package rdvmedecins.android.activity;

2.

3. import android.os.Bundle;

4. import android.support.v4.app.FragmentActivity;

5. import android.support.v4.app.FragmentManager;

6. import android.support.v4.app.FragmentPagerAdapter;
7. import android.view.View;

8. import android.view.Window;

9. import android.widget.TextView;

10. import org.androidannotations.annotations.*;

[SR=Y
N B

import rdvmedecins.android.R;

import rdvmedecins.android.dao.responses.*;
13. import rdvmedecins.android.dao.service.Dao;
14. import rdvmedecins.android.dao.service.IDao;
15. import rdvmedecins.android.fragments.*;
16.
17. @EActivity(R.layout.main)
18. public class MainActivity extends FragmentActivity implements IDao {
19.
20. // couche [DAO]
21. @Bean(Dao.class)
22. IDao dao;
23. // la session
24. @Bean(SessionModel.class)
25. SessionModel session;
26.
27. // le conteneur des fragments
28. @ViewById(R.id.pager)
29. MyPager mViewPager;
30.
31. // les liens de navigation
32. @ViewById(R.id.1lnk_Config)
33. TextView 1lnkConfig;
34. @ViewById(R.id.1lnk_Accueil)
35. TextView lnkAccueil;
36. @ViewById(R.id.1lnk_Agenda)
37. TextView lnkAgenda;
38. // le tableau des liens
39. TextView[] links;
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40.

41. // le gestionnaire de fragments ou sections

42. private SectionsPagerAdapter mSectionsPagerAdapter;

43,

44,

45, @Override

46. protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
47. // classique

48. super.onCreate(savedInstanceState);

49. // il faut installer le sablier avant de créer la vue
50. requestWindowFeature(Window.FEATURE_INDETERMINATE_PROGRESS) ;
51. }

52.

53. @AfterViews
54. protected void initActivity() {

55. // on inhibe le swipe entre fragments

56. mViewPager.setSwipeEnabled(false);

57. // instanciation du gestionnaire de fragments

58. mSectionsPagerAdapter = new SectionsPagerAdapter(getSupportFragmentManager());

59. // qu'on associe au gestionnaire de fragments

60. mViewPager.setAdapter(mSectionsPagerAdapter);

61. // tableau des liens de navigation

62. links = new TextView[]{1lnkConfig, lnkAccueil, lnkAgenda};

63. // configuration de la couche [DAO]

64. dao.setTimeout(Constants.TIMEOUT);

65. // on affiche la vue de configuration

66. showView(Constants.VUE_CONFIG);

67. }

68.

69.

70.

71. // interface IDa0 -----------o oo oo

72.

73.

74. // gestionnaire de fragments

75. public class SectionsPagerAdapter extends FragmentPagerAdapter {

76.

77. // les fragments

78. MyFragment[] fragments = {new ConfigFragment_(), new AccueilFragment_(), new AgendaFragment_(), new
AjoutRvFragment_()};

79.

80. // constructeur

81. public SectionsPagerAdapter(FragmentManager fm) {

82. super(fm);

83. }

84.

85. // doit rendre le fragment n°® i avec ses éventuels arguments

86. @Override

87. public MyFragment getItem(int position) {

88. // on rend le fragment

89. return fragments[position];

90. }

91.

92. // rend le nombre de fragments a gérer

93. @Override

94. public int getCount() {

95. return fragments.length;

96. }

97.

98. // rend le titre du fragment n°® position

99. @Override

100. public CharSequence getPageTitle(int position) {

101. return String.format("titre[%d]", position);

102. }

103. }

104.}

*  ligne 17 : l'activité est associée au patron XML des vues [main.xml] ;

+  ligne 18 :1a classe [MainActivity] implémente l'interface [IDao] de la couche [DAO] qu'elle offre ainsi aux vues. L'intérét
est que celles-ci n'ont pas a connaitre la couche [DAO] ;

»  lignes 21-22 : injection de la couche [DAO] ;

*  lignes 28-29 : référence sur la zone d'accueil des fragments a l'intérieur du patron [main.xml] ;

»  lignes 32-37 : les références sur les trois liens de navigation arricre ;
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ligne 39 : le tableau de ces trois liens ;

lignes 75-104 : le gestionnaire des fragments (vues) ;
ligne 78 : il y a au total quatre vues ;

lignes 54-67 : initialisation de l'activité ;

ligne 62 : on mémorise les trois liens de navigation ;

»  ligne 64 : on fixe le [timeout] de la couche [DAO] ;
+  ligne 66 : on affiche la 1*° vue, celle qui saisit les informations de configuration ;

La gestion de la navigation est faite avec les méthodes suivantes :

WoONOUVTDA WNE

WINNNMNNMNNMNNNOMNNRPRPRPRPRPRPEPRPRERRER
OWVWOoONOOTUDAWNROOVONOUEWNEREO®

Silo
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.

// afichage vue n° [position]
public void showView(int position) {

// on mémorise le n°® de la vue a afficher
session.setNumVue(position);
// on rafraichit le fragment
mSectionsPagerAdapter.getItem(position).onRefresh();
// on affiche la vue demandée
mViewPager.setCurrentItem(position);
// maj des liens de navigation
activatelLinks(position);

}

// navigation ---------------------

@Click(R.id.1lnk_Config)

void showConfig() {
showView(Constants.VUE_CONFIG);

}

@Click(R.id.1nk_Accueil)

void showAccueil() {
showView(Constants.VUE_ACCUEIL);

}

@Click(R.id.1lnk_Agenda)

void showAgenda() {
showView(Constants.VUE_AGENDA);

¥

// gestion des liens
private void activatelinks(int idLink) {
// on active tous les liens qui précedent idLink
int i = 0;
while (i < idLink) {
links[i].setVisibility(View.VISIBLE);
it+;

}

// on désactive le lien idLink et les suivants
while (i < links.length) {
links[i].setVisibility(View.INVISIBLE);
i++;
3
}

ligne 2 : la méthode [showView] affiche I'une des quatre vues via le n° de celle-ci dans [0,3] ;

ligne 4 : ce n® est mémorisé en session. Cet objet [session] va nous servir de moyen de communication entre fragments.
11 est instancié en un seul exemplaire et injecté dans l'activité et les fragments. Dans l'activité décrite précédemment, il
est injecté aux lignes 24-25 ;

ligne 6 : avant d'afficher le fragment, on prépate ces données. Tous les fragments implémentent une interface appelée
[OnRefreshListener] qui n'a qu'une méthode [onRefresh| sans parametres. Dans cette méthode, le fragment va chercher
dans la session les éléments qu'il doit afficher. Le principe est le suivant. Un fragment F1 est affiché et un événement est
traité. A l'issue de cet événement, le fragment F1 met dans la session les informations qui peuvent étre utiles aux autres
fragments. Puis le fragment F1 passe la main au fragment F2. Celui-ci avant de s'afficher va chetcher en session ce que
le fragment F1 a mis pour lui et met a jour ses composants avec ces informations ;

ligne 8 : 1a vue est affichée ;

ligne 10 : les liens de navigation arriére sont mis a jour. Le principe est le suivant (lignes 30-42) : lorsque la vue n° i est
affichée, les liens de n°s [0, i-1] doivent étre visibles, les autres non ;

lignes 14-27 : les gestionnaires des liens de navigation arriere ;

Un certain nombre de constantes sont définies dans la classe [Constants] :
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package rdvmedecins.android.activity;

abstract public class Constants {

final
final
final
final
final
final

static
static
static
static
static
static

public int VUE_CONFIG = 0;
public int VUE_ACCUEIL = 1;
public int VUE_AGENDA = 2;
public int VUE_AJOUT_RV =
public int DELAY = 9;

public int TIMEOUT = 1000;

3;

lignes 5-8 : les n°s des vues ;
ligne 9 : un temps d'attente en millisecondes avant le lancement d'une tache de fond. Nous utiliserons cette constante pour

mettre en lumiére le mécanisme d'annulation d'une tiche longue. Pour l'instant, l'attente de 0 ms fait qu'il n'y a pas

d'attente ;

ligne 10 : le délai maximal d'attente de la réponse du serveur en millisecondes. Ce délai est ici d'une seconde.

Enfin, l'activité implémente l'interface [IDao] de la facon suivante :

1o
28
3.
4.
5o
6.
7.
8.

©o

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.

// interface IDA0 -------=- === - - oo
@Override
public void setUrlServiceWebJson(String url) {

dao.setUrlServiceWebJson(url);

}

@Override
public void setUser(String user, String mdp) {
dao.setUser(user, mdp);

}

@Override
public void setTimeout(int timeout) {
dao.setTimeout(timeout);

}

@Override
public ClientsResponse getAllClients() {
return dao.getAllClients();

}

@Override
public MedecinsResponse getAllMedecins() {
return dao.getAllMedecins();

}

@Override
public CreneauxForMedecinResponse getAllCreneaux(long idMedecin) {
return dao.getAllCreneaux(idMedecin);

}

@Override

public RvMedecinJourResponse getRvMedecinJour(long idMedecin, String jour) {

return dao.getRvMedecinJour(idMedecin, jour);

}

@Override
public ClientResponse getClientById(long id) {
return dao.getClientById(id);

}

@Override
public MedecinResponse getMedecinById(long id) {
return dao.getMedecinById(id);

}

@Override
public RvResponse getRvById(long id) {
return dao.getRvById(id);

}

@Override
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53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.

public CreneauResponse getCreneauById(long id) {
return dao.getCreneauById(id);
¥

@Override
public RvResponse ajouterRv(String jour, long idCreneau, long idClient) {
return dao.ajouterRv(jour, idCreneau, idClient);

}

@Override
public RvResponse supprimerRv(long idRv) {
return dao.supprimerRv(idRv);

}

@Override
public AgendaMedecinJourResponse getAgendaMedecinJour(long idMedecin, String jour) {
return dao.getAgendaMedecinJour(idMedecin, jour);

}

L'activité se contente de déléguer a la couche [DAO] qui lui a été injectée les appels qu'on lui fait.

2.6.6

La session

La classe [SessionModel| sert a mémoriser les informations qui doivent étre transmises entre fragments. Elle est la suivante :

coONOUVTA WNER
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package rdvmedecins.android.activity;

import org.androidannotations.annotations.EBean;
import rdvmedecins.android.dao.entities.AgendaMedecinJour;
import rdvmedecins.android.dao.entities.Client;
import rdvmedecins.android.dao.entities.Medecin;

import java.io.Serializable;
import java.util.List;

. (@EBean(scope = EBean.Scope.Singleton)

public class SessionModel implements Serializable {
// liste des médecins
private List<Medecin> médecins;
// liste des clients
private List<Client> clients;
// agenda
private AgendaMedecinJour agenda;
// position de 1'élément cliqué dans 1'agenda
private int position;
// jour du Rv en notation anglaise "yyyy-MM-dd"
private String dayRv;
// jour du Rv en notation frangaise "dd-MM-yyyy"
private String jourRv;
// vue courante
private int numVue;

// getters et setters

ligne 11 : la classe [SessionModel| est un composant AA instancié en un unique exemplaire ;

lignes 13-16 : on supposera dans cette étude de cas, que les listes de médecins et de clients ne changent pas. On les
demandera au démarrage de I'application et on les stockera dans la session pour que les fragments puissent les utiliser ;
lignes 21-24 : le jour souhaité pour un rendez-vous. Il est manipulé sous deux formes, en notation francaise (ligne 24) au
sein du client Android, en notation anglaise (ligne 22) pour les échanges avec le serveur ;

ligne 26 : le n° de la vue actuellement affichée ;

ligne 20 : la position de I'élément cliqué (ajouter / supptimer) sur l'agenda. Lorsqu'on quitte puis revient sur 'agenda, on
veut pouvoit se repositionner sur I'élément cliqué ;
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2.6.7 Le patron des vues

4 res

drawable-hdpi
drawable-mdpi
drawable-xhdpi
drawable-xxhdpi

layout

1 accueilxml

1 agenda.xml

@ ajout_rv.aml

@ configxml

@ creneau_medecinxml

= ;
3 main.xml

=1 values

La vue [main.xml] est un conteneur dans lequel viennent s'insérer les quatre vues de I'application. Son code est le suivant :

1. <LlinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
2. xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
3. android:layout_width="match_parent"
4. android:layout_height="match_parent"”
5. android:gravity="center"”

6. android:orientation="vertical ">

7.

8. <LinearLayout

9. android:id="@+id/header"”

10. android:layout_width="match_parent"

11. android:layout_height="100dp"

12. android:layout_weight="0.1"

13. android:background="@color/Lavenderblushh2">
14.

15. <TextView

16. android:id="@+1id/textViewHeader"

17. android:layout_width="match_parent"

18. android:layout_height="wrap_content"

19. android:layout_gravity="center"

20. android:gravity="center_horizontal"

21. android:text="@string/txt_header"

22. android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"”
23. android:textColor="@color/blue”/>

24. </LinearlLayout>

25

26. <LinearlLayout

27. android:layout_width="match_parent"

28. android:layout_height="fill_parent"

29. android:layout_weight="6.8"

30. android:orientation="horizontal ">

31.

32. <LinearLayout

33. android:id="@+id/left"

34. android:layout_width="100dp"

35. android:layout_height="match_parent"”

36. android:background="@color/Llightcyan2"

37. android:orientation="vertical ">

38.

39. <TextView

40. android:id="@+1id/Lnk_Config"

41. android:layout_width="fill_parent"

42. android:layout_height="40dp"

43. android:layout_marginTop="100dp"

44. android:gravity="center_vertical [center_horizontal"
45, android:text="@string/Lnk_config"

46. android:textColor="@color/blue"/>

47.

48. <TextView

49. android:id="@+1id/Lnk_Accueil"

50. android:layout_width="filLl_parent"”

51. android:layout_height="40dp"
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52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
720
80.
81.
82.
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.

android:gravity="center_vertical [center_horizontal"
android:text="@string/Llnk_accueil "
android:textColor="@color/blue"/>

<TextView
android:id="@+1d/Lnk_Agenda"
android:layout_width="f1ilLLl_parent"”
android:layout_height="40dp"
android:gravity="center vertical [center_horizontal"
android:text="@string/Lnk_agenda"
android:textColor="@color/blue"/>

<rdvmedecins.android.activity.MyPager
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:
android:
android:
android:

id="@+1id/pager"”
layout_width="match_parent"
layout_height="match_parent"
background="@color/floral_white"/>

</LinearLayout>

<LinearlLayout
android:id="@+id/bottom"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="100dp"
android:layout_weight="0.1"
android:background="@color/wheat1">

<TextView

android:
android:
android:
android:
ctext="@string/txt_bottom"
android:

android

id="@+1id/textViewBottom"
layout_width="fill_parent"”
layout_height="fill_parent"
gravity="center_vertical [center_horizontal"

textColor="@color/blue"/>

</LinearlLayout>

</LinearlLayout>

lignes 64-71 : les quatre vues viendront s'insérer dans la zone d'id [paget] (ligne 76) ;
lignes 39-62 : trois liens de navigation arriere sont affichés dans le bandeau gauche ;

Voici ces deux zones lorsque la vue de configuration est affichée :
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URL du service web : 192.168.0.12:8080

Utilisateur : admin
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* en [1], le bandeau gauche des liens ;
*  en [2], la vue insérée dans le patron ;

2.6.8 La classe mere des fragments

java
rdvmedecins.android

activity

dac
fragments

c AccueilFragment
(s AgendaFragment
c AjoutRvFragment
c ConfigFragment
C) ListCreneauxAdapter.java
®o MyFragment

1 OnRefreshListener

# res

Les quatre fragments associés aux quatre vues partagent des informations et des comportements qui ont été factorisés dans la classe

[MyFragment] suivante :

1. package rdvmedecins.android.fragments;

2.

3. import android.app.AlertDialog;

4. import android.os.Bundle;

5. import android.support.v4.app.Fragment;

6. import android.view.View;

7. import android.view.View.OnClickListener;

8. import android.widget.TextView;

9. import org.androidannotations.annotations.AfterViews;
10. import org.androidannotations.annotations.Bean;

11. import org.androidannotations.annotations.EFragment;
12. import org.androidannotations.annotations.ViewById;
13. import rdvmedecins.android.R;

14. import rdvmedecins.android.activity.Constants;

15. import rdvmedecins.android.activity.MainActivity;

16. import rdvmedecins.android.activity.SessionModel;

17.

18. import java.util.ArraylList;

19. import java.util.List;

20.

21. @EFragment

22. public abstract class MyFragment extends Fragment implements OnRefreshListener {
23. // encapsule des méthodes et données communes aux classes filles
24. // la session

25. @Bean(SessionModel.class)

26. SessionModel session;

27. // l'activité unique

28. protected MainActivity activité;

29.

30. @Override

31. public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
32. // parent

33. super.onActivityCreated(savedInstanceState);

34. // on mémorise 1l'activité

35. activité = (MainActivity) getActivity();

36. }

37.

38. // affichage exception

39. protected void showMessages(List<String> messages) {
40. // on construit le texte a afficher

41. StringBuilder texte = new StringBuilder();

42. for (String message : messages) {

43. texte.append(String.format("%s\n", message));
44. }

45. // on 1'affiche

46. new AlertDialog.Builder(activité).setTitle("Des erreurs se sont

produites").setMessage(texte).setNeutralButton("Fermer", null).show();
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47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
508
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.

uhwnNnERE

2.6.9

}

// affichage d'une exception
public List<String> getMessagesFromException(Exception exception) {
// on récupére la liste des messages d'erreur de 1l'exception
Throwable cause = exception;
List<String> messages = new ArraylList<String>();
while (cause != null) {
messages.add(cause.getMessage());
cause = cause.getCause();

}

return messages;

}

// gestion du sablier
protected void showHourGlass() {
activité.setProgressBarIndeterminateVisibility(true);

}

protected void hideHourGlass() {
activité.setProgressBarIndeterminateVisibility(false);

}
}

ligne 21 : [MyFragment| est un composant AA ;
ligne 22 : [MyFragment| implémente l'interface [OnRefreshListenet| suivante :

package rdvmedecins.android.fragments;

public interface OnRefreshListener {
public void onRefresh();
}

patce que ce sont les classes filles qui implémentent cette interface, [MyFragment] est déclarée abstraite (ligne 22) ;

lignes 25-28 : les informations nécessaires a tous les fragments ;

ligne 26 : la session qui permet la communication inter-fragments ;

ligne 28 : l'activité qui gere les changements de vue ;

lignes 31-36 : la méthode exécutée lors de la création initiale de chaque fragment. Chaque fragment mémortise l'activité qui
le gére ;

lignes 50-59 : la méthode [getMessagesFromException] sert a obtenir la liste des messages d'erreur issues d'une pile
d'exceptions ;

lignes 39-47 : la méthode [showMessages] affiche dans une boite de dialogue les messages d'erreur envoyées par le serveur
dans sa réponse. On a vu au paragraphe 2.5, page 210 que toutes les réponses avaient les deux éléments [int status ;
List<String™> messages]. Il s'agit ici d'afficher le champ [messages] ;

lignes 62-68 : gestion de l'indicateur d'attente appelé ici sabliet (hourglass) ;

Gestion de la vue de configuration

La vue de configuration est la vue affichée au démarrage de I'application :
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| Les Médecins associés

Gestion des rendez-vous

Configuration

Agenda

Mot de passe : i) r 3 7
Ajout

Valider

Les éléments de l'interface visuelle sont les suivants :

n°® | Type Nom

1 |EditText |edtUrlServiceRest

2 |EditText |edtUtilisateur

3 |EditText |edtMdp

4 | Button btnValider

5 |Button btnAnnuler

6 |TextView |txtErrorUrlServiceRest
7 |TextView |txtErrorUtilisateur

Les boutons [4] et [5] sont superposés. La vue de configuration est gérée par le fragment [ConfigFragment| suivant :

fragments
c AccueilFragment
c AgendaFragment
c AjoutRvFragment
£ & ConfigFragment
C ListCreneauxAdapter.java
g MyFragment
1 OnRefreshListener

package rdvmedecins.android.fragments;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import android.widget.TextView;

import org.androidannotations.annotations.*;

VLCoONOOUVLES WNER

. import rdvmedecins.android.R;
10. import rdvmedecins.android.activity.Constants;

URL du service web : XX 1 Format d'URL invalide

Accueil P
Utilisateur : d Vous devez renseigner ce champ !
FLI

import org.androidannotations.api.BackgroundExecutor;

Les Médecins associés

11. import rdvmedecins.android.dao.responses.ClientsResponse;
12. import rdvmedecins.android.dao.responses.MedecinsResponse;
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13.

14. import java.net.URI;

15.

16. @EFragment(R.layout.config)

17. public class ConfigFragment extends MyFragment {
18.

19. // les éléments de 1l'interface visuelle
20. (@ViewById(R.id.btn_Valider)

21. Button btnValider;

22. (@ViewById(R.id.btn_Annuler)

23. Button btnAnnuler;

24. (@ViewById(R.id.edt_urlServiceRest)

25. EditText edtUrlServiceRest;

26. @ViewById(R.id.txt_errorUrlServiceRest)
27. TextView txtErrorUrlServiceRest;

28. (@ViewById(R.id.txt_errorUtilisateur)
29. TextView txtErrorUtilisateur;

30. @ViewById(R.id.edt_utilisateur)

31. EditText edtUtilisateur;

32. @ViewById(R.id.edt_mdp)

33. EditText edtMdp;

34.

35. // les saisies

36. private String urlServiceRest;

37. private String utilisateur;

38. private String mdp;

39.

40. // données locales

41. private int nbRéponses;

42. private boolean afterViewsDone = false;
43. private boolean canceled;

44,

45, // constructeur

46. public ConfigFragment() {

a47. System.out.println("ConfigFragment constructeur");
48. }

49,

50. @AfterViews

51. void afterViews() {

52. afterViewsDone = true;

53. System.out.println("Config afterViews");

54. if (session.getNumVue() == Constants.VUE_CONFIG) {
55. initFragment();

56. }

57. }

58.

59. (@Override
60. public void onRefresh() {

61. System.out.println("Config refresh");

62. if (afterViewsDone) {

63. initFragment();

64. }

65. }

66.

67. private void initFragment() {

68. System.out.println("Config init");

69. // au départ pas de messages d'erreur

70. txtErrorUrlServiceRest.setVisibility(View.INVISIBLE);
71. txtErrorUtilisateur.setVisibility(View.INVISIBLE);
72. // état des boutons

73. btnvalider.setVisibility(View.VISIBLE);

74. btnAnnuler.setVisibility(View.INVISIBLE);

75. }
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76.

77. // validation de la page

78. (@Click(R.id.btn_Valider)

79. protected void dovalider() {

80.

81. }

82.

83. (@Click(R.id.btn_Annuler)

84. protected void doAnnuler() {

85. ...

86. }

87.

88. (@Background(id = "clients", delay = Constants.DELAY)
89. void getClientsInBackground() {

90.

91. }

92.

93. (@UiThread

94. void manageClientsResponse(ClientsResponse response) {
95.

%. }

97.

98. (@Background(id = "medecins", delay = Constants.DELAY)
99. void getMedecinsInBackground() {

100. coo

101. }

102.

103. @UiThread

104. void manageMedecinsResponse(MedecinsResponse response) {
105. 500

106. }

107.

108. private boolean isPageValid() {

109. 00C

110. }

111.

112. // début de 1'attente

113. private void beginWaiting() {

114. // on met le sablier

115. showHourGlass();

116. // état des boutons

117. btnvalider.setVisibility(View.INVISIBLE);
118. btnAnnuler.setVisibility(View.VISIBLE);
119.

120. }

121.

122. // fin de 1'attente

123. protected void cancelWaiting() {

124. // on cache le sablier

125. hideHourGlass();

126. // état des boutons

127. btnvalider.setVisibility(View.VISIBLE);
128. btnAnnuler.setVisibility(View.INVISIBLE);
129. }

130.

131. }

*  lignes 20-33 : les éléments de l'interface visuelle ;

*  lignes 36-38 : les trois saisies du formulaire ;

*  lignes 46-48 : le constructeur du fragment. On fait un affichage pour que le lecteur puisse vérifier dans les logs que chaque
fragment n'est instancié qu'une fois ;

*  lignes 51-57 : la méthode exécutée apres que les éléments de l'interface visuelle aient été initialisés (lignes 21-34). On a fait
la également un affichage. Les logs montrent que cette méthode peut étre exécutée plus d'une fois et 2 des moments
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inattendus. Ainsi lorsque la vue de configuration est affichée, les logs montrent que la méthode [@AfterViews] du

fragment [AccueilFragment] est appelée ;

+ lignes 54-56 : on n'initialise le fragment que si c'est bien la vue de configuration qui va étre affichée ;

»  lignes 60-65 : on rappelle que la méthode [onRefresh] est appelée systématiquement lorsque la vue va étre affichée. Elle
doit inidaliser l'interface visuelle qui va étre affichée. Les logs montrent que cette méthode peut étre appelée avant la
méthode [afterViews]. On vérifie donc que cette dernicre a bien été exécutée, avant de faire l'initialisation de I'interface
visuelle ;

*  lignes 67-75 : initialisation de l'interface visuelle ;

Le clic sur le lien [Valider] est géré par la méthode suivante :

WoKONOUVTDE WNRE

21. }

«  lignes 7-9 : la validité des trois saisies du formulaire est testée. Si le formulaire est invalide, on ne va pas plus loin ;
*  lignes 11-13 : les trois saisies sont passées a l'activité. Elles vont servir a configurer la couche [DAO] ;

@Click(R.id.btn_Valider)
protected void doValider() {
// on cache les éventuels msg d'erreur précédents

txtErrorUrlServiceRest.setVisibility(View.INVISIBLE);

txtErrorUtilisateur.setVisibility(View.INVISIBLE);
// on teste la validité des saisies
if (!isPageValid()) {

return;
¥
// on renseigne 1'URL du service web
activité.setUrlServiceWebJson(urlServiceRest);
// on renseigne l'utilisateur
activité.setUser(utilisateur, mdp);
// on demande la liste des médecins et des clients
nbRéponses = 0;
canceled=false;
getMedecinsInBackground();
getClientsInBackground();
// début de 1'attente
beginWaiting();

*  lignes 15-18 : la liste des médecins et la liste des clients sont demandées en taches de fond. Celles-ci vont étre exécutées en
paralléle ;
»  ligne 20 : on commence 'attente ;

La validité des saisies est vérifiée avec la méthode suivante :

1
2
3.
4.
5
6
7
8

9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23,
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30. }

private boolean isPageValid() {

// on vérifie la validité des données saisies
Boolean erreur = false;

URI service = null;

// validité de 1'URL du service REST

urlServiceRest = String.format("http://%s", edtUrlServiceRest.getText().toString().trim());

try {
service = new URI(urlServiceRest);

erreur = service.getHost() == null || service.getPort() == -1;

} catch (Exception ex) {
// on note 1l'erreur
erreur = true;

if (erreur) {
// affichage erreur

txtErrorUrlServiceRest.setVisibility(View.VISIBLE);

}

// utilisateur

utilisateur = edtUtilisateur.getText().toString().trim();

if (utilisateur.length() == @) {
// on affiche 1'erreur
txtErrorUtilisateur.setVisibility(View.VISIBLE);
// on note 1l'erreur
erreur = true;

}

// mot de passe

mdp = edtMdp.getText().toString().trim();

// retour

return l!erreur;
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L liste des médecins est obtenue de la facon suivante :

1. @Background(id = "medecins", delay = Constants.DELAY)
2 void getMedecinsInBackground() {

3 MedecinsResponse response;

4. try {

5o // on demande la liste des médecins

6 response = activité.getAllMedecins();

7 } catch (Exception e) {

8 response = new MedecinsResponse();

9. response.setStatus(1);

10. response.setMessages(getMessagesFromException(e));
11. }

12. // on exploite la réponse

13. manageMedecinsResponse(response);

14. }

15.

16. @UiThread

17. void manageMedecinsResponse(MedecinsResponse response) {
18. // taches annulées ?

19. if(canceled){

20. return;

21. }

22. // une réponse de +

23. nbRéponses++;

24. if (nbRéponses == 2) {

25. cancelWaiting();

26. }

27. // analyse de la réponse

28. if (response.getStatus() == 0) {

29. // on mémorise les médecins dans la session
30. session.setMédecins(response.getMedecins());
31. } else {

32. // on affiche 1'erreur

33. showMessages (response.getMessages());

34. // on arréte tout

35. doAnnuler();

36. return;

37. }

38. // chgt de vue ?

39. if (nbRéponses == 2) {

40. activité.showView(Constants.VUE_ACCUEIL);
41. }

42. 3}

*  ligne 6 : la liste des médecins est demandée a l'activité. On se rappelle que celle-ci implémente l'interface [IDao] de la
couche [DAQO] ;

*  lignes 8-10 : en cas d'exception, un objet [MedecinsResponse] est construit avec les messages d'erreur de 'exception ;

*  ligne 13 : dans tous les cas, 'objet [MedecinsResponse] recu ou construit est passé a la méthode
[manageMedecinsResponse] ;

*  lignes 19-21 : avant de traiter la réponse, on vérifie si l'utilisateur a annulé 'opération demandée. Si oui, on ne fait tien ;

*  lignes 23-26 : on attendait deux réponses (médecins et clients). Si elles ont été recues, on annule 'attente ;

»  ligne 30 : les médecins sont mis dans la session. Dorénavant c'est la qu'ils seront cherchés ;

»  lignes 33-36 : s'il y a eu erreur, alors celle-ci est affichée (ligne 33) et I'opération de configuration est annulée (ligne 35) ;

»  lignes 39-41 : si on a regu les deux réponses (clients et médecins), on passe a la vue d'accueil ;

Les clients sont traités de facon similaire :

1. @Background(id = "clients", delay = Constants.DELAY)
2 void getClientsInBackground() {

3 ClientsResponse response;

4. try {

50 // on demande la liste des clients

6 response = activité.getAllClients();

7 } catch (Exception e) {

8 response = new ClientsResponse();

9. response.setStatus(1);

10. response.setMessages(getMessagesFromException(e));
11. }

12. // on exploite la réponse
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13. manageClientsResponse(response);

14. }

15.

16. @UiThread

17. void manageClientsResponse(ClientsResponse response) {
18. // taches annulées ?

19. if(canceled){

20. return;

21. }

22. // une réponse de +

23. nbRéponses++;

24. if (nbRéponses == 2) {

25. cancelWaiting();

26. }

27. // analyse de la réponse

28. if (response.getStatus() == 0) {

29. // on mémorise les clients dans la session
30. session.setClients(response.getClients());
31. } else {

32. // on affiche 1l'erreur

33. showMessages (response.getMessages());

34. // on arréte tout

35. doAnnuler();

36. return;

37. }

38. // chgt de vue ?

39. if (nbRéponses == 2) {

40. activité.showView(Constants.VUE_ACCUEIL);
41. }

42.  }

La méthode d'annulation des taches de fond est la suivante :

1. @Click(R.id.btn_Annuler)

2. protected void doAnnuler() {

3. // on annule les taches asynchrones

4. BackgroundExecutor.cancelAll("clients", true);
5q BackgroundExecutor.cancelAll("medecins", true);
6. // on annule 1l'attente

7. cancelWaiting();

8. // on note qu'il y a eu annulation

9. canceled=true;

10. }

2.6.10 Gestion de la vue d'accueil

La vue d'accueil permet de choisir un médecin et un jour de rendez-vous :

15| Les Médecins associés

Les Médecins associés

Gestion des rendez-vous

Configuration Médecin Mme Marie PELISSIER
Accueil  Jour du rendez-vous 42-36-2013 2 Jour incorrect !

Agenda

Valider ?

Ajout

Les éléments de l'interface visuelle sont les suivants :

n° | Type Nom

1 |Spinner |spinnerMedecins
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2 |EditText |edtJourRv

3 |Button btnvalider
4 |Button btnAnnuler
5

TextView | txtErrorJourRv
La vue d'accueil est gérée par le fragment [AccueilFragment] suivant :

fragments
‘B AccueilFragment

(s AgendaFragment

c AjoutRvFragment

c ConfigFragment

C) ListCreneauxAdapter java
! MyFragment

1 OnRefreshListener

La classe [AccueilFragment] est la suivante :
package rdvmedecins.android.fragments;

import android.view.View;

import android.widget.*;

import org.androidannotations.annotations.*;

import org.androidannotations.api.BackgroundExecutor;

import rdvmedecins.android.R;

import rdvmedecins.android.activity.Constants;

import rdvmedecins.android.dao.entities.Medecin;

10. import rdvmedecins.android.dao.responses.AgendaMedecinJourResponse;

VCoOoNOTUVE WNPR

12. import java.text.ParseException;
13. import java.text.SimpleDateFormat;
14. import java.util.List;

15. import java.util.lLocale;

17. @EFragment(R.layout.accueil)
18. public class AccueilFragment extends MyFragment {

20. // les éléments de 1l'interface visuelle
21. @ViewById(R.id.btn_Valider)

22. Button btnValider;

23. (@ViewById(R.id.btn_Annuler)

24. Button btnAnnuler;

25. @ViewById(R.id.spinnerMedecins)
26. Spinner spinnerMedecins;

27. (@ViewById(R.id.edt_JourRv)

28. EditText edtJourRv;

29. (@ViewById(R.id.txt_errorJourRv)
30. TextView txtErrorJourRv;

32. // les saisies
33. private Long idMedecin;
34. private String jourRv;

36. // données locales

37. private List<Medecin> medecins;

38. private boolean afterViewsDone = false;
39. private boolean canceled;

41. // constructeur
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42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.

public AccueilFragment() {
System.out.println("AccueilFragment constructeur");

}

@AfterViews
void afterViews() {
afterViewsDone = true;
System.out.println("Accueil afterViews");
if (session.getNumVue() == Constants.VUE_ACCUEIL) {
initFragment();
}
}

@Override
public void onRefresh() {
System.out.println("Accueil refresh");
if (afterViewsDone) {
// init fragment
initFragment();
}
}

private void initFragment() {

System.out.println("Accueil init");
// état des boutons
btnvalider.setVisibility(View.VISIBLE);
btnAnnuler.setVisibility(View.INVISIBLE);
// au départ pas d'erreurs
txtErrorJourRv.setVisibility(View.INVISIBLE);
// on gére le spinner des médecins
SpinnerAdapter spinnerAdapter = spinnerMedecins.getAdapter();
if (spinnerAdapter == null) {

// on récupére les médecins en session

medecins = session.getMédecins();

// on construit le tableau affiché par le spinner

String[] arrayMedecins = new String[medecins.size()];

int i = 9;

for (Medecin medecin : medecins) {

arrayMedecins[i] = String.format("%s %s %s", medecin.getTitre(),

medecin.getPrenom(), medecin.getNom());

81.
82.
83.
84.

it++;
}
// on associe les médecins au spinner
ArrayAdapter<String> dataAdapter = new ArrayAdapter<String>(activité,

android.R.layout.simple_spinner_item,

85.
86.
87.
88.
89.
90.
91.
92.
93.
94.
95.
96.
97.
98.
99.

100.

lo1.
102.

arrayMedecins);

dataAdapter.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item);

spinnerMedecins.setAdapter(dataAdapter);

}
}

// validation de la page
@Click(R.id.btn_Valider)
protected void doValider() {

@Click(R.id.btn_Annuler)
protected void doAnnuler() {

}
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lignes 21-30 : les composants de l'interface visuelle ;

lignes 33-34 : les deux saisies du formulaire : l'identifiant du médecin sélectionné (ligne 33) et le jour du rendez-vous (ligne
34) 5

les méthodes des lignes 47, 56 et 64 assurent l'initialisation du fragment 2 deux moments :

©  soit aprés que les composants de l'interface visuelle des lignes 21-30 ont été initialisés (afterViews) ;

o soit lorsque la vue va étre affichée (onRefresh) ;

lignes 64-89 : initialisation de l'interface visuelle ;

lignes 72-88 : initialisation de la liste déroulante des médecins ;

ligne 75 : on récupere les médecins dans la session ;

lignes 77-82 : on construit le tableau de [String] qui va étre associé a la liste déroulante. Chaque élément du tableau sera un
élément de la liste affichée ;

lignes 84-87 : ce tableau est associé a la liste déroulante ;

lignes 72-73 : parce que ce travail n'a besoin d'étre fait qu'une fois, avant de le faire on vérifie si la liste a déja été associée
ou non a une source de données. Si c'est le cas, on ne refait pas le travail précédent ;

La méthode associée au clic sur le bouton [Valider] doit faite afficher l'agenda du médecin sélectionné pour le jour indiqué. La
méthode [doValider] de la ligne 93 est la suivante :

1. @Click(R.id.btn_Valider)

2 protected void doValider() {

3 // on teste la validité des saisies
4. if (l!isPageValid()) {

5o return;

6 ¥

7 // on demande 1'agenda du médecin
8 canceled = false;

9. getAgendaMedecinInBackground();
10. // début de 1'attente

11. beginWaiting();

12.  }

13.

14. @Background(id = "agenda", delay = Constants.DELAY)
15. void getAgendaMedecinInBackground() {

16. AgendaMedecinJourResponse response;

17. try {

18. // on demande 1'agenda

19. response = activité.getAgendaMedecinJour(idMedecin, session.getDayRv());
20. } catch (Exception e) {

21. response = new AgendaMedecinJourResponse();
22. response.setStatus(1);

23. response.setMessages(getMessagesFromException(e));
24, }

25. // gestion de la réponse

26. manageAgendaMedecinJourResponse(response);
27. }

28.

29. private boolean isPageValid() {

30. A

31.  }

32.

33. @UiThread

34. public void manageAgendaMedecinJourResponse(AgendaMedecinJourResponse response) {
35. if (!canceled) {

36. // fin de 1'attente

37. cancelWaiting();

38. // on gére le résultat

39. if (response.getStatus() == 0) {

40. // on met 1'agenda dans la session

41. session.setAgenda(response.getAgenda());
42. // on affiche la vue de 1'agenda

43, activité.showView(Constants.VUE_AGENDA);
44. } else {

45, showMessages (response.getMessages());

46. }

47. }

48. }

lignes 4-6 : avant tout, on vérifie que les saisies sont valides, ici que le jour indiqué est une date valide. A noter, qu'on aurait
pu utiliser un calendrier au lieu d'un [TextView] ce qui aurait évité ce test de validité ;
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lignes 8-9 : on demande en tiche de fond l'agenda du médecin sélectionné pour le jour indiqué ;

ligne 11 :

on met en route les indicateurs de l'attente (bouton [Annuler] et widget d'attente) ;

ligne 19 : l'agenda est demandé a l'activité. Les deux parametres de la méthode ont été calculés précédemment par la
méthode [isPageValid]. Nous allons y revenir ;
lignes 21-23: si on rencontre une exception lors de la demande de l'agenda a l'activité, on construit un objet
[AgendaMedecinfourResponse] avec la liste des messages d'erreur de l'exception ;
ligne 26 : l'objet [AgendaMedecinJourResponse| est transmis a une méthode s'exécutant dans le thread de 1'UI pour
affichage ;

ligne 35:
ligne 37 :
: on met 'agenda dans la session. D'autres vues vont 'utiliser ;
ligne 43 :
ligne 45 :

ligne 41

si la demande de I'agenda n'a pas déja été annulée ;
l'attente est terminée ;

on passe la main a la vue chargée d'afficher cet agenda ;
s'il y a eu etreur, on l'affiche ;

La méthode qui teste la validité des saisies est la suivante :

1
2
3.
4.
5
6
7
8

©)o

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.

private boolean isPageValid() {
// on note 1'id du médecin sélectionné
idMedecin = medecins.get(spinnerMedecins.getSelectedItemPosition()).getId();
// vérification format date
jourRv = edtJourRv.getText().toString();
if (!jourRv.matches("\\s*\\d{2}-\\d{2}-\\d{4}\\s*")) {
// on affiche le msg d'erreur
txtErrorJourRv.setVisibility(View.VISIBLE);
return false;

}

// vérification validité de la date
try {
SimpleDateFormat simpleDateFormat = new SimpleDateFormat("dd-MM-yyyy", Locale.FRENCH);
simpleDateFormat.setLenient(false);
simpleDateFormat.parse(jourRv);
} catch (ParseException ex) {
// on 1'affiche
txtErrorJourRv.setVisibility(View.VISIBLE);
// fin
return false;

}

// on mémorise le jour dans la session
session.setJourRv(jourRv);
// on passe au format de date yyyy-MM-dd

String[] éléments = jourRv.split("-");

String dayRv = String.format("%s-%s-%s", éléments[2], éléments[1], éléments[@]);
session.setDayRv(dayRv);

// retour

return true;

ligne 3 : on récupere l'identifiant du médecin ;
ligne 5 : on récupére le jour saisi par l'utilisateur ;

lignes 6-10 : on vérifie que la chaine saisie a le format attendu ;
lignes 12-21 : on vérifie que la chaine saisie qui a un format valide est également une date valide ;

ligne 23

: on mémorise dans la session le jour saisi au format francais 'jj-mm-aaaa' ;

lignes 25-27 : on transforme ce jour au format 'aaaa-m-jj' et on l'entregistre également dans la session. Ce format est celui
utilisé dans les échanges avec le serveur ;

La méthode [doAnnulet] est la suivante :

http://tahe.developpez.com

1
2
3
4.
5.
6
7
8
9

@Click(R.id.btn_Annuler)

protected void doAnnuler() {
// on annule la tache asynchrone
BackgroundExecutor.cancelAll("agenda", true);
// on annule 1l'attente
cancelWaiting();
// on note 1l'annulation
canceled = true;
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2.6.11 Gestion de la vue Agenda

La vue Agenda permet a l'utilisateur d'ajouter / supptimer un rendez-vous de l'agenda :

-
I8 | Les Médecins associés

Les Médecins associés

Gestion des rendez-vous

Configuration Rendez-vous de Mme Marie PELISSIER le 12-06-2013

Accueil
08:00-08:20 Ajouter
Agenda
08:20-08:40 Ajouter
Ajout e
08:40-09:00 Ajnuﬁr
09:00-09:20 Ajouter
09:20-09:40 Ajouter
09:40-10:00 Ajouter
10:00-10:20 Ajouter

Serge Tahé, ISTIA, université d'Angers

Les éléments de l'interface visuelle sont les suivants :

n° | Type Nom
1 |TextView |txtTitre2
2 |ListView |1stCreneaux

3 |Button btnAnnuler (caché ici)
La vue Agenda est gérée par le fragment [AgendaFragment] suivant :

fragments
c AccueilFragment
‘£ & AgendaFragment
< AjoutRvFragment
£ & ConfigFragment
@
€

. ListCreneauxAdapter java
MyFragment
I OnRefreshListener

La classe [AgendaFragment] est la suivante :

package rdvmedecins.android.fragments;

import android.view.View;

import android.widget.ArrayAdapter;

import android.widget.Button;

import android.widget.ListView;

import android.widget.TextView;

import org.androidannotations.annotations.*;

import org.androidannotations.api.BackgroundExecutor;

VCoONOOTUVUESWNER
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45,
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.

68.
69.
70.
71.

import
import
import
import
import
import
import

@EFrag
public

// 1
@Vie
Text
@Vie
List
@vie
Butt

// d

rdvmedecins.android.R;
rdvmedecins.android.activity.Constants;
rdvmedecins.android.dao.entities.AgendaMedecinJour;
rdvmedecins.android.dao.entities.CreneauMedecinJour;
rdvmedecins.android.dao.entities.Medecin;
rdvmedecins.android.dao.responses.AgendaMedecinJourResponse;
rdvmedecins.android.dao.responses.RvResponse;

ment(R.layout.agenda)
class AgendaFragment extends MyFragment {

es éléments de 1'interface visuelle
wById(R.id.txt_titre2_agenda)

View txtTitre2;
wById(R.id.listViewAgenda)

View lstCreneaux;
wById(R.id.btn_Annuler)

on btnAnnuler;

onnées locales

private AgendaMedecinJour agenda;
private boolean canceled;

// m

émoires

private int firstPosition;

private int top;

private boolean afterViewsDone = false;
private boolean rdvSupprimé;

private int numCréneau;

// c
publ

onstructeur
ic AgendaFragment() {

System.out.println("AgendaFragment constructeur");

}

@Aft
void

erViews
afterViews() {

afterViewsDone = true;
if (session.getNumVue() == Constants.VUE_AGENDA) {

}
¥

@Ove
publ

initFragment();

rride
ic void onRefresh() {

System.out.println("Agenda refresh");
if (afterViewsDone) {

}
}

initFragment();

private void initFragment() {
System.out.println("Agenda init");

//

on récupere 1l'agenda en session

agenda = session.getAgenda();

//
Me

String text = String.format("Rendez-vous de %s %s %s le %s", medecin.getTitre(),

medeci

tx
//
up

http://tahe.developpez.com

on génere le titre de la page
decin medecin = agenda.getMedecin();

n.getPrenom(),
medecin.getNom(), session.getJourRv());
tTitre2.setText(text);

on régénere la liste des créneaux
dateAgenda();
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72. // état du bouton [Annuler]

73. btnAnnuler.setVisibility(View.INVISIBLE);
74. %}

75.

76. // clic sur un lien [Ajouter / Supprimer]
77. public void doValider(int position, String texte) {
78. o0c

79. }

80.

81. (@Click(R.id.btn_Annuler)

82. public void doAnnuler() {

83. ...

84. }

85.

86. // début de 1'attente

87. private void beginWaiting() {

88. // on met le sablier

89. showHourGlass();

90. // état des boutons

91. btnAnnuler.setVisibility(View.VISIBLE);
92. }

93.

94. // fin de 1'attente

95. protected void cancelWaiting() {

96. // on cache le sablier

97. hideHourGlass();

98. // état du bouton Annuler

99. btnAnnuler.setVisibility(View.INVISIBLE);
100. }

101.

102. }

lignes 22-27 : les trois éléments de l'interface visuelle ;

lignes 45-74 : les trois méthodes qui gerent 'initialisation de 'interface visuelle soit apres la méthode [afterViews] (ligne
46), soit apres la méthode [onRefresh] (ligne 54) ;

ligne 64 : on récupere l'agenda qui a été mis en session par la vue Accueil ;

lignes 66-69 : on utilise les informations qui sont dedans pour initialiser I'élément [txtTitre2] de l'interface visuelle ;
ligne 71 : grice aux informations de I'agenda, on (té)génere la liste des créneaux de l'agenda ;

ligne 73 : on cache le bouton [Annuler] ;

La (ré)génération de la liste des créneaux de l'agenda est nécessaire a plusieurs endroits du code. Elle a été factotisée dans la
méthode [updateAgenda] suivante :

1.

w N

No v b

private void updateAgenda() {
// (ré)génération des créneaux de 1'agenda
ArrayAdapter<CreneauMedecinJour> adapter = new ListCreneauxAdapter(activité,
R.layout.creneau_medecin,agenda.getCreneauxMedecinJour(), this);
1stCreneaux.setAdapter(adapter);
// on se positionne au bon endroit du ListView
1stCreneaux.setSelectionFromTop(firstPosition, top);

}

lignes 3-4 : on définit I'adaptateur du composant [ListView]. Cet adaptateur définit a la fois la source de données du
[ListView] et le modéle d'affichage de chaque élément de celle-ci. Nous allons présenter cet adaptateur prochainement ;
ligne 5 : on revient sur la position précédente de l'agenda. En effet, on ne voit qu'une partie des créneaux de la journée. Si
on ajoute / supprime un rendez-vous dans le dernier créneau, le code va rafraichir la page pout présenter le nouvel
agenda. Ce rafraichissement fait qu'on est alors positionné de nouveau sur le 1¢ créneau, ce qui n'est pas souhaitable. La
ligne 6 remédie a ce probleme. On trouvera la description de cette solution a 'URL

[http:/ /stackoverflow.com/questions /3014089 /maintain-save-restore-scroll-position-when-returning-to-a-listview] ;

La classe [ListCreneauxAdapter] sert a définir une ligne du [ListView] :
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Les Médecins associés

Gestion des rendez-vous

Configuration Rendez-vous de Mme Marie PELISSIER le 12-06-2013

| 11:00-11:20 Ajouter

Agenda 11:20-11:40 Ajouter

Ajout 11:40-12:00 Mr Jules MARTIN Supprimer
14:00-14:20 Ajouter
14:20-14:40 Ajouter
14:40-15:00 Ajouter
15:00-15:20 Ajouter
15:20-15:40 Ajouter

On voit ci-dessus, que selon que le créneau a un rendez-vous ou non, l'affichage n'est pas le méme. Le code de la classe
[ListCreneauxAdapter] est le suivant :

WOoONOUVTDA WNR

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
Bily
32.
33.
34.
35.

36.

public class ListCreneauxAdapter extends ArrayAdapter<CreneauMedecinJour> {

// le tableau des créneaux horaires

private CreneauMedecinJour[] creneauxMedecinJour;

// le contexte d'exécution

private Context context;

// 1'id du layout d'affichage d'une ligne de la liste des créneaux
private int layoutResourceld;

// listener des clics

private AgendaFragment vue;

// constructeur
public ListCreneauxAdapter(Context context, int layoutResourcelId, CreneauMedecinJour[]
creneauxMedecinJour,
AgendaFragment vue) {
super(context, layoutResourceld, creneauxMedecinJour);
// on mémorise les infos
this.creneauxMedecinJour = creneauxMedecinJour;
this.context = context;
this.layoutResourceId = layoutResourceld;
this.vue = vue;
// on trie le tableau des créneaux dans l'ordre des horaires
Arrays.sort(creneauxMedecinJour, new MyComparator());

}

@Override
public View getView(final int position, View convertView, ViewGroup parent) {

}

// tri du tableau des créneaux
class MyComparator implements Comparator<CreneauMedecinJour> {
}

ligne 3: la classe [ListCreneauxAdapter] doit étendre un adaptateur prédéfini pour les [ListView], ici la classe
[ArrayAdaptet] qui comme son nom lindique alimente le [ListView] avec un tableau d'objets, ici de type
[CreneauMedecinfour]. Rappelons le code de cette entité :

public class CreneauMedecinJour implements Serializable {
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3. private static final long serialVersionUID = 1L;
4. // champs

5. private Creneau creneau;

6. private Rv rv;

7o ooo

8. 1}

la classe [CrenecauMedecinfout] contient un créneau horaire (ligne 5) et un éventuel rendez-vous (ligne 6) ou nu// si pas de
rendez-vous ;

Retour au code de la classe [ListCreneauxAdapter] :

*  ligne 15 : le constructeur recoit quatre parametres :

1. l'activité Android en cours,

2. le fichier XML définissant le contenu de chaque élément du [ListView],
3. le tableau des créneaux horaires du médecin,

4, la vue elle-méme ;

*  ligne 24 : le tableau des créneaux horaires est trié dans l'ordre croissant des horaires ;

La méthode [getView] est chargée de générer la vue correspondant a une ligne du [ListView]. Celle-ci comprend trois éléments :

09:00-09:20 Mr Jules MARTIN Supprimer

N° Id Type Role

1 txtCreneau TextView créneau horaire

2 txtClient TextView le client

3 btnvalider TextView lien pour ajouter / supprimer un rendez-vous

Le code de la méthode [getView] est le suivant :

1. (@Override

2 public View getView(final int position, View convertView, ViewGroup parent) {

3 // on se positionne sur le bon créneau

4. CreneauMedecinJour creneauMedecin = creneauxMedecinJour[position];

5. // on crée la ligne

6 View row = ((Activity) context).getlLayoutInflater().inflate(layoutResourceld, parent, false);

7 // le créneau horaire

8 TextView txtCreneau = (TextView) row.findViewById(R.id.txt_Creneau);

9 txtCreneau.setText(String. format("%02d:%02d-%02d:%02d", creneauMedecin.getCreneau().getHdebut(),

creneauMedecin
10. .getCreneau().getMdebut(), creneauMedecin.getCreneau().getHfin(),
creneauMedecin.getCreneau().getMfin()));
11. // le client
12. TextView txtClient = (TextView) row.findViewById(R.id.txt_Client);
13. String text;
14. if (creneauMedecin.getRv() != null) {
15. Client client = creneauMedecin.getRv().getClient();
16. text = String.format("%s %s %s", client.getTitre(), client.getPrenom(), client.getNom());
17. } else {
18. text = "";
19. }
20. txtClient.setText(text);
21. // le lien
22. final TextView btnValider = (TextView) row.findViewById(R.id.btn_ Valider);
23. if (creneauMedecin.getRv() == null) {
24. // ajouter
25. btnValider.setText(R.string.btn_ajouter);
26. btnValider.setTextColor(context.getResources().getColor(R.color.blue));
27. } else {
28. // supprimer
29. btnValider.setText(R.string.btn_supprimer);
30. btnValider.setTextColor(context.getResources().getColor(R.color.red));
31. }
32. // listener du lien
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33.
34.
35.
36.
57/ o
38.
39.
40.
41.
42.
43.

btnValider.setOnClickListener(new OnClickListener() {

s

@Override

public void onClick(View v) {
// on passe les infos a la vue de 1'agenda

vue.doValider(position, btnValider.getText().toString());

}

// on rend la ligne
return row;

»  ligne 2: position est le n° de ligne qu'on va générer dans le [ListView]. C'est également le n° du créneau dans le tableau
[creneauxMedecinfour]. On ignore les deux autres parametres ;

* ligne 4 : on récupere le créneau horaire a afficher dans la ligne du [ListView] ;

* ligne 6 :la ligne est construite a partir de sa définition XML

4 [= layout

Cl

accueilxml
agenda.xml
ajout_rv.xml

nfigcrnl
=

creneau_medecin.xml

ofl [0, [0 [0 |5

main.xml

Le code de [creneau_medecin.xml] est le suivant :

34.

<?xml version="1
<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

.0" encoding="utf-8"?>

android:id="@+id/RelativelLayoutl”

android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"
android:background="@color/wheat" >

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

<TextView

android:
:layout_width="wrap_content™”

android

android:
android:
android:
android:
android:
android:

id="@+1id/txt_Creneau"
layout_width="100dp"
layout_height="wrap_content"”
layout_marginTop="20dp"
layout_marginLeft="20dp"
text="@string/txt_dummy" />

id="@+id/txt_Client"
layout_width="200dp"
layout_height="wrap_content"
layout_alignBaseline="@+1id/txt_Creneau”
layout_marginLeft="20dp"
layout_toRightOf="@+id/txt_Creneau”
text="@string/txt_dummy" />

id="@+1id/btn_Valider"

layout_height="wrap_content"”
layout_alignBaseline="@+id/txt_Client"
layout_marginLeft="20dp"
layout_toRightOf="@+id/txt_Client"
text="@string/btn_valider"
textColor="@color/blue"” />

35.</Relativelayout>

09:00-09:20 M

1]
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lignes 8-10 : le créneau horaire [1] est construit ;
lignes 12-20 : l'identité du client [2] est construite ;
ligne 23 : si le créneau n'a pas de rendez-vous ;
lignes 25-26 : on construit le lien [Ajouter| de couleur bleue ;
lignes 29-30 : sinon on construit le lien [Supprimer] de couleur rouge ;
lignes 33-40 : quelque soit la nature lien [Ajouter / Supprimet] c'est la méthode [doValider] de la vue qui gerera le clic sur
le lien. La méthode recevra deux arguments :
1. le n° du créneau qui a été cliqué,
2. lelibellé du lien qui a été cliqué ;
ligne 42 : on rend la ligne qu'on vient de construire.

On notera que c'est la méthode [doValider] du fragment [AgendaFragment] qui gere les liens. Celle-ci est la suivante :

1. public void doValider(int numCréneau, String texte) {

2. // on note la position du scroll pour y revenir

B // lire [http://stackoverflow.com/questions/3014089/maintain-save-restore-scroll-position-when-
returning-to-a-listview]

4. // position du ler élément visible completement ou non

5. firstPosition = lstCreneaux.getFirstVisiblePosition();

6. // offset Y de cet élément par rapport au haut du ListView

7/ // mesure la hauteur de la partie éventuellement cachée

8. View v = lstCreneaux.getChildAt(0);

9. top = (v == null) ? @ : v.getTop();

10. // on note également le n°® du créneau cliqué

11. this.numCréneau = numCréneau;

12. // selon le texte, on ne fait pas la méme chose

13. if (texte.equals(getResources().getString(R.string.btn_ajouter))) {

14. doAjouter();

15. } else {

16. doSupprimer();

17. }

18. }

ligne 1 : on recoit le n° du créneau sur lequel l'utilisateur a cliqué un lien ainsi que le libellé de ce lien ;

lignes 2-9 : on note des informations sur la position du créneau cliqué afin de pouvoir réafficher ultérieurement celui-ci a
l'endroit ou il était lorsqu'il a été cliqué. On note deux informations (firstPosition, top). Ces deux informations sont
utilisées dans la méthode [initFragment] :

// on se positionne au bon endroit du ListView
lstCreneaux.setSelectionFromTop(firstPosition, top);

L'explication du mécanisme mis en oeuvre est assez complexe. Il faudrait faire un dessin. En ligne 3, on trouve 'URL qui
donne cette explication ;

ligne 11 : on mémorise le n° du créneau cliqué car la méthode [doAnnuler] en a besoin dans certains cas ;

lignes 13-17 : selon le libellé du lien cliqué on ajoute (ligne 14) ou on supprime (ligne 16) un rendez-vous.

L'ajout d'un rendez-vous se fait avec la méthode [doAjouter] suivante :

AUV WNBRE

private void doAjouter() {
// on met le n® du créneau cliqué dans la session
session.setPosition(numCréneau);
// on passe a la vue d'ajout
activité.showView(Constants.VUE_AJOUT_RV);
¥

ligne 3 : on met le n° du créneau cliqué dans la session car la vue d'ajout de rendez-vous va en avoir besoin ;
ligne 5 : on affiche la vue d'ajout de rendez-vous ;

La suppression d'un rendez-vous se fait elle sans changement de vue :

oNOUV A WNER

private void doSupprimer() {
// on supprime le Rdv
canceled = false;
rdvSupprimé = false;
deleteRvInBackground();
// début de 1'attente
beginWaiting();
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1e. @Background(id = "delete", delay = Constants.DELAY)
11. void deleteRvInBackground() {

12. RvResponse response;

13. try {

14. // on supprime le Rv

15. long idRv = agenda.getCreneauxMedecinJour()[numCréneau].getRv().getId();
16. response = activité.supprimerRv(idRv);

17. } catch (Exception e) {

18. response = new RvResponse();

19. response.setStatus(1);

20. response.setMessages(getMessagesFromException(e));
21. }

22. // on exploite la réponse

23. manageRvResponse(response);

24. }

lignes 3-5 : la suppression se fait en tiche de fond ;

ligne 15 : on récupere l'identifiant du rendez-vous a supprimer ;

ligne 16 : on demande a I'activité de supprimer le rendez-vous ;

lignes 17-21 : si cette demande provoque une exception, on construit un objet [RvResponse] avec les messages d'erreur de
l'exception ;

ligne 23 : la réponse est affichée ;

La méthode [manageRvResponse] est la suivante :

1
2
3
4.
5
6
7
8

oF

10.
11.
12.
13.
14.
15.

@UiThread
void manageRvResponse(RvResponse response) {
if (!canceled) {

// on gére le cas d'erreur

if (response.getStatus() != 0) {
// on affiche 1l'erreur
showMessages (response.getMessages());

} else {
// on note que le rdv a été supprimé
rdvSupprimé = true;

}

// dans tous les cas, on demande 1l'agenda le plus récent
getAgendaMedecinInBackground();

ligne 3 : si l'utilisateur a annulé I'opération, tien n'est affiché ;

lignes 5-8 : s'il y a eu erreur, on affiche le message d'erreur et on s'arréte 12 ;

ligne 10 : on note que le rendez-vous a été supprimé. La méthode [doAnnuler] utilise cette information ;

ligne 13 : erreur ou pas, on demande le nouvel agenda du médecin. C'est un choix. Si l'erreur est dte a un probléeme
réseau, on aura une seconde erreur sur la nouvelle demande au serveur. Mais si l'erreur est dde au fait que le rendez-vous a
supprimer a été supprimé au méme moment (mais quand méme avant) par quelqu'un d'autre, le nouvel agenda demandé
va le montrer et ¢a c'est intéressant pour l'utilisateur. De facon générale, l'intérét de redemander au serveur I'agenda du
médecin est que le systeme étant multi-utilisateurs, on a intérét a avoir la version la plus récente de I'agenda pour voir les
ajouts / supptessions des autres utilisateurs ;

La méthode [getAgendaMedecinInBackground] est analogue a sa version dans [AccueilFragment]. On aurait pu la factoriser dans la
classe mere [MyFragment] :

1. @Background(id = "agenda", delay = Constants.DELAY)

2. void getAgendaMedecinInBackground() {

3. AgendaMedecinJourResponse response;

4. try {

5. // on demande le nouvel agenda

6. response = activité.getAgendaMedecinJour(agenda.getMedecin().getId(), session.getDayRv());
7. } catch (Exception e) {

8. response = new AgendaMedecinJourResponse();

9. response.setStatus(1);

10. response.setMessages(getMessagesFromException(e));
11. }

12. // gestion de la réponse

13. manageAgendaMedecinJourResponse(response);

14. }

15.
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16. @UiThread

17. public void manageAgendaMedecinJourResponse(AgendaMedecinJourResponse response) {
18. if (!canceled) {

19. // fin de 1'attente

20. cancelWaiting();

21. // on gére le cas d'erreur

22. if (response.getStatus() != 0) {

23. // on affiche 1'erreur

24. showMessages (response.getMessages());
25. // retour a 1'UI

26. return;

27. }

28. // on met le nouvel agenda dans la session
29. agenda = response.getAgenda();

30. session.setAgenda(agenda);

31. // on régénere la liste des créneaux

32. updateAgenda();

33. }

34. }

+ lignes 29-30 : on notera que le nouvel agenda est mis en session afin d'étre disponible aux autres fragments ;

Enfin, la méthode d'annulation est la suivante :

1 @Click(R.id.btn_Annuler)

2 public void doAnnuler() {

3 // on annule les taches asynchrones

4. BackgroundExecutor.cancelAll("delete", true);

5. BackgroundExecutor.cancelAll("agenda", true);

6 // si le rdv a été supprimé il faut mettre a jour 1'agenda local
7 if (rdvSupprimé) {

8 // on supprime le rendez-vous dans 1'agenda local

9 agenda.getCreneauxMedecinJour()[numCréneau].setRv(null);

10. // on met a jour 1'interface visuelle
11. updateAgenda();

12.

13. // on annule 1l'attente

14. cancelWaiting();

15. // on note 1l'annulation

16. canceled = true;

17. }

e lignes 4-5 : les deux taches asynchrones sont annulées. A noter que l'annulation d'une tache qui n'a pas encore été lancée
gn Y q q p

ne provoque pas d'erreur ;

* lignes 7-12: ces lignes traitent le cas ou l'annulation a lieu aprés que la suppression du rendez-vous ait été réussie.
L'annulation concerne alors la demande du nouvel agenda au serveur. Afin que 'utilisateur n'ait pas devant lui un agenda

erroné, on met a jour l'agenda local et on régénere l'interface visuelle avec ;

2.6.12 Lavue d'ajout d'un rendez-vous

La vue Ajout permet a l'utilisateur d'ajouter un rendez-vous a l'agenda :

http://tahe.developpez.com
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1] Les Médecins associés

Les Médecins associés

Gestion des rendez-vous

Configuration Prise de rendez-vous de Mme Marie PELISSIER le 12-06-2013 pour le creneau 08:40-09:00

o Mr Jules MARTIN 4
Agenda _

Valider
Ajout [y - -

Accueil

Serge Tahé, ISTIA, université d'Angers

Les éléments de l'interface visuelle sont les suivants :

n° | Type Nom

1 |TextView |txtTitre2

2 |Spinner |spinnerClients
3 |Button btnvalider

4 |Button btnAnnuler

La vue Ajout est gérée par le fragment [AjoutRvFragment] suivant :

fragments

c AccueilFragment

c AgendaFragment
‘6 AjoutRvFragment

c ConfigFragment

C) ListCreneauxAdapter.java
! MyFragment
I OnRefreshListener

La classe [AjoutRvFragment] est la suivante :

package rdvmedecins.android.fragments;

import android.view.View;

import android.widget.*;

import org.androidannotations.annotations.*;

import org.androidannotations.api.BackgroundExecutor;

import rdvmedecins.android.R;

import rdvmedecins.android.activity.Constants;

import rdvmedecins.android.dao.entities.*;

import rdvmedecins.android.dao.responses.AgendaMedecinJourResponse;
import rdvmedecins.android.dao.responses.RvResponse;

VWoONOUVEA WNBR

R
R ®

[
w N

import java.util.List;
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14.

import java.util.locale;

15.

16

17.

. @EFragment(R.layout.ajout_rv)
public class AjoutRvFragment extends MyFragment {

18.

19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.

// les éléments de 1'interface visuelle
@ViewById(R.id.btn_Valider)

Button btnVvalider;
@ViewById(R.id.btn_Annuler)

Button btnAnnuler;
@ViewById(R.id.spinnerClients)

Spinner spinnerClients;
@ViewById(R.id.txt_titre2_ajoutRv)
TextView txtTitre2;

28.

29.
30.

// les clients
private List<Client> clients;

Bily

32.
33.
34.
35.
36.

// données locales

private Creneau creneau;
private boolean afterViewsDone;
private boolean canceled;
private boolean rdvAjouté;
private Rv rv;

38.

39.
40.
41.
42.

// constructeur
public AjoutRvFragment() {
System.out.println("AjoutRvFragment constructeur");

}

43.

44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.

@AfterViews
void afterViews() {
afterViewsDone = true;
System.out.println("Ajout afterViews");
if (session.getNumVue() == Constants.VUE_AJOUT_RV) {
initFragment();
}
¥

52.
53.

54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.

@Override
public void onRefresh() {
System.out.println("Ajout refresh");
if (afterViewsDone) {
initFragment();
}
}

61.

62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
V2r
73.
74.
75.
76.

78.
79.
80.

81.
82.
83.
84.
85.
86.

http://tahe.

private void initFragment() {
System.out.println("Ajout init");
// état des boutons
btnValider.setVisibility(View.VISIBLE);
btnAnnuler.setVisibility(View.INVISIBLE);
// on gére le spinner des clients
SpinnerAdapter spinnerAdapter = spinnerClients.getAdapter();
if (spinnerAdapter == null) {
// on récupére les clients en session
clients = session.getClients();
// on construit le tableau affiché par le spinner
String[] arrayClients = new String[clients.size()];
int i = 0;
for (Client client : clients) {

client.getNom());
i++;
}
// on associe les clients au spinner
ArrayAdapter<String> dataAdapter = new ArrayAdapter<String>(activité,
android.R.layout.simple_spinner_item,
arrayClients);

spinnerClients.setAdapter(dataAdapter);
}

// on construit le titre 2 de la page
// on récupére le n® du créneau a réserver en session

developpez.com

arrayClients[i] = String.format("%s %s %s", client.getTitre(), client.getPrenom(),

dataAdapter.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item);
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87. int position = session.getPosition();

88. // on récupere 1l'agenda du médecin dans la session

89. AgendaMedecinJour agenda = session.getAgenda();

90. Medecin medecin = agenda.getMedecin();

91. creneau = agenda.getCreneauxMedecinJour()[position].getCreneau();

92. String jour = session.getJourRv();

93. String titre2 = String.format(Locale.FRANCE,

94. "Prise de rendez-vous de %s %s %s le %s pour le créneau %02d:%02d-%02d:%02d", medecin.getTitre(),

95. medecin.getPrenom(), medecin.getNom(), jour, creneau.getHdebut(), creneau.getMdebut(),
creneau.getHfin(),

96. creneau.getMfin());

97. txtTitre2.setText(titre2);

98. }

99.

100. // validation de la page
101. @Click(R.id.btn_Valider)
102. protected void doValider() {
103. ce

104. }

105.

106. // annulation

107. (@Click(R.id.btn_Annuler)
108. protected void doAnnuler() {
109....

110. }

111.

112.// début de 1'attente

113. private void beginWaiting() {

114. // on met le sablier

115. showHourGlass();

116. // état des boutons

117. btnvalider.setVisibility(View.INVISIBLE);
118. btnAnnuler.setVisibility(View.VISIBLE);
119.

120. }

121.

122. // fin de 1'attente
123. protected void cancelWaiting() {

124. // on cache le sablier

125. hideHourGlass();

126. // état des boutons

127. btnvalider.setVisibility(View.VISIBLE);
128. btnAnnuler.setVisibility(View.INVISIBLE);
129. }

130.

131.}

*  lignes 20-27 : les éléments de l'interface visuelle ;

*  lignes 44-98 : les trois méthodes d'initialisation de l'interface visuelle ;

»  ligne 62 : la méthode qui factorise cette initialisation ;

»  lignes 68-78 : initialisation de la liste déroulante des clients ;

*  ligne 69 : on regarde d'abord si cette liste n'a pas été déja été initialisée auquel cas il est inutile de le refaire. Lorsque la liste
a été initialisée elle a un adaptateur non nu// ;

»  lignes 70-78 : on crée le tableau de [String] qui va alimenter la liste déroulante ;

»  lignes 80-83 : ce tableau est associé a la liste déroulante via un adaptateur ;

*  lignes 85-97 : on construit le message 'Prise de rendez-vous de Mme Marie PELISSIER pour le créneau 08:00-08:20'
affiché en haut de la vue ;

*  ligne 71 : la liste des clients est enregistrée localement dans le champ de la ligne 30 ;

*  lignes 91 : le créneau du rendez-vous est enregistré localement dans le champ de la ligne 33 ;

La méthode de validation du rendez-vous est la suivante :

1 @Click(R.id.btn_Valider)

2 protected void doValider() {

3 // on récupére le client choisi

4. Client client = clients.get(spinnerClients.getSelectedItemPosition());
5. // on ajoute le RV

6 canceled = false;

7 rdvAjouté=false;

8 addRvInBackground(client);

oF // début de 1'attente

1e. beginWaiting();
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1. }

12.

13. @Background(id = "addRv", delay = Constants.DELAY)
14. void addRvInBackground(Client client) {

115 RvResponse response = null;

16. try {

17. // on ajoute le Rv

18. response = activité.ajouterRv(session.getDayRv(), creneau.getId(), client.getId());
19. } catch (Exception e) {

20. response = new RvResponse();

21. response.setStatus(1);

22. response.setMessages(getMessagesFromException(e));
23. }

24. // on exploite la réponse

25. manageRvResponse(response);

26. }

27.

28. @UiThread

29. void manageRvResponse(RvResponse response) {
30. if (!canceled) {

31. // on gére le cas d'erreur

32. if (response.getStatus() != 9) {

BB // on affiche 1'erreur

34. showMessages (response.getMessages());
35. } else {

36. // on note que le rdv a été ajouté

37. rdvAjouté = true;

38. // on mémorise le rdv

39. rv = response.getRv();

40.

41. // on demande le nouvel agenda

42. getAgendaMedecinInBackground();

43. }

44, }

»  ligne 4 : le client sélectionné dans la liste est récupéré ;

+ ligne 8 : l'ajout du rendez-vous est fait en tiche de fond ;

»  ligne 18 : c'est l'activité qui fait cet ajout ;

*  lignes 20-22 : si cet ajout provoque une exception, on crée un objet [RvResponse] mémorisant les messages d'erreur de
l'exception ;

»  ligne 25 : on demande l'affichage de la réponse ;

»  ligne 30 : si 'opération d'ajout a été annulée, on n'affiche rien ;

»  lignes 32-35:s'il y a eu erreur, on l'affiche ;

»  lignes 36-39 : on note que le rendez-vous a bien été ajouté et on enregistre localement les caractéristiques de celui-ci ;

*  ligne 42 : le nouvel agenda est demandé. On va obtenir I'agenda le plus récent avec le rendez-vous ajouté ainsi que les
modifications faites par les autres utilisateurs de I'agenda. S'il y a eu erreur lors de I'ajout de I'agenda, on demande quand
méme le nouvel agenda cat cette erreur peut étre dde au fait qu'au méme moment (mais un peu avant) un autre utilisateur
a réservé ce méme créneau ;

L'obtention du nouvel agenda est obtenu avec les méthodes suivantes :

1. (@Background(id = "agenda", delay = Constants.DELAY)

2 void getAgendaMedecinInBackground() {

3 AgendaMedecinJourResponse response;

4 try {

5o // on demande 1'agenda

6 AgendaMedecinJour agenda = session.getAgenda();

7 response = activité.getAgendaMedecinJour(agenda.getMedecin().getId(), session.getDayRv());
8 } catch (Exception e) {

©); response = new AgendaMedecinJourResponse();

10. response.setStatus(1);

11. response.setMessages(getMessagesFromException(e));

12. }

13. // gestion de la réponse

14. manageAgendaMedecinJourResponse(response);

15.  }

16.

17. @UiThread

18. public void manageAgendaMedecinJourResponse(AgendaMedecinJourResponse response) {
19. if (!canceled) {

20. // fin de 1'attente
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21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.

32. }

33. }

cancelWaiting();

// on gére le cas d'erreur

if (response.getStatus() != 0) {
// on affiche 1'erreur
showMessages (response.getMessages());

} else {
// on met 1'agenda dans la session
session.setAgenda(response.getAgenda());
// on 1'affiche
activité.showView(Constants.VUE_AGENDA);

»  ligne 28 : le nouvel agenda obtenu est mis en session ;

*  ligne 30 : et la vue chatgée de l'afficher est rendue visible ;

Enfin, la méthode d'annulation des tiches de fond est la suivante :

1. @Click(R.id.btn_Annuler)

2. protected void doAnnuler() {

Bl // on annule les deux taches

4. BackgroundExecutor.cancelAll("addRv", true);

5o BackgroundExecutor.cancelAll("agenda", true);

6. // et 1l'attente

7. cancelWaiting();

8. // on note 1'annulation

9. canceled = true;

10. // rdv déja ajouté ?

11. if (rdvAjouté) {

12. // on modifie 1'agenda local

13. AgendaMedecinJour agenda = session.getAgenda();
14. agenda.getCreneauxMedecinJour()[session.getPosition()].setRv(rv);
15. // on affiche 1'agenda

16. activité.showView(Constants.VUE_AGENDA);

17. }

18. }

*  lignes 4-5 : les deux taches de fond sont annulées ;
*  lignes 11-17 : si 'annulation est faite apres que l'ajout du rendez-vous ait été réussi, on n'a pas le nouvel agenda mais on a
encore l'agenda local qui est en session. On met alors a jour celui-ci avec le nouveau rendez-vous puis on le fait afficher. Si

l'annulation est faite avant que I'ajout du rendez-vous ait été réussi, on teste sur la méme vue ;

2.7 Conclusion

Les pages qui précedent donnent une méthodologie solide et reproductibe pour créer des applications Android pour tablettes. Nous

proposons maintenant au lecteur deux TP afin de mettre en oeuvre les connaissances acquises précédemment :

*  TP1: gestion basique d'une fiche de paie, page 266 ;
*  TP2: commande de cartes Arduino, page 280 ;
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2.8 Annexes

2.8.1 Installation de [WampServer]

[WampServer| est un ensemble de logiciels pour développer en PHP / MySQL / Apache sur une machine Windows. Nous
l'utiliserons uniquement pour le SGBD MySQL.

%
|WampServer_ la plate-forme de dévelop... | + r - -

' ' Completing the WampServer 2
f W wampsenver.com m h

Setup Wizard

|20 Les plus visités "} Débuter avec Firefox (=N Alaune has finished I
Setup has finished installing WampServer 2 on your computer.
WampSenrer The application may be launched by selecting the installed

icons.

WampServer Powered by e

] Alter Way
Apache, PHP, MySQOL sous Windows The French

Open Source
Service Provider

Launch WampServer 2 now

http:lhwww.alterway.fr i
| WAMPSERVER 2.2D (32 BITS) Apache  : 2.2.21
MySQL 1 5.5.20
PHP 1 5.3.10
1.5 PhpMyadmin PHPMyAdmin : 3.4.1@.1
SqlBuddy 1.3.3
XDebug 2.1.2

*  sur le site de [WampServer] [1], choisir la version qui convient [2],
*  l'exécutable téléchargé est un installateur. Diverses informations sont demandées au cours de linstallation. Elles ne
concernent pas MySQL. On peut donc les ignorer. La fenétre [3] s'affiche a la fin de l'installation. On lance [WampServer],

Powered by Alter Way
4] Localhost

Start All Services
Stop All Services
Restart All Services

Put Online

s IE

* en [4], l'icone de [WampServer] s'installe dans la barre des tiches en bas et a droite de 1'écran [4],

* lorsqu'on clique dessus, le menu [5] s'affiche. Il permet de gérer le serveur Apache et le SGBD MySQL. Pour gérer celui-
ci, on utiliser I'option [PhpPmyAdmin],

e on obtient alors la fenétre ci-dessous,
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[} -
Ja{.‘; localhost / localhost | phpMyAdmin 3.4... | +

& 1 localhost/phpmyadmin/

|| *8- eclipse indigo plalle H

Les plus visités || Débuter avec Firefox [/ A la une

phpMyAdmin

& 300 @
|1 information_schema

[ mysg|
| performance_schema

(4 test

7] localhost

| Basesdedonnées || SQL @ |g, Etat

Parametres généraux

‘ utf§_general_ci E‘

| |4 Log binaire | ¥ plus

MySQL

= |nterclassement pour la connexion MySQL ¢ -

Parameétres d'affichage

« Serveur: localhost (localhost
via TCP/IP)

* \ersion du serveur:
5520-log

s Version du protocole: 10 -
« Utilisateur: root@localhost

Nous donnerons peu de détails sur l'utilisation de [PhpMyAdmin]. Nous montrerons dans le document comment l'utiliser.
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3 TP 1: Gestion basique d'une fiche de paie

3.1 Introduction

Pour appliquer ce qui a été vu précédemment, nous proposons maintenant un travail consistant a écrire un client Android pour

tablette, permettant de simuler des calculs de feuille de salaire des employés d'une association.

L'application aura une atchitecture client / serveur :

Tamdne Couche
[web / [DAO] BD

jSON]

o

A 2

I-I\\T-IllII-II-II-II-II-II-II-II-IIIII-II-II-II-II-II-IIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIII

-i-.{-.l-.l-.l-.l-.l-.l-.l-.l-.l-.l-.l'.ﬂ!l.;.._lﬂ..l..l..l..:
— ~_  RéseauRl wifi
o N\
A \'|
."II
— Couche
Vues Activité /

¥

[DAO]

-Illlllllllllllllllllllllllll

e le serveur [1] est founi ;
» il faut construire le client Android [2].

3.2 Labase de données

3.2.1 Définition

Les données statiques utiles pour construire la fiche de paie seront placées dans une base de données que nous désignerons par la

suite dbpam. Cette base de données a les tables suivantes :

Table EMPLOYES : rassemble des informations sur les différentes assistantes maternelles

Structure :

ID clé primaire

VERSION n° de version — augmente a chaque modification de la ligne
SS numéro de sécurité sociale de l'employé - unique

NOM nom de l'employé

PRENOM son prénom
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ADRESSE son adresse

VILLE sa ville
CODEPOSTAL son code postal
INDEMNITE_ID clé étrangere sur le champ [ID] de la table INDEMNITES]

Son contenu pourrait étre le suivant :

ID PRENOM SS ADRESSE CP VILLE NOM VERSION INDEMNITE_ID
5 | Marie 254104940426058 | 5 rue des oiseaux | 49203 | St Corentin | Jouveinal 1 a
6 Justine 260124402111742 La Brilene 49014 St Marcel | Laverti 1 7

Table COTISATIONS : rassemble des poutcentages nécessaites au calcul des cotisations sociales

Structure :

1D clé primaire

VERSION n° de version — augmente a chaque modification de la ligne

CSGRDS pourcentage : contribution sociale généralisée + contribution au remboursement de la dette sociale
CsGD pourcentage : contribution sociale généralisée déductible

SECU pourcentage : sécurité sociale, veuvage, vieillesse

RETRAITE  pourcentage : retraite complémentaire + assurance chémage
Son contenu pourrait étre le suivant :
ID SECU RETRAITE CSGD CSGRDS VERSION
3 939 7.88 6.15 3.49 1
Les taux des cotisations sociales sont indépendants du salarié. La table précédente n'a qu'une ligne.

Table INDEMNITES : rassemble les éléments permettant le calcul du salaire a payer.

D clé primaire

VERSION n° de version — augmente a chaque modification de la ligne

INDICE indice de traitement - unique

BASEHEURE prix net en euro d’une heure de garde

ENTRETIENJOUR indemnité d’entretien en euro par jour de garde

REPASJOUR indemnité de repas en euro par jour de garde

INDEMNITESCP indemnité de congés payés. C'est un pourcentage a appliquer au salaire de base.

Son contenu pourrait étre le suivant :

ID ENTRETIEN_JOUR REPAS_JOUR INDICE INDEMNITES_CP BASE_HEURE VERSION
T 2 3 1 12 1.93 1
8 21 31 2 15 2.1 1

On notera que les indemnités peuvent varier d'une assistante maternelle 2 une autre. Elles sont en effet associées a une assistante
maternelle précise via l'indice de traitement de celle-ci. Ainsi Mme Marie Jouveinal qui a un indice de traitement de 2 (table
EMPLOYES) a un salaire horaire de 2,1 euro (table INDEMNITES).

3.2.2 Génération

Le script [dbpam_hibernate.sql] de génération de la base de données est fourni :
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pam
Mom

. client-pam-android-skel

B dbpam_hibernate.sql

| £ server-pam,jar

Créez la base de données [dbpam_hibernate] (c'est le nom de la BD que le serveur web / jSON exploite) et faites en sotrte que le
login o0t sans mot de passe puisse y accéder. Vous pouvez procéder ainsi :

Lancez MySQL puis [PhpMyAdmin] :

2% Applications Favoris Gest
E - * M 7 jocalhost

php 1 Basesde données =[] SQL [, Etat =2 Utilisateurs [ Exporter 5} Importer

flzeool e

(Tables récentes) .. 7 Importation dans le serveur actuel

Fichier a importer:

Le fichier peut étre comprimé (gzip, zip) ou non.
Le nom du fichier comprimé doit se terminer par .[format].[compression]. Exemple: .sql.zip

Parcourir - | Choisissez un fi ier Aucun fichier choisi (Taille maximum: 2 048Kio)

*  [1-2] : importez le script [dbpam_hibernate.sql] puis exécutez-le ;

3.2.3 Modélisation Java de la base
Les éléments des tables [EMPLOYES], INDEMNITES] et [COTISATIONS] sont modélisés par les classes suivantes :

[Employe]

package pam.entities;

import java.io.Serializable;

private static final long serialVersionUID = 1L;
private Long id;
private int version;

1
2
3
4.
5. public class Employe implements Serializable {
6
7
8
9.
10. private String SS;

11. private String nom;
12. private String prenom;
13. private String adresse;

14. private String ville;
15. private String codePostal;

16. private int idIndemnite;

17. private Indemnite indemnite;
18.

19. public Employe() {

20. }

21.

22. public Employe(String SS, String nom, String prenom, String adresse, String ville, String codePostal,
Indemnite indemnite) {

23.

24.  }

25. // getters et setters
26. ....
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27. }

*  lignes 8-15 : ces champs correspondent aux colonnes de la table [EMPLOYES] ;

* ligne 16: le champ [indemniteld] correspond a la colonne [INDEMNITE_ID] qui est la clé étrangere de la table
[EMPLOYES] ;

+  ligne 17 : l'indemnité de I'employé. Ce champ n'est pas toujours renseigné :
o il ne l'est pas lorsqu'on demande I'URL [/employes],
o jll'est lorsqu'on demande 'URL [/salaite] ;

[Indemnite]
1. package pam.entities;
2.
3. import java.io.Serializable;
4.
5. public class Indemnite implements Serializable {
6.
7. private static final long serialVersionUID = 1L;
8. private Long id;
9. private int version;
10. private int indice;
11. private double baseHeure;
12. private double entretienJour;
13. private double repasJour;
14. private double indemnitesCp;
15.
16. public Indemnite() {
17. }
18.
19. public Indemnite(int indice, double baseHeure, double entretienJour, double repasJour, double
indemnitesCP) {
20. coo
21. }
22.
23. // getters et setters
24.
25. }

*  lignes 8-14 : les champs correspondent aux colonnes de la table INDEMNITES] ;

[Cotisation]
1. package pam.entities;
2.
3. import java.io.Serializable;
4.
5. public class Cotisation implements Serializable {
6.
7. private static final long serialVersionUID = 1L;
8. private Long id;
9. private int version;
10. private double csgrds;
11. private double csgd;
12. private double secu;
13. private double retraite;
14.
15. public Cotisation() {
16. }
17.
18. public Cotisation(double csgrds, double csgd, double secu, double retraite) {
19. “ee
20. }
21. // getters et setters
22. A
23. }

3.3 Installation du serveur web / jSON
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Couche Couche Couche -
[web / [metier] [DAO] | BD
jSON] \

Serveur Web

3.3.1 Installation

Le binaire Java du setveur web / jSON est fourni :

pam

Mom

client-pam-android-skel
!} dbpam-hibernate.sql

£L:| server-pam.jar

Pout lancet le serveur web / jSON, procédez de la facon suivante :

» lancez le SBD MySQL;

»  assurez-vous que la BD [dbpam_hibernate]| existe ;
*  ouvrez une fenétre DOS ;

*  placez vous dans le dossier du jar ;

*  tapez la commande :

java -jar server-pam.jar

Cela suppose que le binaire [java.exe] est dans le PATH de votre machine. Si ce n'est pas le cas, tapez le chemin complet de
[java.exe], par exemple :

D:\Programs\devjava\java\jdkl.8\bin\java -jar server-pam.jar

Une fenétre DOS va s'ouvrir et afficher des logs :

1.

2. AN\ /' (O VNV

= P GO (O ) W I R () I VAR I W U W

4. \\/ D I 0 o B A I G B D B IR B

T I B PR RO Ay A

6. s========|_|==============|__ /=/_/_/_/

7. :: Spring Boot :: (v1.1.1.RELEASE)

8.

9. 2014-10-22 16:45:23.347 INFO 1868 --- [ main] pam.boot.BootWeb :
Starting BootWeb on Gportpers3 with PID 1868 (D:\Temp\14-10-22\pam\server-pam.jar started by ST in
D:\Temp\14-10-22\pam)

10. 2014-10-22 16:45:23.414 1INFO 1868 --- [ main] ationConfigEmbeddedWebApplicationContext :
Refreshing
org.springframework.boot.context.embedded.AnnotationConfigEmbeddedWebApplicationContext@689ab9e2:
startup date [Wed Oct 22 16:45:23 CEST 2014]; root of context hierarchy

ililo ooo

1126 oo

13. 2014-10-22 16:45:31.147 1INFO 1868 --- [ main] org.hibernate.dialect.Dialect
HHHOPL400: Using dialect: org.hibernate.dialect.MySQLDialect

14. 2014-10-22 16:45:31.484 1INFO 1868 --- [ main] o.h.h.i.ast.ASTQueryTranslatorFactory
HHHOBB397: Using ASTQueryTranslatorFactory

15. 2014-10-22 16:45:33.564 INFO 1868 --- [ main] o.s.w.s.handler.SimpleUrlHandlerMapping

Mapped URL path [/**/favicon.ico] onto handler of type [class
org.springframework.web.servlet.resource.ResourceHttpRequestHandler]
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3.3.2

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

2014-10-22 16:45:33.804 INFO 1868 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping :
Mapped "{[/salaire/{SS}/{ht}/
{jt}],methods=[GET],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto public
pam.restapi.FeuilleSalaireResponse
pam.restapi.PamController.getFeuilleSalaire(java.lang.String,double,int)

2014-10-22 16:45:33.805 INFO 1868 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping :
Mapped "{[/employes],methods=[GET],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto public
pam.restapi.EmployesResponse pam.restapi.PamController.getEmployes()

2014-10-22 16:45:33.807 INFO 1868 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping :
Mapped "{[/error],methods=[],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto public
org.springframework.http.ResponseEntity<java.util.Map<java.lang.String, java.lang.Object>>
org.springframework.boot.autoconfigure.web.BasicErrorController.error(javax.servlet.http.HttpServletRequ
est)

2014-10-22 16:45:33.807 INFO 1868 --- [ main] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping :
Mapped "{[/error],methods=[],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[text/html],custom=[]}" onto
public org.springframework.web.servlet.ModelAndView
org.springframework.boot.autoconfigure.web.BasicErrorController.errorHtml(javax.servlet.http.HttpServlet
Request)

2014-10-22 16:45:33.839 INFO 1868 --- [ main] o.s.w.s.handler.SimpleUrlHandlerMapping
Mapped URL path [/webjars/**] onto handler of type [class
org.springframework.web.servlet.resource.ResourceHttpRequestHandler]

2014-10-22 16:45:33.839 INFO 1868 --- [ main] o.s.w.s.handler.SimpleUrlHandlerMapping
Mapped URL path [/**] onto handler of type [class
org.springframework.web.servlet.resource.ResourceHttpRequestHandler]

2014-10-22 16:45:34.384 INFO 1868 --- [ main] o.s.j.e.a.AnnotationMBeanExporter
Registering beans for JMX exposure on startup

2014-10-22 16:45:34.535 INFO 1868 --- [ main] s.b.c.e.t.TomcatEmbeddedServletContainer :
Tomcat started on port(s): 8080/http

2014-10-22 16:45:34.538 INFO 1868 --- [ main] pam.boot.BootWeb

Started BootWeb in 11.916 seconds (JVM running for 12.725)

2014-10-22 16:45:39.329 INFO 1868 --- [ Thread-2] ationConfigEmbeddedWebApplicationContext :
Closing

org.springframework.boot.context.embedded.AnnotationConfigEmbeddedWebApplicationContext@689ab9e2:
startup date [Wed Oct 22 16:45:23 CEST 2014]; root of context hierarchy

2014-10-22 16:45:39.331 INFO 1868 --- [ Thread-2] o.s.j.e.a.AnnotationMBeanExporter
Unregistering JMX-exposed beans on shutdown
2014-10-22 16:45:39.333 INFO 1868 --- [ Thread-2] j.LocalContainerEntityManagerFactoryBean :

Closing JPA EntityManagerFactory for persistence unit 'default’

ligne 16 : I'URL [/salaite/{SS}/ {ht}/{jt}] est découverte ;
ligne 17 : I'URL [/employes] est découverte ;

Les URL du service web/jSON

Couche Couche Couche —
[web / [metier] DAOl ¢ |  p BD
iSON] o

Serveur Web

Le service web / jSON est implémenté par Spring MVC et expose deux URL :

1
2
3.
4
5

@RequestMapping(value = "/employes", method = RequestMethod.GET)

public EmployesResponse getEmployes() {

@RequestMapping(value = "/salaire/{SS}/{ht}/{jt}", method = RequestMethod.GET)

public FeuilleSalaireResponse getFeuilleSalaire(@PathVariable("SS") String SS, @PathVariable("ht") double
ht, @Pathvariable("jt") int jt) {

Le service web accepte les deux URL suivantes :

/employes : pout avoir la liste des employés ;
/salaire/SS/ht/jt : pour avoir la feuille de salaire de 'employé de n° [SS] ayant travaillé [ht] heures pendant [jt] jours ;
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Voici des copies d'écran montrant cela.

On demande les employés :

« > C H [DIocalhost:SOSOfemployes ﬁ] S 0 e D =

=5 Applications [ Favoris % Gestionnaire de favo...

& localhost:8080/employes %

{
[

=]
Ci

{
M

"erreur”:0, "messages”:null, "employés”:

{"id":27,"version": @, "nom": "Jouveinal”,"prenom”: "Marie"”, "adresse":"5 rue des
izeaux”,"ville": "5t

orentin”,"codePostal™:"492@3","idIndemnite" 36, "ss" 1 " 254104040426858" },
"id":28,"version":@, "nom": "Laverti"”,"prenom":"Justine”, "adresse":"La br@lerie”,"ville":"St
arcel”, "codePostal™:"49014","idIndemnite”:35,"ss": "268124462111742"} ]}

On coupe la base, on relance le serveur et on demande les employés :

& localhost:B080/employes %

€ < C A [ localhost:3030/employes

2° Applications [ Favoris ¥ Gestionnaire de favo...

Q@O0 e 0

{"erreur":-1,"messages":["Could not open JPA EntityManager for transaction; nested exception is
javax.persistence.PersistenceException: org.hibernate.exception.GenericIDBCException: Could not open

connection
connection

"
il
"

il

org.hibernate.exception.GenericIDBCException: Could not open connectien”,"Could not open
Cannot create PoclableConnectionFactory (Communications link failurein\nThe last packet sent

successfully to the server was @ milliseconds ago. The driver has not received any packets from the

server.)","Communications link failure\n\nThe last packet sent successfully to the server was @ milliseconds

The driver has not received any packets from the server.","Connection refused: connect™],"employés":null}

On demande un salaire :

ago.

@ localhost:8080/salaire/254 X

€« > C #H [D localhost:8080/salaire/254104940426058/150/20

==t Applications 7 Favoris  # Gestiennaire de fave...

OO0 eD

7Y

{"erreur":8,"messages":null, "feuillesSalaire": {"employe™:
{"id":27,"version":8, "nom": "Jouveinal”, "prenom”: "Marie”, "adresse": "5 rue des olseaux","ville":"St
Corentin®,"codePostal™:"49283","idIndemnite": 36, "indemnite"™:
{"id":36,"version":@,"indice":2,"baseHeure™":2.1, "entretienlour”: 2.1, "repasJour”:3.1, "indemnitesCP" :15.8}, "ss": "25418@
4940426@58" 1, "cotisation”:
{"id":7,"version":@,"csgrds":3.49,"csgd":6.15,"secu":9.39, "retraite”:7.88}, "elementsSalaire”:
{"salaireBase":362.25, "cotisationsSociales":97.48,"indemnitesEntretien”:42.8,"indemnitesRepas™:62.08, "salaireNet":368

On demande le salaire d'une personne inexistante :

' localhost:8080/salaire/oy | x

http://tahe.developpez.com
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3.3.3 Les réponses jSON du service web/jSON

Couche Couche Couche o

[web / [metier] PAOl 4 | P BD
iSON] Sl

Serveur Web

java
pam
dao
@:‘ B AbstractResponse
< Dac

€ % EmployesResponse

\E) % FeuilleSalaireResponse
I IDao
I RestClient

entities

helpers

ui

Il y a deux types de réponse jSON selon I'URL demandée. Lorsque I'URL [/employes] est demandée, la réponse a trois champs :

1. int erreur ; // un code d'erreur - @ si pas d'erreur
2. List<String> messages ; // une liste de messages d'erreur - null si pas d'erreur
3. List<Employe> employes ; // la liste des employés - null si erreur

Lorsque I'URL [/salaire] est demandée, la réponse a également trois champs :

1. int erreur ; // un code d'erreur - @ si pas d'erreur
2. List<String> messages ; // une liste de messages d'erreur - null si pas d'erreur
3. FeuilleSalaire feuilleSalaire ; // la feuille de salaire - null si erreur

On factorise les champs [erreur, messages| dans la classe abstraite [AbstractResponse] :

1. package pam.dao;

2.

3. import java.util.List;

4.

5. public abstract class AbstractResponse {
6.

7. // erreur

8. private int erreur;

o // message d'erreur

10. private List<String> messages;
11.

12. // getters et setters

113 coo

14. }

La classe [EmployesResponse] est la téponse de I'URL [/employes] :

package pam.dao;
import pam.entities.Employe;
import java.util.List;

public class EmployesResponse extends AbstractResponse {

coONOUVThAWNPR
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9. // la liste des employés

10. private List<Employe> employés;
11.

12. // getters et setters

136 ooo

14. }

*  ligne 10 : la classe [Employe] a été présentée page 268 ;

La classe [SalaireResponse] est la réponse de 'URL [/salaire] :

1 package pam.dao;

2

3. import pam.metier.FeuilleSalaire;

4.

5 public class FeuilleSalaireResponse extends AbstractResponse {
6

7 // la feuille de salaire

8 private FeuilleSalaire feuilleSalaire;
9.

10. // getters et setters

11. .

12. }

La classe [FeuilleSalaire] est la suivante :

1. package pam.entities;

28

3. import java.io.Serializable;

4.

5. public class FeuilleSalaire implements Serializable {
6.

7. private static final long serialVersionUID = 1L;
8. // champs privés

©), private Employe employe;

10. private Cotisation cotisation;

11. private ElementsSalaire elementsSalaire;

12.

13. // constructeurs

14. public FeuilleSalaire() {

15. }

16.

17. public FeuilleSalaire(Employe employe, Cotisation cotisation, ElementsSalaire elementsSalaire) {
18.

19. }

20.

21. // getters et setters

22. 000

23. }

*  ligne 10 : la classe [Cotisation] a été présentée page 269 ;

La classe [ElementsSalaire] (ligne 11) est la suivante :

1 package pam.entities;

2

3 import java.io.Serializable;

4.

5 public class ElementsSalaire implements Serializable {
6

7 private static final long serialVersionUID = 1L;
8. // champs privés

©), private double salaireBase;

10. private double cotisationsSociales;

11. private double indemnitesEntretien;

12. private double indemnitesRepas;

13. private double salaireNet;

14.

15. // constructeurs

16. public ElementsSalaire() {

17.

18. }
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19.

20. public ElementsSalaire(double salaireBase, double cotisationsSociales, double indemnitesEntretien,
double indemnitesRepas, double salaireNet) {

21.

22. }

23.

24. // getters et setters

25.

26. }

3.4 Tests du client Android

' Couche ) N
[ Utilisateur = | p  Vues Activité [DAO] €| » Serveur

L  web/jSON

Le binaire exécutable du client Android terminé vous est donné :

sam »
Mom

J client-pam-android-skel
| client-pam-android-maven-full.apk
8 dbpam_hibernate.sql

£ server-parn.jar

Avec la souris déposez le binaire [client-pam-android-maven-full.apk] ci-dessus sur un émulateur de tablette [GenyMotion]. 1l va
alots étre enregistré puis exécuté. Lancez également le serveur web / jSON si ce n'est déja fait. Le client Android a pout objet de
récupérer les informations renvoyées par le serveur web / jSON et de les mettre en forme. Les différentes vues du client Android
sont les suivantes :

11 faut tout d'abord se connecter au service web / jSON :

& android-pam 4 vauDER

Simulateur de calcul de paie

192.168.1.25:8080

* en [1], on donne I'URL du setvice web / jSON. Avec I'émulateut, mettez l'une des adresses IP du PC (mais pas 127.0.0.1).
Avec une tablette, mettez l'adresse wifi de la machine du setveur web / jSON ;
* en [2], on se connecte ;

On arrive alors 2 la page de simulation :
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'el’ android-pam FA[!_FE TERMINER

Simulateur de calcul de paie

MarieJouveinal‘ 150

* en [3], on choisit un employé ;

* en [4], on indique un nombre d'heures ;
*  en [5], on indique un nombre de jours ;
* en [6], on demande la simulation ;

La page de simulation obtenue est la suivante :

- i
I&! android-pam EFFACER ~ENREGISTRER ~TERMINER

Simulateur de calcul de paie

Marie Jouveinal 150 20

2.1€ 2.1€ 3.1€ 0.0 %

362.25 € 97.48 € 42.0€ 62.0 €

¢ en [7],la simulation obtenue ;
* en [8], on l'enregistre ;

- .
I8 android-pam RETOURNER  TERMINER

Simulateur de calcul de paie

1l Jouveinal Marie 150.0 20 362.25 € 104.0 € 97.48 € 368.77 € Retirer 10/
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* en [9],la liste des simulations ;
e en [10], on retite une simulation ;

-
I android-pam e

Simulateur de calcul de paie

* en[11],iln'y a plus de simulations ;
¢ en [12], on retourne au formulaire de simulation ;

-
v'r andrcid—pam FAIRE TERMIEﬁER

Simulateur de calcul de paie

Marie Jouveinal 4

*  en [13], on retrouve un formulaire vide ;
* en [14], on termine la session de simulations ;

&
I8l android-pam VALIDER

Simulateur de calcul de paie

172.19.81.34:8080 @

* en [15], on retrouve le formulaire de connexion initial.

3.5 Travail a faire

Le squelette du client Android présenté précédemment vous est donné.

oam »
Mom

1. client-pam-android-skel
| client-pam-android-maven-full.apk
9 dbpam_hibernate.sq|

| £:| server-pam.jar
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Le projet est exécutable et a déja les vues nécessaires. 1l y a simplement du code a rajouter pout que l'application fasse ce qu'elle a 2
faire. La procédure a suivre est la suivante :

*  exécutez la version complete pour appréhender le travail a faire ;

*  exécutez la version allégée et étudiez le code de celle-ci. 1l respecte les méthodes de conception utilisées dans les pages
précédentes ;

*  ajoutez le code manquant ;
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4 TP 2 - Piloter des Arduinos avec une tablette Android

Nous allons maintenant apprendre a piloter une carte Arduino avec une tablette. L'exemple a suivtre est celui du projet [exemple-10-
client] du cours (cf paragraphe 1.11, page 103).

4.1 Architecture du projet

L'ensemble du projet aura l'architecture suivante :

IEEE NN NN NN N NN NN NN NN NN NN NI NN NN NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEE

|

|
A 4

‘ Arduino n
‘ ) Réseau R2 filaire
\\
| PC
Couche Couche )
[web / [DAO] -/

b

T...................................7.7,..7.1,...........

e - ~ Réseau R1 wifi

\

/

/

o Couch
Vues Activité [SXCO]C ¢ /

AEEEEEEEEEEEENEEEENEEEEEEEEEER
.lllllllllllllllllllllllllllll

*  lebloc [1], setveur web / jSON et Arduinos vous sera donné ;
*  vous aurez a consttuire le bloc [2], la programmation de la tablette Android pour dialoguer avec le serveur web / jSON.

4.2 Le matériel

Vous avez a votre disposition les éléments suivants :

* un Arduino avec une extension Ethernet, une led et un capteur de température ;
*  un miniHub a partager avec un autre étudiant ;

* un cible USB pour alimenter I'Arduino ;

*  deux cables réseau pour connecter I'Arduino et le PC sur un méme réseau privé ;
¢ une tablette Android ;

4.21 L'Arduino
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PC1

Arduino 1

Arduino 2

PC2

Voici comment procéder pour connecter les différents éléments ensemble :

e retirez le cable réseau de votre PC ;
*  joignez votre PC et I'"Arduino par un cible réseau ;
*  1'Arduino dont vous disposerez aura déja été programmé. Son adresse IP sera [192.168.2.2]. Pour que votre PC voit

'Arduino, il faut lui donner une adresse IP sur le réseau [192.168.2]. Les Arduinos ont été programmés pour dialoguer

avec un PC ayant 'adresse IP [192.168.2.1]. Voici comment procéder :

Allez sur [Panneau de configuration\Réseau et Internet\Centre Réseau et partage] :

Type d'accés:
Connexions :

* en [1], cliquez sur le lien [réseau local] ;

Internet

7] Ccnnexic? au réseau local

m Etat de Connexion au réseau local
Geénéral
Connexion
Connectivité IPv4 : Internet
Connectivité IPv6 : Pas d'accés Internet
Etat du média : Activé
Durée : 02:25:46
Vitesse : 10,0 Mbits /s
Détails...
Activité
Envoyés — % —_ Regus
Qctets : 21892802 14 234 666
I@'Prc&iébés '@' Désactiver | | Diagnostiquer
Fermer

*  en [2], cliquez le bouton [Propriétés] du réseau local ;
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Proprietés de : Protocole Internet version 4 (TCP/IPv4)

Cette connexion utilise les éléments suivants :

Général
,@ Planfficateur de paguets QoS FS
[ -2 Protocole de muttiplexage de carte réseau Microsoft Les paramétres IP peuvent Etre determinés automatiquement si votre
-&. Pilote de protocale LLDP Microsoft réseau le permet. Sinon, vous devez demander les parametres IP
i Pilote E/S Mappage de découverte de couche liaison appropriés & votre administrateur réseau.

- Répondeur de découverte de couche de ligison

& Protocole Intemet version 6 (TCF/IPvE) Obtenir une adresse IP automatiquement

¥ Crotocole Intemet version 4 (TCP/1Pvd) Y] (@) Utiliser |'adresse IP suivante :
< 24 Adresse TP : 192 .168. 2 . 1
Installer... Propriété& Masque de sous-réseau : 255,255 . 255, O

Description Passerelle par défaut :

CObtenir les adresses des serveurs DNS automatiqguement

(®) Utiliser I'adresse de serveur DNS suivante :
Serveur DNS préfére :

Serveur DNS auxilizire :

[ valider les paramétres en quittant e

oK Annuler

* en [3], cliquez sur les propriétés [IPv4] de la carte [réseau local] ;
* en [4], donnez a cette carte I'adresse IP [192.168.2.1] et le masque de sous-réseau [255.255.255.0] ;
* en [5], cliquez sur [OK] autant de fois que nécessaire pour sortir de l'assistant.

4.2.2 La tablette

+  al'aide de votre clé wifi, connectez-votre poste au réseau wifi qu'on vous indiquera. Faites de méme avec votre tablette ;
»  vérifiez l'adresse IP wifi de votre PC en faisant [ipconfig] dans une fenétre DOS. Vous allez trouver une adresse du genre
[192.168.x.] ;

dos>ipconfig
Configuration IP de Windows
Carte réseau sans fil Wi-Fi

Suffixe DNS propre a la connexion. :
Adresse IPv6 de liaison locale. . . . .: fe80::39aa:47f6:7537:f8el%2

Adresse IPv4. . . . . . . . . . . . . .: 192.168.1.25
Masque de sous-réseau. . . . . . . . . : 255.255.255.0

Passerelle par défaut. . . . . . . . . : 192.168.1.1

o vérifiez l'adresse IP wifi de votre tablette. Demandez a votre encadrant comment faire si vous ne savez pas. Vous allez
trouver une adresse du genre [192.168.x.z] ;

+  inhibez le pare-feu de votre PC s'il est actif [Panneau de configuration\Systéme et sécurité\Pare-feu Windows] ;

*  dans une fenétre Dos, vérifiez que le PC et la tablette peuvent communiquer en tapant la commande [ping 192.168.x.z] ou
[192.168.x.7] est I'adresse IP de votre tablette. La tablette doit alors répondre :

dos>ping 192.168.1.26

Envoi d'une requéte 'Ping' 192.168.1.26 avec 32 octets de données
Réponse de 192.168.1.26 : octets=32 temps=102 ms TTL=64
Réponse de 192.168.1.26 : octets=32 temps=134 ms TTL=64
Réponse de 192.168.1.26 : octets=32 temps=168 ms TTL=64
Réponse de 192.168.1.26 : octets=32 temps=208 ms TTL=64

Statistiques Ping pour 192.168.1.26:

Paquets : envoyés = 4, recus = 4, perdus = @ (perte 0%),
Durée approximative des boucles en millisecondes :

Minimum = 102ms, Maximum = 208ms, Moyenne = 153ms
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La configuration réseau de votre systeme est désormais préte.

4.2.3 L'émulateur [Genymotion]

L'émulateur [Genymotion] (cf paragraphe 1.16.4, page 181) remplace avantageusement la tablette. Il est quasiment aussi rapide et
ne nécessite pas de réseau wifi. C'est cette méthode qu'il est conseillé d'utiliser. Vous pourtez utiliser la tablette pour la vérification
finale de votre application.

4.3 Programmation des Arduinos

Nous nous intéressons ici a 'écriture du code C des Arduinos :

Couche Couche Couche E\/ Arduino 1 ;E
4> web/ |Imetieg| [DAO] <« BI
¢ ~ Clients ) [EOY

. Arduinon

Spring / Tomcat

A lire

+ installation de I'IDE de développement Arduino (cf paragraphe 4.8.1, page 333) ;

* utilisation de bibliotheques j]SON (Annexes, paragraphe 4.8.6) ;

*  dans I'IDE de I'Arduino, tester I'exemple d'un serveur TCP (le serveur web par exemple) et celui d'un client TCP (le client
Telnet par exemple) ;

*  les annexes sur l'environnement de programmation des Arduinos au paragraphe 4.8, page 333.

Cable réseau

Carte réseau Led

Pins
T PN

Arduino /

Un Arduino est un ensemble de pins reliées a du matériel. Ces pins sont des entrées ou des sorties. Leur valeur est binaire ou
analogique. Pour commander I'Arduino, il y aura deux opérations de base :

Alimentation

+  éctire une valeur binaite / analogique sur une pin désignée par son numéro ;
+  lire une valeur binaire / analogique sur une pin désignée par son numéro ;

A ces deux opérations de base, nous en ajouterons une troisicme :

+  faire clignoter une led pendant une certaine durée et avec une certaine fréquence. Cette opération peut étre réalisée en
appelant de fagon répétée les deux opérations de base précédentes. Mais nous verrons aux tests que les échanges de la
couche [DAO] avec un Arduino sont de l'ordre de la seconde. Il n'est alors pas possible de faire clignoter une led toutes les
100 millisecondes par exemple. Aussi implanterons-nous sur 'Arduino lui-méme cette fonction de clignotement.

Le fonctionnement de I'Arduino sera le suivant :

*  les communications entre la couche [DAQ] et un Arduino se font via un réseau TCP-IP par échanges de lignes de texte au
format jSON (JavaScript Object Notation) ;
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*  au démarrage, I'Arduino vient se connecter au port 100 d'un serveur d'enregistrement présent dans la couche [DAO]. 1l
envoie au serveur une unique ligne de texte :

"id":"192.168.2.3","desc":"duemilanove", "mac":"90:A2:DA:00:1D:A7", "port":102}

Clest une chaine jSON caractérisant I'Arduino qui se connecte :
e id: un identifiant de I'Arduino, ici son adresse IP ;
* desc: une description de ce que sait faire I'Arduino. Ici on a simplement mis le type de I'Arduino ;
e mac : adresse Mac de I'Arduino ;
¢ port:le numéro du port sur lequel I'Arduino va attendre les commandes de la couche [DAO].

Toutes ces informations sont de type chaines de caractéres sauf le port qui est un nombre entier.
* une fois que I'Arduino s'est inscrit aupres du serveur d'enregistrement, il se met a I'écoute sur le port qu'il a indiqué au
serveur. Il attend des commandes jSON de la forme suivante :

{"id":"identifiant","ac":"une_action","pa":{"paraml":"valeurl","param2":"valeur2",...}}
Clest une chaine jSON avec les éléments suivants :

* id:unidentifiant de la commande. Peut étre quelconque ;
* ac:uneaction. Il y en a trois :

. pw (pin write) pour écrire une valeur sur une pin,
. pr (pin read) pour lire la valeur d'une pin,
. cl (clignoter) pour faire clignoter une led ;

*  pa:les parametres de l'action. Ils dépendent de l'action.

*  I'Arduino renvoie systématiquement une réponse a son client. Celle-ci est une chaine jSON de la forme suivante :

"id":"1","er":"0","et" : {"pinx":"valx"}}

ou
. id : l'identifiant de la commande 2 laquelle on répond ;
. er (erreur) : un code d'erreur s'il y a eu une erreur, 0 sinon ;
. et (état) : un dictionnaire toujours vide sauf pour la commande de lecture pr. Le dictionnaire contient

alors la valeur de la pin n° x demandée.
Voici des exemples destinés a clarifier les spécifications précédentes :
Faire clignoter la led n° 8 10 fois avec une période de 100 millisecondes :

Commande "id":"1","ac":"cl","pa":{"pin":"8","dur":"100","nb": "10"}}

Réponse {"id":"1", "er":"e", "et" :{}}

Les parameétres pa de la commande cl sont : la durée dur en millisecondes d'un clignotement, le nombre nb de clignotements, le n°
pin de la pin de la led.

Ectire la valeur binaire 1 sur la pin n°® 7 :

Commande "id": 2", "ac”:"pw", "pa”: {"pin”:"7", "mod":"b","val":"1"}}

Réponse {"id":"2","er":"0","et": {}}

Les paramétres pa de la commande pw sont : le mode mod b (binaire) ou a (analogique) de 'écriture, la valeur val a écrire, le n°
pin de la pin. Pour une écriture binaire, val est 0 ou 1. Pour une écriture analogique, val est dans l'intervalle [0,255].

Ecrire la valeur analogique 120 sur la pin n® 2 :

Commande {"id":"3","ac":"pw","pa":{"pin":"2","mod":"a","val":"120"}}

Réponse "1d":"3","er":"0", "et": {}}

Lire la valeur analogique de la pin O :
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Commande "1d":"4","ac”:"pr", "pa”:{"pin":"@", "mod": "a"}}
Réponse "id":"a", "er”:"@", "et":{"pine":"1023"}}
Les parametres pa de la commande pr sont : le mode mod b (binaire) ou a (analogique) de la lecture, le n° pin de la pin. S'il n'y a

pas d'erreur, I'Arduino met dans le dictionnaire "et" de sa réponse, la valeur de la pin demandée. Ici pin0 indique que c'est la valeur
de la pin n° 0 qui a été demandée et 1023 est cette valeur. En lecture, une valeur analogique sera dans l'intervalle [0, 1024].

Nous avons présenté les trois commandes cl, pw et pr. On peut se demander pourquoi on n'a pas utilisé des champs plus explicites
dans les chaines jSON, action au licu de ac, pinwrite au liecu de pw, parametres au licu de pa, ... Un Arduino a une mémoire trés
réduite. Or les chaines jSON échangées avec I'Arduino participent a I'occupation mémoire. On a donc choisi de raccourcir celles-ci
au maximum.

Voyons maintenant quelques cas d'erreut :

Commande XX

Réponse "id":"", "er":"100", "et": {}}
On a envoyé une commande qui n'est pas au format jSON. L'Arduino a renvoyé le code d'erreur 100.

Commande "id": 4", "ac”:"pr","pa”:{"mod":"a"}}

Réponse "id":"A" "er”:"302","et" : {}}
On a envoyé une commande pr en oubliant le paramétre pin. L'Arduino a renvoyé le code d'erreur 302.

Commande "id":"4", "ac":"pinread”,"pa”:{"pin”:"@", "mod":"a"}}

Réponse {("id":"4", "er": 104", "et" : {}}
On a envoyé une commande pinread inconnue (c'est pr). L'Arduino a renvoyé le code d'erreur 104.

On ne continuera pas les exemples. La regle est simple. L'Arduino ne doit pas planter, quelque soit la commande qu'on lui envoie.
Avant d'exécuter une commande jSON, il s'assure que celle-ci est correcte. Dés qu'une erreur apparait, I'Arduino arréte I'exécution
de la commande et renvoie a son client la chaine jSON d'erreur. La encore, patce qu'on est contraint en espace mémoire, on renvoie
un code d'erreur plutot qu'un message complet.

Le code du programme exécuté sur I'Arduino vous est fourni dans les exemples de ce document :

ds » arduines » arduino_uno

MNom

[oa) i i
2l arduine_una.ino

Pour le transférer sur I'Arduino :

e connectez celui-ci a votre PC ;
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is | Outils| Aide

tds » arduinos » arduino_uno :
Formatage autematique

~

Mom Archiver le croguis
@ arduino_unojno__ Réparer encodage & recharger

Opvrir . Meniteur série

o L .

Edit Arduinao file - .T TR

Edit with HHD Hex E .Pk .. —

série
7-Zip -
- Programmateur
" Graver la séquence d'initialisation

Ctrl+T

Ctrl+Maj+M

4 IE‘ Arduing Uno

4 Arduing Duemilanove w/ ATmega328

Arduing Nano w/ ATmega328

ino="90:42:D&: 0D:EE: CY";
e 1'Arduino
no(l192,166,2,2)

T

Arduine Nanc w/ ATmegal68
Arduine Mega 2360 or Mega ADK
Arduine Mega (ATmegal280)

* en[1], ouvrez le fichier [arduino_uno.ino]. L'IDE Arduino va se lancer et charger le fichier ;

* en [2], indiquez le type d'Arduino utilisé ;

s |Outils | Aide

Formatage automatique Ctrl+T
Archiver le croquis

Réparer encodage & recharger

Moniteur série Ctrl+Maj+M
Type de carte 4
Port série »[ com3
Programmateur 3

Graver la séquence d'initialisation

inn="9N: A2:Ma:MN:FR: 077

* en [3], indiquez sur quel port série du PC il se trouve ;

Fichier Edition Croquis Outils Aide

en [4], téléversez (=chargez) le programme [arduino_uno] sur I'Arduino ;

#include <5PI. k-
#include <Ethernet.he
#include <al30N. I

Arduine Diecimila or Duemilanove w/ ATmegal6d

Le code du programme est trés commenté. Le lecteur intéressé pourra s'y référer. Nous signalons simplement les lignes du code qui
permettent de configutrer la communication bidirectionnelle client / setveur entre I'Arduino et le PC :

#include <SPI.h>
#include <Ethernet.h>
#include <ajSON.h>

// adresse MAC de 1'Arduino UNO
byte macArduino[] = {
0x90, OxA2, OxDA, 0x0D, OxEE, OxC7 };
char * strMacArduino="90:A2:DA:0D:EE:C7";
0. // 1'adresse IP de 1'Arduino
11. IPAddress ipArduino(192,168,2,2);
12. // son identifiant
13. char * idArduino="cuisine";
14. // port du serveur Arduino
15. int portArduino=102;
16. // description de 1'Arduino
17. char * descriptionArduino="contréle domotique";
18. // le serveur Arduino travaillera sur le port 102
19. EthernetServer server(portArduino);
20. // IP du serveur d'enregistrement
21. IPAddress ipServeurEnregistrement(192,168,2,1);
22. // port du serveur d'enregistrement
23. int portServeurEnregistrement=100;
24. // le client Arduino du serveur d'enregistrement
25. EthernetClient clientArduino;
26. // la commande du client
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27. char commande[100];
28. // la réponse de 1'Arduino
29. char message[100];

31. // initialisation
32. void setup() {

33. // Le moniteur série permettra de suivre les échanges
34. Serial.begin(9600);

35. // démarrage de la connection Ethernet

36. Ethernet.begin(macArduino, ipArduino);

37. // mémoire disponible

38. Serial.print(F("Memoire disponible : "));
39. Serial.println(freeRam());

40. }

41.

42. // boucle infinie

43. void loop()

44, {
45, ...
46. }

+  ligne 8 : I'adresse Mac de l'arduino. Elle n'a pas beaucoup d'importance ici car I'"Arduino va étre sur un réseau privé ou il y
aun PC et un ou plusieurs Arduinos. Il faut simplement que l'adresse Mac soit unique sur ce téseau privé. Normalement,
la carte réseau de I'Arduino a un sticker ou est indiquée l'adresse Mac de la carte. Si ce sticker est absent et si vous ne
connaissez pas l'adresse Mac de la carte, vous pouvez mettre ce que vous voulez en ligne 8 tant que la régle d'unicité de
l'adresse Mac sur le réseau privé est respectée ;

*  ligne 11 : I'adresse IP de la carte. De nouveau, on met ce qu'on veut du type [192.168.2.x] et on fait varier x pour les
différents Arduinos du réseau privé ;

*  ligne 13 : identifiant de I'Arduino. Doit étre unique parmi les identifiants des Arduinos d'un méme réseau privé ;

»  ligne 15 : le port de service de I'Arduino. On peut mettre ce qu'on veut ;

»  ligne 17 : la description de la fonction de I'Arduino. On peut mettre ce qu'on veut. Attention aux longues chaines a cause
de la mémoire restreinte de I'Arduino ;

*  ligne 21 : adresse IP du serveur d'entegistrement de I'Arduino sur le PC. Ne doit pas étre modifié ;

»  ligne 23 : port de ce service d'enregistrement. Ne doit pas étre modifié ;

4.4 Le serveur web / jSON Java

4.4.1 Installation

‘4 | gt Arduino 1
< > '.A-rduino n _' )

Couche Couche Couche \
[web / [metier] DAO] o |
jSON]

Serveur Web

Le binaire Java du serveur web / jSON vous est donné :
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tds » arduinos »

~

MNom

arduino_uno
|| client-arduino-full.apk
server-arduines. bat

£ server-arduinos,jar

Placez les deux fichiers [server-arduinos.*] sur le bureau et exécutez le fichier [server-arduinos.bat] en double-cliquant dessus. Une
autre facon de faire est d'ouvrir une fenétre de commandes et de taper la commande qui est dans le fichier [server-arduinos.bat] :

dos>java -jar server-arduinos.jar

Si [java.exe] n'est pas dans le PATH de la fenétre de commandes, il sera nécessaire de taper le chemin complet de [java.exe] (en
général c:\Program Files\java\...).

Une fenétre DOS va s'ouvrir et afficher des logs :

OWoONOUVTDS WN R

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

VAN NV () I VAV
CON_ o o b2 2 VN
\\/ D 1 X I G B R AR RO D
SN N S I ANV B A Ay
=========|_|==============|___ /=/_/_/_/
:: Spring Boot :: (v0.5.0.M6)
2014-01-06 11:11:35.550 INFO 8408 --- [ main] arduino.rest.metier.Application

Starting Application on Gportpers3 with PID 8408 (C:\Users\SergeTahU\Desktop\part2\server.jar started by
ST)

2014-01-06 11:11:35.587 INFO 8408 --- [ main] ationConfigEmbeddedWebApplicationContext :
Refreshing
org.springframework.boot.context.embedded.AnnotationConfigEmbeddedWebApplicationContext@6a4ba620:
startup date [Mon Jan 06 11:11:35 CET 2014]; root of context hierarchy

2014-01-06 11:11:36.765 INFO 8408 --- [ main] o.apache.catalina.core.StandardService
Starting service Tomcat

2014-01-06 11:11:36.766 INFO 8408 --- [ main] org.apache.catalina.core.StandardEngine
Starting Servlet Engine: Apache Tomcat/7.0.42

2014-01-06 11:11:36.876 INFO 8408 --- [ost-startStop-1] o.a.c.c.C.[Tomcat].[localhost].[/]
Initializing Spring embedded WebApplicationContext

2014-01-06 11:11:36.877 INFO 8408 --- [ost-startStop-1] o.s.web.context.ContextLoader ¢ Root
WebApplicationContext: initialization completed in 1293 ms

2014-01-06 11:11:37.084 INFO 8408 --- [ost-startStop-1] o.a.c.c.C.[Tomcat].[localhost].[/]
Initializing Spring FrameworkServlet 'dispatcherServlet'

2014-01-06 11:11:37.084 INFO 8408 --- [ost-startStop-1] o.s.web.servlet.DispatcherServlet
FrameworkServlet 'dispatcherServlet': initialization started

2014-01-06 11:11:37.184 INFO 8408 --- [ost-startStop-1] o.s.w.s.handler.SimpleUrlHandlerMapping

Mapped URL path [/**/favicon.ico] onto handler of type [class
org.springframework.web.servlet.resource.ResourceHttpRequestHandler]

2014-01-06 11:11:37.386 INFO 8408 --- [ost-startStop-1] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping :
Mapped "{[/arduinos/blink/{idCommande}/{idArduino}/{pin}/{duree}/
{nombre}],methods=[GET],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto public
java.lang.String
arduino.rest.metier.RestMetier.faireClignoterLed(java.lang.String,java.lang.String,java.lang.String,java
.lang.String, java.lang.String,javax.servlet.http.HttpServletResponse)

2014-01-06 11:11:37.388 1INFO 8408 --- [ost-startStop-1] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping :
Mapped "{[/arduinos/commands/

{idArduino}],methods=[POST], params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto public
java.lang.String
arduino.rest.metier.RestMetier.sendCommandesJson(java.lang.String,java.lang.String,javax.servlet.http.Ht
tpServletResponse)

2014-01-06 11:11:37.388 INFO 8408 --- [ost-startStop-1] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping :
Mapped "{[/arduinos/],methods=[GET],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto public
java.lang.String arduino.rest.metier.RestMetier.getArduinos(javax.servlet.http.HttpServletResponse)
2014-01-06 11:11:37.389 INFO 8408 --- [ost-startStop-1] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping :
Mapped "{[/arduinos/pinRead/{idCommande}/{idArduino}/{pin}/
{mode}],methods=[GET],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto public
java.lang.String
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arduino.rest.metier.RestMetier.pinRead(java.lang.String,java.lang.String,java.lang.String,java.lang.Stri
ng,javax.servlet.http.HttpServletResponse)

22. 2014-01-06 11:11:37.390 INFO 8408 --- [ost-startStop-1] s.w.s.m.m.a.RequestMappingHandlerMapping :
Mapped "{[/arduinos/pinWrite/{idCommande}/{idArduino}/{pin}/{mode}/
{valeur}],methods=[GET],params=[],headers=[],consumes=[],produces=[],custom=[]}" onto public
java.lang.String
arduino.rest.metier.RestMetier.pinWrite(java.lang.String,java.lang.String,java.lang.String,java.lang.Str
ing,java.lang.String,javax.servlet.http.HttpServletResponse)

23. 2014-01-06 11:11:37.463 1INFO 8408 --- [ost-startStop-1] o.s.w.s.handler.SimpleUrlHandlerMapping
Mapped URL path [/**] onto handler of type [class
org.springframework.web.servlet.resource.ResourceHttpRequestHandler]

24. 2014-01-06 11:11:37.464 1INFO 8408 --- [ost-startStop-1] o.s.w.s.handler.SimpleUrlHandlerMapping
Mapped URL path [/webjars/**] onto handler of type [class
org.springframework.web.servlet.resource.ResourceHttpRequestHandler]

25. 2014-01-06 11:11:37.881 INFO 8408 --- [ost-startStop-1] o.s.web.servlet.DispatcherServlet
FrameworkServlet 'dispatcherServlet': initialization completed in 796 ms

26. Serveur d'enregistrement lancU sur 192.168.2.1:100

27. 2014-01-06 11:11:38.101 INFO 8408 --- [ Thread-4] arduino.dao.Recorder
Recorder : [11:11:38:101] : [Serveur d'enregistrement : attente d'un client]
28. 2014-01-06 11:11:38.142 INFO 8408 --- [ main] arduino.rest.metier.Application : Started

Application in 3.257 seconds

« ligne 11 : un serveur Tomcat embarqué est lancé ;

*  ligne 15 : la servlet [dispatcherServlet] de Spring MVC est chargée et exécutée ;

»  ligne 18 : 'URL Rest [/arduinos/blink/ {idCommande} / {idArduino} / {pin} / {duree} / {nombre}] est détectée ;

+ ligne 19 : 'URL Rest [/arduinos/commands/ {idArduino}] est détectée ;

+  ligne 20 : 'URL Rest [/arduinos/] est détectée ;

+  ligne 21 : 'URL Rest [/atduinos/pinRead/ {idCommande} / {idArduino}/ {pin}/{mode}] est détectée ;

+ ligne 22 : 'URL Rest [/atduinos/pinWrite/ {idCommande} / {idArduino} /{pin} / {mode} / {valeur}] est détectée ;
»  ligne 26 : le serveur d'enregistrement des Arduinos est lancé ;

Connectez votre Arduino au PC si ce n'est déja fait. Le pare-feu du PC doit étre désactivé. Puis avec un navigateur demandez
I'URL [http://localhost:8080/arduinos] :

J,-" o lecalhost: 2080/ arduines/  x X

&« C A | [} localhost:8080/arduinos/

2% Applications (] Faveris v Gestionnaire de favo...

{"data"[{"id""192.168.2.2","description""uno","mac""90:A2 DA ODEE:CT","ip""192.168.2.2" "port": 102} ]}

Vous devez voir apparaitre l'identifiant de I'Arduino connecté. Si vous n'avez rien, pensez a resetter I'Arduino. Il a un bouton
poussoir pour cela.

Le serveur web / jSON est désormais installé.
4.4.2 Les URL exposées par le service web / jSON
A lire : projet [exemple-10-server] (cf paragraphe 1.11.1, page 103) ;
Le service web / jSON a été implémenté avec Spring MVC et expose les URL suivantes :
// liste des arduinos

1

2. @RequestMapping(value = "/arduinos", method = RequestMethod.GET)
3. public ArduinosResponse getArduinos() {
4
5

6. // clignotement

7. @RequestMapping(value = "[/arduinos/blink/{idCommande}/{idArduino}/{pin}/{duree}/
{nombre}", method = RequestMethod.GET)

8. public GenericResponse faireClignoterLed(@PathVariable("idCommande") String idCommande,
@PathVariable("idArduino") String idArduino,
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@Pathvariable("pin") int pin, @PathVariable("duree") int duree, @PathVariable("nombre")
int nombre) {

. }

11. // envoi de commandes jSON

12. (@RequestMapping(value = "//arduinos/commands/{idArduino}", method = RequestMethod.POST,
consumes = "application/json")

13. public CommandsResponse sendCommandesJson(@PathVariable("idArduino") String idArduino,
@RequestBody List<ArduinoCommand> commandes) {

14. 50

15. }

16. // lecture pin

17. (@RequestMapping(value = "//arduinos/pinRead/{idCommande}/{idArduino}/{pin}/{mode}",
method = RequestMethod.GET)

18. public GenericResponse pinRead(@PathVariable("idCommande") String idCommande,
@Pathvariable("idArduino") String idArduino, @PathVariable("pin") int pin,
@PathVariable("mode") String mode) {

19: 600

20. }

21. // écriture pin

22. (@RequestMapping(value = "[/arduinos/pinWrite/{idCommande}/{idArduino}/{pin}/{mode}/
{valeur}", method = RequestMethod.GET)

23. public GenericResponse pinWrite(@PathVariable("idCommande") String idCommande,
@Pathvariable("idArduino") String idArduino, @PathVvariable("pin") int pin,
@Pathvariable("mode") String mode,@PathVariable("valeur") int valeur) {

24. ...

25.}

Les réponses envoyées par le serveur sont des représentations jSON des classes suivantes :

[AbstractResponse] est la classe parente de toutes les réponses :

1. package istia.st.arduinos.server.web;
2.

3. import java.util.List;

4.

5. public abstract class AbstractResponse {
6.

7. // erreur

8. private int erreur;

9. // message d'erreur

10. private List<String> messages;

11.

12. // getters et setters

115 o000

14. }

[ArduinosResponse] contient la liste des Arduinos connectés. Elle est envoyée en réponse a 'URL [/arduinos] :

1 package istia.st.arduinos.server.web;

2

3. import istia.st.arduinos.server.entities.Arduino;
4.

5. dimport java.util.List;

6

7 public class ArduinosResponse extends AbstractResponse {
8.

©); // liste des Arduinos

10. private List<Arduino> arduinos;

11.

12. // getters et setters

13. 00

14. }
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La classe [Arduino] est la suivante :

1 package android.arduinos.entities;
2

3. import java.io.Serializable;

4.

5 public class Arduino implements Serializable {
6 // données

7 private String id;

8. private String description;

oF private String mac;

10. private String ip;

11. private int port;

12.

13. // getters et setters

14. ...

15. }

*  ligne 7 : [id] est l'identifiant de I'arduino ;

»  ligne 8 : sa description ;

*  ligne 9 : son adresse MAC ;

*  ligne 10 : son adresse IP ;

« ligne 11 : le port sur lequel il attend des commandes ;

[GenericResponse] est une réponse qui encapsule une réponse de I'Arduino. Elle est envoyée en réponse aux URL suivantes :
*  [/atduinos/blink/{idCommande}/{idArduino}/{pin}/{duree}/{nombre}] ;
*  [/arduinos/pinRead/{idCommande}/{idArduino}/{pin}/{mode}] ;
*  [/arduinos/pinWrite/{idCommande}/{idArduino}/{pin}/{mode}/{valeut}] ;

1. package istia.st.arduinos.server.web;

2.

3. import istia.st.arduinos.server.entities.ArduinoResponse;
4.

5. public class GenericResponse extends AbstractResponse {
6.

7. // réponse de 1'Arduino

8. private ArduinoResponse response;

o

10. // getters et setters

11.

12. }

[ArduinoResponse]| représente la réponse standard d'un Arduino :

13. public class ArduinoResponse implements Serializable {

14.

15. private String json;

16. private String id;

17. private String erreur;

18. private Map<String, Object> etat;
19.

20. // getters et setters

21. ...

22. }

*  [json] : la chalne jSON envoyée par un Arduino et qui n'a pu étre décodée (cas d'erreut) ;

*  [id] : I'identifiant de la commande 2 laquelle I'Arduino répond ;

e  J[erreut] : un code d'erreur, 0 si OK, autre chose sinon ;

*  [etat] : un dictionnaire contenant la réponse spécifique a la commande. I est le plus souvent vide sauf si la commande
demandait la lecture d'une valeur de I'Arduino auquel cas celle-ci sera placée dans ce dictionnaire ;

[CommandsResponse] est la réponse du serveur lorsqu'on lui envoie une liste de commandes jSON a exécuter sur les Arduinos.
Cette réponse contient la liste des réponses de I'arduino a chacune des commandes exécutées. Elle est envoyée en réponse a 'URL
[/arduinos/commands/ {idArduino}] :

public class CommandsResponse extends AbstractResponse {

1

20

3. // réponses des Arduinos

4 private List<ArduinoResponse> responses;

http://tahe.developpez.com 291 /344



// getters et setters

00 NOwUV

4.4.3 Les tests du service web / jSSON

Habituez-vous au serveur web / jSON en testant les URL suivantes :

URL réle
http://localhost:8080/arduinos/ rend la liste des Arduinos connectés
http://localhost:8080/arduinos/blink/1/192.168.2.2/8/100/20/ fait clignoter la led de la pin n°® 8 de

1'Arduino identifié par 192.168.2.2, 20 fois
toutes les 100 ms.

http://localhost:8080/arduinos/pinRead/1/192.168.2.2/0/a/ lecture analogique de la pin n° @ de 1'Arduino
identifié par 192.168.2.2

http://localhost:8080/arduinos/pinRead/1/192.168.2.2/5/b/ lecture binaire de la pin n° 5 de 1'Arduino
identifié par 192.168.2.2

http://localhost:8080/arduinos/pinWrite/1/192.168.2.2/8/b/1/ écriture binaire de la valeur 1 sur la pin n° 8
de 1'Arduino identifié par 192.168.2.2

http://localhost:8080/arduinos/pinWrite/1/192.168.2.2/4/a/100/ écriture analogique de la valeur 100 sur la pin
n® 4 de 1'Arduino identifié par 192.168.2.2

Voici quelques copies d'écran de ce que vous devez obtenir :

Obtenir la liste des Arduinos connectés :

y = localhost:8080/arduinos % \
€« C A [ localhost:8080/arduinos

HH Applications [ Favoris 9 Gestionnaire de favo...

{"erreur":8,"messages":null, "arduines": [{"id": "chambre-13","description”: "tp domotique™,"mac":"9@:A2:DA:@D:E4:C5","ip":"182.168.2.13", " port" :1082}]}

La chaine jSON recue du serveur web / jSON est un objet avec les champs suivants :

*  [erreur] : a 0 indique qu'il n'y a pas eu d'erreur - sinon il y a eu erreur ;
*  [messages] : une liste de messages expliquant l'erreur s'il y a eu erreur :
*  [arduinos] : la liste des Arduinos s'il n'y a pas eu d'erreur. Chaque Arduino est alors décrit par un objet avec les champs
suivants :
© [id] : identifiant de I'Arduino. Deux Arduinos ne peuvent avoir le méme identifiant ;
o  [description] : courte desctiption de la fonctionnalité de 1'Arduino ;
©  [mac] : adresse Mac de 'Arduino ;
° [ip]: adresse IP de I'Arduino ;
© [port] : port sur lequel il attend des commandes ;

Faire clignoter la led de la pin n° 8 de I'Arduino identifié par [chambre-13], 20 fois toutes les 100 ms :

),-' o localhost:8080/arduinos/t % \

< cC n

E=' Applications D Favoris ¥ Gestionnaire de favo...

100720

/arduinos/blin

{"erreur":@,"messages" inull, "response”:{"json” inull, "id":"1", "erreur”: "@", "etat": {}}}

La chaine jSON recue du serveur web / jSON est un objet avec les champs suivants :
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[erreut] : a 0 indique qu'il n'y a pas eu d'erreur - sinon il y a eu etrreur ;
*  [messages] : une liste de messages expliquant l'erreur s'il y a eu erreur :
*  [tesponse] : la réponse de I'Arduino s'il n'y a pas eu erreur :
© [id] : identifiant de la commande. Cet identifiant est le 1 dans [/blink/1]. L'Arduino reprend cet identifiant de
commande dans sa réponse ;
[erreur] : un n°® d'etreur. Une valeur différente de O signale une erreur ;
o etat] : n'est utilisé que pour la lecture d'une pin. A alors pour valeur, la valeur de la pin ;
o [json] : n'est utilisé qu'en cas d'erreur jSON entre le client et le serveur. A alors pour valeur, la chaine jSON erronée
envoyée par I'Arduino ;

o]

Lecture analogique de la pin n® 0 de 1'Arduino identifié par [chambre-13] :

in o localhost:8080/arduinos/ ® \

L C A [ localhost:8080/arduinos/pinRead/1/chambre-13/0/a/

E:' Applications D Favoris 9 Gestionnaire de favo...

{"erreur":@,"messages" null, "response”:{"json":null,"id":"1", "erreur": "@" ,"etat™: {"pin@" : "481"}} }

La chaine jSON recue du serveur web / jSON est analogue a la précédente a la différence prés du champ [etat] qui teprésente la
valeur de la pin n° 0.

Lecture binaire de la pin n° 5 de 1'Arduino identifié par [chambre-13] :

J localhost:8080/arduinos/ - x
y = )

L o C #& [Y localhost:8080/arduinos/pinRead/1/chambre-13/5/b/

=% Applications [ Favoris ¢ Gestionnaire de favo..,

{"erreur":@,"messages"” inull, "responsa” i {"Json"inull,"id":"1", "erreur” 0", "etat™  {"pins": """ }}}

La chaine jSON regue du serveur web / jSSON est analogue 2 la précédente.

Ectiture binaire de la valeur 1 sur la pin n°® 8 de I'Arduino identifié par [chambre-13] :

ff. o localhost:3080/arduinos/p % \

<« C A [ localhost:8080/arduinos/pinWrite/1/chambre-13/

2% Applications (] Faveris v Gestionnaire de favo..,

{"erreur":@,"messages" tnull, "response”: {"json™:null,"id":"1", "erreur”:"@", "etat™: {} 1}

La chaine jSON recue du serveur web / jSON est analogue a la précédente.

Le test de I'URL [http://localhost:8080/arduinos/commands/chambre-13] est plus délicat. La méthode du serveur web / jSON
qui traite cette URL attend une requéte POST qu'on ne peut pas simuler simplement avec un navigateur. Pour tester cette URL, on
pourra utiliser un navigateur Chrome avec l'extension [Advanced REST Client] (cf paragraphe 1.16.8, page 198) :
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» hitp:focalhost:8080/arduinos/blink/1/chambre-13/8/100/20 Status 200 OK Loading time: 297 ms

® GET POST PUT PATCH DELETE HE Request User-Agent I'v1uzillas’5._0 (Windows NT 6.3, WOWG4) AppleWebKiti537.3

headers Content-Type: text/plain; charset=utf-8

Accept: */*

Raw Form Headers Accept-Encoding: gzip,deflate, sdch
et | Accept-Language: fr-FR, fr;q=0.8 en-US;q=0.6 en;g=04

Cookie: JSESSIONID=C3ACABADDESE20917 9665857 CEF393AD
Response Server: Apache-Coyote/1.1
headers Pragma: no-cache

Cache-Control: no-cache, no-store, max-age=0
Expires: Thu, 01 Jan 1970 00:00:00 GMT
Content-Type: text'plain;charset=UTF-&
Content-Language: fr-FR
| Transfer-Encoding: chunked

Date: Mon, 09 Dec 2013 15:32:24 GMT

* en[1],'URL de la méthode web / jSON 4 tester ;
* en [2],la méthode GET ou POST pour envoyer la requéte ;

La requéte est envoyée en la validant ou via le bouton [Send)].

e en [3], les entétes HTTP de la demande ;
* en [4], les entétes HTTP de la réponse ;

Raw JSON Response

Word unwrap Copy to clipboard Save as file
{"erreur":@, " messages" inull, "response”:{"json” null, "id":"1", "erreur”:"@", "etat": {} 1}

* en [5], la réponse jSON renvoyée par le serveur web / jSON ;

Toutes les méthodes GET du service web / jSON peuvent étre testées ainsi. Pour la méthode POST [sendCommandes]son], on
procedera ainsi :

¥ hitprinocalhost 8080/arduinosicommands/chambre-13

PUT PATCH " DELETE

Headers

* en [1],'URL de la méthode [sendCommands]son] ;
*  en [2], la requéte se fait via la commande HTTP POST ;

Raw Form Files (0) Payload

[{"id":"1","pa":{"nb":"18", "dur":"188", "pin":"8"}, "ac": "cl"}]

Spicaioniscn Set "Content-Type" header fo overwrite this value.
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* en [3], on indique que l'objet envoyé par le POST le sera sous la forme d'une chaine jSON ;
* en [4], la liste des commandes jSON. On notera bien les crochets qui commencent et terminent la liste. Ici, dans la liste il
n'y a qu'une commande jSON qui fait clignoter la pin n° 8, 10 fois toutes les 100 ms.

Raw JSON Response

Word unwrap Copy to clipboard Save as file

{"erreur":@, " messages" null, "responses™: [{"json":null, "id": 1", "erreur”:"@", "etat": {}}1}

* en [5], la réponse jSON envoyée par le serveur. L'objet a recu un objet avec les deux champs habituels [erreur, messages]
et un champ [responses] dont la valeur est la liste des réponses de 1'Arduino a chacune des commandes jSON envoyées.

Voyons ce qui se passe lorsqu'on envoie une commande jSON syntaxiquement incorrecte pour I'Arduino :

Raw Form Files (0) Payload Raw JSON Response
Word unwrap Copy to clipboard Save as file

[{"id":"1","pa":{}, Fac": "xx"}] {"erreur":@,"messages” :null, "responses”: [{"json":null,"id": "1","erreur": "184", "etat": {}}]1}

On voit que dans la réponse de I'Arduino, le n° d'erreur est [104] indiquant par la que la commande [xx] n'a pas été reconnue.

4.5 Tests du client Android

Couche
( Utilisateur = <|»  Vues Activité [DAO] €| P~ Serveur

~ web/jSON

Le binaire exécutable du client Android terminé vous est donné :

|_| client-arduino-full.apk
server-arduinos.bat

< server-arduinos,jar

Avec la souris déposez le binaire [client-arduino-full.apk]| ci-dessus sur un émulateur de tablette [GenyMotion]. I va alors étre
enregistré puis exécuté. Lancez également le serveur web / jSON si ce n'est déja fait. Connectez 'Arduino au PC avec une led
dessus. Le client Android permet de gérer les Arduinos a distance. Il présente a l'utilisateut les écrans suivants.

L'onglet [CONFIG] permet de se connecter au serveur et de récupérer la liste des Arduinos connectés :
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-
& android-domotique [CONFIG] [BLINK] [PINREAD] [PINWRITE] [COMMANDS]

Se connecter au serveur

Url du service web / JSON  192.168.2.1:8080 L

Liste des Arduinos connectés  Rafraichir

Id :chambre-13  Description :tp domotique

* en[1], connectez-vous a I'URL [192.168.2.1:8080]. C'est I'adresse IP donnée a votre PC (cf paragraphe 4.2, page 280).

L'onglet [PINWRITE] permet d'écrire une valeur sur une pin d'un Arduino :

Ed
I8! android-domotique [CONFIG] [BLINK] [PINREAD] [PINWRITE] [COMMANDS]

Modifier la valeur d'une pin

Liste des Arduinos connectés

[ Id :chambre-13  Description :tp domotique

Commande

Numeéro de pin g »

Mode () Analogique @ Binaire
Valeur a écrire | ON |

Exécuter

Réponses des Arduinos

"erreur":"0","etat":{},'id":"1",'json":null}
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‘g! android-domotique [conFig] [BLINK] [PINREAD] [PINWRITE] [coMMANDS]
Modifier la valeur d'une pin

Liste des Arduinos connectés

[¥ 1d :chambre-13  Description :tp domatique

Commande

Numéro de pin 1

Mode @ Analogique () Binaire
Valeur a écrire 101

Exécuter
Réponses des Arduinos

"erreur":"0","'etat":{},'id":"1""json":null}

L'onglet [PINREAD] permet de lire la valeur d'une pin d'un Arduino :

& android-domotique [CoNFIG] [BLINK] [PINREAD] [PINWRITE] [cOMMANDS]

Lire la valeur d'une pin

Liste des Arduinos connectés

[# Id:chambre-13  Description :tp domotique

Commande

Numéro de pin ¢ v

Mode de lecture @ Analogique () Binaire

Exécuter
Réponses des Arduinos

{"erreur":"0""etat":{'pin0":"432"},"id":"1","json":null}

L'onglet [BLINK] permet de faire clignoter une led d'un Arduino :
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-
"l android-domotique [conFiG] [BLINK] [PINREAD] [PINWRITE] [cOMMANDS]

Faire clignoter une Led

Liste des Arduinos connectés

[# 1d :chambre-13  Description :tp domotique

Commande
Numéro de pin g v
Nombre de clignotements 10

Durée du clignotement en millisecondes 100

Exécuter
Réponses des Arduinos

{"erreur"."0""etat".{},"id":"0",'json":null}

L'onglet [COMMAND)] permet d'envoyer une commande jSON a un Arduino :

-
I android-domotique [CONFIG] [BLINK] [PINREAD] [PINWRITE] [COMMANDS]

Envoyer une commande JSON

Liste des Arduinos connectés

[¥ Id:chambre-13  Deseription :tp domotique

Commande JSON a exécuter :

{'id""1""pa"'nb":"10" "dur":"1 00" "pin""8"} "ac":"cl"}

Exécuter

Réponses des Arduinos

{"erreur":"0","etat":{},"id":"1""json":null}

4.6 Le client Android du service web / jSON

Nous abordons maintenant 1'écriture du client Android.

4.6.1 L'architecture du client

L'architecture du client Android sera celle du projet [exemple-10-client] de la partie 1 du cours :
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( * Utilisateur

4,

*

Vues

Activité

Couche '
[DAO] 4} P Serveur |

* la couche [DAO] communique avec le serveur web / jSON ;

Le client Android doit pouvoir commander plusieurs Arduinos simultanément. Par exemple, on veut pouvoir faire clignoter deux
leds placées sur deux Arduinos, en méme temps et non pas l'une apres l'autre. Aussi notre client Android utlisera-t-il une tache
asynchrone pat Arduino et ces tiches s'exécuteront en paralléle.

4.6.2 Le projet IntellijIDEA du client

Dupliquez le projet [exemple-10-client] dans le projet [client-arduino-01] (si besoin est, revoyez comment dupliquer un projet
Gradle au paragraphe 1.10, page 91) :

(el Project T

= client-arduino-01

Adea
1 app
build
libs

5rc

Il app.iml

=l .gitignore

& build.gradle

=| proguard-rules.pro

build
gradle

=l .gitignore
& build.gradle

I client-arduino-01.iml

il gradle.properties

= gradlew

=l gradlew.bat

il local.properties

& settings.gradle

- :
& | client-arduino-01

Génération de N nombres aléatoires
Valeur de N :

Intervalle [a,b] de génération, a : b:
Ip1.1p2.1p3.1P4:8080

URL du service web :

Délai d'attente en ms avant chaque appel au service web :

Exécuter

Liste des réponses

Renommez le package [android.exemples| en [android.arduinos] [1-7] :
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View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Teols VC5 Window Help ]
e % ﬁl ﬂi Q E‘l & P o > ¥ & ol =1 Changgignature... Alt+Maj+C

mli'niIHH) Eiqlp) B src> B main> Djava> o} andmid) [2] exernples Type Migration... Ctrl+Maj+F6

v| N T Make Static...
t-android-01 (D:\ Termnp' 14-10-23\ client-android-01) Lo T el EiTE -
dea Maove.. Alt+Maj+V
pp Copy...
1 build Safe Delete... Alt+Supprimer
1 libs Extract »
5w Inline... Alt+Maj|
> D androidTest Invert Boolean...
r [ main
v Djava Pull Members Up...
v B android.exemples n Push Members Down...
> Eactivi‘ty New » Use Interface Where Possible...
» [Fdao o cut Ctrl+X Replace Inherntance with Delegation...
b [ fragments m Copy Ctrl+C Remove Middleman...
v Cares Copy Path Ctrl+Maj+C Wrap Method Return Value...
» [EJ drawable-hdpi Copy Reference Ctrl+Alt+Maj+C Encapsulate Fields...
F B3 drawable-mdpi [l Paste Ctrl+V Replace Constructor with Factory Method...
» 1 drawable-xhdpi Find Usages CtileG Generify..
> [ drawable-ohdpi Find in Path... ClsH  Migrate...
b [ layout Renlace in Path
v [ values AzE= Convert to Java
@ colorsxml Analyze Inline Style...
(= stringsal Refactor Use Style Where Possible...
& stylesaml Add to Favorites

Multiple directories correspond to package Rename package android.exemples and its usages to:

android.exemples: I dui
arduinos

D\ Temph14-10-23\client-android-01\app\build\generated\source\r\debugiandroidie

D:\Temp\14-10-23\client-android-01\app\build\generated\source\buildConfighdebug (] Search in comments and strings [ Search fer text occurrences

D\ Temph14-10-23\client-andreid-01\app'\build\generated\source\apt\debughandroic

D\ Temp'14-10-23\client-andreid-01\app'\src\main\javatandroidiexemples = =
D\ Temp\14-10-23\client-andreid-0T\app\src\androidTest\javalandroidi exemples M [ Preview ] ’ Cancel ] ’ Help J

Do you want to rename the whole package or directory
D\ Temph14-10-23\client-andreid-01\app\src\main\javatandroidiexemples only?

’ Rename directory ] ’ Cancel J

v [CEapp
> [ build
[ libs
v Edsrc
b [ androidTest
v [ main
v [Ojava
¥ [ android.arduinas
» [T activity
» 1 dae
» [ fragments
b Cares
F_-hAndroidManifestJ(ml
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Recompilez le projet puis exécutez-le.

Le projet final ressemblera a ceci :

o app 4 app
build build
libs libs
src src
androidTest androidTest
main main
Java Java
android.arduinos % res
activity drawable-hdpi
£ B MainActivity drawable-mdpi
c MyPager drawable-xhdpi
dao drawable-chdpi
entities v [ layout
vues & plinkxml
£ & BlinkFragment @ commandsxml
£ s CommandsFragment i configxml
c ConfigFragment i main.xml
© & MyFragment i@ pinread.xm
2 & PinReadFragment @ pinwriteml

c PinWriteFragment
i res

@1 AndroidManifest.xml

* en [1], les codes source du projet :
. dans le package
. dans le package
. dans le package
. dans le package

—_

activity], l'activité principale et le gestionnaire de vues,

dao], la couche [DAO] ;

entities|, des objets utilisés par l'application,

vues], les fragments associés aux vues XML que I'on voit en [2] ;

—— e

4.6.3 Les cinq vues XML

1l'y a cinq vues XML :

*  [blink] : pour faire clignoter une led d'un Arduino. Elle est associée au fragment [BlinkFragment] ;

*  [commands] : pour envoyer une commande jSON a un Arduino. Elle est associée au fragment [CommandsFragment] ;

*  [config] : pout configurer 'URL du setvice web / jSON et obtenir la liste initiale des Arduinos connectés. Elle est associée
au fragment [ConfigFragment] ;

* [pinread]: pour lire la valeur binaite ou analogique d'une pin d'un Arduino. Elle est associée au fragment
[PinReadFragment] ;

*  [pinwrite] : pour écrire une valeur binaire ou analogique sur une pin d'un Arduino. Elle est associée au fragment

[PinWriteFragment] ;
Pour le moment, ces cing vues XML auront toutes le méme contenu vide :

1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2 <ScrollView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
3 android:id="@+id/scrollViewl"

4. android:layout _width="wrap_content”

5o android:layout_height="wrap_content">
6
7
8
9

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"

o android:layout_height="match_parent">

10. </Relativelayout>

11. </ScrollView>

* la vue est dans un conteneur [RelativeLayout| (lignes 7-10) lui-méme inclus dans un conteneur [ScrollView| (lignes 2-11).
Cela nous assure de pouvoir 'scrollet' la vue si celle-ci dépasse la taille d'un écran de tablette ;

Travail : créez les vues XML apres avoir supprimé celles du projet [exemple-10-client].
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4.6.4 Les cinq fragments

Le fragment [ConfigFragment] associé a la vue XML [config] sera le suivant :

cONOUVT A WNPRE

@EFragment(R.layout.config)
public class ConfigFragment extends Fragment {
9.
10. // 1l'activité
11. private MainActivity activité;
12.

package android.arduinos.vues;

import android.arduinos.R;
import android.arduinos.activity.MainActivity;
import org.androidannotations.annotations.*;

13. @AfterViews
14. public void initFragment() {

15. // on note l'activité

16. activité = (MainActivity) getActivity();
17.  }

18. }

On retrouve ici du code déja rencontré dans divers projets. Les cinq fragments sont tous identiques sauf a la ligne 7, ou la vue
associée au fragment differe :

Fragment
ConfigFragment
PinReadFragment
PinWriteFragment

CommandsFragment

BlinkFragment

Travail : créez les cinq fragments précédents apres avoir supprimé ceux du projet [exemple-10-client].

Vue
R.layout.config
R.layout.pinread
R.layout.pinwrite
R.layout.commands

R.layout.blink

4.6.5 La classe [MainActivity]

i app
build
libs

src

androidTest

main

java

android.arduinos

Le code de la classe [MainActivity] est le suivant :

coONOUVTA WNPRE

http://tahe.developpez.com

import android.
import android.arduinos.R;
import android.os.Bundle;
import android.

activity

(B MainActivity
c MyPager

dao

entities

WUES

package android.arduinos.activity;

import android.app.ActionBar;
import android.app.ActionBar.Tab;
app.FragmentTransaction;

support.v4.app.Fragment;
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9. import android.support.v4.app.FragmentActivity;

10. import android.support.v4.app.FragmentManager;

11. import android.support.v4.app.FragmentPagerAdapter;
12. import android.view.Window;

13. import android.arduinos.vues.*;

14. import org.androidannotations.annotations.EActivity;
15.

16. import java.util.lLocale;

17.

18. @EActivity

19. public class MainActivity extends FragmentActivity implements ActionBar.TabListener {

20.

21. // le gestionnaire de fragments ou sections
22. SectionsPagerAdapter mSectionsPagerAdapter;
23.

24. // le conteneur des fragments

25. MyPager mViewPager;

26.

27. // les onglets
28. private Tab[] tabs;

29.

30. // les constantes

31. [/ === e e e

32. // pause avant exécution d'une tache asynchrone

33. public final static int PAUSE = 9;

34. // délai en ms d'attente maximale de la réponse du serveur

35. private final static int TIMEOUT = 1000;

36.

37. @Override

38. protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

39. // classique

40. super.onCreate(savedInstanceState);

41. // il faut installer le sablier avant de créer la vue

42. requestWindowFeature(Window.FEATURE_INDETERMINATE_PROGRESS);

43, // la vue

44, setContentView(R.layout.main);

45.

46. // la barre d'onglets

47. final ActionBar actionBar = getActionBar();

48. actionBar.setNavigationMode(ActionBar.NAVIGATION_MODE_TABS);

49.

50. // instanciation de notre gestionnaire de fragments

51. mSectionsPagerAdapter = new SectionsPagerAdapter(getSupportFragmentManager());
52.

53. // on récupére la référence du conteneur de fragments

54. mViewPager = (MyPager) findViewById(R.id.pager);

55. // 1l est associé a notre gestionnaire de fragments

56. mViewPager.setAdapter(mSectionsPagerAdapter);

57. // on inhibe le swipe

58. mViewPager.setSwipeEnabled(false);

59.

60. // on crée autant d'onglets qu'il y a de fragments affichés par le conteneur
61. tabs = new Tab[mSectionsPagerAdapter.getCount()];

62. for (int i = @; i < tabs.length; i++) {

63. // actionBar est la barre d'onglets

64. // actionBar.newTab() crée un nouvel onglet

65. // actionBar.newTab().setText() donne un titre a cet onglet

66. // actionBar.newTab().setText().setTabListener(this) indique que cette
67. // classe (le fragment) geére les évts des onglets

68. tabs[i] = actionBar.newTab().setText(mSectionsPagerAdapter.getPageTitle(i)).setTabListener(this);
69. actionBar.addTab(tabs[i]);

70. }

71.  }

72.

73. public void onTabSelected(Tab tab, FragmentTransaction fragmentTransaction) {
74. // un onglet a été sélectionné - on change le fragment affiché par le
75. // conteneur de fragments

76. int position = tab.getPosition();

77. // on 1'affiche

78. mViewPager.setCurrentItem(position);

79. }

80.

81. public void onTabUnselected(Tab tab, FragmentTransaction fragmentTransaction) {
82. }

83.
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84.
85.
86.
87.
88.
89.
90.
91.
92.
93.
94.
95.

public void onTabReselected(Tab tab, FragmentTransaction fragmentTransaction) {

}

// notre gestionnaire de fragments

// a redéfinir pour chaque application

// doit définir les méthodes suivantes

// getItem, getCount, getPageTitle

public class SectionsPagerAdapter extends FragmentPagerAdapter {

B!
}

ligne 18 : notre activité est de type [FragmentActivity]. Les cinq vues seront dans cing onglets. Aussi l'activité implémente-
elle l'interface [ActionBar.TabListener] (ligne 19). Ceci est fait aux lignes 73, 81 et 84. Reportez-vous au projet [exemple-
06] de la partie 1 si vous avez oublié comment gérer des onglets ;

ligne 91 : notre gestionnaire de fragments doit gérer cinq fragments. Son code est le suivant :

public class SectionsPagerAdapter extends FragmentPagerAdapter {

// les fragments
Fragment[] fragments = {new ConfigFragment_ (), new BlinkFragment_(), new PinReadFragment_(), new
PinWriteFragment_(), new CommandsFragment_()};

// constructeur
public SectionsPagerAdapter(FragmentManager fm) {
super(fm);

}

// doit rendre le fragment n° i avec ses éventuels arguments
@Override
public Fragment getItem(int position) {

// on rend le fragment

return fragments[position];

}

// rend le nombre de fragments a gérer
@Override
public int getCount() {

return fragments.length;

}

// rend le titre du fragment n°® position
@Override
public CharSequence getPageTitle(int position) {
Locale 1 = Locale.getDefault();
switch (position) {

case 0:
return getString(R.string.config_titre).toUpperCase(l);
case 1:
return getString(R.string.blink_titre).toUpperCase(l);
case 2:
return getString(R.string.pinread_titre).toUpperCase(l);
case 3:
return getString(R.string.pinwrite_titre).toUpperCase(l);
case 4:
return getString(R.string.commands_titre).toUpperCase(l);
}
return null;

X
}

les cinq fragments sont instanciés ligne 4 et leurs références mises dans un tableau. A cause des annotations AA, les classes
des fragments sont celles présentées précédemment suffixées avec un underscore ;

ligne 21 :il y a 5 fragments ;

lignes 26-41 : on définit un titre pour chacun des fragments. Ces titres seront cherchés dans le fichier [res / values /
strings.xml]

http://tahe.developpez.com 304/344



values
@ colors.xml
@ dimensxml
-
2 strings.xml

@1 styles.xml

Le contenu de [strings.xml] est le suivant :

1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2 <resources>

3

4 <!-- général -->

5o <string name="app_name">android-domotique</string>
6

7 <!-- Fragments et onglets -->

8 <string name="config_titre">[Config]</string>

©)5 <string name="blink_titre">[Blink]</string>

10. <string name="pinread_titre">[PinRead]</string>
11. <string name="pinwrite_titre">[PinWrite]</string>
12. <string name="commands_titre">[Commands]</string>
13.

14. </resources>

Ces titres de fragments seront également les titres des onglets grice au code suivant de la méthode [onCreate] de la classe

[MainActivity] :

=

// on crée autant d'onglets qu'il y a de fragments affichés par le conteneur
for (int i = @; i < mSectionsPagerAdapter.getCount(); i++) {

N

actionBar.addTab(actionBar.newTab().setText(mSectionsPagerAdapter.getPageTitle(i)).setTabListener(this));
4. }

Travail : créez les éléments précédents.

Exécutez le projet. Vous devez obtenir la vue suivante sur la tablette :

Genymotion pour usage personnel - Custom Tablet - 4.4.4 - APl 19 - 2560x1600 (2560x

'w | androi d-domotique [CONFIG] [BLINK] [PINREAD] [PINWRITE] [COMMANDS]

4.6.6 Lavue XML [config]

La vue XML [config] sera la suivante :
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L5 app

La vue

1
2
3
4.
5o
6
7
8
9

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

[3 build Se connecter au serveur
[ libs
D src .
[ androidTest Url du service web / JSON  [192.168.1.120:8080
[ main L'Url du service doit étre entrée sous la forme Ip1.1p2.1p3.I1P4:Port/contexte
[java
E res

Liste des Arduinos connectés  Rafraichir
[E1 drawable-hdpi -

Ea drawable-mdpi

. Item 1
[E1 drawable-xhdpi Al
[E1 drawable-xchdpi
[ layeut Item 2
3 blink.sml Sub Item 2
& commands.xml
e [tem 3
= config.xml Sub Item 3
3 main.xml
=
=3 pinread.xml
-
=5 pinwrite.xml
[E1 menu

ci-dessus est obtenue avec le code XML suivant :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/RelativeLayoutl™”
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent">

<TextView
android:id="@+id/txt_TitreConfig"
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_centerHorizontal="true"
android:layout_marginTop="20dp"
android:text="@string/txt_TitreConfig"
android:textSize="@dimen/titre" />

17.

18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

<TextView
android:id="@+id/txt_UrlServiceRest"
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"”
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_below="@+id/txt_TitreConfig"
android:layout_marginTop="50dp"
android:text="@string/txt_UrlServiceRest"
android:textSize="20sp" />

27.

28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.

<EditText
android:id="@+id/edt_UrlServiceRest"
android:layout_width="300dp"
android:layout_height="wrap_content"”
android:layout_alignBaseline="@+1id/txt_UrlServiceRest"
android:layout_alignBottom="@+id/txt_UrlServiceRest"
android:layout_marginLeft="20dp"
android:layout_toRightOf="@+id/txt_UrlServiceRest"
android:ems="10"
android:hint="@string/hint_UrlServiceRest"
android:inputType="textUri" >

39.

40.
41.

<requestFocus />
</EditText>

42.

43.
44.
45.
46.

http://tahe.

<TextView
android:id="@+id/txt_MsgErreurIpPort"”
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content
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47. android:layout_alignParentLeft="true"

48. android:layout_below="@+id/txt_UrlServiceRest"
49. android:layout_marginTop="20dp"

50. android:text="@string/txt_MsgErreurUrlServiceRest"
51. android:textColor="@color/red"

52. android:textSize="20sp" />

53.

54. <TextView

55. android:id="@+id/txt_arduinos"

56. android:layout_width="wrap_content”

57. android:layout_height="wrap_content"”

58. android:layout_alignParentLeft="true"

59. android:layout_below="@+1id/txt_MsgErreurIpPort"
60. android:layout_marginTop="40dp"

61. android:text="@string/titre_List_arduinos"

62. android:textColor="@color/blue”

63. android:textSize="20sp" />

64.

65. <Button

66. android:id="@+id/btn_Rafraichir"

67. android:layout_width="wrap_content”

68. android:layout_height="wrap_content”

69. android:layout_alignBaseline="@+1id/txt_arduinos"”
70. android:layout_alignBottom="@+id/txt_arduinos"
71. android:layout_marginLeft="20dp"

72. android:layout_toRightOf="@+id/txt_arduinos"”
73. android:text="@string/btn_rafraichir" />

74.

75. <Button

76. android:id="@+id/btn_Annuler"

77. android:layout_width="wrap_content”

78. android:layout_height="wrap_content"”

7)o android:layout_alignBaseline="@+id/txt_arduinos"
80. android:layout_alignBottom="@+id/txt_arduinos"
81. android:layout_marginLeft="20dp"

82. android:layout_toRightOf="@+id/txt_arduinos"”
83. android:text="@string/btn_annuler"

84. android:visibility="invisible" />

85.

86. <ListView

87. android:id="@+id/ListViewArduinos"

88. android:layout_width="match_parent"”

89. android:layout_height="200dp"

90. android:layout_alignParentLeft="true"

91. android:layout_below="@+id/txt_arduinos”

92. android:layout_marginTop="30dp"

93. android:background="@color/wheat">

94. </ListView>

95.

96. </Relativelayout>

La vue utlise des chaines de caractéres (android:text aux lignes 15, 25, 37, 50, 61, 73) qui sont définies dans le fichier [res / values /
strings] :

=1 values
@ colorsxml
& dimens.ml
-
%5 strings.xml

@ stylesxml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

<string name="app_name">android-domotique</string>

<!-- Fragments et onglets -->

<string name="config_titre">[Config]</string>
<string name="blink_titre">[Blink]</string>
<string name="pinread_titre">[PinRead]</string>

WOoONOUVTDA WNR
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10. <string name="pinwrite_titre">[PinWrite]</string>

11. <string name="commands_titre">[Commands]</string>

12.

13. <!-- Config -->

14. <string name="txt_TitreConfig">Se connecter au serveur</string>

15. <string name="txt_UrlServiceRest">Url du service web / jSON</string>

16. <string name="txt_MsgErreurUrlServiceRest">L\'Url du service doit étre entrée sous la forme
Ipl.Ip2.Ip3.IP4:Port/contexte</string>

17. <string name="hint_UrlServiceRest">ex (192.168.1.120:8080/rest)</string>

18. <string name="btn_annuler">Annuler</string>

19. <string name="btn_rafraichir">Rafraichir</string>

20. <string name="titre_L1ist_arduinos">Liste des Arduinos connectés</string>

21.

22. </resources>

La vue udlise des couleurs (android:textColor aux lignes 51 et 62] définies dans le fichier [res / values / colors] :

571 values
colersxml
dimenszxml
strings.xml
styles.aml

- -

187 187 187 |2

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

1

2

3

4. <color name="red">#FF0000</color>
5. <color name="blue">#000OFF</color>
6

7

8

9

<color name="wheat">#FFEFD5</color>
<color name="floral_white">#FFFAF@</color>

</resources>

La vue utilise des dimensions ( android:textSize a 1a ligne 16) qui sont définies dans le fichier [res / values / dimens] :

[E7 values

-
= colorsxml

W

dimens.xml
strings.xml
styles.xml

. 187 187 19

1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
2 <resources>

Bp <dimen name="titre">30dp</dimen>
4. </resources>

Cette technique n'a pas été utilisée pour toutes les dimensions. C'est cependant celle qui est conseillée. Elle permet de changer des
dimensions en un seul endroit.

Travail : créez les éléments précédents.

Exécutez de nouveau votte projet. Vous devez obtenir la vue suivante :
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-
I8! android-domotique  IconFig)

Url du service web / JSON  [192.168.1.120:8080

Se connecter au serveur

Liste des Arduinos connectés  Rafraichir

4.6.7 Le fragment [ConfigFragment]

VUES
c BlinkFragment

c CommandsFragment
&6 ConfigFragment

c ListArduinosAdapter

4 MyFragrment
I OnRefreshListener
c PinReadFragment

c PinWriteFragment

Pour gérer la nouvelle vue [config], le code du fragment [ConfigFragment| évolue de la facon suivante :

1. package android.arduinos.vues;

28

3. import android.arduinos.R;

4. import android.support.v4.app.Fragment;

5. import android.view.View;

6. import android.widget.Button;

7. import android.widget.EditText;

8. import android.widget.ListView;

9. import android.widget.TextView;

10. import android.arduinos.activity.MainActivity;
11. import android.arduinos.dao.ArduinosResponse;
12. import android.arduinos.entities.Arduino;

13. import android.arduinos.entities.CheckedArduino;
14. import org.androidannotations.annotations.*;
15. import org.androidannotations.api.BackgroundExecutor;
16.

17. import java.net.URI;

18. import java.util.ArraylList;

19. import java.util.List;

20.

21. @EFragment(R.layout.config)

22. public class ConfigFragment extends Fragment {
23.

24. // les éléments de 1l'interface visuelle

25. @ViewById(R.id.btn_Rafraichir)

26. Button btnRafraichir;

27. @ViewById(R.id.btn_Annuler)

28. Button btnAnnuler;

29. @ViewById(R.id.edt_UrlServiceRest)

30. EditText edtUrlServiceRest;

31. @ViewById(R.id.txt_MsgErreurIpPort)

32. TextView txtMsgErreurUrlServiceRest;

33. @ViewById(R.id.ListViewArduinos)

34. ListView listArduinos;

35.

36. // 1'activité

37. private MainActivity activité;
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38. // les valeurs saisies

39. private String urlServiceRest;

40. // le nombre d'informations recues
41. private int nbInfosAttendues;

42.

43. @AfterViews
44, public void initFragment() {

45, // on note 1l'activité

46. activité = (MainActivity) getActivity();
47. // visibilité boutons

48. btnRafraichir.setVisibility(View.VISIBLE);
49. btnAnnuler.setVisibility(View.INVISIBLE);
50. // le msg d'erreur éventuel

51. txtMsgErreurUrlServiceRest.setText("");
52. }

53.

54. @Click(R.id.btn_Rafraichir)
55. protected void doRafraichir() {

56. // on commence 1l'attente
57. beginWaiting();

58. }

59.

60. @Click(R.id.btn_Annuler)
61. void doAnnuler() {

62. // on annule 1'attente

63. cancelWaiting();

64. }

65.

66. protected void cancelWaiting() {

67. // le bouton [Exécuter] remplace le bouton [Annuler]
68. btnAnnuler.setVisibility(View.INVISIBLE);

69. btnRafraichir.setVisibility(View.VISIBLE);

70. // on enleve le sablier

71. activité.setProgressBarIndeterminateVisibility(false);
72. // plus de taches a attendre

73. nbInfosAttendues = 0;

74.  }

75.

76. private void beginWaiting() {

77. // le bouton [Annuler] remplace le bouton [Exécuter]
78. btnRafraichir.setVisibility(View.INVISIBLE);

79. btnAnnuler.setVisibility(View.VISIBLE);

80. // on met le sablier

81. activité.setProgressBarIndeterminateVisibility(true);
82. }

83. }

*  lignes 25-34 : les éléments de l'interface visuelle ;

*  ligne 37 : une référence sur l'activité unique du projet ;

+  ligne 39 : le formulaire ne fait qu'une saisie, celle de I'URL du service web / jSON ;

»  ligne 41 : comptage des informations recues par le fragment ;

* ligne 44 : la méthode [initFragment] initialise le fragment aprés que les références sur les composants de l'interface visuelle
aient été obtenues [@AfterViews] ;

*  lignes 54-55 : la méthode exécutée lors d'un 'clic' sur le bouton [Rafraichit] ;

»  lignes 60-61 : la méthode exécutée lors d'un 'clic' sur le bouton [Annuler] ;

»  lignes 66-74 : la méthode d'annulation de I'affichage du widget d'attente ;

+  lignes 76-82 : la méthode d'affichage du widget d'attente ;

Travail : créez les éléments précédents.
Exécutez cette nouvelle version. Vérifiez que le bouton [Rafraichit] lance l'attente et que le bouton [Annuler] l'arréte.

4.6.8 Vérification des saisies

Dans la version précédente, nous ne vérifions pas la validité de 'URL saisie. Pour la vérifier, nous ajoutons le code suivant dans
[ConfigFragment] :

package android.arduinos.vues;

1
2.
3. import android.arduinos.R;
4
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42,
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45,
46.
47.
48,
49,

@EFragment(R.layout.config)
public class ConfigFragment extends Fragment {

// les valeurs saisies

private String urlServiceRest;

// le nombre d'informations recues
private int nbInfosAttendues;

@Click(R.id.btn_Rafraichir)
protected void doRafraichir() {
// on vérifie les saisies
if (!pagevalid()) {
return;

}

// on commence 1l'attente
beginWaiting();

// vérification des saisies

private boolean pageValid() {
// on récupére 1'Ip et le port du serveur
urlServiceRest = String.format("http://%s", edtUrlServiceRest.getText().toString().trim());
// on vérifie sa validité

try {
URI uri = new URI(urlServiceRest);

String host = uri.getHost();

int port = uri.getPort();

if (host == null || port == -1) {
throw new Exception();

} catch (Exception ex) {
// affichage msg d'erreur
txtMsgErreurUrlServiceRest.setText(getResources().getString(R.string.txt_MsgErreurUrlServiceRest));
// retour a 1'UI
return false;

}
// c'est bon

txtMsgErreurUrlServiceRest.setText("");
return true;

}

ligne 11 : I'URL saisie ;

lignes 18-20 : avant de faire quoique ce soit, on vérifie la validité des saisies ;

ligne 29 : on récupére 'URL saisie et on lui ajoute le préfixe [http://] ;

ligne 32 : on essaie de construire un objet URI (Uniform Resource Identifier) avec. Si I'URL saisie est syntaxiquement
incorrecte, on aura une exception ;

lignes 33-37 : on crée une exception si I'URI est correcte mais qu'on a cependant [host==null] et [port==-1]. C'est un cas
possible ;

ligne 40 : on a eu une exception. On affiche un message d'erreut. Celui-ci est ptis dans le fichier [tes / values / strings]. La
méthode [geResources] donne acces aux fichiers XML du dossier [res]. [gesResonrces].getString donne acces au fichier XML [res
/ values / strings]. Son paramétre est I'id de la chaine désirée ;

ligne 42 : on retourne [false] pour indiquer que la page est invalide ;

ligne 45 : on n'a pas eu d'erreur. On efface le message d'erreur qui peut étre affiché depuis une précédente erreur ;

ligne 46 : on retourne [true] pour indiquer que la page est valide ;

Travail : créez les éléments précédents.

Testez cette nouvelle version et vérifiez que les URL invalides sont bien signalées.

4.6.9

Gestion des onglets
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main
Java
andreid.arduinos
activity
£ B MainActivity
c MyPager
dao
entities

VUES

Pour l'instant, les cing onglets sont visibles. Nous introduisons une méthode dans la classe [MainActivity] pour les gérer :

1. // les onglets

2. private Tab[] tabs;

3. 00

4.

5. @Override

6. protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

7. // classique

8. super.onCreate(savedInstanceState);

9. // il faut installer le sablier avant de créer la vue

10. requestWindowFeature(Window.FEATURE_INDETERMINATE_PROGRESS);
11. // la vue

12. setContentView(R.layout.main);

13.

14. // la barre d'onglets

15. final ActionBar actionBar = getActionBar();

16. actionBar.setNavigationMode(ActionBar.NAVIGATION_MODE_TABS);
17.

18. // instanciation de notre gestionnaire de fragments

19. mSectionsPagerAdapter = new SectionsPagerAdapter(getSupportFragmentManager());
20.

21. // on récupéere la référence du conteneur de fragments

22. mViewPager = (MyPager) findViewById(R.id.pager);

23. // il est associé a notre gestionnaire de fragments

24. mViewPager.setAdapter(mSectionsPagerAdapter);

25. // on inhibe le swipe

26. mViewPager.setSwipeEnabled(false);

27.

28. // on crée autant d'onglets qu'il y a de fragments affichés par le conteneur
29. tabs = new Tab[mSectionsPagerAdapter.getCount()];

30. for (int i = @; i < tabs.length; i++) {

31. tabs[i] = actionBar.newTab().setText(mSectionsPagerAdapter.getPageTitle(i)).setTabListener(this);
32. actionBar.addTab(tabs[i]);

33, }

34. // on n'affiche que le ler onglet

35. showTabs(new Boolean[]{true, false, false, false, false});
36. }

37.

38.

39. }

*  lignes 29-33 : les cinq onglets sont créés et mémorisés dans le tableau de la ligne 2 ;
*  ligne 35 : la méthode [showTabs] est utilisée pour afficher (true) ou cacher (false) les cinq onglets.

La méthode [showTabs] est la suivante :

1. // gestion des onglets

2. public void showTabs(Boolean[] show) {

3. // si show[i] est vrai, affiche 1l'onglet n° i
4. final ActionBar actionBar = getActionBar();
5o // on passe tous les onglets en revue

6. // en commen¢ant par la fin

7. for (int i = @; i < show.length; i++) {

8. // onglet n° i

9. Tab tab = tabs[i];

10. int position = tab.getPosition();

11. if (show[i]) {

12. // la vue doit étre affichée si elle ne 1l'est pas déja
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13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.

}

}
X
}

if (position == Tab.INVALID_POSITION) {
actionBar.addTab(tab);

else {

// la vue doit étre enlevée si elle ne l'est pas déja

if (position != Tab.INVALID_POSITION) {
actionBar.removeTab(tab);

}

Notez les points suivants :

ligne 4 : on récupere la barre d'actions dans laquelle se trouvent les cing onglets ;

ligne 10 : pour récupérer la position d'un onglet. On récupere [Tab. INTALID_POSITION] si l'onglet n'est pas affiché ;

lignes 11-15: si l'onglet n'est pas affiché (position) et qu'il doit I'étre (showl[i]) alors on l'ajoute (ligne 14) a la batre
d'onglets ;
lignes 18-20 : si l'onglet est affiché (position) et qu'il ne doit pas l'étre (showli]) alors on l'enleve (ligne 19) de la batre
d'onglets ;

Faites ces modifications et testez de nouveau votre application. Vérifiez que seul l'onglet [Config] est désormais affiché lors du
démarrage de I'application.

4.6.10

Affichage de la liste des Arduinos

java

andreid.arduinos
activity
dao
entities
)8 Arduino
‘£ B CheckedArduing

VUES

Les différentes vues vont avoir besoin d'afficher la liste des Arduinos connectés. Pour cela, nous allons définir différentes classes et
une vue XML :

La classe [Arduino] est celle déja utilisée par le serveur et présentée page 291. C'est la suivante :

16.

un Arduino sera représenté par la classe [Arduino] [1] ;
la classe [CheckedArduino] [1] est héritée de la classe [Arduino] a laquelle on a ajouté un booléen pour savoir si I'Arduino
a été sélectionné ou non dans une liste ;

17.

18.

19.

20.

21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.

package android.arduinos.entities;
import java.io.Serializable;

public class Arduino implements Serializable {

// données

private
private
private
private
private

String id;

String description;
String mac;

String ip;

int port;

// getters et setters

ligne 7 : [id] est l'identifiant de l'arduino ;
ligne 8 : sa description ;

ligne 9 : son adresse MAC ;

ligne 10 : son adresse IP ;
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*  ligne 11 : le port sur lequel il attend des commandes ;

Cette classe correspond a la chaine jSON recue du serveur lorsqu'on lui demande la liste des Arduinos connectés :

] o localhost8080/arduinos = \_
<« C A [ localhost2080/arduines

HH Applications (] Favoris ¥ Gestionnaire de favo..

{"erreur":8,"messages":null, "arduines"”: [{"id": "chambre-13","description": "tp domotique™,"mac":"9@:A2:DA:@D:E4:C5","ip":"192.168.2.13", " port":102}]}

La classe [Checked Arduino] hérite de la classe [Arduino] :

1 package android.arduinos.entities;

2

3. public class CheckedArduino extends Arduino {

4 private static final long serialVersionUID = 1L;

5o // un Arduino peut étre sélectionné

6. private boolean isChecked;

7

8 // constructeur

9. public CheckedArduino(Arduino arduino, boolean isChecked) {

10. // parent

11. super(arduino.getId(), arduino.getDescription(), arduino.getMac(), arduino.getIp(),
arduino.getPort());

12. // local

13. this.isChecked = isChecked;

14. }

15.

16. // getters et setters

17. public boolean isChecked() {

18. return isChecked;

19. }

20.

21. public void setChecked(boolean isChecked) {

22. this.isChecked = isChecked;

23. }

24.

25. }

* ligne 3 :la classe [CheckedArduino] hérite de la classe [Arduino] ;
* ligne 6: on lui ajoute un booléen qui nous servira a savoir si dans la liste des Arduinos affichée, un Arduino a été
sélectionné ou non ;

Dans [ConfigFragment], nous allons simuler I'obtention de la liste des Arduinos connectés.

vues
c BlinkFragment
c CommandsFragment
£ b ConfigFragment
C & ListArduinosAdapter
c PinReadFragment
c PinWriteFragment

@Click(R.id.btn_Rafraichir)
protected void doRafraichir() {
// on efface la liste actuelle des Arduinos
clearArduinos();
// on vérifie les saisies
if (!pagevalid()) {
return;

NOuh wNRE
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8. }

9. // on demande la liste des Arduinos
10. nbInfosAttendues = 1;

11. getArduinosInBackground();

12. // on commence 1l'attente

13. beginWaiting();

14. }

15.

16. @Background(id = "getArduinos", delay = MainActivity.PAUSE)
17. void getArduinosInBackground() {
18.

19. }

20.
21. // affichage réponse
22. @UiThread

23. void showResponse(ArduinosResponse response) {

24. 0000

25. }

26.

27. // raz liste des Arduinos

28. private void clearArduinos() {

29. // on crée une liste vide

30. List<String> strings = new ArraylList<String>();

31. // on 1l'affiche

32. listArduinos.setAdapter(new ArrayAdapter<String>(activité, android.R.layout.simple_list_item_1,

android.R.id.textl, strings));

33. }

ligne 2 : la méthode qui demande la liste des Arduinos connectés ;

ligne 4 : on efface la liste des Arduinos actuellement affichée ;

ligne 11 : on demande en tache de fond la liste des Arduinos connectés ;
ligne 10 : on attend une unique réponse jSON de la part du serveur ;

ligne 28 : la méthode qui efface la liste des Arduinos actuellement affichée ;

La méthode [getArduinosInBackground] est la suivante :

1 @Background(id = "getArduinos", delay = MainActivity.PAUSE)
2 void getArduinosInBackground() {

3 // on crée une liste d'arduinos fictive

4. List<Arduino> arduinos = new ArraylList<Arduino>();

5. for (int i = 0; 1 < 20; i++) {

6 arduinos.add(new Arduino("id" + i, "desc" + i, "mac" + i, "ip" + i, 1i));
7 }

8 ArduinosResponse response = new ArduinosResponse();

9. response.setArduinos(arduinos);

10. response.setErreur(0);

11. showResponse(response);

12. }

ligne 1: l'annotation [@Background] indique que la méthode [getArduinosInBackground] s'exécute dans un thread
différent de celui de 1'UT ;
ligne 1 : l'attribut [id = "getArduinos"] va nous permettre d'annuler la tiche via son [id] ;

ligne 1 : l'attribut [delay = MainActivity.PAUSE] ctrée une pause avant le lancement de la tiche. Cela va nous permettre
d'observer le bouton [Annuler]. La constante [PAUSE] est définie dans la classe [MainActivity] :

// pause avant exécution d'une tache asynchrone
public final static int PAUSE = 5000;

lignes 4-7 : on crée une liste de 20 Arduinos ;

lignes 8-10 : on construit la réponse de type [ArduinosResponse]| (défini page 290 ) qui va encapsuler la liste des Arduinos
créée ;

ligne 11 : on affiche cette réponse ;

La méthode [showResponse] est la suivante :

s wnNnER

@UiThread

void showResponse(ArduinosResponse response) {
// on teste la nature de 1'information recue
int erreur = response.getErreur();
if (erreur == 0) {
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6 // on récupéere la liste d'Arduinos

7. List<Arduino> arduinos = response.getArduinos();

8. // on en fait une liste de [CheckedArduino]

) List<CheckedArduino> checkedArduinos = new ArraylList<CheckedArduino>();
10. for (Arduino arduino : arduinos) {

11. checkedArduinos.add(new CheckedArduino(arduino, false));

12. }

13. // on affiche les Arduinos

14. showArduinos (checkedArduinos);

15. // on affiche tous les onglets

16. activité.showTabs(new Boolean[]{true, true, true, true, true});
17. }

18. // erreur ?

19. if (erreur != 0) {

20. // on affiche les msg d'erreur

21. showMessages(activité, response.getMessages());

22. // on n'affiche que 1l'onglet [Config]

23. activité.showTabs(new Boolean[]{true, false, false, false, false});
24. }

25. // attente finie ?

26. nbInfosAttendues--;

27. if (nbInfosAttendues == 0) {

28. cancelWaiting();

29. }

30. }

31.

ligne 1 : l'affichage de la réponse doit se faire dans le thread de I'UI. C'est obligatoire ;

lignes 5-17 : s'il n'y a pas eu d'erreur, on affiche la liste des Arduinos recue ;

La méthode [showArduinos| est la suivante :

1. private void showArduinos(List<CheckedArduino> checkedArduinos) {

20 // on crée une liste de String a partir la liste des Arduinos

BE List<String> strings = new ArraylList<String>();

4. for (CheckedArduino checkedArduino : checkedArduinos) {

5. strings.add(checkedArduino.toString());

6. }

7. // on 1l'affiche

8. listArduinos.setAdapter(new ArrayAdapter<String>(activité, android.R.layout.simple_list_item_1,
android.R.id.textl, strings));

9. }

En cas d'erreur (ligne 19), on affiche les messages d'erreur contenus dans la réponse recue du serveur avec la méthode
[showMessages| suivante :

£

1
2
BE
4.
5
6
7
8

protected void showMessages(MainActivity activité, List<String> messages) {

// on construit le texte a afficher

StringBuilder texte = new StringBuilder();

for (String message : messages) {

texte.append(String.format("%s\n", message));

¥

// on 1l'affiche

new AlertDialog.Builder(activité).setTitle("De erreurs se sont
produites").setMessage(texte).setNeutralButton("Fermer", null).show();

}

Travail : faites les modifications précédentes et exécutez votre projet.

Vous devez obtenir la vue suivante :
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& ! android-domotique [CONFIG] [BLINK] [PINREAD] [PINWRITE] [COMMANDS]

Se connecter au serveur

Url du service web / JSON ~ 192.168.2.1:8080 [T]

Liste des Arduinos connectés  Rafraichir

id=[id0], description=[desc0], mac=[macQ], ip=[ip0], port=[0]
id=[id1], description=[desc1], mac=[mac1], ip=[ip1], port=[1]
id=[id2], description=[desc2], mac=[mac?], ip=[ip2], port=[2]

id=[id3], description=[desc3], mac=[mac3], ip=[ip3], port=[3]

La saisie en [1] n'est pas utilisée. Vous pouvez donc mettre n'impotte quoi tant que ¢a respecte le format attendu.

4.6.11 Un patron pour afficher un Arduino

Pour l'instant, les Arduinos connectés sont affichés dans la vue [Config] de la facon suivante :

id=[id0], description=[desc0], mac=[macQ], ip=[ip0], port=[0]
id=[id1], description=[desc1], mac=[mac1], ip=[ip1], port=[1]
id=[id2], description=[desc2], mac=[mac2], ip=[ip2], port=[2]

id=[id3], description=[desc3], mac=[mac3], ip=[ip3], port=[3]

On veut désormais les afficher de la facon suivante :

Id :XXX Description :XXXXX

* en [1], une case a cocher qui permettra de sélectionner un Arduino. Cette case a cocher sera cachée lorsqu'on voudra
présenter une liste d'Arduinos non sélectionnables ;

* en [2],l'id de I'Arduino ;

*  en [3], sa description ;

Ce qui suit reprend des concepts développés dans les projets [exemple-13] et [exemple-13B] de la partie 1. Revoyez-les si besoin est.

Nous créons tout d'abord la vue qui va afficher un élément de la liste des Arduinos :
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1 layout

1 blinkxml

% commands.xml
= config.xml

- ) .
&3 |istarduinos_iterm.xml

1 main.ml

= pinread.xml

5 pinwritexml

Id :XXXXX

Le code de la vue [listarduinos_item] ci-dessus est le suivant :

1
2
3.
4.
5
6
7
8

o

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.

55.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

<Relativelayout
android:id=

"@+id/RelativelLayoutl”

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:background="@color/wheat"
android:orientation="vertical" >

<CheckBox
android

android:
android:
android:
android:

android

<TextView

android:
android:

android

android:
android:
android:

<TextView

android:
android:
android:
android:

android

android:
android:
android:

<TextView
android

android:
android:
android:
android:

android

android:
android:

<TextView
android

android:
android:
android:
android:

android

android:
android:

:id="@+1d/checkBoxArduino"
layout_width="wrap_content"
layout_height="wrap_content"
layout_alignParentLeft="true"
layout_alignParentTop="true"

Description :XXXXX

:layout_toRightOf="@+id/txt_arduino_description” />

id="@+1d/TextViewl"
layout_width="wrap_content”
:layout_height="wrap_content"”
layout_alignBaseline="@+1id/checkBoxArduino”
layout_marginLeft="40dp"
text="@string/txt_arduino_1id" />

id="@+1d/txt_arduino_1id"
layout_width="wrap_content"
layout_height="wrap_content"
layout_alignBaseline="@+1id/checkBoxArduino”
:layout_alignParentTop="true"
layout_toRightOf="@+id/TextViewl"
text="@string/dummy"
textColor="@color/blue" />

:id="@+1id/TextView2"
layout_width="wrap_content"
layout_height="wrap_content"
layout_alignBaseline="@+1id/checkBoxArduino"”
layout_alignParentTop="true"
:layout_marginLeft="20dp"
layout_toRightOf="@+id/txt_arduino_id"
text="@string/txt_arduino_description” />

tid="@+id/txt_arduino_description”
layout_width="wrap_content"
layout_height="wrap_content"
layout_alignBaseline="@+1d/checkBoxArduino"”
layout_alignTop="@+id/TextView2"
:layout_toRightOf="@+1id/TextView2"
text="@string/dummy"
textColor="@color/blue” />

</Relativelayout>

lignes 9-15 : la case a cocher ;
lignes 17-23 : le texte [Id : | ;
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*  lignes 25-33 : I'id de I'Arduino sera inscrit ici ;
»  lignes 35-43 : le texte [Description : | ;
*  lignes 45-53 : la description de I'Arduino sera inscrite ici ;

Cette vue utilise des textes (lignes 23, 32, 43) définis dans [res / values / strings.xml] :

<string name="dummy">XXXXX</string>

<string name="txt_arduino_id">Id : </string>

1

2.

BE <l--  1listarduinos_item -->

4

5 <string name="txt_arduino_description">Description : </string>

La vue utilise également une couleur (lignes 33, 53) définie dans [res / values / colors.xml] :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

1

2

3

4. <color name="red">#FF0000</color>

5. <color name="blue">#000OFF</color>

6 <color name="wheat">#FFEFD5</color>

7 <color name="floral_white">#FFFAFO</color>
8

9

</resources>
Le gestionnaire d'affichage d'un élément de la liste des Arduinos

vues
c BlinkFragment

c CommandsFragment
C 't ConfigFragment

) B ListArduinesAdapter
c PinReadFragment

c PinWriteFragment

La classe [ListArduinosAdapter] est la classe appelée par le [ListView] pour afficher chacun des éléments de la liste des Arduinos.

Son code est le suivant :

1. package istia.st.android.vues;

2.

3. import istia.st.android.R;

4.

5.

6. public class ListArduinosAdapter extends ArrayAdapter<CheckedArduino> {

7/

8. // le tableau des arduinos

9. private List<CheckedArduino> arduinos;

10. // le contexte d'exécution

11. private Context context;

12. // 1'id du layout d'affichage d'une ligne de la liste des arduinos

13. private int layoutResourceld;

14. // la ligne comporte ou non un checkbox

15. private Boolean selectable;

16.

17. // constructeur

18. public ListArduinosAdapter(Context context, int layoutResourcelId, List<CheckedArduino> arduinos,
Boolean selectable) {

19. // parent

20. super(context, layoutResourceId, arduinos);

21. // on mémorise les infos

22. this.arduinos = arduinos;

23. this.context = context;

24. this.layoutResourceId = layoutResourceld;

25. this.selectable = selectable;

26. }

27.

28. @Override

29. public View getView(final int position, View convertView, ViewGroup parent) {
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30.
31. 1

32.}

+ ligne 18: le constructeur de la classe admet quatre paramétres : l'activité en cours d'exécution, l'identifiant de la vue 2
afficher pour chaque élément de la source de données, la source de données qui alimente la liste, un booléen qui indique si
la case a cocher associée a chaque Arduino doit étre affichée ou non ;

*  lignes 8-15 : ces quatre informations sont mémorisées localement ;

Ligne 29, la méthode [getView] est chargée de générer la vue n° [position| dans le [ListView] et d'en gérer les événements. Son code
est le suivant :

1. @Override

20 public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {

3. // 1l'arduino courant

4. final CheckedArduino arduino = arduinos.get(position);

5. // on crée la ligne courante

6. View row = ((Activity) context).getLayoutInflater().inflate(layoutResourceld, parent, false);
7. // on récupére les références sur les [TextView]

8. TextView txtArduinoIld = (TextView) row.findViewById(R.id.txt_arduino_id);

9. TextView txtArduinoDesc = (TextView) row.findViewById(R.id.txt_arduino_description);
10. // on remplit la ligne

11. txtArduinold.setText(arduino.getId());

12. txtArduinoDesc.setText(arduino.getDescription());

13. // la CheckBox n'est pas toujours visible

14. CheckBox ck = (CheckBox) row.findViewById(R.id.checkBoxArduino);

15. ck.setVisibility(selectable ? View.VISIBLE : View.INVISIBLE);

16. if (selectable) {

17. // on lui affecte sa valeur

18. ck.setChecked(arduino.isChecked());

19. // on gere le clic

20. ck.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangelListener() {

21.

22. public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {
23. arduino.setChecked(isChecked);

24, }

25. s

26. }

27. // on rend la ligne

28. return row;

29. }

+ ligne 2: le ler paramétre est la position dans le [ListView] de la ligne a ctéer. C'est également la position dans la liste des
Arduinos mémorisée localement ;

« ligne 4 : on récupere une référence sur I'Arduino qui va étre associé a la ligne construite ;

»  ligne 6 : la ligne courante est construite a partir de la vue [listarduinos_item.xml] ;

»  lignes 8-9 : les références sur les deux [TextView| sont récupérées ;

*  lignes 11-12: les deux [TextView| recoivent leur valeur ;

»  ligne 14 : on récupere une référence sur la case a cocher ;

»  ligne 15 : on la rend visible ou non, selon la valeur [selectable] passée initialement au constructeur ;

»  ligne 16 : si la case a cocher est présente ;

*  ligne 18 : on lui affecte la valeur [isChecked] de I'Arduino courant ;

»  lignes 20-26 : on gere le clic sur la case a cocher ;

*  ligne 23 :1a valeur de la case a cocher est mémortisée dans I'Arduino courant ;

Gestion de 1a liste des Arduinos

L'affichage de la liste des Arduinos est pour le moment géré par deux méthodes de la classe [ConfigFragment] :

e [clearArduinos] : qui affiche une liste vide ;
*  [showArduinos] : qui affiche la liste renvoyée par le serveur ;

Ces deux méthodes évoluent de la facon suivante :

1. // raz liste des Arduinos
2. private void clearArduinos() {
3. // on affiche une liste vide
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4. ListArduinosAdapter adapter = new ListArduinosAdapter(getActivity(), R.layout.listarduinos_item, new
ArrayList<CheckedArduino>(), false);

5. listArduinos.setAdapter(adapter);

6. }

7/

8. // affichage liste d'Arduinos

9. private void showArduinos(List<CheckedArduino> checkedArduinos) {

10. // on affiche les Arduinos

11. ListArduinosAdapter adapter = new ListArduinosAdapter(getActivity(), R.layout.listarduinos_item,
checkedArduinos, false);

12. listArduinos.setAdapter(adapter);

13. }

Travail : Faites ces modifications et testez la nouvelle application.

’6! android-domotique [CONFIG] [BLINK] [PINREAD] [PINWRITE] [COMMANDS]

Se connecter au serveur

Jrl du service web / JSON 192.168.2.1:8080

_iste des Arduinos connectés  Rafraichir

Id:id0  Description :desc0
Id:id1  Description :descl
Id:id2 Description :desc2
Id:id3  Description :desc3
Id :id4 Description :desc4

Id:id5 Description :desc5

4.6.12 La communication entre vues

Nous avons vu a plusieuts reprises que l'activité unique d'une application Android pouvait étre un bon endroit pour stocker les
informations qui devaient étre partagées entre les vues. Ici il y en a au moins deux a partager : la liste des Arduinos connectés
obtenue par la vue [Config] et 'URL du service web / jSON. Nous allons faire afficher la liste des Arduinos par tous les onglets.

La classe [MainActivity] évolue comme suit :

Java
android.arduinos
activity
(£ B MainActivity
c MyPager
dao
entities

WUES

1. // la liste des Arduinos
2. private List<CheckedArduino> checkedArduinos;
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4 // getters et setters

5. public List<CheckedArduino> getCheckedArduinos() {

6. return checkedArduinos;

7 }

8

9. public void setCheckedArduinos(List<CheckedArduino> checkedArduinos) {
10. this.checkedArduinos = checkedArduinos;

11. }

12.

13. }

*  ligne 2 :1a liste d'Arduinos a partager entte les vues ;
La classe [ConfigFragment]| évolue comme suit :

java
android.arduinos

activity
dao
entities
VUES
c BlinkFragment
c CommandsFragment
‘£ 6 ConfigFragment
& ListArduinosAdapter
4 MyFragment

c PinReadFragment

c PinWriteFragment

& res

La méthode [showResponse] devient la suivante :

1. @UiThread

2 void showResponse(ArduinosResponse response) {

3 // on teste la nature de 1'information recue

4. int erreur = response.getErreur();

5. if (erreur == 0) {

6. ...

7 // on affiche les Arduinos

8 showArduinos (checkedArduinos);

9. // on affiche tous les onglets

10. activité.showTabs(new Boolean[]{true, true, true, true, true});
il // on mémorise les Arduinos dans l'activité
12. activité.setCheckedArduinos(checkedArduinos);
13. }

14.

5.  }

*  ligne 12 : mémorise dans l'activité la liste d'objets [Checked Arduino] affichée par la ligne 8 ;
Pour vérifier la communication entre vues, on va faire afficher par toutes les autres vues la liste des Arduinos obtenue par la vue

[Config]. Commengons par la vue [blink.xml]. Alors qu'elle n'affichait rien, elle va désormais afficher la liste des Arduinos
connectés :
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'%’ android-domotique

Liste des Arduinos connectés

ltem 1
Sub Item 1

Item 2
Sub Item 2

Item 3
Sub Item 3

Le code XML de la vue [blink.xml] est le suivant :

layout

(=Y .

& blink.xml

=

& commands.xml
@1 configaml

@ listarduinos_itern xml
@ main.xml
-

%2 pinread xml

Y

-
=5 pinwrite.xm|

1. <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2. <Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
3. xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
4. android:id="@+id/RelativelLayoutl”

5o android:layout_width="match_parent"

6. android:layout_height="match_parent">

7/

8. <TextView

9. android:id="@+id/txt_arduinos"

10. android:layout_width="wrap_ content”

11. android:layout_height="wrap_content"

12. android:layout_alignParentLeft="true"

13. android:layout_marginTop="40dp"

14. android:text="@string/titre_List_arduinos"
15. android:textColor="@color/blue”

16. android:textSize="20sp" />

17.

18. <ListView

19. android:id="@+id/ListViewArduinos"

20. android:layout_width="match_parent"”

21. android:layout_height="200dp"

22. android:layout_alignParentLeft="true"

23. android:layout_below="@+id/txt_arduinos"
24, android:layout_marginTop="30dp"

25. android:background="@color/wheat">

26. </ListView>

27.

28. </Relativelayout>

Ce code a été repris directement de la vue [configxml]. Dupliquez ce code dans les vues [commands.xml, pinread.xml,
pinwrite.xml]. Le code du fragment [BlinkFragment] associé a la vue [blink.xml] évolue lui aussi :

VUES

£ % BlinkFragment

c CommandsFragment
c ConfigFragment

c ListArduinesAdapter
c PinReadFragment

c PinWriteFragment

@EFragment(R.layout.blink)
public class BlinkFragment extends Fragment {

// interface visuelle
@ViewById(R.id.ListViewArduinos)
ListView listArduinos;

// 1l'activité

private MainActivity activité;

WoKONOUVTDA WNRE
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10. @AfterViews
11. public void initFragment() {

12. // on note 1l'activité

13. activité = (MainActivity) getActivity();
14. }

15.

16. @Override
17. public void setMenuVisibility(final boolean visible) {

18. super.setMenuVisibility(visible);

19. if (visible && activité != null) {

20. // on affiche les Arduinos

21. List<CheckedArduino> arduinos = activité.getCheckedArduinos();

22. if (arduinos != null) {

23. listArduinos.setAdapter(new ListArduinosAdapter(getActivity(), R.layout.listarduinos_item,
activité.getCheckedArduinos(), true));

24. }

25. }

26. }

»  lignes 5-6 : on récupere une référence sur le [ListView] qui affiche les Arduinos ;

» ligne 17 : a chaque fois que la vue devient visible ;

+  lignes 19-24: on rafraichit le [ListView| des Arduinos avec la liste des Arduinos présente dans l'activité. Ligne 34, on
notera le dernier parametre [true] de 'appel du constructeur de [ListArduinosAdaptet] : la case a cocher sera affichée ;

+ ligne 19: on met la condition [activité |= null] car il n'est pas compleétement clair si la méthode [setMenuVisibility] peut
étre appelée avant que le champ de la ligne 8 ait été initialisé par la méthode de la ligne 11 ;

Copiez la méthode [setMenuVisibility] dans chacun des fragments [ConfigFragment, CommandsFragment, PinReadFragment,
PinWriteFragment|. Pour le fragment [ConfigFragment], le dernier parameétre de l'appel de la ligne 23 doit étre [false] (la case a
cocher ne sera pas affichée).

Lorsque vous n'avez plus d'erreurs de compilation, exécutez votre projet. Notez que maintenant toutes les vues partagent la méme
liste d'Arduinos. Lorsque vous cochez I'un des éléments de la liste dans une vue, vous le retrouvez coché dans la vue suivante.

En fait ¢ca ne marche pas vraiment. Lorsqu'on passe d'un onglet a I'onglet adjacent ¢a marche. Mais si I'on passe a2 un onglet non
adjacent cela ne marche plus: la liste des Arduinos n'est plus affichée. On la retrouve dés que l'on passe a l'onglet adjacent.
Pourquoi ? Mystere...

Nous allons donc explorer une autre solution. Lorsque l'utilisateur clique sur un onglet, on peut en étre averti. On en profitera alors
pour rafraichir le fragment qui va étre affiché.

Nous introduisons une nouvelle interface [OnRefreshListenet] et une nouvelle classe [MyFragment] :

c BlinkFragment

c CommandsFragment
c ConfigFragment

c ListArduinesAdapter
v MyFragment

I ‘& OnRefreshlistener

c PinReadFragment

c PinWriteFragment

La classe [MyFragment] est la suivante :

package istia.st.android.vues;
import android.support.v4.app.Fragment;

public abstract class MyFragment extends Fragment implements OnRefreshListener {

1
2
3.
4.
5
6. 1}

ligne 5: la classe étend la classe [Fragment] que nous utilisions jusqu'a maintenant et elle implémente une interface
[OnRefreshListener] que nous allons créer. Elle est déclarée abstraite [abstract] parce qu'elle n'implémente pas elle-méme
cette interface. Ce sont ses classes filles qui vont le faire ;

http://tahe.developpez.com 324/344



L'interface [OnRefreshListenet] est la suivante :

1. package istia.st.android.vues;

2.

3. public interface OnRefreshListener {
4. public void onRefresh();

5. }

+ l'interface n'a qu'une méthode [OnRefresh].

On va faire dériver tous les fragments de la classe [MyFragment| et implémenter dedans la méthode [onRefresh]. C'est dans cette
méthode que le [ListView]| des arduinos va étre régénéré. Pour la classe [BlinkFragment|, cela donne le code suivant :

1. package android.arduinos.vues;

2.

3. import android.arduinos.R;

4. import android.arduinos.activity.MainActivity;
5. import android.arduinos.entities.CheckedArduino;
6. import android.support.v4.app.Fragment;

7. import android.widget.ListView;

8. import org.androidannotations.annotations.*;
o

10. import java.util.List;

11.

[y
N

. @EFragment(R.layout.blink)

13. public class BlinkFragment extends MyFragment {

14.

15. // interface visuelle

16. @ViewById(R.id.ListViewArduinos)

17. ListView listArduinos;

18. // 1'activité

19. private MainActivity activité;

20.

21. @AfterViews

22. public void initFragment() {

23. // on note 1l'activité

24. activité = (MainActivity) getActivity();

25. }

26.

27. public void onRefresh() {

28. if (activité != null) {

29. // on rafraichit les Arduinos

30. List<CheckedArduino> arduinos = activité.getCheckedArduinos();

31. if (arduinos != null) {

32. listArduinos.setAdapter(new ListArduinosAdapter(activité, R.layout.listarduinos_item, arduinos,
true));

33, }

34. }

35.  }

36. }

«  ligne 13 : la classe [BlinkFragment] étend la classe [MyFragment] ;

»  lignes 27-34 : ]a méthode [onRefresh] dont le role est de régénérer le [ListView] des Arduinos ;

»  ligne 28 : au démarrage, la méthode peut étre appelée alors méme que [activité] n'a pas encore été initialisée. On évite ce
cas ;

»  ligne 30 : on récupere la liste des Arduinos dans l'activité ;

*  lignes 31-33 : si cette liste existe, alors elle est associée au [ListView] ;

Copiez la méthode [onRefresh] dans chacun des fragments [ConfigFragment, CommandsFragment, PinReadFragment,
PinWriteFragment] et faites hériter chacun d'eux de la classe [MyFragment]. Pour le fragment [ConfigFragment], le dernier

paramétre de l'appel de la ligne 32 doit étre [false].

Maintenant, il faut que les méthodes [onRefresh] des fragments soient appelées. Cela se passe dans l'activité [MainActivity] :
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java
android.arduinos
activity
& MainActivity
c MyPager
dao

entities

La premicre modification se fait dans notre gestionnaire de fragments. Au lieu de gérer des types [Fragment], il gere désormais des

types [MyFragment] :

1. public class SectionsPagerAdapter extends FragmentPagerAdapter {

2.

3. // les fragments

4. MyFragment[] fragments = {new ConfigFragment_(), new BlinkFragment_(), new PinReadFragment_(), new
PinWriteFragment_(), new CommandsFragment_()};

5.

6. // constructeur

7 public SectionsPagerAdapter(FragmentManager fm) {

8. super(fm);

g8 }

10.

11. // doit rendre le fragment n° i avec ses éventuels arguments

12. @Override

13. public MyFragment getItem(int position) {

14. // on rend le fragment

15. return fragments[position];

16. }

17.

18. // rend le nombre de fragments a gérer

19. @Override

20. public int getCount() {

21. return fragments.length;

22. }

23.

24. // rend le titre du fragment n° position

25. @Override

26. public CharSequence getPageTitle(int position) {

27. 0oo

28. }

29. }

Les modifications sont aux lignes 4 et 13. L'autre modification se fait dans la méthode qui gere I'événement [changement d'onglet] :

public void onTabSelected(Tab tab, FragmentTransaction fragmentTransaction) {
// un onglet a été sélectionné - on change le fragment affiché par le conteneur de fragments
int position = tab.getPosition();
// on l'affiche
mViewPager.setCurrentItem(position);
// on rafraichit le fragment affiché
mSectionsPagerAdapter.getItem(position).onRefresh();

oNOUV A WNER

}

*  ligne 7 : on demande au fragment n° [position] de se rafraichit.

Note : I'ordre des instructions des lignes 5 et 7 importe. Si vous les échangez, ¢a ne marche plus. Je ne sais pas expliquer pourquoi.

Travail : exécutez cette nouvelle mouture et constatez que le dysfonctionnement noté précédemment a disparu.

4.6.13 La couche [DAQO]

o Couche s T
[ Utilisateur = <)  Vues Activité [DAO] «f P Serveur
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Note : pout cette partie, revoyez l'implémentation de la couche [DAO] dans le projet [exemple-10-client] (cf paragraphe 1.11, page
103).

Pour l'instant, nous avons généré la liste des Arduinos connectés. Nous allons maintenant la demander au serveur web / jSON.
Pour cela, nous allons construire une couche [DAO] :

main
java
andreid.arduinos

activity

¥ [1dao
4 AbstractResponse
/6 ArduinosResponse
&8 Dao
I ‘4 IDao
I & RestClient
entities

VUES

4.06.13.1  Implémentation

La couche [DAO] présente l'interface [IDao] suivante :

1. package android.arduinos.dao;

28

3. import java.util.List;

4.

5. public interface IDao {

6. // liste des arduinos

7. public ArduinosResponse getArduinos();
8.

9. // URL du service web

10. public void setUrlServiceRest(String url);
11.

12. // timeout du service web

13. public void setTimeout(int timeout);
14. }

»  ligne 7 : méthode qui permet d'obtenir la liste des Arduinos dans un objet de type [ArduinosResponse] (cf page 290) ;
* ligne 10 : méthode qui permet de fixer I'URL du service web / jSON ;
*  ligne 13 : méthode qui permet de fixer la durée maximale d'attente en millisecondes de la téponse du serveur ;

Rappelons la structure de 'objet [ArduinosResponse] :

1. package android.arduinos.dao;

2.

3. import java.util.lList;

4.

5. public abstract class AbstractResponse {
6.

7. // erreur

8. private int erreur;

©), // message d'erreur

10. private List<String> messages;
11.

12. // getters et setters

115 o000

14. }

package android.arduinos.dao;

1
2
3
4. import android.arduinos.entities.Arduino;
5
6

import java.util.List;
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7/
8.
9

10.
11.
12.
13.
14.
15.

public class ArduinosResponse extends AbstractResponse {

// liste des Arduinos
private List<Arduino> arduinos;

// getters et setters

Le dialogue client / serveur est réalisé pat une implémentation de l'interface [RestClient] suivante :

coONOUVT A WNPRE

o

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

package android.arduinos.dao;

import
import
import
import
import
import
import

import

org
org.
org.
org.
org.
org
org.

.androidannotations.

androidannotations

annotations.rest.Get;

.annotations.rest.Post;
androidannotations.
androidannotations.
androidannotations.
.springframework.http.converter.json.MappingJacksonHttpMessageConverter;

annotations.rest.Rest;
api.rest.RestClientRootUrl;
api.rest.RestClientSupport;

springframework.web.client.RestTemplate;

java.util.List;

@Rest(converters = {MappingJacksonHttpMessageConverter.class})
public interface RestClient extends RestClientRootUrl, RestClientSupport {

// liste des Arduinos
@Get("/arduinos™)
public ArduinosResponse getArduinos();

// RestTemplate
public void setRestTemplate(RestTemplate restTemplate);

L'interface [RestClient] reproduit ce qui a été vu et expliqué dans le projet [exemple-10-client] de la partie 1 du couts.

lignes 17-18 : la méthode [getArduinos] va demander au serveur web 'URL [/arduinos] avec la méthode HTTP GET ;

L'interface [IDao] est implémentée par la classe [Dao] suivante :

coONOUVTAWNER

WINDNNNNNMNNMNNMNNMNNRERPRPRPRPRPRPRPRPRPRRERO
OUVWOONOTUVAWNREROWOVLONOOTUD,WNRO:

31.
32.
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package android.arduinos.dao;

import
import
import
import
import

import

org.
org.
org.
org.
org.

androidannotations.
androidannotations.

annotations.EBean;
annotations.rest.RestService;

springframework.http.client.HttpComponentsClientHttpRequestFactory;
springframework.http.converter.json.MappingJacksonHttpMessageConverter;
springframework.web.client.RestTemplate;

java.util.List;

. (@EBean(scope = EBean.Scope.Singleton)

public class Dao implements IDao {

// client du service REST
@RestService
RestClient restClient;

@Override

public ArduinosResponse getArduinos() {
return restClient.getArduinos();

}

@Override

public void setUrlServiceRest(String urlServiceRest) {
// on fixe 1'URL du service REST
restClient.setRootUrl(urlServiceRest);

}

@Override

public void setTimeout(int timeout) {
// on fixe le timeout des requétes du client REST
HttpComponentsClientHttpRequestFactory factory = new HttpComponentsClientHttpRequestFactory();
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33. factory.setReadTimeout (timeout);

34. factory.setConnectTimeout(timeout);

35. RestTemplate restTemplate = new RestTemplate(factory);

36. restTemplate.getMessageConverters().add(new MappingJacksonHttpMessageConverter());
37. restClient.setRestTemplate(restTemplate);

38. }

39. }

De nouveau, on rappelle que ce code a été vu et expliqué dans le projet [exemple-10-client] (cf paragraphe 1.11, page 103).

4.6.13.2  Mise en veuvre

La couche [DAO] ne sera utilisée que dans un seul endroit, I'activité de l'application :

main
java
android.arduinos
activity
£ B MainActivity
c MyPager
dac
entities
vues

& res

o i Couche py ' T !
. Utilisateur | <«|p»  Vues Activité [DAO] 4} P Serveur |

Les vues ne vont pas communiquer directement avec la couche [DAO] mais avec l'activité. Pour cela, l'activité va implémenter elle
aussi l'interface [IDao] vue précédemment. La classe [Mainactivity] évolue de la fagon suivante :

package android.arduinos.activity;

import android.app.ActionBar;

@EActivity
public class MainActivity extends FragmentActivity implements ActionBar.TabListener, IDag {

WoKONOUVTDA WNR

// couche [DAO]
10. (@Bean(Dao.class)
11. IDao dao;

12.

13.

14.

15. // les constantes

16 A e e T T T
17. // pause avant exécution d'une tache asynchrone

18. public final static int PAUSE = 0;

19. // délai en ms d'attente maximale de la réponse du serveur
20. private final static int TIMEOUT = 1000;

21.

22.

23. @AfterInject
24. public void initActivity() {

25. // configuration de la couche [DAO]
26. dao.setTimeout (TIMEOUT);

27. }

28.

29. @Override

30. public ArduinosResponse getArduinos() {
31. return dao.getArduinos();

32.  }
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33.

34. @Override
35. public void setUrlServiceRest(String urlServiceRest) {

36. dao.setUrlServiceRest(urlServiceRest);

37.  }
38.

39. @Override

40. public void setTimeout(int timeout) {

41. dao.setTimeout(timeout);

42. }
43. }

*  ligne 7 : l'activité implémente l'interface [IDao] ;

*  lignes 10-11 : une référence de la couche [DAO] est injectée ligne 11 ;

+  lignes 23-24 : la méthode [initActivity] est exécutée aprés cette injection (annotation @AftetInject). On en profite pour
fixer le [timeout] de la couche [DAO] ;

*  lignes 29-42:
*  lignes 30-32:
*  lignes 35-37:
*  lignes 40-42:

implémentation de l'interface [IDao] ;
la liste des Arduinos est demandée a la couche [DAQO] ;

la méthode [setUtlServiceRest] servira a fixer I'URL du setvice web / jSON de la couche [DAQ] ;
idem pour la méthode [setTimeout] ;

Enfin la classe [ConfigFragment] évolue de la fagon suivante :

main

java

andreid.arduinos
activity

try {

cONO UV A WNPRE

NNRPRRPRRPRRRRRRUO
POWOVWONOURAWNRO® -
—

}

N
N

23. }

*  lignes 2-12 : la méthode qui demande la liste des Arduinos en tache de fond ;
*  ligne 5:la liste n'est plus générée en dur mais demandée a l'activité qui implémente l'interface [IDao] ;
*  lignes 6-10 : en cas d'exception, on construit un objet [ArduinosResponse] avec :

dao

entities

WUES

c

c

—

A n

‘b

BlinkFragment
CommandsFragment
ConfigFragment
ListArduinosAdapter
MyFragment
OnRefreshListener
PinReadFragment
PinWriteFragment

showResponse(response);

return messages;

© un code d'erreur 2,
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@Background(id = "getArduinos", delay = MainActivity.PAUSE)
void getArduinosInBackground() {
ArduinosResponse response = null;

response = activité.getArduinos();
} catch (Exception e) {
response = new ArduinosResponse();
response.setErreur(2);
response.setMessages(getMessagesFromException(e));

protected List<String> getMessagesFromException(Exception e)
// liste des messages d'une exception
Throwable th = e;
List<String> messages =
while (th != null) {

messages.add(th.getMessage());
th = th.getCause();

new ArraylList<String>();

330/344



© une liste de messages qui est celle de la pile d'exceptions (lignes 16-22) ;

Le clic sur le bouton [Rafraichit] est géré par la méthode suivante :

1. @Click(R.id.btn_Rafraichir)

2. protected void doRafraichir() {

Bp // on efface la liste actuelle des Arduinos
4, clearArduinos();

5. // on vérifie les saisies

6. if (!pagevalid()) {

7. return;

8. }

9. // on mémorise la saisie

10. activité.setUrlServiceRest(urlServiceRest);
11. // on demande la liste des Arduinos

12. nbInfosAttendues = 1;

13. getArduinosInBackground();

14. // on commence 1'attente

15. beginWaiting();

16. }

+ ligne 10 : on mémortise dans l'activité I'URL du setvice web / jSON. On a vu (cf patagraphe 4.6.13.2, page 329) que
l'activité va la transmettre a la couche [DAO] ;

4.6.13.3  Exécution du projet

Travail : faites les modifications précédentes et exécutez votre application.

Note : pour installer le serveur, suivez le paragraphe 4.4, page 287.

4.6.13.4  Refactorisation de la classe [MyFragment]

Dans la construction des autres fragments, vous allez avoir besoin de deux méthodes déja utilisées dans [ConfigFragment] :

1. protected void showMessages(MainActivity activité, List<String> messages) {

2. // on construit le texte a afficher

3. StringBuilder texte = new StringBuilder();

4. for (String message : messages) {

5. texte.append(String.format("%s\n", message));

6. }

7/ // on l'affiche

8. new AlertDialog.Builder(activité).setTitle("De erreurs se sont
produites").setMessage(texte).setNeutralButton("Fermer", null).show();

9. }

1. protected List<String> getMessagesFromException(Exception e) {

2. // liste des messages d'une exception

3. Throwable th = e;

4. List<String> messages = new ArraylList<String>();

5. while (th != null) {

6. messages.add(th.getMessage());

7. th = th.getCause();

8. }

9. return messages;

10. }

Ces deux méthodes visent a afficher des messages d'erreur. Plutot que de les dupliquer dans chaque fragment, on va les factoriser
dans la classe [MyFragment] qui est la classe parente de tous les fragments :

1. package android.arduinos.vues;

2.

3. import android.app.AlertDialog;

4. import android.arduinos.activity.MainActivity;
5. import android.support.v4.app.Fragment;

6.

7. import java.util.ArraylList;

8. import java.util.List;

o

10. public abstract class MyFragment extends Fragment implements OnRefreshListener {
11.
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12. protected void showMessages(MainActivity activité, List<String> messages) {
13. ce

14. }

15.

16. protected List<String> getMessagesFromException(Exception e) {

17. ...

18. }

19. }

Ceci fait, supprimez ces deux méthodes de la classe [ConfigFragment] et vérifiez que votre application fonctionne toujours.
4.7 Travail a faire

En procédant comme il a été fait pour la vue [Config], réalisez les quatre autres vues de I'application : [Blink], [PinRead], [PinWrite]
et [Commands].

Pour chaque vue, il faut :

*  dessiner la vue XML (cf paragraphe 4.6.6, page 305) ;

*  construire le fragment associé (cf paragraphe 4.6.7, page 309) ;

*  ajouter une méthode a l'interface [RestClient] (cf paragraphe 4.6.13.1, page 327) ;
*  ajouter une méthode a l'interface [IDao]| (cf paragraphe 4.6.13.1, page 327) ;

*  ajouter une méthode a la classe [Dao](cf paragraphe 4.6.13.1, page 327) ;

*  ajouter une méthode a l'activité [MainActivity] (cf paragraphe 4.6.13.2, page 329) ;
. tester ;

Note 1: L'exemple a suivre est le projet [exemple-10-client] du cours.
Note 2:

La classe [CommandsFragment] envoie une liste contenant une unique commande a exécuter par un ou plusieurs Arduinos. Cette
commande sera encapsulée dans la classe [ArduinoCommand] suivante :

1. package android.arduinos.dao;
2.

3. import java.util.Map;

4.

5. public class ArduinoCommand {
6.

7. // data

8. private String id;

9. private String ac;

10. private Map<String, Object> pa;
11.

12. // constructeurs

13. public ArduinoCommand() {
14.

15. }

16.

17. public ArduinoCommand(String id, String ac, Map<String, Object> pa) {
18. this.id = id;

19. this.ac = ac;

20. this.pa = pa;

21. 1}

22.

23. // getters et setters

24. ...

25. }

Dans l'interface [RestClient], la méthode pour exécuter cette liste d'une commande sera la suivante :
il // envoi de commandes jSON
2. @Post("/arduinos/commands/{idArduino}")

3. public CommandsResponse sendCommands(List<ArduinoCommand> commands, String idArduino);

*  ligne 2 : I'URL est demandée avec un ordre HTTP POST ;
»  ligne 3 : la valeur postée doit étre le 1¢" argument de la méthode ;
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4.8 Annexes

4.8.1 Intallation de I'IDE Arduino

Le site officiel de I'Arduino est [http://www.arduino.cc/]. C'est 1a qu'on trouvera I'IDE de développement pour les Arduinos
[http:/ /arduino.cc/en/Main/Software] :

ows b arduing-1.04 »

Download
Arduino 1.0.4 (release notes), . " Nom
S | o drivers
+ ‘.\'inﬁo‘d‘s ) examples
+ Ma X | hardware
+ Linux: 32 bit, 64 bit | java i
4+ source J lib
. libraries
. reference
| tools

gl arduino.exe
Ad

%] cygiconv-2.dIl

%] cygwinl.dll
%] libusb0.dIl

O revisions.bd
%] metxSerial dil

Le fichier téléchargé [1] est un zip qui une fois décompressé donne l'arborescence [2]. On pourra lancer I'TDE en double-cliquant
sur 'exécutable [3].

4.8.2 Intallation du pilote (driver) de I'Arduino

Afin que I'IDE puisse communiquer avec un Arduino, il faut que ce dernier soit reconnu par le PC hoéte. Pour cela, on pourra
procéder de la fagon suivante :

*  brancher I'Arduino sur un port USB de l'ordinateur hote ;
*  le systeme va alors tenter de trouver le pilote du nouveau périphérique USB. 1l ne va pas le trouver. Indiquez alors que le
pilote est sur le disque a l'endroit <arduino>/drivers ot <arduino> est le dossier d'installation de I'IDE Arduino.

4.8.3 Tests de I'DE
Pout tester 'TDE, on poutra procéder de la fagon suivante :

e lancer I'IDE ;
»  connecter I'"Arduino au PC via son cible USB. Pour l'instant, ne pas inclure la carte réseau ;

Outils | Aide _Type de carte 3

Formatage automatique Ctrl+T iz ' _CONB

Archiver le croquis Programmateur |cons

Réparer encodage & recharger Graver |a séquence d'initialisation

Meoniteur série Ctrl+Maj+M

.Type de carte lk 3 Arduino Uno

Port série - » III Arduino Duemilanove w/ ATmega328

n . Arduino Diecimila or Duemilanove w/ ATmega168

* en [1], choisissez le type de la carte Arduino connectée au port USB ;
* en [2], indiquez le port USB sur lequel I'Arduino est connectée. Pour le savoir, débranchez I'Arduino et notez les ports.
Rebranchez-le et vérifiez de nouveau les ports : celui qui a été rajouté est celui de I'Arduino ;
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Exécutez certains des exemples inclus dans 'IDE :

Fichiel| Edition Crogquis Outils Aide
MNouveau Ctrl+N
Quvrir... Ctrl+0
Carnet de croquis 3
Exemples 3 01.Basics 3 AnalogReadSerial
Fermer Ctrl+W 02.Digital 3 BareMinimum
Enregistrer Ctrl+5 03.Analog » Blink
Enregistrer sous... Ctrl+Maj+5 04.Communication ¥ Digitali{\zadSeriaI
Téléverser Ctrl+U 05.Control » Fade

L'exemple est chargé et affiché :

Fichier Edition Croquis Outils Aide

Elink
J,-'ﬁ
Elink
Turhs on an LED on for one second, then off for one second, repeatedly.

This exanple code is in the public dowmain.
w

A4 Pin 13 hazs an LED connected on most Arduino boards.
A4 giwe 1t a name:
int led = 13;

S the setup routine runs once when ¥ou press reset:
vold setup() {
Jf initialize the digital pin as an output,
pinMode (led, OUTPUT):

44 the loop routine runs over and owver again forewver:
woid loop i)
digitaliWrite (led, HIGH): #¢ turn the LED on (HIGH iz the woltage lewel)

delay(1000) ;2 &4 wait for a second
digitalWrite(led, LOW): 44 turn the LED off by making the woltage LOW
delay(l000) 7 Ff mwait for a second

Les exemples qui accompagnent I'IDE sont trés didactiques et trés bien commentés. Un code Arduino est écrit en langage C et se
compose de deux parties bien distinctes :
* une fonction [setup] qui s'exécute une seule fois au démarrage de l'application, soit lorsque celle-ci est " téléversée " du
PC héte sur I'Arduino, soit lorsque l'application est déja présente sur I'Arduino et qu'on appuie sut le bouton [Reset]. C'est
la qu'on met le code d'initialisation de l'application ;
* une fonction [loop| qui s'exécute continuellement (boucle infinie). Clest 1a qu'on met le coeur de l'application.

Ici,

* la fonction [setup] configure la pin n°® 13 en sortie ;
* la fonction [loop] l'allume et 'éteint de facon répétée : la led s'allume et s'éteint toutes les secondes.
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Fichier Edition Croquis Outils Aide

Le programme affiché est transféré (téléversé) sur ' Arduino avec le bouton [1]. Une fois transféré, il s'exécute et la led n° 13 se met

a clignoter indéfiniment.

4.8.4 Connexion réseau de I'Arduino

L'Arduino ou les Arduinos et le PC hote doivent étre sur un méme téseau ptivé :

Arduino 1 Arduino 2

S'il n'y a qu'un Arduino, on poutra le relier au PC hote par un simple cible R] 45. S'il y en a plus d'un, le PC hoéte et les Arduinos

seront mis sur le méme réseau par un mini-hub.
On mettra le PC héte et les Arduinos sur le réseau privé 192.168.2.x.

*  l'adresse IP des Arduinos est fixée par le code source. Nous verrons comment ;
*  l'adresse IP de l'ordinateur hote pourra étre fixée comme suit :

+  prendre l'option [Panneau de configuration\Réseau et Internet\Centre Réseau et partage] :

%+  Panneau de configuration » Réseau et Internet » Centre Réseau et partage

du panneau de Afficher les informations de base de votre réseau et configurer des connexions

Afficher vos réseaux actifs

rameétres de la )
ad.univ-angers.fr Type d'accés: Internet

. Réseau avec domaine Connexions : ] Wi-Fi (Uangers Personnel)
rametres de

ig

P Type d'accés: Pas d'accés Internet
Identification... i : !
Connexions @ Connexion au réseau local

Modifier vos paramétres réseau

‘E- Configurer une nouvelle connexion ou un nouveau réseau
Configurez une connexion haut débit, d'accés 3 distance ou VPN, ou configurez un routeur cu un

point d'accés.

Résoudre les problémes
Diagnostiquez et réparez les problémes de réseau ou accédez 3 des informations de dépannage,

* en [1], suivre le lien [Connexion au réseau local]
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Général

Connexion
Connectivité IPv4 :
Connectivité IPv6 :
Etat du média :

Pas d'accés Internet
Pas d'accés réseau
Activé

00:01:40

100,0 Mbits/s

Durée :
Vitesse :

[t | [@bescivr | [ogrosiase |
g

en [2], visualiser les propriétés de la connexion ;
*  en [4], visualiser les propriétés IP v4 [3] de la connexion ;

Geéneral

Les paramétres IP peuvent étre déterminés automatiguement si votre
rézeau le permet. Sinon, vous devez demander les paramétres IP
appropriés & votre administrateur réseau.

() Obtenir une adresse IP automatiquement

(@) Utiliser I'adresse IP suivante :

v

Adresse IP :

192 .168. 2 . 1
255 .255.255. 0

() Obtenir les adresses des serveurs DNS automatiquement

Masgue de sous-réseau :

Passerelle par défaut :

(@) Utiliser I'adresse de serveur DNS suivante :

[ - - ]
]

[] valider les paramétres en quittant

Serveur DNS préfére :

Serveur DNS auxiliaire :

* en [5], donner l'adresse IP [192.168.2.1] a l'ordinateur hote ;
* en [6], donner le masque [255.255.255.0] au réseau ;
*  valider le tout en [7].

4.8.5

Avec I'IDE, chatgez 'exemple [Exemples / Ethernet / WebSetvert] :

Test d'une application réseau

1.
2o
3.

/*
Web Server
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™

Gestion de réseau | F'ar[age|

Connexion en utiisant :

E Intel{R) 82579LM Gigabit Metwork Connection

Cette connexion utilise les éléments suivants :

.@ Partage de fichiers et imprimantes Réseawx Microsoft
[ -2 Protocole de muttiplexage de carte réseau Microsoft
& Pilote de protocole LLOP Microsoft

& Pilote E/S Mappage de découverte de couche liaison
-4 Répondeur de découverte de couche de liaison
-a. Protocole Intemet version 6 {TCP/IPvE)

LI [rotocole Intemet version 4 (TC

<

>

Description
Protocole TCP/IP (Transmission Control Protocol/Intemet Protocol). Le

Désinstaller

[
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4. A simple web server that shows the value of the analog input pins.
5o using an Arduino Wiznet Ethernet shield.

6.

7. Circuit:

8. * Ethernet shield attached to pins 10, 11, 12, 13

9. * Analog inputs attached to pins A@ through A5 (optional)

10.

11. created 18 Dec 2009

12. by David A. Mellis

13. modified 9 Apr 2012

14. by Tom Igoe

15.

16. */

17.

18. #include <SPI.h>

19. #include <Ethernet.h>

20.

21. // Enter a MAC address and IP address for your controller below.
22. // The IP address will be dependent on your local network:
23. byte mac[] = {

24. OxDE, OxAD, OxBE, OXEF, OXFE, OXED };

25. IPAddress ip(192,168,1, 177);

26.

27. // Initialize the Ethernet server library

28. // with the IP address and port you want to use

29. // (port 80 is default for HTTP):

30. EthernetServer server(89);

31.

32. void setup() {

33. // Open serial communications and wait for port to open:
34. Serial.begin(9609);

35. while (!Serial) {

36. 5 // wait for serial port to connect. Needed for Leonardo only

37.  }

38.

39.

40. // start the Ethernet connection and the server:

41. Ethernet.begin(mac, ip);

42. server.begin();

43. Serial.print("server is at ");

44. Serial.println(Ethernet.localIP());

45. }

46.

47.

48. void loop() {

49. // Llisten for incoming clients

50. EthernetClient client = server.available();

51. if (client) {

52. Serial.println("new client");

53. // an http request ends with a blank Line

54. boolean currentLineIsBlank = true;

55. while (client.connected()) {

56. if (client.available()) {

57. char c = client.read();

58. Serial.write(c);

59. // 1f you've gotten to the end of the line (received a newline
60. // character) and the line is blank, the http request has ended,
61. // so you can send a reply

62. if (c == '\n' && currentLineIsBlank) {

63. // send a standard http response header

64. client.println("HTTP/1.1 200 OK");

65. client.println("Content-Type: text/html");

66. client.println("Connection: close");

67. client.println();

68. client.println("<!DOCTYPE HTML>");

69. client.println("<html>");

70. // add a meta refresh tag, so the browser pulls again every 5 seconds:
71. client.println("<meta http-equiv=\"refresh\" content=\"5\">");
72. // output the value of each analog input pin

73. for (int analogChannel = ©; analogChannel < 6; analogChannel++) {
74. int sensorReading = analogRead(analogChannel);

75. client.print("analog input ");

76. client.print(analogChannel);

77. client.print(" is ");

78. client.print(sensorReading);
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72); client.println("<br />");

80. }

81. client.println("</html>");

82. break;

83. }

84. if (c == '\n") {

85. // you're starting a new Lline
86. currentLineIsBlank = true;

87. }

88. else if (c != '\r') {

89. // you've gotten a character on the current Line
90. currentLineIsBlank = false;

a1. }

92. }

93, }

94. // give the web browser time to receive the data
95. delay(1);

96. // close the connection:

97. client.stop();

98. Serial.println(“client disconnected");
99. }

100.}

Cette application crée un serveur web sur le port 80 (ligne 30) a I'adresse IP de la ligne 25. L'adresse MAC de la ligne 23 est l'adresse
MAC indiquée sur la carte réseau de 'Arduino.

La fonction [setup] initialise le serveur web :

ligne 34 : initialise le port série sur lequel l'application va faire des logs. Nous allons suivre ceux-ci ;
ligne 41 : le noeud TCP-IP (IP, port) est initialisé ;

ligne 42 : le serveur de la ligne 30 est lancé sur ce noeud réseau ;

lignes 43-44 : on logue l'adresse IP du serveur web ;

La fonction [loop] implémente le serveur web :

ligne 50 : si un client se connecte au serveur web [server].available rend ce client, sinon rend null ;

ligne 51 : si le client n'est pas null;

ligne 55 : tant que le client est connecté ;

ligne 56 : [client].available est vrai si le client a envoyé des caracteres. Ceux-ci sont stockés dans un buffer. [dlient].available
rend vrai tant que ce buffer n'est pas vide ;

ligne 57 : on lit un caractére envoyé par le client ;

ligne 58 : ce caractere est affiché en écho sur la console de logs ;

ligne 62 : dans le protocole HTTP, le client et le serveur échangent des lignes de texte.

. le client envoie une requéte HTTP au serveur web en lui envoyant une série de lignes de texte terminées
par une ligne vide,
. le serveur répond alors au client en lui envoyant une réponse et en fermant la connexion ;

Ligne 62, le serveur ne fait tien avec les entétes HTTP qu'il recoit du client. Il attend simplement la ligne vide : une
ligne qui contient le seul caractére \n ;
lignes 64-67 : le serveur envoie au client les lignes de texte standard du protocole HTTP. Elles se terminent par une ligne
vide (ligne 67) ;
a partir de la ligne 68, le serveur envoie un document a son client. Ce document est généré dynamiquement par le serveur
et est au format HTML (lignes 68-69) ;
ligne 71 : une ligne HTML particuliere qui demande au navigateur client de rafraichir la page toutes les 5 secondes. Ainsi le
navigateur va demander la méme page toutes les 5 secondes ;
lignes 73-80 : le serveur envoie au navigateur client, les valeurs des 6 entrées analogiques de 1'Arduino ;
ligne 81 : le document HTML est fermé ;
ligne 82 : on sort de la boucle while de la ligne 55 ;
ligne 97 : la connexion avec le client est fermée ;
ligne 98 : on logue I'événement dans la console de logs ;
ligne 100 : on reboucle sur le début de la fonction loop : le serveur va se remettre a I'écoute des clients. Nous avons dit
que le navigateur client allait redemander la méme page toutes les 5 secondes. Le serveur sera 1a pour lui répondre de
nouveau.

Modifiez le code en ligne 25 pour y mettre I'adresse IP de votre Arduino, par exemple :

IPAddress ip(192,168,2,2);
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Téléversez le programme sur I'Arduino. Lancez la console de logs (Cttl-M) (M majuscule) :

% J [ 19216822 x 4 ¥
| €« C f [119216822
server is at 192.168.2.2 [ Favoris ¢ Gestionnaire de favo...

analog input 0 is 1023

analog input 1is 1023
analog input 2 is 740
analog input 3 is 568

analog input 4 is 453

analog input 5 is 428

* en [1],]a console de logs. Le serveur a été lancé ;
* en [2], avec un navigateur, on demande l'adtesse IP de I'Arduino. Ici [192.168.2.2] est traduit par défaut comme
[http://198.162.2.2:80];

en [3], les informations envoyées par le serveur web. Si on visualise le code source de la page du navigateur, on obtient :

1. <I!DOCTYPE HTML>

2. <html>

3. <meta http-equiv="refresh" content="5">
4. analog input © is 1023<br />

5. analog input 1 is 1023<br />

6. analog input 2 is 727<br />

7. analog input 3 is 543<br />

8. analog input 4 is 395<br />

9. analog input 5 is 31e<br />

10. </html>

On reconnalit la, les lignes de texte envoyées par le serveur. Du c6té Arduino, la console de logs affiche ce que le client lui envoie :

1. new client

2. GET /favicon.ico HTTP/1.1

3. Host: 192.168.2.2

4. Connection: keep-alive

5. Accept: */*

6. User-Agent: Mozilla/5.0 (Windows NT 6.2; WOW64) AppleWebKit/537.22 (KHTML, like Gecko)
Chrome/25.0.1364.172 Safari/537.22

7. Accept-Encoding: gzip,deflate,sdch

8. Accept-Language: fr-FR,fr;q=0.8,en-US;q=0.6,en;q=0.4

9. Accept-Charset: IS0-8859-1,utf-8;9=0.7,%;9=0.3

10.

11. client disconnected

lignes 2-9 : des entétes HT'TP standard ;
*  ligne 10 : la ligne vide qui les termine.

Etudiez bien cet exemple. Il vous aidera a comprendre la programmation de I'"Arduino utilisé dans ce TP.

4.8.6 La bibliothéque aJson

Dans le TP a écrire, les Arduinos échangent des lignes de texte au format jSON avec leurs clients. Par défaut, I'IDE Arduino
n'inclut pas de bibliotheque pour gérer le jSON. Nous allons installer la bibliothéque aJson disponible a I'URL
[https://github.com/interactive-matter/aJson].
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https://github.com/interactive-matter/aJson

Nindows W HTTP  5S5H  GitRead-Only https

| Download this repository as a zip file i
ter ~ File:

*  en [1], téléchargez la version zippée du dépét Github ;

Téléchargements »

Mom

| | | alson-master

+  décompressez le dossier et copiez le dossier [afson-master] [3] dans le dossier [<arduino>/libraries] [3] ou <arduino> est

le dossier d'installation de I'IDE Arduino ;

Naom ’ Nom

.. EEPROM - . EEPROM

.. Ethernet . Ethernet

.. Firmata . Firmata

.. LiquidCrystal .. LiquidCrystal
. SD . SD

 Servo \ Servo

.. SoftwareSenal | SoftwareSerial
l. SPI L. SPI

.. Stepper .. Stepper

L Wire L Wire

* en [4], renommez ce dossier [a]son] ;
* en [5], son contenu.

Maintenant, lancez I'TDE Arduino :

Mom

| Examples

L utility

| .gitignore
. al50N.cpp
| aJSONLR

0 jeywords. bt
|| README.md

Fichiel| Edition Croquis Outils Aide

Neouveau Ctrl+N

Cuvrir... Ctrl+0

Carnet de croquis 4

Exemples 3 01.Basics 3

Fermer Ctrl+W 02.Digital 2

Enregistrer Ctrl+5 03.Analog ]

Enregistrer sous... Ctrl+Maj+5 4.Communication ¥

TEléverser Ctrl+U 05.Control 3

Téléverser avec un programmateur  Ctrl+Maj+U 06.5ensors 4

Mise en page Ctrl+Maj+P 07-Display ’

Imprimer Ctrl+P (Estrings ’
09.USB{Leonardo) »

Préférences Ctrl+ Comma ArduinolSP

Cuitter Ctrl+Q alson ’.|_ r\Emﬂmp-ls 3
EEPROM 3
Ethernet 3
Firmata 3
LiquidCrystal »
sD 4

Json_Example
Json_Senal

MultiLevelParsing

Vérifiez que dans les exemples, vous avez désormais des exemples pour la bibliothéque aJson. Exécutez et étudiez ces exemples.

http://tahe.developpez.com

340/344



Table des matiéres

1 APPRENTISSAGE DE LA PROGRAMMATION ANDROID

1.1 INTRODUCTION

0 6 N =3 C RPN
| S &0 3 20 S 21 ] 6 R
1.1.3 TUES OUTILS UTILISES. ..uuuuuturtteerieieieeeeeeeeeeeeeeeeiesssssssssssssssssesesseessseeessssessesssessssssssssssssssees

1.2 EXEMPLE-01 : UN PROJET ANDROID BASIQUE

2.1 CREATION DU PROJET.....uuuiiiiieiiueteeeeeeeteeeeeseeiaeeeessessesessessssssesessansassessssssseessssssseeees

1 2 2 LLE MANIFESTE DE L'APPLICATION. .......ceeieeeeuuuerurereeeeeeeeereeeeeeeeeeeeeesesesssssssssssssssssssesseeeens
1.2.3 I'ACTIVITE PRINCIPALE. ....uuvvvvvteieieeeeeeeeeeeeeeeseseesessssssssssseseeeeesesssesseessesssssssesssssssssssssssees
1.2.4 EXECUTION DE L'APPLICATION......cccetiiiteietieeeieieesissssssesseseeeeeeeeesseeeeseseesssssssssssssssssssssees
1.3 EXEMPLE-02 : UNE APPLICATION MAVEN / ANDROID BASIQUE
_1.4 EXEMPLE-03 : UNE APPLICATION MAVEN [ANDROID ANNOTATIONS]| BASIQUE

1 .5 EXEMPLE-04 : VUES ET EVENEMENTS

5 1 CREATION DU PROJET.....uuvveeeeeeiureeeeeeeiueeeeeeeeiureeeeeesissseseeesaisssssesessssseesssssissesesenssssesens
2 CONSTRUIRE UNE VUEn....iiiuvtieiteieieteeeeinteeeeiaeeeseseesesseesensssesnssssssssessensssesnsnsesssseessnnesesnns
.3 GESTION DES EVENEMENTS. ....cceeiiiuterteeiertrreeeeeesisreeeeeesssseresessesssssessesisssssessssssssesssnnes

1.6 EXEMPLE-05 : NAVIGATION ENTRE VUES

6 1 CREATION DU PROJET.....uuvveeeeeeiureeeeeeiiteeeeeeeeiareeeseesissseseeessisreseesesssssessssnsssesesenssssesens

6 CONSTRUCTION DE LA VUE N 2..uiiiiiiiiiiiiiiee ettt e cetee e e eeeiaeeeeeeensaveeeeeesnntaneeessensnnees
ACTIVITE [SECONDACTIVITY] .....................................................................................
1.6.6 NAVIGATION DE LA VUE N° 2 VERS LA VUE N® L..iiiiiiiiiiiiiiieiee e

1.

o
n
r_‘

1.7 EXEMPLE-06 : NAVIGATION PAR ONGLETS

1.7.1 CREATION DU PROJET...uuuvuiiiiieieieeeeeeeeeeeeeeeseeessssssssssssseseeesesesssessesessesesessssssssssssssssssseeeees
| B N i 1% 6 ¥ =T RORORPOPRRRRNY
1.7.3 PERSONNALISATION DES FRAGMENTS........uuveeeeeeiiureeeeeesirreeeeeeeineeeesessissreseeessissesesesssnnes
1.8 EXEMPLE-07 : UTILISATION DE LA BIBLIOTHEQUE [ANDROID ANNOTATIONS] AVEC GRADLE
1.8.1 CREATION DU PROJET....cceeiieueeeeeeieitneeeeeeeeinteeeessseneseeessssssseesssssssseeesssssssssesssssssseesessnns
1.8.2 CONFIGURATION DU PROJET.......cettieieieiunnnrrteeeeeeeerteeeeeeeeeeeeeeeseesesssssssssssssssssssessseesseeeees
1.8.3 AJOUT D'UNE PREMIERE ANNOTATION. ........uuuuuuururernrereeeeeeereeeeeeeseeeessesesssssssssssssssssseseeeeees

C}
es]
%]
=
o
z
o
m
7]
z
Q
<
m
z
—
%]
S
=
it
>
a
=
=
;_]
[es)

1.9.7 CONCLUSION......ccetttreieeeeeeiirreeeeeeiitreeeeeeeeaeeeeeeeeeaseeeseeesasseeeeeeeisssseeeeeesrseeeseesinrseeeeeanses

1.10 EXEMPLE-(09 : UNE ARCHITECTURE A DEUX COUCHES

1.10.1 CREATION DU PROJET...cccciiiiuueeeeeeeiiueeeeeeeeiseeeeesseasssstesesssssseseesssssssssesssessssseesssssnsseseessnn

1 EXEMPLE-10 : ARCHITECTURE CLIENT / SERVEUR

A1
1.11.1 LE SERVEUR [WEB / JSON....eiitieeieeiieiieecieesiteeteesiteeieesateereesseeseveessaessseeseesssaenseess
1.11.1.1 Création AU PrOJEL......ceueeueeieieeeieie et ete st ete st ete st eeeesee e eneesteeneeseeeeesaeeneesnean
1.11.1.2 1.2 COUCHE [IMELIET . ecuviiiieeieetie et eiee ettt et te et e s ve e teeeeveestaesabeebeeeaseesee e
1.11.1.3 Le service web /_]SON ...........................................................................................
_1.11.1.4 Configuration du projet SPring..........c.ccceeeeruereesierierieeieseeseeseeseeseesseseessessensens
1.11.1.5 EX€cution du SEIVEUL WED......c..cveiiuiiiiriiriiniinienie sttt
1.11.1.6 Génération du jar exécutable dU Projet.......cceecverieriieierieiieniiriere et
1.11.2 1E CLIENT ANDROID DU SERVEUR WEB / JSON.....ccuiiiiriiiiieieieieeceesee e

111

http://tahe.developpez.com

341/344



1.11.2.2 1.2 COUCHE [DAD ] utiitiieiieeiieeiteste ettt e et e st e st e s tteesbeestbeesbeesseeassaeaseesaseaasseassaesssaasseeasseanseansseansaesssaenseessseenseensseeennnns 122

1.11.2.2.1 L'interface [IDao] de 1a COUChE [DAQO]......ccuiiiiieiieiieeeeeit ettt ettt et veeteestae e teesaae e beessseesseesssaesseessseensaesssennes 122
1.11.2.2.2 1.2 classe [ALCARESPONSE]......eueeueerueeiietteie ettt ettt st ettt ettt et eae e st e e st e st eneeeseeneesaeensesaeensesseeseeseenseeenseeeenneesnneeennes 123
1.11.2.2.3 1.8 ClasS@ [WEDCTICIL]......eetieuietieiieeii ettt ettt et ettt et et et e st e e s e e e e e st ensesseensesmeensesseeseensenseensenseenseeennaeesnseesnns 123
1.11.2.2.4 Implémentation de 1a cOUChE [DAO].....cciiiieiieieie ettt ettt et et et e st ete st esessaenseenseseeensneesnseeanns 124
1.11.2.3 L.es dépendances GIadle...........ceeeueruieeueriieieeiieieeiteteete e testeetesseeae st eesaesseessesseenseeseenseeseensesseessesnsensesnsesseensessennsensenns 126
1.11.2.4 e manifeste de 1'application ANAIONd..........ccveviiiieriirieiieie ettt ettt aeesbesseensessaessessaensesssenseensenns 127
1.11.2.5 L'aCtIVItE [IMAINACHVIEY . vevreeresieetieieiiettesteetesteetesteestesseessesseessesseessesssessensaessesssessesssesseessesseessesssessesseessenssensenseensssenns 128
1.11.2.6 12 VUE [VUCT.XIMI]..ecitiitiiiiieiieiieiete ettt ettt ettt et e et e b e ste e s e eseesseeseesseesaesseessasseessaseessasssensaessanseassenseassaennsseennseens 130
1.11.2.7 Le fragment [VUCTFIa@MENt].......c..cccoruiiriiiieieiieiecteie ettt ettt et este et e steesaesteesaestaessesssessasssessasseessesssesseessesseessesnsseenes 133
1.11.2.8 EXCCULION QU PIOJCL....victieutietietietieitietteeteeteeteetesteetesteesbeeseesseessesseessasseessasseasseassessesssassesssessesssessesssassenssansenssesssessnsesanes 137
1.11.3 CONVERSION DU PROJET [GRADLE] EN PROJET [IMAVEN ]...uutiitieiuieeiiesiieeieenteeteesteesteessseeseesssesnseenssesnseenssesssessssessseesnnnns 140
1.12 EXEMPLE-11 : COMPOSANTS DE SAISIE DE DONNEES. 146
1.12.1 CREATION DU PROJET...uuuuututeeeteieteeeeeeeeeeetesesaesesosssssssssssesesssssesesessessssssessssssassssssssssssssssssseseseseeeesessesssssmssssssssssssnnseessssssnnnneees 146
1.12.2 LA VUE XIML DU FORMULAIRE..........uuvtteeieeiureeeeeeeiteeeeeeeeitsseeeeeesissseeseesisssseeesasssssesesasisssssssessisssessessissssssessmsssseessenssssssnssnns 147
1.12.3 LES CHAINES DE CARACTERES DU FORMULAIRE..........00eeeeeieiureeeeeeeituereeeeesisseeseeeiisseesseessssssssesssssssssseesisssssessssssesssssssssssssssnns 151
1.12.4 LE FRAGMENT DU FORMULAIRE.........ccettuvteeeeesiurreeeeesiisreeeeeeenssseeeeeenissseeseesisssesseessssssssessemtsssesessmsssssessessssssssessnssssseeeensssnsnnns 152
1.12.5 EXECUTION DU PROJET.......uuuveeeeeeiireeeeeeeeitseeeeeeesissseeseessssssesessssssesessnsssssssssesissssssesmssssssssssmsssssesessnssssssesemsissseeseemsssssssssssnns 155
1.13 EXEMPLE-12 : UTILISATION D'UN PATRON DE VUES 156
1.13.1 CREATION DU PROJET....cccceeiuureeeeeesiureeeseeaaisseeeeeeaesssesesaeasssssessasissssesessassssseessassssssssasssssesssesssssssesessassssssessesssssssssssssssssssssnns 156
1.13.2 1LE PATRON DES VUES....eeeeeieitutteeeeeeiureeeeeeeiisseeeeeesisssesesaeissssssseesisssssseessisssssssssssssesessssssseessesssssseseessssssesssmssssssessensssesesennons 156
1.14 EXEMPLE-13 : LE COMPOSANT [LISTVIEW] 161
1.14.1 CREATION DU PROJET.....cccietuuveeeeeesiureeeeeeisisseeseeesnsesesessnsssssessesissssssesisssssssessosssssesssnssssssssemsssssssessmssssssessesisssssssssssssssssssenes 161
1.14.2 TLA VUE [VUEL] INITIALE. ... tteetteettestteeteesiteeseesseeesseesseessseesssessseessseassessssssssessssssssessssessseessseensessssssnsessssesnsessssesssesssnssseesnnsns 162
1.14.3 TLA VUE REPETEE PAR LE [LISTVIEW |ueuuiiitiitiiiiieiie st estte ettt e ete e et esteeteesste e eaeesseensaeansaensaesssaenseesssesnssessssssesssnssseeennnsees 164
1.14.4 LLE FRAGMENT [VUETFRAGMENT .. .tiiitiieiieititeiieeeteeteeeteeteestteeteesttessbeesseessbeessseessaessseenseessseansessssesnsessssesseessseensesssseesnnnes 165
1.14.5 L'ADAPTATEUR [LISTADAPTER] DU [LISTVIEW |uecutiiiiiiiiiiitieiieeieeste et esiteeteesateeteessaeesseesssaesseessseensaasssesssessssesssesssseesseennes 167
1.14.6 RETIRER UN ELEMENT DE LA LISTE........cceetttttttteieseuussstseereeeeeeeresseeeeeeeeessesesassasssssssssssssssssesesesseeeeeeessesesemsasssssssssssssssssnnneeeees 168
| A 7NV 02 €\ | O Y40 27 SR PPRSPR 169
1.14.8 LLE FRAGMENT [VUEZFRAGMENT .. .ciitiiiiiiititiieeite sttt ettt et ettt ettt st e sa e st e s bt e e abeesbte e bt e bbesabeesabeenbeesbaeenbeenseeeesnnns 170
L.14.9 EXECUTION. .....uuviiiieeiiieeeeeeeeeteee e e eeetaeeeeeeeeaeeeeeeeeettaeeeeeeeaaaeaeeeeassssaeeeeaasssaeeeeasssseeesaastaseeeseetssseeeeesasseeeeesatseseeeeenssnsssnnnnen 171
1.14.10 AMELIORATION. ....cceeetiurreeeeeietreeeeeeeiseeeeeeesiusseseeeesssseeseeaasssssessessssseessessssessesassssessessassssseeesastsssseseenssseseeenssssseeseesssssnnnnnn 171
1.15 EXEMPLE-14 : UTILISER UN MENU 173
1.15.1 CREATION DU PROJET...uuuuutveeeeteieteeeeeeeeeeeeeeesaesesesssssssssssssesssssesesesssssssssssssssssssssssssssssssssssseseseseeeeseeeesemssnsssssssssssnnsesssssssnnnneees 173
1.15.2 LA DEFINITION XIML DU MENU.....0eiiiiiiiitiieeeeeeiteeeeeeeeitteeeeeeeeitateeeeeetisseeeeeeattsseeesaestssseeseestssseeseeaasssseeeeaastsseseeeassseeeseennnnnen 173
1.15.3 LA GESTION DU MENU DANS LE FRAGMENT [ VUETFRAGMENT J...cuviiiiiiiiieiiiieciieeeieeeetes e etee e et eeesiveeesivaeessnsaavaeeeeeeeeennnnnns 174
1.15.4 LA GESTION DU MENU DANS LE FRAGMENT [ VUEZFRAGMENT J.....uvviiiiiiieiiiiieeiieeeiteeeeiteeeeteeeeiteeeivesesasaeessnenasseeeeaeeeennnnns 175
L. 15,5 EXECUTION. ... .uuviiiieeiiieeee et eeeeeeeeeeeeteeeeeeeeeaaeeeeeeeetateeeeeseetaseeeeeesaassaeseeaasasaeeeeassaseeesaastaseeeeeetsssaeseenssasseeeanstseseesennssssssnsanen 176
1.16 ANNEXES 177
1.16.1 1A TABLETTE ANDROID. .....0cceiietuurteeeiesuureeeeeeisueeesesinssseesessassssseesssesasssessemsssssssssimssssssessesssseesssnsisssssssessssssssesssesssesssesssesssee 177
1.16.2 INSTALLATION D'UN JDK ... iiiiiiiiiiiiiiiiee ettt ettt e ettt e e e e et e e e e eeaaaaeeeesestaseeessensaaseeesesnsaeeeesaansaeesessassssssnnnnen 178
1.16.3 INSTALLATION DU SDK MANAGER D'ANDROID.........uuuttiiiieiueeteeeeiinteeeeseestereesssesasesessssssseesssssssssesessessssssesssssssssssssssssssenes 179
1.16.4 INSTALLATION DU GESTIONNAIRE D'EMULATEURS GENYMOTION.......uuuviiiiiiiuteeeeeeiinreeeeeesessaeseesssssnseessssssaseseseseseessesssesssssmeees 181
1.16.5 INSTALLATION DE IMAVEN.......coiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeatateeetee ettt e e eeeeeeeeeeeesesesaesesasssasaaasaaeaeseeeseeeeaaeeeessesesassassnsssssssssssnsesesesesesrnnneeees 182
1.16.6 INSTALLATION DE L'IDE INTELLUIDEA COMMUNITY EDITION. .....uuuititiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee ettt e e e e e e e e e e e eeeeaeaeaaaens 183
1.16.7 UTILISATION DES EXEMPLES.......cccceetturteeeeeniisreeeeeeiiseeeeeeeeissesesensisssseseenisssssessssssssseesenisssssesessisssesseesissssssessmsrssseeseensssssnssnes 189
1.16.8 INSTALLATION DU PLUGIN CHROME [ADVANCED REST CLIENT].....utiiiiiiiiiiiieciieeeieeeeiteeeeteeeeiteeeeresesavaeessatassneaeeeseeessnsees 198
1.16.9 GESTION DU JSON EN JAVA......uttiiiiiiiiiiiie e e ettt eeete e e eee ettt e e e eeetaeeeeeeeeataeeeeeeesaaaeaeseesataseeeesesssseeeeeesssasessssesssessssssresreees 199
2 ETUDE DE CAS 203
2.1 LE PROJET 203
2.2 LES VUES DU CLIENT ANDROID 203
2.3 L'ARCHITECTURE DU PROJET 205
2.4 LA BASE DE DONNEES 206
2.4.1 LATABLE [MEDECINS ... .ottt ettt ettt ettt et e ettt estaeeateestbeasbaesseessaeasseeaseessseasseessseanseessssansaassseenseesssenansseaeenn 206
2.4.2 LATABLE [CLIENTS o ettt ettt ettt e e vt e st eete e bt e ebe e taeeabeassseesbeessseasseessseesseaasseenbeassseanseessseanseesnsseaeens 207
2.4.3 TATABLE [CRENEAUX]. ...ttt ettt ettt et e b ettt e bt e st e e s bt e e ab e e sb bt eabe e s bt e eabeesaeesabeesabeeabeesbbeenseeens 207
R 3 07N VN 2 0 S 1 A SRR 208
2.4.5 GENERATION DE LA BASE.....uuvtiieeiiiiteeeeeeeeiseeeeeeesiseessesaiissessesaessessessessssssssssssisssssseesotsssssessossssssessestssesseemstsssseseemssssesseseeesees 208
2.5 LE SERVEUR WEB / JISON 210
2.5.1 IMISE EN OEUVRE......uuuuviieeieiiuueeseeeiiteeseeeiestaeeseseesisesesessanissessessssisssssessesasssessesssssssssssnsssessessonsasseesssnsisssssssenssssessssmsssssessnnnns 211

2.5.4 TLISTE DES CLIENTS. ... uuuuttteeieiotteteeeeiesueeeeessenusseesseesssssesssasssssessssassssssessassssssessemsssssesssssasssssssmsssssessssossssseessemsssssssssssssssssnsnens 215

http://tahe.developpez.com 342/344



2.5.5 LISTE DES CRENEAUX D'UN MEDECIN.......uuttiitieiiuuteeeeeiiueeeeesseiseseesssessseessssssssssesssomssssessemssssessssmsssssessomssssssssssssssssmsssssnnnnns 216

2.5.6 LISTE DES RENDEZ-VOUS D'UN MEDECIN........uuutttteeiiiuteeeeeeiosseereeseenseesesssasssseessssssssssessssmssssseesssmssssesssmsssssessssssssessssmmssssesesnns 216
2.5.7 T'AGENDA D'UN MEDECIN......ccttttititieeeeieieieseesessusssssseeseeeeseeeseseeeeeesssssesesasssssssssssssssessseseesseeeeeeesessemesssssssssssssesssnnsessessssnnneeseees 217
2.5.8 OBTENIR UN MEDECIN PAR SON IDENTIFIANT . ....uuuuuuutueereetereeeeeeeeeeeeesssiesesesssssssssssssssssssseseseeesssssessssesssssssssssssssssnssesssssssnnneessees 218
2.5.9 OBTENIR UN CLIENT PAR SON IDENTIFIANT ......cctttttteteeeteteieseisissssssssssssseeeeeeeseesseeesssssesssessssssssssssssssssssseseseseseessessssesssssssssssssssans 218
2.5.10 OBTENIR UN CRENEAU PAR SON IDENTIFIANT.......0cceiieiurreeeeeeiiurreeeeesisseseeesaisssseeeessisssesesessissssssessssssssessssssssesesssssessseeeseeeees 219
2.5.11 OBTENIR UN RENDEZ-VOUS PAR SON IDENTIFIANT.......uvveteeieruurreeeeeniusreeeeeesinrseeeeessissessessmsissssssesmssssesssemsisssesessssssseesseeeeeeeees 219
2.5.12 AJOUTER UN RENDEZ=VOUS......utvtteeeiiiureeeeeeeeitereeeeeenisseeeeessisssseesssisessessesisssesessmsissssssessssssesessmsssssssssmssssssesssnsssssssssssssssessens 219
2.5.13 SUPPRIMER UN RENDEZ=VOUS.....00eeeettturteeeeeiirreeeeeieiseeeeseenissseesesniisssseseesosssssessmsssssessomissssessemsissssssemsissssssesmssrssssesseeeseeeeees 221
2.6 LE CLIENT ANDROID 222
2.6.1 ARCHITECTURE DU PROJET INTELLIIDEA ... .eeiiiiiiiiieiiee et ettt ettt e e ettt e e s etaae e e e s eenaaeeeseeseanteeeessesraneeeean 222
2.6.2 CONFIGURATION GRADLE........uvttiiiiiiuuteeeeeiiitteeeeeseeueseeessesasseessesssessesseassseesessaasssssesssassesseessessssseessassssesesssssssssssssssssssssssaneees 223
2.0.3 LA COUCHE [DAQD ] utiiiiieitiieiteeite et e te ettt e et e st eete e taeesbeesseeeabeassseassaessseassaessseansaasssesasaesssaanseessseassaesseensaensseesseesssennsenns 224
2.6.4 IMPLEMENTATION DES ECHANGES CLIENT / SERVEUR......uuuttiieiiiturteeeeeiueeeeeeeeioneeeesessessseesssensssseesssssssssessssmssssesssssssssssssssssssssens 225
T B e i A V4 ) RPN 230
2.6.6 LLA SESSION.....uvviieeeeeireeeeeeeiiteeeeeeeetaeeeeeeeeareeeeeeeaaseeseeaeaaseaeeeeatasaseeeeeaatsseaeeaeasassaeeeeatsseeeeeesassseeeeeaasssseeeeeatsseeeeeeaaaaaaaeeeaaeeens 234
2.6.7 LLE PATRON DES VUES.....uuvvtieeiiiiureeeeeeeiisreeeeeesisseseeeseisssseeeesaisssessssssssssessesissesssssosssssessessssssessssmsssssesemsisssssseessssseseessmsrseseeeees 235
2.6.8 LA CLASSE MERE DES FRAGMENTS. ......ccetuvvtteeeetitreeeeeenitrreeeseesisseseseeaessssssessesissssessenssssseseessssssessssossssseessmsissssessenssseessensssseees 237

6 9 GESTION DE LA VUE DE CONFIGURATION ................................................................................................................................ 238

3.1 INTRODUCTION 266
3.2 LA BASE DE DONNEES 266
3.2.1 DIEFINITION. ...cceiieiuueeeeeeeeiueeeeeeeeitseeeeeeeeteeeeeeeeetaseeeeeeaasseeeesasssseseseesesseseeesaastaseeessantssseeseenssasseeeeeasasseeseenassesseessatsesssesssssssnnsres 266
3.2.2 GENERATION. ...uvveeeeeiiuureeeeeeiiseeeseeaeisseeseesesseseseseasasssseseesassseeeeaassseseeeastssssessasssssseseassassseseesassseseeeanssesssessensssseeeeensssssssssnsnnes 267
3.2.3 MODELISATION JAVA DE LA BASE....uuvvieeieiuteieeeeiiureeeeeenisreeseeeiaissesessesisssssssessssssssssmissssssssimsssssssssmsssssessomssssessssssssssssssssrnrree. 268
3.3 INSTALLATION DU SERVEUR WEB / JSON 269
R T B 1SS VN B 7N 1 (6) SRR 270
3.3.2 LES URL DU SERVICE WEB/ISON......oiiiiiiiiiiiiiiiiitiiee e ettt e e e ettt e e e eetateeesseeaaeeeesesssaseeeesssntaseeessanseseeessensasseessessnssseeesssnnnnns 271
3.3.3 LES REPONSES JSON DU SERVICE WEB/TSON ... ..ouiiiiiiiiiiiiiitieeeieee e ettt e e eeeeaae e e e e eeaateeesessnaaeeesssssaaeeessessssssassaansssnnnnnsnnnnnns 273
3.4 TESTS DU CLIENT ANDROID 275
3.5 TRAVAIL A FAIRE 277
4TP2 - PILOTER DES ARDUINOS AVEC UNE TABLETTE ANDROID......cc00ccee0eces00000000000s00000000000000000000000s00000s000000000 280
4.1 ARCHITECTURE DU PROJET. 280
4.2 LE MATERIEL 280
E S B BN 1 016116 TR 280
C P N VN )5 o1 3 ORI 282
4.2.3 L'EMULATEUR [GENYMOTION |..teutteeuteeteesereesueesseeaseesseesseesssesssesssssasseessssassesssssassesssssessessssessssessssenssssssssnsessssesssessssessssssesenns 283
4.3 PROGRAMMATION DES ARDUINOS 283
4.4 LE SERVEUR WEB / JSON JAvA 287
4.4, T INSTALLATION. ....cceetituuerteeeeeuereeeeeesaseeeeeeasssseesessassaessesssassaseeessassasssessessssssesssasssssesessasssessessaasassesssensasssessesnsssssssssnssnnsnnnssnnnnns 287
4.4.2 1.LES URL EXPOSEES PAR LE SERVICE WEB / JSON.....coiiuiiiiiiiiitiiiii ettt e e eeeeet e ee et e e e seatae e e e seenaaeeeessesaaaeeeesssnnnnnneseeeenas 289
4.4.3 1LES TESTS DU SERVICE WEB / TSON ... ..uuttiiiiiiiiiiiie ettt e e oo ettt e e e e ettt e e e e eeaaaaeeeeeeeaaaseeessesaaaeeeesesssaaeeeesssnntaesessssstareeesaeeseaeeeas 292
4.5 TESTS DU CLIENT ANDROID 295
4.6 LE CLIENT ANDROID DU SERVICE WEB / JSON 298
4.6.1 I'ARCHITECTURE DU CLIENT . ....uuuuuuuuuuteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeessseeaaaasssssssssssssssssessseeeeeeessssesesemmsssssssssssssssssssssssseeeeeeeeesesnsesssssmsineessesens 298
4.6.2 LE PROJET INTELLIIIDEA DU CLIENT.......ciiiiitiiiiiiiiititttteeeeete et eeeeeeeeeeeeeeesesesesssssassasssssseeeeseseseeeeaeeesssssssesassssssssssssssnnnsseeenns 299
4.6.3 LES CINQ VUES XIML....ooiiiiiiiiiiiiiiii oottt et e e e et e e e e e e e e e e et et eeeeeeeeaeaaeeeesessas s saasaasbasssaseseeeeeeeeaasaesssesans 301
4.6.4 1LES CINQ FRAGMENTS.....0vvvteeeiitrreeeeeeiiuseeeeeesisseeeeeaaisssseeeeaassseeeseeasssseseesisssesssesassssseeesssssseeesessssseseseestssseeeeessissesesesnsseseeeeens 302
4.6.5 LA CLASSE [IMAINACTIVITY Juvteiettieeittieeiiteeetteeeetteeestteeeseseeeesaseessssaeassseesasssessssssaasssssasssssessssseassssesssssessssssesssseesssssssssssssseeanns 302
4.6.6 LA VUE XIML [CONFIG .. uttetttettenitesitesite et esite et esttesbeesttesateesateeateessbessseesaesaseeseesabeasssesnseesaseenseensaesnsaesasesnbeesasesnseesssneesnn 305
4.6.7 LE FRAGMENT [CONFIGFRAGMENT .. .tiiutiiiieitieetteniteettesttesteeseteeteestteesteesteessseeseesaseesssesnseessseenseenssesnseenssesnseesssseeesnssseesans 309
4.6.8 VERIFICATION DES SAISIES......uuuvveeeeiesuereeeeeniureeseeesisesseeessssasssessasssssessemissssssssmissssesssnsssssssesmsssssessonssssessssssssssssnssnsnnsssessos 310

4.6.9 GESTION DES ONGLETS. ......uuutteeeeeiiuteeeeeeieituereeseesiseseeeseasssesessesssssssessmstesssessemissssessesssssssesssmssssssesesmsssessssmsssseessssssssessesseeseees 311
4.6.10 AFFICHAGE DE LA LISTE DES ARDUINOS. ......uuuttietieiuteeeeeeiiuereeeeinisueseessesiusssesssssssessessmmsssssssimsssesessomsssssesssmmsssesssomsssseesssss 313
4.6.11 UN PATRON POUR AFFICHER UN ARDUINO. ......c0eeeiiiiuurteeeeeiueeeeseeinueeesesssnsessessssssasssessemsmsssessssmsssessessmmsusssesssmsssseessnssesssssesses 317
4.6.12 LA COMMUNICATION ENTRE VUES.....uuuttiiiiiiuueteeeeeiiateeeeeeieueeseessessssseesssssssssesssssssssssssssmssssesssmssssseessomsssssesssmmsnssnnssssssnssssnesens 321
4.6.13 LA COUCHE [DAQDN]...iiitieiiiieieeeiie ettt ettt e vttt e et e e bt e e beeetteeabeassseesseessseassaesseassaassseeasaeassaesseessseassaessseensaeasseesseesssennseens 326

http://tahe.developpez.com

343/344



4.0.13. 1 TMPIEMEIEALION. ....ccutitieniietiett ettt ettt st et e et e e et e e bt et e e bt e st e sbeeaeesbeemeesaeemteeeeenbeeseemteeseemteeseebeentenaeeeaneeesmbeeanbeeans 327

T R IR IS 1 W =10 s (TSR 329
4.0.13.3 EXECULION QU PIOJEL....cuuieuietieiieetieteetiete et ettt e ste e teste e ee bt esteeteenteeseemeeeseemsees e e et emeeaseamee st emseseemteaseentenseanseeseanseenseesnneenn 331
4.6.13.4 Refactorisation de 1a classe [MYFTagment]........ccoueiuirierieierieieee ettt ettt e st e e sseentesneeneesneenneeneas 331
4.7 TRAVAIL A FAIRE 332
4.8 ANNEXES. 333
4.8.1 INTALLATION DE L'IDE ARDUINOL. ....uututttiiiiiiiiiiiieeieeeee e et eeeeeeeeessaaaaaaeeeeeeeeeeeeeeaseesssesesessssssssssssesseseseesaseseeaeeeessssssasassaeessssenes 333
4.8.2 INTALLATION DU PILOTE (DRIVER) DE L'ARDUINO.....cc.eeutrttrtirtertentintententesententententesteseesestesuesseesesseseessensensensensensenseenseenseeseenne 333
4.8 3 TESTS DE L'IDE......c et ettt ettt e e e et e e e e e e eetaa e e e e e eeeataeeeeeeetaeeeeseenttraeeeeeearreeeeeeaaeneaeeeeaeeens 333
4.8.4 CONNEXION RESEAU DE L'ARDUINO........uuveeeeeeiiteeeeeeeeitreeeeeeeiissseeseeeiissesseeesissseesesssssssesssesissssesesssssssssessossssssesssmsrssessseeeseesees 335
4.8.5 TEST D'UNE APPLICATION RESEAU.......eceiuttieeitreeeuseeessesesisseesssesasssesassssessosssessssessssssssssssssssesssssssssssessassssessssssssssessssssessssssens 336
4.8.6 LA BIBLIOTHEQUE AJSON....cittitiiiiiiettiteeieieeeeeeeeeeeaeseeteteeeeeeeeeeeseesesessssss s sssssssassssesseeeeeessasesesssssssssssssssssssasasssseesessssnnnnseeesrans 339

http://tahe.developpez.com 344/344



	1 Apprentissage de la programmation Android
	1.1 Introduction
	1.1.1 Contenu
	1.1.2 Pré-requis
	1.1.3 Les outils utilisés

	1.2 Exemple-01 : un projet Android basique
	1.2.1 Création du projet
	1.2.2 Le manifeste de l'application
	1.2.3 L'activité principale
	1.2.4 Exécution de l'application

	1.3 Exemple-02 : une application Maven / Android basique
	1.4 Exemple-03 : une application Maven [Android Annotations] basique
	1.5 Exemple-04 : Vues et événements
	1.5.1 Création du projet
	1.5.2 Construire une vue
	1.5.3 Gestion des événements

	1.6 Exemple-05 : navigation entre vues
	1.6.1 Création du projet
	1.6.2 Ajout d'une seconde activité
	1.6.3 Navigation de la vue n° 1 à la vue n° 2
	1.6.4 Construction de la vue n° 2
	1.6.5 L'activité [SecondActivity]
	1.6.6 Navigation de la vue n° 2 vers la vue n° 1

	1.7 Exemple-06 : navigation par onglets
	1.7.1 Création du projet
	1.7.2 L'activité
	1.7.3 Personnalisation des fragments

	1.8 Exemple-07 : utilisation de la bibliothèque [Android Annotations] avec Gradle
	1.8.1 Création du projet
	1.8.2 Configuration du projet
	1.8.3 Ajout d'une première annotation
	1.8.4 Refactoring des fragments
	1.8.5 Un nouveau fragment
	1.8.6 Désactiver le Swipe ou Balayage

	1.9 Exemple-08 : La navigation entre vues revisitée
	1.9.1 Création du projet
	1.9.2 Configuration Gradle du projet
	1.9.3 Création des fragment et des vues associées
	1.9.4 Gestion des fragments par l'activité
	1.9.5 Mise en place de la navigation
	1.9.6 Ecriture finale des fragments
	1.9.7 Conclusion

	1.10 Exemple-09 : une architecture à deux couches
	1.10.1 Création du projet
	1.10.2 La vue [vue1]
	1.10.3 Le fragment [Vue1Fragment]
	1.10.4 L'activité [MainActivity]
	1.10.5 La couche [métier]
	1.10.6 L'activité [MainActivity] revisitée
	1.10.7 Le fragment [Vue1Fragment] revisité
	1.10.8 Exécution

	1.11 Exemple-10 : architecture client / serveur
	1.11.1 Le serveur [web / jSON]
	1.11.1.1 Création du projet
	1.11.1.2 La couche [métier]
	1.11.1.3 Le service web / jSON
	1.11.1.4 Configuration du projet Spring
	1.11.1.5 Exécution du serveur web
	1.11.1.6 Génération du jar exécutable du projet

	1.11.2 Le client Android du serveur web / jSON
	1.11.2.1 Création du projet
	1.11.2.2 La couche [DAO]
	1.11.2.2.1 L'interface [IDao] de la couche [DAO]
	1.11.2.2.2 La classe [AleaResponse]
	1.11.2.2.3 La classe [WebClient]
	1.11.2.2.4 Implémentation de la couche [DAO]

	1.11.2.3 Les dépendances Gradle
	1.11.2.4 Le manifeste de l'application Android
	1.11.2.5 L'activité [MainActivity]
	1.11.2.6 La vue [vue1.xml]
	1.11.2.7 Le fragment [Vue1Fragment]
	1.11.2.8 Exécution du projet

	1.11.3 Conversion du projet [Gradle] en projet [Maven]

	1.12 Exemple-11 : composants de saisie de données
	1.12.1 Création du projet
	1.12.2 La vue XML du formulaire
	1.12.3 Les chaînes de caractères du formulaire
	1.12.4 Le fragment du formulaire
	1.12.5 Exécution du projet

	1.13 Exemple-12 : utilisation d'un patron de vues
	1.13.1 Création du projet
	1.13.2 Le patron des vues

	1.14 Exemple-13 : le composant [ListView]
	1.14.1 Création du projet
	1.14.2 La vue [Vue1] initiale
	1.14.3 La vue répétée par le [ListView]
	1.14.4 Le fragment [Vue1Fragment]
	1.14.5 L'adaptateur [ListAdapter] du [ListView]
	1.14.6 Retirer un élément de la liste
	1.14.7 La vue XML [Vue2]
	1.14.8 Le fragment [Vue2Fragment]
	1.14.9 Exécution
	1.14.10 Amélioration

	1.15 Exemple-14 : utiliser un menu
	1.15.1 Création du projet
	1.15.2 La définition XML du menu
	1.15.3 La gestion du menu dans le fragment [Vue1Fragment]
	1.15.4 La gestion du menu dans le fragment [Vue2Fragment]
	1.15.5 Exécution

	1.16 Annexes
	1.16.1 La tablette Android
	1.16.2 Installation d'un JDK
	1.16.3 Installation du SDK Manager d'Android
	1.16.4 Installation du gestionnaire d'émulateurs Genymotion
	1.16.5 Installation de Maven
	1.16.6 Installation de l'IDE IntellijIDEA Community Edition
	1.16.7 Utilisation des exemples
	1.16.8 Installation du plugin Chrome [Advanced Rest Client]
	1.16.9 Gestion du jSON en Java


	2 Étude de cas
	2.1 Le projet
	2.2 Les vues du client Android
	2.3 L'architecture du projet
	2.4 La base de données
	2.4.1 La table [MEDECINS]
	2.4.2 La table [CLIENTS]
	2.4.3 La table [CRENEAUX]
	2.4.4 La table [RV]
	2.4.5 Génération de la base

	2.5 Le serveur web / jSON
	2.5.1 Mise en oeuvre
	2.5.2 Sécurisation du service web
	2.5.3 Liste des médecins
	2.5.4 Liste des clients
	2.5.5 Liste des créneaux d'un médecin
	2.5.6 Liste des rendez-vous d'un médecin
	2.5.7 L'agenda d'un médecin
	2.5.8 Obtenir un médecin par son identifiant
	2.5.9 Obtenir un client par son identifiant
	2.5.10 Obtenir un créneau par son identifiant
	2.5.11 Obtenir un rendez-vous par son identifiant
	2.5.12 Ajouter un rendez-vous
	2.5.13 Supprimer un rendez-vous

	2.6 Le client Android
	2.6.1 Architecture du projet IntellijIDEA
	2.6.2 Configuration Gradle
	2.6.3 La couche [DAO]
	2.6.4 Implémentation des échanges client / serveur
	2.6.5 L'activité
	2.6.6 La session
	2.6.7 Le patron des vues
	2.6.8 La classe mère des fragments
	2.6.9 Gestion de la vue de configuration
	2.6.10 Gestion de la vue d'accueil
	2.6.11 Gestion de la vue Agenda
	2.6.12 La vue d'ajout d'un rendez-vous

	2.7 Conclusion
	2.8 Annexes
	2.8.1 Installation de [WampServer]


	3 TP 1 : Gestion basique d'une fiche de paie
	3.1 Introduction
	3.2 La base de données
	3.2.1 Définition
	3.2.2 Génération
	3.2.3 Modélisation Java de la base

	3.3 Installation du serveur web / jSON
	3.3.1 Installation
	3.3.2 Les URL du service web/jSON
	3.3.3 Les réponses jSON du service web/jSON

	3.4 Tests du client Android
	3.5 Travail à faire

	4 TP 2 - Piloter des Arduinos avec une tablette Android
	4.1 Architecture du projet
	4.2 Le matériel
	4.2.1 L'Arduino
	4.2.2 La tablette
	4.2.3 L'émulateur [Genymotion]

	4.3 Programmation des Arduinos
	4.4 Le serveur web / jSON Java
	4.4.1 Installation
	4.4.2 Les URL exposées par le service web / jSON
	4.4.3 Les tests du service web / jSON

	4.5 Tests du client Android
	4.6 Le client Android du service web / jSON
	4.6.1 L'architecture du client
	4.6.2 Le projet IntellijIDEA du client
	4.6.3 Les cinq vues XML
	4.6.4 Les cinq fragments
	4.6.5 La classe [MainActivity]
	4.6.6 La vue XML [config]
	4.6.7 Le fragment [ConfigFragment]
	4.6.8 Vérification des saisies
	4.6.9 Gestion des onglets
	4.6.10 Affichage de la liste des Arduinos
	4.6.11 Un patron pour afficher un Arduino
	4.6.12 La communication entre vues
	4.6.13 La couche [DAO]
	4.6.13.1 Implémentation
	4.6.13.2 Mise en oeuvre
	4.6.13.3 Exécution du projet
	4.6.13.4 Refactorisation de la classe [MyFragment]


	4.7 Travail à faire
	4.8 Annexes
	4.8.1 Intallation de l'IDE Arduino
	4.8.2 Intallation du pilote (driver) de l'Arduino
	4.8.3 Tests de l'IDE
	4.8.4 Connexion réseau de l'Arduino
	4.8.5 Test d'une application réseau
	4.8.6 La bibliothèque aJson



